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Lampiran 1 Surat Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Sngaraja 81116
Laman ; https:/fip.undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 5304/UN48.10.6/LT/2025 Singaraja, 15 April 2025

Lampiran -

Hal : Observasi Awal

Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri 2 Banyuning
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang Bapak/Ibu
pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Nengah Sabin
NIM 2211031018
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ http:/ffip.undiksha.acid o Fakultas limu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 2 Surat Balasan Observasi SD N 2 Banyuning

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SEKOLAH DASAR NEGERI 2 BANYUNING
JIn.Wr. Supratman No 8 Singaraja

SURAT KETERANGAN
NOMOR: 045.2/431/TU/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Desak Putu Sri Sadwity, S.Pd.
NIP 1 19801222 200604 2 021
Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SD Negeri 2 Banyuning

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini.

Nama : Ni Nengah Sabin
NIM 12211031018
Jurusan/Fakultas : SI PGSD/IImu Pendidikan

Memang benar yang bersangkutan di atas telah melakukan Observasi awal dan
pengumpulan data guna melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Fakultas IImu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat dengan sebenar-benarnya untuk digunakan

sebagaimana mestinya.

Singaraja, 16 Juni 2025
Kepala SDN 2 Banyuning

Desak Putu Sri Sadwity, S.Pd.
NIP. 19801222 200604 2 021
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Lampiran 3 Surat balasan melakukan penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

b
SEKOLAH DASAR NEGERI 2 BANYUNING
Jin.Wr. Supratmon No 8 Singaraja

SURAT KETERANGAN
NOMOR: 400.5.8.2/229/SDN2BNY/111/2026

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Desak Putu Sri Sadwity, S.Pd.
NIP : 19801222 200604 2 021
Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SD Negeri 2 Banyuning

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha Singaraja di bawah ini.

1. Nama : Ni Nengah Sabin
NIM 12111031018
Jurusan : Pendidikan Dasar / Pendas
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Falkutas : Ilmu Pendidikan

Memang benar mahasiswa tersebut diatas telah melakukan ljin Penelitian dan
pengumpulan data guna melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi Fakultas
Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat dengan sebenar-benarnya untuk digunakan

sebagaimana mestinya.

Singaraja, 4 Maret 2026
- Kepala' SD'Negeri 2 Banyuning

" Despk-Paté S’ Sadwity,S.Pd
NIP:19801222 200604 2 021
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Lampiran 4 Surat Izin Penelitian

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
\_\ Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
e Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id
Nomor : 1199/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 23 Januari 2026
Lampiran -
Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)
Yth.
Kepala SD Negeri 2 Banyuning
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penelitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Nengah Sabin

NIM 12211031018

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerj ya kami ucapkan terima kasih.
Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan

© UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektomik dan/atau hasil

giﬁi‘ﬁkasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ® Dokumen ini tertanda di i secara elek ik sertifikat elek k yang diterbith

BsrE
o Surat ini dapat ikan keasliannya dengan gr code yang telah tersedia




140

Lampiran 5 Surat Pengantar Uji Judges (Judges I dan II)

\

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
\\A/-/ Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 14417/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 06 November 2025
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. Dewi Arum Widhiyanti Metra Putri, S.Psi., M.A., M.Psi., Psikolog

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Nengah Sabin

NIM 12211031018

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : [lmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

I Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Catatan :
® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil

Ei:?}rk : cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
| RSt o Dokumen ini tertanda ditand i secara elek ik & ifikat elek k yang diterbitk
| Elektronik . yang

BsrE
© Surat ini dapat dibuktikan k

ya dengan kan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

2]

Nomor : 14416/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 06 November 2025
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. Putu Ari Dharmayanti, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Nengah Sabin

NIM $2211031018

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

I Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Catatan :
Balai © UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1”Inft Elektronik dan/atau Dok Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ® Pokumen ini tertanda ditand i secara elel ik sertifikat elek ik yang diterbith
BsrE

© Surat ini dapat dibuktika dengan kan gr code yang telah tersedia

141
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Lampiran 6 Hasil Judges 1

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-
REALITY UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA
PELAJARAN MATEMATIKA KELAS Il SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan respon butir-butir instrument validasi

ahli media dengan cara memberikan tanda centang (V) pada kolom yang
tersedia
2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah diberikan.
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

Nomor Penilaian Judges Komentar/saran
butir | Relevan Kurang
relevan
1 v
2 v
3 Vv
4 v
5 v
6 v
7 v
8 v
9 \'4
10 e
11 v
12 M
Masukan secara umum: -
SiNgaraja,......ceeeeneiiceneinnnanans
Judges
”*

NIP: (990080100604 1)



143

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-
REALITY UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA
PELAJARAN MATEMATIKA KELAS III SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan respon butir-butir instrument validasi

ahli materi dengan cara memberikan tanda centang (‘/) pada kolom yang
tersedia

2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah
diberikan.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli materi

Nomor Penilaian Judges Komentar/saran
butir | Relevan Kurang
relevan

1 v

) v

3 v

4 v

5 v

6 v

7 v

] v

9 v

10 v

11 v

12 v

13 v

14 i

15 v

Masukan secara umum: =

SINPArAE,.vusssminsuenassssersnsscingss
Judges

NIP: 198008012006 0 42001
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-
REALITY UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA
PELAJARAN MATEMATIKA KELAS III SEKOLAH DASAR

. Petunjuk Pengisian
. Dimohonkan kepada siswa untuk memberikan respon butir-butir instrument

validasi respon siswa dengan cara memberikan tanda centang (Y) pada kolom
yang tersedia

Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah diberikan.

. Lembar Validasi Instrumen respon siswa

Nomor Penilaian Judges Komentar/saran
butir | Relevan Kurang
relevan
1 v
2 v
3 v
4 v
5 v
6 v
7 v
8 4
9 v
Masukan secara umum: _

SIBATATA . scsssissionissssemvssznvies

Judges

NIP: 19900%0| 20060 200\



LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN KEPRAKTISAN/GURU

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-
REALITY UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA
PELAJARAN MATEMATIKA KELAS III SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan respon butir-butir instrument validasi

kepraktisan dengan cara memberikan tanda centang (¥) pada kolom yang

tersedia

2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah

diberikan.
B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan/guru
Nomor Penilaian Judges Komentar/saran
butir | Relevan Kurang
relevan
1 v
9 v
3 v
4 v
5 v
6 v
7 v
8 \d
9 v
10 ¥
Masukan secara umum:
Singaraja,.......ceceeeeviniinininninnas
Judges
-~

NIP: 88008012006 04 100!

145



A. Petunjuk

1. Dimohon Bapak/Ibu untuk dapat memberikan respon butir-butir instrument
validasi self-regulation dengan cara memberikan tanda centang (V) pada

LEMBAR VALIDASI KUISIONER

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-
REALITY UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA
PELAJARAN MATEMATIKA KELAS III SEKOLAH DASAR

kolom yang tersedia

2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah

diberikan.
B. Penilaian
Nomor Penilaian Judges Komentar/saran
butir | Relevan Kurang
relevan

1 v

2 v

3 v

4 v

5 v

6 v

7 v

8 v

9 v

10 v

11 v

12 v

13 v

14 V.

15 v

16 v

17 v

18 v

19 v

20 v

Masukan secara umum:

SINBarala i smaanssrviaiang
Judges
~

Dewl ARWM WMP

NIP 19860301 006042001

146
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Lampiran 7 Hasil Uji Judges I1

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-
REALITY UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA
PELAJARAN MATEMATIKA KELAS 111 SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan respon butir-butir instrument validasi

ahli media dengan cara memberikan tanda centang (V) pada kolom yang
tersedia
2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah
diberikan.
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

Nomor Penilaian Judges Komentar/saran

butir | Relevan Kurang
relevan

1 Y

2 v

3 v

4 v

5 vV

6 v

7 v

8 v

9 v

10 v

11 v

12 V

Masukan secara umum:

Singaraja, 04 Desember 2025
Judges 11,

Dr. Putu Ari Dharmayanti, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198501232008122004
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-
REALITY UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA
PELAJARAN MATEMATIKA KELAS I1I SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan respon butir-butir instrument validasi

ahli materi dengan cara memberikan tanda centang () pada kolom yang
tersedia

2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah
diberikan.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli materi

Nomor Penilaian Judges Komentar/saran

butir | Relevan Kurang
relevan

1 V

2 N

3 v

4 v

5 \

6 N

7 v

8 v

9 v

10 N

11 N

12 V

13 N

14 v

15 v

Masukan secara umum:

Singaraja, 04 Desember 2025
Judges 11

(T

Dr. Putu Ari Dharmayanti, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198501232008122004
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-
REALITY UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA
PELAJARAN MATEMATIKA KELAS 1II SEKOLAH DASAR

. Petunjuk Pengisian
. Dimohonkan kepada siswa untuk memberikan respon butir-butir instrument

validasi respon siswa dengan cara memberikan tanda centang (V) pada kolom
yang tersedia

Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah diberikan.

. Lembar Validasi Instrumen respon siswa

Nomor Penilaian Judges Komentar/saran
butir | Relevan Kurang
relevan

B R B B B B PN E B

1
2
3
4
pis
6
7
8
9
M

asukan secara umum:

Singaraja, 04 Desember 2025
Judges 11

(e

Dr. Putu Ari Dharmayanti, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198501232008122004
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN KEPRAKTISAN/GURU

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-
REALITY UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA
PELAJARAN MATEMATIKA KELAS III SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan respon butir-butir instrument validasi

kepraktisan dengan cara memberikan tanda centang (V) pada kolom yang

tersedia

2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah
diberikan.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan/guru

Nomor
butir

Penilaian Judges

Relevan

Kurang
relevan

Komentar/saran

00N (W B (W | —

=]

10

2|2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 ]

Masukan secara umum:

Singaraja, 04 Desember 2025
Judges 11,

Dr. Putu Ari Dharmayanti, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198501232008122004



151

LEMBAR VALIDASI KUISIONER

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-
REALITY UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA
PELAJARAN MATEMATIKA KELAS III SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk
1. Dimohon Bapak/Ibu untuk dapat memberikan respon butir-butir instrument
validasi self-regulation dengan cara memberikan tanda centang (\) pada
kolom yang tersedia
2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah
diberikan.
B. Penilaian

Nomor Penilaian Judges Komentar/saran
butir | Relevan Kurang
relevan

1 V

2 V

3 N

4 V

5 v

6 V

7 N

8 v

9 N

10 V

11 N

12 \

13 V

14 v

15 v

16 v

17 v

18 N

19 N

20 \

Masukan secara umum:

Singaraja, 04 Desember 2025
Judges 11

Dr. Putu Ari Dharmayanti, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198501232008122004
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Lampiran 8 Surat Pengantar Uji Media I dan II

\

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
{ UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116

o Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

.

Nomor 1 2004/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 06 Februari 2026
Lampiran i

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof.Dr. I Made Tegeh S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Nengah Sabin

NIM 12211031018

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
® UU ITE No. |1 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil

ggi‘t’i‘ﬂkasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik © Dokumen ini tertanda ditand: i secara elek ifikat elek ik yang diterbitk
BsrE

© Surat ini dapat dengan kan gr code yang telah tersedia



%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 2005/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 06 Februari
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Nengah Sabin

NIM 12211031018

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
© UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elcktronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil

2::’:;ﬁkasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ® Dokumen ini tertanda ditand i secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BsrE
© Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan kan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 9 Hasil Validasi Uji Media I dan II

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-
REALITY UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA
PELAJARAN MATEMATIKA KELAS III SEKOLAH DASAR

Nama Validator

Hari/Tanggal

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument penilaian ini adalah mengukur validitas
pengembangan media Fun-match berbasis Augmented Reality dalam
menstimulasi self-regulation siswa dari segi ahli media
B. Petunjuk Pengisian
1. Dimohon Bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap seperangkat
media pembelajaran Fun-match berbasis Augmented Reality pada materi
bangun ruang yang telah dibuat sesuai dengan kriteria yang telah termuat
dalam instrument penelitian.
2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia, dengan
memberikan skor sesuai dengan kesesuaian dari pernyataan terhadap media,

dengan rentang penilaian sebagai berikut.

1 = | Sangat kurang baik
2 = | Kurang baik

3 = | Cukup

4 = | Baik

5 = | Sangat Baik

3. Bapak/ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan ataupun saran perbaikan instrument.



C. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

No

Aspek/Pernyataan

Skala Penilaian

1|2\3l4|5

Aspek Desain/Tampilan

Kemenarikan tampilan/desain media

v

2 Komposisi dan kombinasi warna, dan ikon /
yang serasi.

3 Ketepatan pemilihan ukuran font dan \/
gambar

4 Kesesuaian visual AR dengan materi. \/l
Kemudahan kendali tampilan 3D (fitur ‘/
zoom, rotasi, geser)

B Kelayakan

6 Keseseuaian dengan tujuan pembelajaran \/
dan karakteristik siswa

7 Materi yang disajikan jelas dan runtut \/l

C Pengoprasian

8 Media mudah digunakan khususnya bagi \/l
anak sekolah dasar

9 Petunjuk penggunaan media jelas dan
mudah dipahami

10 | Kemudahan dalam pengoprasian ‘/I
Augmented Reality

D Kebermanfaatan

11 |Media mampu memberi pengalaman ‘/
belajar yang mampu menstimulasi Self-
regulation siswa

12 | Media dapat mendorong keterlibatan siswa

dalam proses belajar
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D. Komentar/saran perbaikan:

E. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan Kesimpulan:
Layak digunakan tanpa revisi
2. /Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

Singaraja,..l|. ?dorulfl 1 T —

1. Mede Teadh 5.6, M04
NIP: (§7(031$ 2ooT(2( 001
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LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-
REALITY UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA
PELAJARAN MATEMATIKA KELAS III SEKOLAH DASAR

Nama Validator

Hari/Tanggal

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument penilaian ini adalah mengukur validitas
pengembangan media Fun-match berbasis Augmented Reality dalam
menstimulasi self-regulation siswa dari segi ahli media
B. Petunjuk Pengisian
1. Dimohon Bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap seperangkat
media pembelajaran Fun-match berbasis Augmented Reality pada materi
bangun ruang yang telah dibuat sesuai dengan kriteria yang telah termuat
dalam instrument penelitian.
2. Berilah tanda centang (Y) pada kolom yang telah tersedia, dengan
memberikan skor sesuai dengan kesesuaian dari pernyataan terhadap media,

dengan rentang penilaian sebagai berikut.

1 = | Sangat kurang baik
2 = | Kurang baik

3 = | Cukup

4 | = |Baik

5 = | Sangat Baik

3. Bapak/ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan ataupun saran perbaikan instrument.



C. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media
No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
1 | 2 l 3 I 4 l 5
A | Aspek Desain/Tampilan
1 Kemenarikan tampilan/desain media v
2 Komposisi dan kombinasi warna, dan ikon
yang serasi. v
3 Ketepatan pemilihan ukuran font dan
gambar Vv
4 Kesesuaian visual AR dengan materi. v
5 Kemudahan kendali tampilan 3D (fitur
Z0om, rotasi, geser) v
B Kelayakan
6 Keseseuaian dengan tujuan pembelajaran
dan karakteristik siswa v
7 Materi yang disajikan jelas dan runtut v
C | Pengoprasian
8 Media mudah digunakan khususnya bagi
anak sckolah dasar v
9 Petunjuk penggunaan media jelas dan
mudah dipahami v
10 | Kemudahan dalam pengoprasian
Augmented Reality v
D Kebermanfaatan
11 | Media mampu memberi pengalaman
belajar yang mampu menstimulasi Self- 1%
regulation siswa
12 | Media dapat mendorong keterlibatan siswa
dalam proses belajar 4
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D. Komentar/saran perbaikan:

L Cnaklten. ... Keuustun........ Y
2. Mo N Pkt pehublian.... Yesh tate —
@,\%M’}‘kw\ ........ koche...... -\'zw«kh%umf‘u‘(;.aphl‘ny ’

............. ) QW\I‘M@

E. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan Kesimpulan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

Singaraja, 9 Februari 2026
Validator.

—
r. DeWa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd
NIP: 198908082024211004
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Lampiran 10 Surat Pengantar Uji Materi I dan II

\

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116

Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 2006/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 06 Februari 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

I Made Hendra Sukmayasa M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Nengah Sabin

NIM 12211031018

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,
kL8 (W)

NIP. 198601102015041001

Catatan :
© UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1

Balai formasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum y: "
Elektronik ° Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik k ifikat elek k yang diterbitk

BsrE
© Surat ini dapat

ya dengan qr code yang telah tersedia
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%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

(/\

Nomor :2007/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 06 Februari 2026
Lampiran :-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Luh Putu Sri Lestari, S.Pd.,M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Nengah Sabin

NIM 12211031018

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,
=20

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
Balai o UU ITE No. 11 Tahun 2008 P;_isal S ayat 1"Infi i Elek ik dan/atau Dok Elek ik dan/ hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ° Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik kan sertifikat elek ik yang diterbitk
BsrtE

© Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan kan ¢r code yang telah tersedia
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Lampiran 11 Hasil Validasi Uji Materi I dan II

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-
REALITY UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA
PELAJARAN MATEMATIKA KELAS III SEKOLAH DASAR

Nama Validator

Hari/Tanggal

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument penilaian ini adalah mengukur validitas
pengembangan media Fun-match berbasis Augmented Reality dalam

menstimulasi self-regulation siswa dari segi ahli materi.

B. Petunjuk Pengisian
1. Dimohon Bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap seperangkat
media pembelajaran Fun-match berbasis Augmented Reality pada materi
bangun ruang yang telah dibuat sesuai dengan kriteria yang telah termuat
dalam instrument penelitian.
2. Berilah tanda centang (\I) pada kolom yang telah tersedia, dengan
memberikan skor sesuai dengan kesesuaian dari pernyataan terhadap media,

dengan rentang penilaian sebagai berikut.

1 = | Sangat kurang baik
2 = | Kurang baik

3 = | Cukup

4 | = |Baik

5 = | Sangat Baik

3. Bapak/ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan ataupun saran perbaikan instrument.



C. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No Aspek/Pernyataan Skala penilaian
1 | 2 ] 3 I 4 l 5
A | Aspek Kurikulum
1 | Kesesuaian materi dengan capaian pembelajaran <
(CP)
2 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran o
(TP)
B | Aspek Materi
3 | Materi mampu meningkatkan pemahaman
konsep N
4 | Kesesuaian materi dengan tingkat A
perkembangan peserta didik
5 | Materi dalam fun-match berbasis Augmented
Reality Mudah dipahami oleh peserta didik v
6 | Materi yang disajikan sesuai dengan topik yang
akan dijelaskan b
7 | Materi dalam fun-match berbasis Augmented
Reality disajikan dengan runtut =
8 | Materi dalam media fun-match berbasis -
Augmented Reality dipaparkan secara mendalam
9 | Keterpaduan materi antara fun-match dengan v
Augmented Reality.
10 | Ketepatan materi dapat mendukung penggunaan 7
media
C | Kebahasaan
11 | Penggunaan Bahasa sesuai dengan
perkembangan siswa dan mudah dipahami b
12 | Penggunaan Bahasa sesuai dengan kaidah yang 7
berlaku
13 | Kalimat disajikan dengan jelas dan runtut v
D | Evaluasi
14 | Kesesuaian soal-soal dengan materi
pembelajaran v
15 | Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran. v
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D. Komentar/saran perbaikan:

...................................................................................................
.................................................................................................
..................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

E. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan Kesimpulan:
Layak digunakan tanpa revisi
5. Layak digunakan dengan revisi
6. Tidak layak digunakan

Singaraja, 9 Februari 2026
Validator.

{

(it

Dr. Luh Putu Sri Lestari, S.Pd., M.Pd.
NIP: 198605192008122003
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LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-
REALITY UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA
PELAJARAN MATEMATIKA KELAS III SEKOLAH DASAR

Nama Validator

Hari/Tanggal

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument penilaian ini adalah mengukur validitas
pengembangan media Fun-match berbasis Augmented Reality dalam

menstimulasi self-regulation siswa dari segi ahli materi.

B. Petunjuk Pengisian
1. Dimohon Bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap seperangkat
media pembelajaran Fun-match berbasis Augmented Reality pada materi
bangun ruang yang telah dibuat sesuai dengan kriteria yang telah termuat
dalam instrument penelitian.
2. Berilah tanda centang (\l) pada kolom yang telah tersedia, dengan
memberikan skor sesuai dengan kesesuaian dari pernyataan terhadap media,

dengan rentang penilaian sebagai berikut.

1 = | Sangat kurang baik
2 = | Kurang baik

3 = | Cukup

4 | = |Baik

5 = | Sangat Baik

3. Bapak/ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan ataupun saran perbaikan instrument.



C. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No Aspek/Pernyataan Skala penilaian
1 l 2 | 3 | 4 | 5
A | Aspek Kurikulum
1 | Kesesuaian materi dengan capaian pembelajaran
(CP) v
2 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran
(TP) o
B | Aspek Materi
3 |Materi mampu meningkatkan pemahaman
konsep l/
4 | Kesesuaian materi dengan tingkat
perkembangan peserta didik v
5 | Materi dalam fun-match berbasis Augmented
Reality Mudah dipahami oleh peserta didik v’
6 | Materi yang disajikan sesuai dengan topik yang
akan dijelaskan 4
7 | Materi dalam fun-match berbasis Augmented 1/
Reality disajikan dengan runtut
8 | Materi dalam media fun-match berbasis /
Augmented Reality dipaparkan secara mendalam
9 | Keterpaduan materi antara fun-match dengan
Augmented Reality. '/
10 | Ketepatan materi dapat mendukung penggunaan
media v
C | Kebahasaan
11 | Penggunaan Bahasa sesuai dengan s
perkembangan siswa dan mudah dipahami
12 | Penggunaan Bahasa sesuai dengan kaidah yang v
berlaku
13 | Kalimat disajikan dengan jelas dan runtut v’
D | Evaluasi
14 | Kesesuaian soal-soal dengan materi P
pembelajaran
15 | Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran. v’
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D. Komentar/saran perbaikan:

E. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan Kesimpulan:
7. Layak digunakan tanpa revisi
Layak digunakan dengan revisi
9. Tidak layak digunakan

Singaraja, 9 Februari 2026

Validator.

[ Made Hendra Sukmayasa, M.Pd.
NIP: 198905282023211018
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Lampiran 12 Uji Praktisi/Guru

/

-
/

LEMBAR PENILATAN UJI PRAKTISI/GURU

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-REALITY
UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA PELAJARAN
MATEMATIKA KELAS 111 SEKOLAH DASAR
Nama Guru
Hari/Tanggal :
Sekolah

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument penilaian ini adalah mengukur kepraktisan
pengembangan media Fun-match berbasis Augmented Reality dalam menstimulasi
self-regulation siswa dari segi Praktisi/guru.
B. Petunjuk Pengisian
1. Dimohon untuk memberikan penilaian terhadap seperangkat media pembelajaran
Fun-match berbasis Augmented Reality pada materi bangun ruang yang telah
dibuat sesuai dengan kriteria yang telah termuat dalam instrument penelitian.
2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia, dengan memberikan
skor sesuai dengan kesesuaian dari pernyataan terhadap media, dengan skala

penilaian sebagai berikut.

1 = | Sangat kurang baik
2 = | Kurang baik

3 = | Cukup

4 | = |Baik

5 = | Sangat Baik

3. Siswa dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,

masukan ataupun saran perbaikan instrument.



C. Istrumen Penilaian

No Aspek/Pertanyaan Skala Penilaian
1 l 2 l 3 | 4 | 5

A | Materi

1 | Materi disajikan secara jelas dan mudah
dipahami melalui media Fun-match v’
berbasis Augmented Reality.

2 | Materi disusun secara runtut dan
dilengkapi visualisasi dan teks yang v
jelas

B | Media

3 | Desain media menarik dan sesuai WV
karakteristik siswa.

4 | Visualisasi objek disajikan dengan jelas o
dan mendukung pemahaman siswa :

C | Kebahasaan

5 |Bahasa yang digunakan mudah v
dipahami

6 | Penggunaan bahasa jelas dan kosisten w
sesuai dengan aturan yang berlaku

D | Tampilan/desain

7 | Teks disajikan dengan jelas dan kalimat o
_yang runtut

8 | Gambar disajikan dengan menarik dan e
visualisasi jelas

E | Pengoprasian

9 | Media mudah diaplikasikan dalam
pembelajaran v’

10 | Media mampu membantu
meningkatkan  self-regulation  dan 4
partisipasi siswa dalam pembelajaran

D. Komentar/Saran perbaikan
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E. Kesimpulan

Lingkari pada nomor sesuai dengan Kesimpulan:
1. Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

Singaraja, a3, Pebrmﬁ 202(,

Guru

V

7

NIP: 19950412 20242 2 2\
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Lampiran 13Uji Perorangan

LEMBAR PENILAIAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-
REALITY UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA
PELAJARAN MATEMATIKA KELAS I1I SEKOLAH DASAR

Nama :Gl ko, (MV]OI\(SQ\
Hari/Tanggal

Kelas 02

No. Absen 190 _
Sekolah PN Banyuing
A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrument penilaian ini adalah mengukur kepraktisan

pengembangan media Fun-match berbasis Augmented Reality dalam

menstimulasi self-regulation siswa dari segi respon siswa.

B. Petunjuk Pengisian

1. Dimohon pada siswa untuk memberikan penilaian terhadap seperangkat
media pembelajaran Fun-match berbasis Augmented Reality pada materi
bangun ruang yang telah dibuat sesuai dengan kriteria yang telah termuat
dalam instrument penelitian.

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia, dengan
memberikan skor sesuai dengan kesesuaian dari pernyataan terhadap media,

dengan rentang penilaian sebagai berikut.

1 = | Sangat kurang baik
2 = | Kurang baik

3 = | Cukup

4 = | Baik

5 = | Sangat Baik

3. Bapak/ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan ataupun saran perbaikan instrument.



C. Instruemen Penilaian

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
1 | 2 | 3 [ 4 | 5
A | Aspek Media
1 | Desain media menarik sehingga
menambah minat dan motivasi untuk \/
belajar
2 | Visualisasi AR jelas serta mampu
mendukung pemahaman pemahaman \/
saya dalam belajar bangun ruang
3 | Teks dalam media disajikan dengan
jelas dan mudah dibaca dan \/
pemilihan warna yang menarik.
B | Materi
4 | Materi yang dipaparkan dapat saya
pahami dengan baik \/
5 | Materi yang dipaparkan jelas dan
runtut \/
6 | Bahasa yang digunakan jelas, mudah
dipahami dan konsisten V
C | Pengoprasian
7 | Media Sfun-match berbasis
Augmented Reality dapat digunakan [/
dengan mudah
8 | Media fun-match berbasis
Augmented Reality dilengkapi cara V
penggunaan yang jelas
D | Evaluasi
9 | Media Sfun-match berbasis
Augmented  Reality  dilengkapi
dengan soal materi yang talah \/
dibahas
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D. Komentar/saran perbaikan

gangob......... Menyen erl.f.q-.t\. ...... don. Seru.. Sadn Y

Yempong. ... tulosn...... ‘tanS .........
Qame.  $€Sua deusqn.....bsw.sm

30*0&:%‘3&05

R A VIS ....h‘.ﬁs«.

pefang \"f mencare..... Mokeri . Scan. here.
SCRRE
E. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan Kesimpulan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
SINGATA)A): 1w ivivdusevets sovhanies
Siswa
Made. . Gla.  onan,

NIP:
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Lampiran 14 Uji kelompok kecil

LEMBAR PENILAIAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA FUN-MATCH BERBASIS AUGMENTED-
REALITY UNTUK MENSTIMULASI SELF-REGULATION MATA
PELAJARAN MATEMATIKA KELAS 1l SEKOLAH DASAR

N1 Kadek Lind oy Prat wi

Nama
Hari/Tanggal
Kelas 3B
No. Absen 2. L}

Sekolah SOV 2 9*“3““"”5

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument penilaian ini adalah mengukur kepraktisan
pengembangan media Fun-match berbasis Augmented Reality dalam
menstimulasi self-regulation siswa dari segi respon siswa.
B. Petunjuk Pengisian
1. Dimohon pada siswa untuk memberikan penilaian terhadap seperangkat
media pembelajaran Fun-match berbasis Augmented Reality pada materi
bangun ruang yang telah dibuat sesuai dengan kriteria yang telah termuat
dalam instrument penelitian.
2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia, dengan
memberikan skor sesuai dengan kesesuaian dari pernyataan terhadap media,

dengan rentang penilaian sebagai berikut.

1 = | Sangat kurang baik
2 = | Kurang baik

3 = | Cukup

4 = | Baik

5 = | Sangat Baik

3. Bapak/ibu dapat mengisi bagian catatan yang tclah discdiakan jika terdapat

komentar, masukan ataupun saran perbaikan instrument.



C. Instruemen Penilaian

No Aspelk/Pernyataan Skala Penilaian
1 | 2 | 3 | 4 | 5
A | Aspek Media
1 Desain media menarik sehingga
menambah minat dan motivasi untuk \/
belajar
2 | Visualisasi AR jelas serta mampu
mendukung pemahaman pemahaman \/
saya dalam belajar bangun ruang
3 | Teks dalam media disajikan dengan
jelas dan mudah dibaca dan
pemilihan wama yang menarik. \/
B | Materi
Materi yang dipaparkan dapat saya
pahami dengan baik \/
5 | Materi yané dipaparkan jelas dan
runtut \/
6 | Bahasa yang digunakan jelas, mudah
dipahami dan konsisten \/
C | Pengoprasian
7 | Media Sun-match berbasis
Augmented Reality dapat digunakan \/
dengan mudah
8 | Media Sun-match berbasis
Augmented Reality dilengkapi cara \/
penggunaan yang jelas
D | Evaluasi
9 | Media Sun-match berbasis
Augmented  Reality  dilengkapi
dengan soal materi yang talah \/
dibahas
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Lampiran 15 Hasil PreTest
228
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Sangat Tidak Setuju (jika kamu tidak pernah melaksanakan hal

terscbut)

J
V/

angket d

2. Jawablah pernyataan yang disediakan dengan jujur dan sesuai dengan keadaan

ISSISlTS STS

hi nilai

bangun

Lok OO 4 Lagminy

V2

pada skala berikut

Metakognisi
kesulitan dalam

Saya berusaha mencari berbagai sumber

belajar

b
maatematika

b

nya,
Pernyataan

jakan,
b
soal

jika menemui

Sangat Setuju (Jika kamu sclalu
Setuju (jika kamu sering
Tidak Sctuju (jika kamu jarang

KELAS 11l SEKOLAH DASAR NEGERI 2 BANYUNING
yang

ketika saya tidak memahami materi yang

Saya akan bertanya kepada guru atau teman
dijelaskan.

ruang (google, internet).

mengerjakan

TS
STS

RUBRIK PENILAIAN SELF-REGULATION (REGULASI DIRI) SISWA
Sss

yang scbenarnya.
3. Berilah tanda rumput (V) pada kolom jawaban yang anda pilih sesuai dengan

2

4. Semua jawaban yang diberikan tidak ada jawaban benar salah

5. Pengisian angket ini tidak akan

Tdentitas Siswa
No.Absen
Petunjuk Pengisian

Kclas

Nama



3 |Saya akan melakukan diskusi untuk
menemukan pemecahan  masalah  yang J
sedang dihadapi.

4 | Saya memiliki target nilai yang ingin dicapai \/
pada pembelajaran matematika.

5 |Saya akan merasa puas jika berhasil
mencapai target  belajar  yang  tclah \/
ditetapkan.

6 |Saya merasa kecewa jika hasil yang
diperoleh tidak sesuai dengan target yang \/
telah ditentukan.

7 | Saya mempelajari contoh-contoh soal, untuk
memudahkan saya dalam mengerjakan \/
latihan yang diberikan oleh guru.

8 | Saya sclalu membaca ulang catatan yang
saya buat sebelum dan setelah pembelajaran
dimulai.

9 | Saya menyiapkan cara belajar tertentu
sebelum menghadapi ujian. \/

Motivasi

10 | Saya mampu untuk mengerjakan tugas
berkaitan dengan bangun ruang yang \/
diberikan olch guru.

11 |Saya merasa yakin dapat mengerjakan /
latihan-latihan yang sulit. AV

12 | Saya merasa ragu-ragu untuk memperolch \/
hasil yang maksimal dalam belajar.

13 | Saya memiliki kegigihan untuk belajar dan

menambah pengetahuan saya di bidang
matematika dengan mengerjakan berbagai

latihan soal.
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14

Saya tidak mudah menyerah walaupun
mendapatkan nilai tidak sesuai target yang

ditetapkan

Perilaku

Saya lebih suka belajar di tempat yang
nyaman sehingga saya bisa lebih

berkonsentrasi

16

Saya menjauhkan benda-benda yang dapat
menggangu saya dalam belajar (HP, TV,

game).

&

17

Saya merasa tidak nyaman apabila ada yang

bermain ketika saya sedang belajar.

Saya mampu mengatur waktu antara belajar

dan bermain.

< |4

Saya menyclesaikan pekerjaan rumah tanpa

perlu diingatkan oleh orang tua/guru.

20

Saya belajar setiap hari meskipun tidak ada

pekerjaan rumah dan ujian.
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Lampiran 16 Hasil Posttest
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cermat.

hal

J

hal

/

JSSlS]TSISTS

1l
hi nilai

uhi

dalam

4l

pada skala berikut
teri yang

Sangat Setuju (Jika kamu selalu melaksanakan hal tersebut)

sering

Metakognisi

Saya berusaha mencari berbagai sumber
maatematika bangun

nya,

PUEU SOUANT

2%

Pernyataan

rjakan,

Sangat Tidak Setuju (jika kamu tidak pernah melaksanakan hal

Tidak Setuju (jika kamu jarang
terscbut)

Sectuju (jika kamu

KELAS 111 SEKOLAH DASAR NEGERI 2 BANYUNING
yang

Saya akan bertanya kepada guru atau teman

mengerjakan  soal

ruang (google, internet).

ketika saya tidak mcmahami ma
dijelaskan.

STS

TS

RUBRIK PENILAIAN SELF-REGULATION (REGULASI DIRI) SISWA
SS

yang sebenarnya.
3. Berilah tanda rumput (¥) pada kolom jawaban yang anda pilih sesuai dengan

Nol

2. Jawablah pernyataan yang disediakan dengan jujur dan sesuai dengan kecadaan

4. Semua jawaban yang diberikan tidak ada jawaban benar salah
5. Pengisian angket ini tidak akan

2

Identitas Siswa
No.Abscn
Petunjuk Pengisian

Nama
Kclas




Saya akan melakukan diskusi untuk
menemukan pemeccahan masalah  yang

sedang dihadapi.

Saya memiliki target nilai yang ingin dicapai

pada pecmbelajaran matematika.

Saya akan merasa puas jika berhasil
mencapai  target  belajar  yang  telah

ditetapkan.

Saya merasa kecewa jika hasil yang
diperoleh tidak sesuai dengan target yang
telah ditentukan.

Saya mempelajari contoh-contoh soal, untuk
memudahkan saya dalam mengerjakan
latihan yang diberikan oleh guru.

Saya selalu membaca ulang catatan yang
saya buat sebelum dan setelah pembelajaran

dimulai.

Saya menyiapkan cara belajar tertentu

sebelum menghadapi ujian.

Motivasi

10

Saya mampu untuk mengerjakan tugas
berkaitan dengan bangun ruang yang

diberikan oleh guru.

Saya merasa yakin dapat mengerjakan

latihan-latihan yang sulit.

Saya merasa ragu-ragu untuk memperoleh

hasil yang maksimal dalam belajar.

13

Saya memiliki kegigihan untuk belajar dan
menambah pengetahuan saya di bidang
matematika dengan mengerjakan berbagai

latihan soal.

AEN .
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14

Saya tidak mudah menyerah walaupun
mendapatkan nilai tidak sesuai target yang

ditetapkan

Perilaku

Saya lIcbih suka belajar di tempat yang
nyaman sehingga saya bisa lebih

berkonsentrasi

16

Saya menjauhkan benda-benda yang dapat
menggangu saya dalam belajar (HP, TV,

game).

i e

17

Saya merasa tidak nyaman apabila ada yang

bermain ketika saya sedang belajar.

18

Saya mampu mengatur waktu antara belajar

dan bermain.

19

Saya menyelesaikan pekerjaan rumah tanpa

perlu diingatkan oleh orang tua/guru.

20

Saya belajar setiap hari meskipun tidak ada

pekerjaan rumah dan ujian.
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Lampiran 17 Hasil Uji Validitas dan Realibilitas

Al v fx Uji Validitas Dan Reliabilitas Self-Regulation
| Uii Validitas Dan
2 Butir Pertanyaan
3 o Absel Hama Siswa 1 P2 P3 P4 P5 Ph P7 Pg Pa P Pl P2 P13 P4 P& Pi5 P17 P18 P13 P20 | Total
4 Bilgis Putri Jasmin
5 [ 2 |Dena AyaMade Deri Sugiari
5 |Gede Jordy Manik Ekapuira
7 | A
5 [ 5 |IKadek Neru Tayane
e
w7 ‘adek Arindya Carissa Pulri
n adek Arta Okta Yasa
I3 adek Arya Sukma Wilava
i) adek Putri Sila Yanti Pertivi
" dek Tresna Mirdy Saputn
" adek Yuii Pradana Putra
*® etut Wahyu Pranata Pulra
i etut Widiarta Putra
8 Putra
0 Kornang E dy Putrawsan
3 lade Dwi Eva Agusting
2 lade Duwastrawan
S Il Ketut Sri Desi
E] li Putu Aprivani Sinta Dewi 7
26 lyornan Deandra Pradnyanital 5!
2 Pazek Putu Shanti Tariani T
2 PLUtu Ay Kayana Dareswar E
E] Putu Lisya Yulistiani 5
0 Tirza Fania Hasan 7
El Made Andin Widiprativ | 3 [
» 1 Hitung 0859 | 06467 | 04732 | 0.7837 | 0.7837 | 07436 | 0.6979 | 08388 | 04333 | 0.7164 | 0.8055 | 05545 | 07905 | 06638 | D518 | 0841 | 0.8202 | 066 0539 | 0.7728
£ r Tabel 0374 | 0374 | 0374 | 0374 | 0374 | 0374 | 0374 | 0374 | 0.374 | 0374 | 0374 | 0374 | 0374 | 0374 | 0.374 | 0374 | 0374 | 0374 | 0.374 | 0374
£ Keterangan Valid | Valid | WValid | Valid | Yalid | valid | Valid | Yalid | Valid | Walid | Valid | Valid | VWalid | Valid | Valid | Valid | Valid | Yalid | Valid | Valid
Ed Varians 0.2857 | 0.2857 | 0.1944 [ 0.2262] 0.2262 | 0.1944 | 0.2381] 0.3969 | 0.1746 | 0.2106 | 0.2262 | 0.3003 [ 0.2426 | 0.2262 | 0.3003 | 0.3003 | 0.2857 | 0.2716 | 0.2857 | 0.2262 | 51041
3 Total Varians 5.138888883
7 Reliabilitas 0.946650972
2
2
Lampiran 18 uji efektivitas
Statistics
Pretest FPosttest
o
[+l valid 39 39
Missing 1] ]
Mean 50.79 G2.08
Median 52.00 62.00
Std. Deviation 2875 2.766
1 H
Variance g.852 7.652
Range 12 12
Minimurm 45 a7
Maximum ar 69
Lampiran 19 Uji Normalitas
- = FSS— ] o e TH
Kolmogarav-3mirnoy Shapiro-Wilk
A ) o I ) o
Statistic df Sig. Statistic df Sig.

Frettest A70 ag 006 963 ag 225
posttest 16 ag 200 966 ag 284

* Thig is a lower bound ofthe true significance.

a. Lilliefors Significance Carrection



Lampiran 20 Uji Homogenitas

Tests of Homogeneity of Variances

183

Levene
Statistic df1 df2 Sig.
prepost Based on Mean 83 1 56 BT
Based on Median o0& 1 a6 846
Based on Median and 0os 1 53150 S48
with adjusted df
Based an trimmed mean J80 1 56 G673
Lampiran 21 Uji Hipotesis
Paired Samples Statistics
Std. Error
Mean I Std. Deviation Mean
Fair1 Fosttest G62.0769 39 276619 44285
Fretest 50.79449 39 297516 ATEN
Paired Samples Correlations
4l Correlation Sig.
Pair1 Fosttest & Pretest 39 =027 871
Paired Samples Test
FPaired Differences
95% Confidence Interval of the
Std. Error Differsnce
Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-failed)
Pair 1 Fosttest- Pretest  11.28205 4.11638 65915 994767 1261643 17116 3B =.001

Lampiran 22 Uji N-Gain

Descriptive Statistics

[+ Minimum  Maximum Mean Std. Deviation
MiGain_Score 39 A5 BT 3749 11225
Mgain_persen 39 11.85 53.33 30,3927 8.97961

Valid M (listwise) 38
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Lampiran 23 Dokumentasi

Uji praktisi/guru
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Uji perorangan dan kelompok kecil

)

Imlementasi Media
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Penyebaran Posttest

Lampiran 24 Media

" BANGUN RUANG BANGUN RUANG
KUBUS BALOK

BANGUN RUANG
LIMAS

BANGUN RUANG BANGUN RUANG
BOLA WERUCUT




Lampiran 25 Sertifikat HKI

Dalam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28
Tahun 2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan:

Nomor dan tanggal permohonan

,SH.,MH.
NIP. 196912261994031001
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