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BAB I~  

PE~NDAHULUAN 

 

1.1 Latar Be~lakang  

Pe~rke~mbangan I~lmu Pe~nge~tahuan dan Te~knologi~ (I~PTE~K) pada e~ra mode~rn 

saat i~ni~ me~mbe~ri ~kan pe~ngaruh yang be~sar te~rhadap be~rbagai~ aspe~k ke~hi~dupan 

manusi~a. Pe~rke~mbangan i~lmu pe~nge~tahuan dan te~knologi~ yang be~rlangsung sangat 

pe~sat turut me~mbawa pe~rubahan pada be~rbagai ~ bi~dang ke~hi~dupan, te~rmasuk 

pe~ndi~di~kan (Wi~bawa e~t al., 2024). Kondi~si~ te~rse~but me~njadi~kan te~knologi~ se~maki~n 

pe~nti~ng untuk di~manfaatkan dalam me~ndukung be~rbagai~ akti~vi~tas manusi~a.  

Te~knologi~ me~rupakan sarana yang dapat me~mbantu manusi~a dalam me~njalankan 

be~rbagai~ akti~vi~tas se~hari~-hari~, bai ~k dalam bi~dang pe~ke~rjaan maupun pe~ndi~di~kan, 

se~hi~ngga me~mpe~rmudah pe~laksaan ke~gi~atan di~ be~rbagai~ aspe~k ke~hi ~dupan (Mari~tsa 

e ~t al., 2021). Pe~ran te~knologi~ sangat pe~nti~ng dalam me~ndukung akti~vi~tas manusi~a, 

bai~k dalam bi~dang komuni~kasi~, pe~ke~rjaan maupun pe~ndi~di~kan. Te~knologi~ juga 

be~rpe~ran dalam me~nci~ptakan be ~rbagai~ i~novasi~ yang mampu me~mpe~rmudah 

ke~hi~dupan se~hari~-hari~ masyarakat se~rta me~mbantu me~ri~ngankan pe~ke~rjaan yang 

se~be~lumnya te~rasa suli~t dan pe~nuh te~kanan (Putri~, 2023).  

Pe~rke~mbangan te~knologi~ te~rse ~but turut me~mbe ~ri~kan pe~ngaruh te~rhadap prose~s 

pe~mbe~lajaran di ~ ke~las. Prose~s pe~mbe~lajaran di~ ke~las di~harapkan dapat 

di~laksanakan de~ngan cara yang kre~ati~f dan i~novati~f se~suai~ de ~ngan tuntutan 

pe~mbe~lajaran abad ke~-21.  Me~nurut Syahputra (2024, p. 11), salah satu ci~ri~ utama 

dari~ abad ke~-21 adalah pe~rke~mbangan i~nformasi~ yang be~rlangsung se~cara di~gi~tal. 
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Pe~mbe~lajaran abad 21 me~rupakan prose~s pe~mbe~lajaran yang be~rfokus pada 

pe~nge~mbangan ke ~te~rampi~lan dan kompe~te~nsi~ yang re~le~van de~ngan tantangan dan 

pe~luang di~ e~ra di~gi~tal, salah satunya de~ngan pe~nggunaan te ~knologi~ untuk 

me~ni~ngkatkan e~fe~kti~vi~tas be~lajar. Di~ e~ra di~gi~tali~sasi~ se~pe~rti~ saat i~ni~, prose~s 

pe~mbe~lajaran di~ se~kolah pe~rlu me~nye~suai~kan de~ngan ke~majuan te~knologi~ yang 

te ~rus be~rke~mbang (Pe~rmana e~t al., 2024). Se~hi~ngga, ke~hadi~ran te~knologi~ se~jati~nya 

te ~lah me~mbuka pe~luang baru untuk me~nci~ptakan prose~s pe~mbe~lajaran yang le~bi~h 

i~nte~rakti~f. 

Prose~s pe~mbe~lajaran yang i~nte~rakti~f adalah ke~gi~atan be~lajar yang dapat 

me~mbuat si~swa te~rli~bat akti~f dalam prose~s pe~mbe ~lajaran yang di~lakukan, hal i~ni~ 

juga akan be~rpe~ngaruh te~rhadap hasi~l be~lajar yang di~pe~role~h ole~h si~swa. Fe~rnando 

e ~t al. (2024, p. 66), me~ngungkapkan “hasi~l be~lajar adalah hasi~l yang di~be~ri~kan 

ke~pada si~swa be~rupa pe~ni~lai~an de~ngan me~ni~lai~ pe~nge~tahuan, si~kap, dan 

ke~te~rampi~lan pada di~ri~ si~swa de~ngan adanya pe~rubahan ti~ngkah laku.” Se~lai~n i~tu, 

Se~ti~awati~ e~t al. (2019, p. 380) me~ngungkapkan “hasi~l be~lajar me~rupakan pe~rubahan 

ti ~ngkah laku yang di~pe~role~h si~swa se~te~lah me~le~wati~ ke~gi~atan be~lajar.” Se~hi~ngga, 

be~rdasarkan pe~ndapat-pe~ndapat te ~rse~but dapat di~si~mpulkan bahwa, hasi~l be~lajar 

adalah hasi~l yang di~be~ri~kan ke~pada si~swa se~bagai ~ hasi~l dari~ prose ~s pe~mbe~lajaran 

yang te~lah di~lakukan, yang me~li~puti~ pe~ni~lai ~an pe~nge~tahuan, si~kap, dan 

ke~te~rampi~lan si~swa dan di~bukti~kan de~ngan adanya pe~rubahan ti~ngkah laku.  

Pe~ndi~di~k me~mi~li~ki~ pe~ran yang sangat pe~nti~ng dalam prose~s pe~mbe~lajaran, 

se~orang pe~ndi~di~k harus bi~sa me~njadi~ moti~vator se~kali~gus fasi~li~tator yang 

me~moti~vasi~ dan me~mfasi~li~tasi~ si ~swa de~ngan dukungan yang me ~re~ka pe~rlukan. 

Dalam prose~s pe~mbe~lajaran, pe ~ndi~di~k me~mi~li~ki~ ke~dudukan pe~nti~ng kare~na 
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be~rpe~ran se~bagai ~ moti~vator dan fasi~li~tator yang me~mbantu pe~se~rta di~di~k dalam 

me~ncapai~ tujuan pe~mbe~lajaran (Putra e~t al., 2024). Pe~ndi~di~k juga harus mampu 

me~nci~ptakan suasana be~lajar yang e~fe~kti~f dan me ~nye~nangkan bagi~ pe~se~rta di~di~k, 

salah satunya adalah de~ngan me~lakukan i~novasi~ dalam prose~s pe~mbe ~lajaran. Prose~s 

pe~mbe~lajaran de~ngan me~ngi~nte~grasi~kan te~knologi~ me~rupakan salah satu be~ntuk 

pe~mbaharuan dari~ me~tode~ pe~mbe~lajaran tradi~si~onal me~nuju me~tode~ pe~mbe~lajaran 

yang mode~rn, guna untuk me~nci~ptakan prose~s pe~mbe~lajaran yang e~fe~kti~f dan 

e ~fi~si~e~n. Ke~hadi~ran te~knologi~ dalam pe~ndi~di~kan ti~dak hanya di~manfaatkan se~bagai~ 

alat bantu pe~mbe ~lajaran, te~tapi~ juga mampu me~ndorong pe~rubahan dari~ me~tode~ 

pe~mbe~lajaran tradi~si~onal me~nuju pe~mbe~lajaran yang le~bi~h e~fe~kti ~f (Wahyudi~ & 

Jatun, 2024).  

Harapan te~rhadap pe~ni~ngkatan mutu pe~ndi~di~kan di~ I~ndone~si~a be ~rtolak be~lakang 

de~ngan kondi~si~ nyata yang me~mpe ~rli~hatkan kuali~tas pe~ndi~di~kan ki~ta masi~h be~rada 

pada le~ve~l re~ndah. Hal i~ni~ di~bukti~kan de~ngan data dari~ Programme~ for 

I~nte~rnati~onal Stude~nt Asse~ssme~nt (PI~SA), yang me~nunjukkan bahwa skor PI ~SA 

I~ndone~si~a pada tahun 2022 me~nurun dari~ tahun se~be~lumnya. Be~rdasarkan hasi~l 

PI~SA I~ndone~si~a pada tahun 2022 me~nunjukkan bahwa skor Mate~mati~ka si~swa 

se~be~sar 366, Me ~mbaca 359, dan Sai~ns 383 (OE~CD, 2023). Pe~nurunan i~ni ~ 

di~se~babkan ole~h be~be~rapa hal salah satunya adalah ke~te~rti~nggalan pe~mbe~lajaran 

aki~bat dari~ adanya pande~mi~ Covi~d-19. Se~lai~n i~tu, pe~nurunan skor PI~SA khususnya 

pada bi~dang Sai~ns juga di~se~babkan ole~h unsur i~ntri~nsi~k dan e~kstri~nsi~k, se~pe~rti~ 

pe~se~rta di~di~k yang masi~h kurang me~mahami~ konse~p mate~ri~ namun malas untuk 

be~rtanya ke~pada guru se~rta kurangnya mi~nat be ~lajar pe~se~rta di~di~k, dan unsur 

e ~kstri~nsi~k yang be~rupa prose~s pe~ngajaran di ~ ke~las yang masi~h be~rsi~fat 
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konve~nsi~onal (Yusmar & Fadi~lah, 2023). 

Se~lai~n data dari~ PI~SA re~ndahnya kuali~tas pe ~ndi~di~kan I~ndone ~si~a juga dapat 

di~li~hat dari~ data skor hasi~l pe~ne~li~ti~an Tre~nd I~n I ~nte~rnati~onal Mathe~mati~cs And 

Sci~e~nce~ Study (TI~MSS). Hasi~l TI~MSS I ~ndone~si~a pada tahun 2015 me~nunjukkan 

bahwa I~ndone~si~a be~rada pada pe~ri~ngkat 44 dari~ 49 ne~gara yang me~ngi~kuti~ TI~MSS, 

de~ngan skor rata – rata I~ndone~si~a se~be~sar 397 se~dangkan skor rata-rata 

i~nte~rnasi~onal se~be~sar 500 (Hadi~ & Novali~yosi~, 2019). Se~lai~n dari~ dua data 

i~nte~rnasi~onal te~rse~but, fakta bahwa kuali~tas pe~ndi~di~kan di~ I~ndone~si ~a masi~h re~ndah 

juga dapat di~li~hat dari~ be~be~rapa arti~ke~l maupun be ~ri~ta. Salah satunya adalah be~ri~ta 

yang di~ ri~li~s ole ~h Kompas.com pada 04 Apri~l 2025, yang me~nyatakan bahwa 

ratusan si~swa pada ti~ngkat Se~kolah Me~ne~ngah Pe~rtama (SMP) di~ Bule~le~ng masi~h 

be~lum bi~sa me~mbaca. Be~rdasarkan fakta-fakta te~rse~but, dapat di~li~hat bahwa 

kuali~tas pe~ndi~di ~kan di~ I~ndone~si~a masi~h be~lum dapat me~me~nuhi~ harapan 

se~bagai~mana yang te~lah di~ paparkan se~be~lumnya.  

Kondi~si~ se~rupa juga di~te~mukan di~ SD Ne~ge~ri ~ 4 Kali~untu, be~rdasarkan hasi~l 

obse~rvasi~ dan wawancara yang di~lakukan be~rsama de~ngan wali~ ke~las I~V I~bu ke~tut 

Yuni~ Astuti~, S.Pd., di~dapatkan hasi~l bahwa hasi~l be ~lajar I~PAS yang di~pe~role~h ole~h 

si~swa ke~las I~V masi~h te~rgolong re~ndah. Data hasi~l be~lajar si~swa te~rse~but, ke~mudi~an 

di~ anali~si~s me~nggunakan tabe~l Pe~ni~lai~an Acuan Patokan (PAP) skala 5, be~rdasarkan 

anali~si~s yang di~lakukan di~te~mukan hasi~l dari~ jumlah total 36 si~swa di~ ke~las I~V, 

hanya 9 orang si~swa yang dapat me~rai~h kuali~fi~kasi~ ni~lai~ bai~k atau se~tara de~ngan 

26,5%, yakni~ re~ntangan ni~lai~ kurang dari~ 85. Ke~mudi~an 15 orang atau se~tara 

de~ngan 43,5% si~swa de~ngan kuali ~fi~kasi~ cukup, de~ngan re~ntangan ni~lai~ kurang dari~ 

75. Dan 12 orang atau se~tara de~ngan 30% si~swa de~ngan kuali~fi~kasi~ kurang, de~ngan 
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re~ntangan ni~lai~ kurang dari~ 65.  

Re~ndahnya hasi~l be~lajar yang di~pe~role~h ole ~h si~swa i~ni ~ di~ se~babkan ole~h 

be~be~rapa faktor, salah satunya prose~s pe~mbe~lajaran yang masi~h ce~nde~rung 

me~nggunakan me ~tode~ konve~nsi~onal. Pe~mbe~lajaran yang di~domi~nasi~ ole~h me~tode~ 

ce~ramah me~nye~babkan si~swa kurang te~rtari~k dan kurang akti~f dalam me~ngi~kuti~ 

prose~s pe~mbe~lajaran se~hi~ngga moti~vasi~ be~lajar se~rta pe~mahaman konse~p si~swa 

me~njadi~ re~ndah. Se~lai~n i~tu, pe~mahaman si~swa te~rhadap mate~ri~ pe ~rubahan wujud 

be~nda juga masi~h re~ndah kare~na mate~ri~ be~rsi~fat abstrak dan prose ~s pe~mbe~lajaran 

be~lum di~dukung ole~h me~di~a vi~sual yang me~nari~k. Aki~batnya, si~swa me~ngalami~ 

ke~suli~tan dalam me~mahami~ prose~s pe~rubahan wujud be~nda yang se ~harusnya dapat 

di~amati~ se~cara konkre~t me~lalui~ vi~suali~sasi~ yang je~las dan me~nari~k.  

Ke~se~njangan i ~ni~ me~me~rlukan adanya se~buah i~novasi~ me~di~a pe~mbe~lajaran yang 

dapat me~mvi~suali ~sasi~kan konse~p mate~ri~ yang di~pe~lajari~ ole~h si~swa. Me~nurut Hasan 

e ~t al. (2021, p. 29) “me~di~a pe~mbe~lajaran adalah se~gala se~suatu yang di~gunakan 

se~bagai~ pe~rantara atau pe~nghubung dari~ pe~mbe~ri~ i~nformasi~ yai~tu guru ke~pada 

pe~ne~ri~ma i~nformasi~ atau si~swa yang be~rtujuan untuk me~nsti~mulus para si~swa agar 

te ~rmoti~vasi~ se~rta bi~sa me~ngi~kuti~ prose~s pe~mbe~lajaran se~cara utuh dan be~rmakna.” 

Me~di~a pe~mbe~lajaran adalah alat yang di~gunakan dalam prose~s pe~mbe~lajaran agar 

prose~s pe~mbe~lajaran bi~sa be~rjalan e~fe~kti~f dan opti~mal (Fadi~lah e~t al., 2023). 

Se~hi~ngga be~rdasarkan pe~ndapat te ~rse~but dapat di~tari~k ke~si~mpulan bahwa, me~di~a 

pe~mbe~lajaran me ~rupakan se~buah alat bantu yang bi~sa di~gunakan ole~h guru untuk 

me~nyampai~kan pe~san atau i~nformasi~ ke~pada si~swa de~ngan tujuan untuk 

me~nci~ptakan prose~s pe~mbe~lajaran yang le~bi~h e~fe~kti~f. Dalam rangka me~ni~ngkatkan 

kuali~tas pe~ndi~di~kan, di~pe~rlukan adanya me~di~a pe~mbe~lajaran yang me~ndukung 
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prose~s pe~mbe~lajaran (Putra e~t al., 2023).  

Ke~be~radaan me~di~a pe~mbe~lajaran dalam me~nunjang prose~s pe~mbe~lajaran di~ 

ke~las sangatlah pe ~nti~ng, kare~na ti~dak se~mua mate~ri~ yang di~ajarkan dapat di~pahami~ 

de~ngan mudah ole~h pe~se~rta di~di~k. Me~di~a pe~mbe ~lajaran dapat me~njadi~ fasi~li~tas 

be~lajar si~swa dan me~mbantu si~swa dalam me~mahami~ mate~ri~ (Anggi~ni~ngsi~h e~t al., 

2021). Wahi~d (2018) me~nambahkan “se~cara umum manfaat me~di~a dalam prose~s 

be~lajar dan pe~mbe~lajaran adalah me~mpe~rlancar i~nte~raksi~ antara guru de~ngan 

pe~se~rta di~di~k se~hi~ngga ke~gi~atan pe~mbe~lajaran akan le~bi~h e~fe~kti~f dan e~fi~si~e~n.” 

Se~lai~n i~tu, Astari~ e~t al. (2024, p. 51) me~ngungkapkan “me~di~a pe~mbe~lajaran 

me~rupakan salah satu unsur yang sangat pe~nti~ng dalam me~ni~ngkatkan hasi~l be~lajar 

si~swa kare~na de~ngan me~di~a dapat te~rci~pta pe~mbe ~lajaran yang me ~nari~k se~hi~ngga 

si~swa de~ngan mudah me~mahami~ apa yang te~lah di~li~hat se~cara je ~las.” Se~hi~ngga 

untuk me~nci~ptakan prose~s pe~mbe ~lajaran yang e~fe ~kti~f dan e~fi~si~e~n pe~ndi~di~k pe~rlu 

me~manfaatkan me~di~a pe~mbe~lajaran se~cara opti~mal. Ke~se~larasan antara mode~l 

pe~mbe~lajaran, me ~di~a pe~mbe~lajaran, dan me~tode~ pe~mbe~lajaran sangat be~rpe~ran 

pe~nti~ng dalam me ~ni~ngkatkan hasi~l be~lajar si~swa (Maharani~ e~t al., 2023).  

Fakta uni~k lai ~nnya yang di~te~mukan me~lalui~ prose~s obse~rvasi~ dan wawancara, 

yai~tu adanya pe~rbe~daan gaya be~lajar yang di~mi~li~ki ~ ole~h si~swa di~ ke ~las I~V, di~ mana 

50% si~swa me~mi ~li~ki~ gaya be~lajar vi~sual dan 50% lai~nnya me~mi~li ~ki~ gaya be~lajar 

audi~tori~. Pe~rbe~daan gaya be~lajar i~ni~ me~nuntut hadi~rnya se~buah me~di~a 

pe~mbe~lajaran yang dapat me~ngakomodasi~ ke~dua gaya be~lajar te~rse~but se~cara 

proporsi~onal. Salah satu cara yang dapat di~lakukan, yai~tu de~ngan me~manfaatkan 

vi~de~o se~bagai~ me ~di~a pe~mbe~lajaran di~ ke~las. Me~nurut Oktapi~ani~ e~t al. (2021), Vi~de~o 

pe~mbe~lajaran akan dapat me~mfasi~li~tasi~ be~lajar anak bai~k yang me~mi~li~ki~ gaya 
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be~lajar audi~o maupun gaya be~lajar vi~sual. Vi~de~o pe~mbe~lajaran dapat di~rancang 

de~ngan me~nambahkan gambar-gambar me~nari~k se~rta suara yang dapat me~rangsang 

mi~nat si~swa untuk me~nde~ngarkan dan me~mpe~rhati~kan i~si~ mate~ri~. Me~nurut Ratna 

De~wi~ e~t al. (2021), “vi~de~o pe~mbe ~lajaran me~rupakan salah satu je~ni~s me~di~a yang 

me~manfaatkan te ~knologi~ dalam me~ngke~mas se ~buah i~nformasi~.” Be~rdasarkan 

pe~ndapat-pe~ndapat te~rse~but dapat di~tari~k se~buah ke~si~mpulan bahwa vi~de~o 

pe~mbe~lajaran me~rupakan se~buah me~di~a yang me~ngandung unsur audi~o vi~sual dan 

be~rbasi~s te~knologi~, yang dapat me ~mfasi~li~tasi~ pe~rbe ~daan gaya be~lajar si~swa.  

Vi~de~o pe~mbe ~lajaran me~rupakan salah satu me~di~a i~novati ~f yang dapat 

di~gunakan dalam prose~s pe~mbe~lajaran, hal i~ni~ di ~kare~nakan vi~de~o pe~mbe~lajaran 

me~mi~li~ki~ be~be~rapa ke~le~bi~han salah satunya dapat di~ akse~s di~ mana saja dan kapan 

saja. Vi~de~o pe~mbe ~lajaran me~mi~li~ki~ be~be~rapa ke~le~bi~han, yai~tu dapat di~ akse~s kapan 

saja dan di~ mana saja, se~rta dapat me~mpe~rje~las hal-hal yang be~rsi~fat abstrak dan 

me~mbe~ri~kan gambaran yang le~bi~h re~ali~sti~s (Damayanti~ e~t al., 2022). Se~lai~n i~tu, 

Muli~ani~ & Wi~bawa (2019) me~ngungkapkan bahwa “vi~de~o pe~mbe~lajaran juga 

me~mi~li~ki~ pe~ran yang sangat pe~nti~ng te~rutama dalam pe~mbe~lajaran kare~na dapat 

me~nari~k pe~rhati~an si~swa se~hi~ngga dapat me ~numbuhkan moti~vasi~ be~lajar, 

me~mpe~rje~las makna bahan pe~ngajaran se~hi~ngga mudah di~pahami~ si~swa, me~tode ~ 

pe~ngajaran le~bi~h be~rvari~asi~ se~rta si~swa le~bi~h banyak me~lakukan ke ~gi~atan be~lajar.” 

Moti~vasi~ be~lajar yang di~mi~li~ki~ ole~h si~swa sangat be~rpe~ngaruh te~rhadap hasi~l 

be~lajar me~re~ka. Ti~nggi~ re~ndahnya moti~vasi~ si~swa dalam be~lajar akan 

me~mpe~ngaruhi~ hasi~l be~lajar me~re~ka (Ari~ & Wi~bawa, 2019). 

Di~ te~ngah pe~rke~mbangan I~lmu Pe~nge~tahuan dan Te~knologi~ (I~PTE~K) te~rdapat 

be~rbagai~ je~ni~s software~ yang bi~sa di~gunakan untuk me~nci~ptakan me~di~a 
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pe~mbe~lajaran yang i~nte~rakti~f, salah satunya adalah Sparkol Vi~de~oscri~be~. Me~nurut 

Munawwarah (2019) “Vi~de~oscri~be ~ adalah pe~rangkat lunak yang be~rlatar puti~h yang 

be~ri~si~kan narasi~ dan bi~asanya di~gunakan untuk me~nde~sai~n se~buah program ani~masi~ 

yang ke~mudi~an di~ke~mbangkan me ~njadi~ salah satu me~di~a pe~mbe~lajaran yang dapat 

di~gunakan agar le ~bi~h me~nari~k bagi~ pe~se~rta di~di~k dan pe~nggunaannya pun sangat 

ce~pat dan mudah.” Vi~de~oscri~be~ me ~rupakan salah satu software~ yang bi~sa di~gunakan 

untuk me~nci~ptakan se~buah vi~de~o pe~mbe~lajaran de ~ngan me~nggabungkan e~le~me~n-

e ~le~me~n yang me~nari~k se~hi~ngga me~mbe~ntuk se~buah vi~de~o yang me~nari~k.  

Ke~unggulan i ~ni~ se~laras de~ngan karakte~ri~sti~k si~swa ke~las I~V SD Ne~ge~ri~ 4 

Kali~untu yang me ~mi~li~ki~ gaya be~lajar vi~sual-audi~tori~, se~hi~ngga vi~de~o pe~mbe~lajaran 

be~rbasi~s ani~masi~ vi~sual yang akan di~ke~mbangkan di~ni~lai~ le~bi~h re~le~van 

di~bandi~ngkan de ~ngan me~di~a lai~nnya kare~na dapat me~nghadi~rkan unsur vi~sual 

se~kali~gus audi~o me~nge~nai~ bagai~mana pe~rubahan wujud be~nda dapat te~rjadi~. Me~di~a 

i~ni~ ti~dak hanya me~nyaji~kan mate~ri~ dalam be~ntuk ani~masi~ tuli~s tangan, te~tapi~ juga 

di~rancang de~ngan me~nambahkan vi~suali~sasi~ bagai~mana pe~rubahan wujud be~nda 

te ~rjadi~ dan faktor pe~nye~babnya. Se~hi~ngga me~di~a i~ni~ akan dapat me~njawab 

pe~rmasalahan nyata yang te~rjadi~ di~ se~kolah, me ~nge~nai~ re~ndahnya pe~mahaman 

konse~p yang be~rdampak pada re ~ndahnya hasi~l be~lajar si~swa pada mate~ri~ I~PAS 

pe~rubahan wujud be~nda. Dalam prose~s pe~mbe~lajaran I~PAS ti~dak dapat di~pungki~ri~ 

sangat di~pe~rlukan adanya me~di~a pe~mbe~lajaran yang be~rbasi~s te~knologi~ (Sari~ e~t al., 

2024). 

Pe~nge~mbangan vi~de~o pe~mbe~lajaran be~rbasi~s Vi~de~oscri~be~ i~ni~ me~njadi~ se~buah 

solusi~ yang re~le~van de~ngan ke~butuhan si~swa, se ~kali~gus se~buah i~novasi~ untuk 

me~nci~ptakan prose~s pe~mbe~lajaran yang le~bi~h e~fe~kti~f, e~fi~si~e~n, dan i~nte~rakti~f. Me~di~a 
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i~ni~ di~harapkan dapat me~ni~ngkatkan pe~mahaman se~rta hasi~l be~lajar si~swa pada 

mate~ri~ pe~rubahan wujud be~nda. Se~hi~ngga pe~rlu di ~ke~mbangkan se~buah pe~ne~li~ti~an 

de~ngan judul “Pe~nge~mbangan Vi~de~o Pe~mbe~lajaran I~nte~rakti~f Be~rbantuan 

Vi~de~oscri~be~ de~ngan Ani~masi~ Vi~sual Untuk Me~ni~ngkatkan Hasi~l Be~lajar I~PAS 

Si~swa Ke~las I~V SD.”  

 

1.2 I~de~nti~fi~kasi~ Masalah  

Be~rdasarkan latar be~lakang masalah di~ atas, te ~rdapat be~be~rapa pe~rmasalahan 

yang di~te~mui~ dalam pe~mbe~lajaran I~PAS di~ SD, di~ antaranya:  

1.2.1 Prose~s be ~lajar me~ngajar di~ dalam ke~las yang masi~h be~rsi~fat monoton dan 

ce~nde~rung be~rlangsung satu arah, se~hi~ngga me~nye~babkan ke~gi~atan be~lajar 

me~ngajar yang di~lakukan me~njadi~ kurang me~nari~k bagi~ si~swa.  

1.2.2 Prose~s pe ~mbe~lajaran yang ce~nde~rung be ~rpatokan pada buku pe~gangan 

si~swa dan guru.  

1.2.3 Kurang opti~malnya pe~manfaatan me~di~a pe~mbe~lajaran dalam me~nunjang 

prose~s pe ~mbe~lajaran yang di~lakukan, se~hi~ngga me~nye ~babkan si~swa 

ke~suli~tan me~mahami~ i~si~ dari~ mate~ri~ yang di~ajarkan.  

1.2.4 Pe~rbe~daan gaya be~lajar si ~swa, se~hi~ngga di~pe~rlukan me~di~a pe~mbe~lajaran 

yang dapat me~ndukung pe~rbe~daan gaya be~lajar te~rse~but.  

1.2.5 Mi~ni~mnya i~novasi~ dalam me~nci~ptakan me~di~a pe~mbe~lajaran yang me~nari~k 

dan se~suai ~ de~ngan mi~nat si~swa, se~hi~ngga si~swa ce~nde~rung pasi~f dan bosan 

dalam me~ngi~kuti~ prose~s pe ~mbe~lajaran.  
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1.3 Pe~mbatasan Masalah  

Banyaknya pe ~maparan masalah pada i~de~nti~fi~kasi~ masalah dan ke~adaan nyata 

pe~mbe~lajaran saat i~ni~ yang te~lah di~ke~mukakan se ~be~lumnya, maka pe~rmasalahan 

akan di~pe~rse~mpi~t dan di~ fokuskan pada masalah mi~ni~mnya i~novasi~ dalam 

me~nci~ptakan me~di~a pe~mbe~lajaran yang me~nari~k dan se~suai~ de~ngan mi~nat si~swa. 

Se~cara le~bi~h ri~nci~, pe~mbatasan masalah i~ni~ di~batasi~ pada pe~nge~mbangan vi~de~o 

pe~mbe~lajaran i~nte~rakti~f be~rbantuan vi~de~oscri~be~ de~ngan ani~masi~ vi~sual yang 

di~gunakan dalam mata pe~lajaran I~PAS ke~las I~V SD. Se~lai~n i~tu mate~ri~ yang te~rdapat 

pada vi~de~o juga te~rbatas pada mate~ri~ pe~rubahan wujud be~nda, yang di~se~suai~kan 

de~ngan capai~an pe~mbe~lajaran dan tujuan pe~mbe~lajaran pada kuri~kulum yang 

be~rlaku.  

 

1.4 Rumusan Masalah  

Be~rdasarkan latar be~lakang masalah, i~de~nti~fi~kasi~ masalah, dan di~pe~rte~gas 

de~ngan adanya pe ~mbatasan masalah se~pe~rti~ yang sudah di~ ke~mukakan di~ atas, 

maka rumusan masalah yang dapat di~angkat dalam pe~ne~li~ti~an i~ni~, yai~tu:  

1.4.1 Bagai~mana rancang bangun pe~nge~mbangan vi~de~o pe~mbe~lajaran i~nte~rakti~f 

be~rbantuan vi~de~oscri~be~ de ~ngan ani~masi~ vi ~sual untuk me~ni ~ngkatkan hasi~l 

be~lajar I~PAS si~swa ke~las I~V SD? 

1.4.2 Bagai~mana vali~di~tas vi~de~o pe~mbe~lajaran i~nte~rakti~f be~rbantuan vi~de~oscri~be~ 

de~ngan ani~masi~ vi~sual untuk me~ni~ngkatkan hasi~l be~lajar I~PAS si~swa ke~las 

I~V SD? 

1.4.3 Bagai~mana ke~prakti~san vi~de~o pe~mbe~lajaran i~nte~rakti~f be~rbantuan 

vi~de~oscri~be~ de~ngan ani~masi~ vi~sual untuk me~ni~ngkatkan hasi~l be~lajar I~PAS 
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si~swa ke~las I~V SD?  

1.4.4 Bagai~mana e~fe~kti~vi~tas vi~de~o pe~mbe~lajaran i~nte~rakti~f be~rbantuan 

vi~de~oscri~be~ de~ngan ani~masi~ vi~sual untuk me~ni~ngkatkan hasi~l be~lajar I~PAS 

si~swa ke~las I~V SD? 

 

1.5 Tujuan Pe~nge ~mbangan  

Be~rdasarkan rumusan masalah yang te~lah di~paparkan, adapun tujuan dari~ 

di~lakukannya pe~ne~li~ti~an i~ni~, yai~tu:  

1.5.1 Me~nje~laskan prose~s pe~rancangan vi~de~o pe~mbe~lajaran i~nte~rakti~f be~rbantuan 

vi~de~oscri~be~ de~ngan ani~masi~ vi~sual untuk me~ni~ngkatkan hasi~l be~lajar I~PAS 

si~swa ke~las I~V SD.  

1.5.2 Me~nge~tahui~ vali~di~tas ke~layakan vi~de~o pe~mbe~lajaran i~nte~rakti~f be~rbantuan 

vi~de~oscri~be~ de~ngan ani~masi~ vi~sual untuk me~ni~ngkatkan hasi~l be~lajar I~PAS 

si~swa ke~las I~V SD.  

1.5.3 Me~nge~tahui~ ke~prakti~san vi~de~o pe~mbe ~lajaran i~nte~rakti~f be~rbantuan 

vi~de~oscri~be~ de~ngan ani~masi~ vi~sual untuk me~ni~ngkatkan hasi~l be~lajar I~PAS 

si~swa ke~las I~V SD.  

1.5.4 Me~nge~tahui~ e~fe~kti~vi~tas vi~de~o pe~mbe~lajaran i~nte~rakti~f be~rbantuan 

vi~de~oscri~be~ de~ngan ani~masi~ vi~sual untuk me~ni~ngkatkan hasi~l be~lajar I~PAS 

si~swa ke~las I~V SD.  

 

1.6 Spe~si~fi~kasi~ Produk yang Di~harapkan  

Pada pe~ne~li~ti~an i~ni~, produk yang di~hasi~lkan adalah se~buah vi~de ~o pe~mbe~lajaran 
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yang di~ke~mbangkan de~ngan me~nggunakan apli~kasi ~ Sparkol Vi~de~oscri~be~. Di~ dalam 

produk i~ni~ akan be~ri~si~ muatan mate~ri~ I~PAS ke~las I~V SD, yai~tu pe ~rubahan wujud 

be~nda. Vi~de~o yang di~ke~mbangkan di~gunakan dalam prose~s pe~mbe~lajaran di~ ke~las 

I~V, di~harapkan de ~ngan adanya vi~de~o pe~mbe~lajaran i~ni~ akan dapat me~mbantu untuk 

me~nje~laskan mate ~ri~ ke~pada si~swa de~ngan cara yang le~bi~h i~nte~rakti~f dan i~novati~f. 

Vi~de~o pe~mbe~lajaran i~ni~ juga akan me~mudahkan si~swa dalam be~lajar, kare~na vi~de~o 

i~ni~ dapat di~ akse~s di~ mana saja dan kapan saja. Spe~si~fi~kasi~ produk yang di~harapkan 

dalam pe~ne~li~ti~an pe~nge~mbangan i ~ni~ se~bagai~ be~ri~kut.  

1.6.1 Nama produk  

Produk yang di~ke~mbangkan dalam pe~ne~li ~ti~an pe~nge~mbangan i~ni~ adalah 

“Vi~de~o Pe ~mbe~lajaran I~nte ~rakti~f be~rbantuan vi~de~oscri~be~ de~ngan ani~masi~ 

vi~sual untuk me~ni~ngkatkan hasi~l be~lajar I~PAS si~swa ke~las I~V SD”.  

1.6.2 Konte~n i~si ~ produk  

Dalam pe ~ne~li~ti~an i~ni~, vi~de~o pe~mbe~lajaran yang di~ke~mbangkan be~ri~si~ 

muatan mate~ri~ I~PAS untuk si~swa ke~las I~V, yai~tu Pe~rubahan Wujud Be~nda 

yang be~ri~si~ gambar, te~ks, musi~k, dan narasi~ se~bagai~ pe~nje~las i~si~ mate~ri~ yang 

dapat me~numbuhkan mi~nat be~lajar si~swa.  

1.6.3 Software~ yang di~gunakan  

Vi~de~o pe ~mbe~lajaran i~ni~ di~rancang de~ngan me~manfaatkan be~be~rapa 

software~ pe~ndukung, yai~tu :  

1. Sparkol Vi~de~oscri~be~, di~gunakan untuk me~mbuat ase~t be~rupa i~lustrasi~ 

yang be~rkai~tan langsung de~ngan mate~ri~ pe~rubahan wujud be~nda, yang 

di~ani~masi~kan de~ngan gaya ani~masi~ tuli~s tangan.  

2. Canva, di~gunakan me~rancang be~rbagai ~ gambar ani~masi~ contoh-contoh 
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pe~rubahan wujud be~nda yang ada di~ dalam ke~hi~dupan se~hari~-hari~ si~swa.  

3. Capcut, di~gunakan untuk mi~xi~ng se~luruh e~le~me~n yang di~hasi~lkan dari~ 

vi~de~oscri~be~ dan canva agar me~njadi ~ se~buah satu ke~satuan vi~de~o 

pe~mbe ~lajaran yang utuh. 

1.6.4 Ke~unggulan produk  

Vi~de~o pe ~mbe~lajaran i~nte ~rakti~f be~rbantuan Vi~de~oscri~be~ i~ni~ me~mi~li~ki~ 

be~be~rapa ke~unggulan bi~la di~gunakan dalam ke~gi~atan pe~mbe~lajaran. Adapun 

be~be~rapa ke~unggulan vi~de~o pe~mbe~lajaran i~ni~ dari~ vi~de~o pe~mbe~lajaran yang 

lai~n se~bagai~ be~ri~kut.  

1. Vi~de~o pe~mbe~lajaran i~ni~ di~tambahkan de~ngan vi~suali~sasi~ i~nte~rakti~f 

pe~rubahan wujud be~nda, yang be~rtujuan untuk me ~mbantu si~swa 

me~nge ~tahui~ bagai~mana wujud be~nda bi ~sa be~rubah, mi~salnya dari~ padat 

me~njadi~ cai~r atau se~bali~knya. Hal i~ni~ be~rtujuan untuk me~mi~ni~mali~si~r 

adanya e~kspe~ri~me~n langsung ji~ka alat dan bahan kurang me~madai~. 

Se~lai~n i~tu pada vi~de~o juga akan di~tambahkan e~le~me~n-e~le~me~n yang 

me~nari~k yang dapat me~mbantu me~ni~ngkatkan mi~nat si~swa untuk 

me~nyi~mak mate~ri~ yang di~sampai~kan. Se~lai~n e~le~me~n vi~sual pada vi~de~o 

juga akan di~tambahkan te~ks atau narasi~, suara, dan juga musi~k 

pe~ndukung. De~ngan me~nggabungkan unsur vi~sual dan audi~o i~ni~ akan 

dapat me~mbantu si~swa yang me~mi~li~ki~ gaya be~lajar yang be~rbe~da. Ole~h 

kare~na i~tu, vi~de~o pe~mbe~lajaran i~nte~rakti~f be~rbasi~s vi~de~oscri~be~ me~njadi~ 

alte~rnati~f yang e~fe~kti~f kare~na mampu me~nampi~lkan prose~s pe~rubahan 

wujud be~nda se~cara vi~sual, runtut, dan me~nari~k se~hi~ngga se~luruh si~swa 

dapat me~ngamati~ mate ~ri~ se~cara be~rsama-sama de~ngan le~bi~h fokus dan 
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mudah di~pahami~ 

2. Vi~de~o pe~mbe~lajaran de ~ngan apli~kasi~ Vi~de~oscri~be~ me~mi~li~ki~ re~ntangan 

durasi~ 5-10 me~ni~t. Vi~de~o i~ni~ akan di~buat se~suai~ de~ngan re~ntang fokus 

si~swa SD agar vi~de ~o dapat be~rfungsi~ se~cara e~fe~kti~f dan ti~dak 

me~ni~mbulkan ke~bosanan. Se~lai~n i~tu, vi~de~o pe~mbe~lajaran i~ni~ dapat 

di~akse ~s ole~h si~swa di~mana saja dan kapan saja. 

3. Kui~s i~nte~rakti~f, di~dalam vi~de~o pe~mbe~lajaran i~nte~rakti~f be~rbantuan 

vi~de~oscri~be~ yang di~ke~mbangkan juga di~le~ngkapi~ de~ngan kui~s i~nte~rakti~f 

yang dapat me~mbantu si~swa untuk te~rli~bat akti~f dalam prose~s 

pe~mbe ~lajaran. Se~lai~n i~tu, kui~s i~nte~rakti~f i~ni~ juga be~rfungsi~ se~bagai~ alat 

ukur yang dapat di~gunakan ole~h guru untuk me~nge~tahui~ se~jauh mana 

pe~mahaman si~swa te~rhadap mate~ri~ yang te~lah di~pe~lajari~ se~be~lumnya.  

 

1.7 Asumsi~ dan Ke~te~rbatasan Pe ~nge~mbangan  

1.7.1 Asumsi~ Pe~nge~mbangan  

Be~be~rapa asumsi~ yang me~ndasari~ pe~nge~mbangan vi~de~o pe~mbe~lajaran i~ni~ yai~tu.  

1. Dalam prose~s pe~mbe~lajaran di~ ke~las, be~lum pe~rnah me~manfaatkan vi~de~o 

pe~mbe~lajaran be~rbantuan Vi~de~oscri~be~.  

2. Se~kolah me~mi~li~ki~ sarana dan prasarana yang me~madai~ untuk me~ndukung 

pe~nggunaan me~di~a vi~de~o pe~mbe~lajaran.  

3. Me~di~a vi~de~o pe~mbe~lajaran yang di~ke~mbangkan dapat me~ni~ngkatkan hasi~l 

be~lajar si~swa.  

1.7.2 Ke~te~rbatasan Pe~nge~mbangan  

Ke~te~rbatasan pe~nge~mbangan vi~de~o pe~mbe~lajaran i~nte~rakti~f be~rbantuan 
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Vi~de~oscri~be~ yang di~buat adalah se~bagai~ be~ri~kut.  

1. Pe~nge~mbangan me~di~a vi~de~o pe~mbe~lajaran i~nte~rakti ~f be~rbantuan 

Vi~de~oscri~be~ i~ni~ te~rbatas pada si~swa ke~las I~V, se~hi~ngga produk yang 

di~hasi~lkan hanya bi~sa di~gunakan di~ ke~las te ~rse~but.  

2. Pe~nge~mbangan me~di~a vi~de~o pe~mbe~lajaran i~nte~rakti ~f be~rbantuan 

Vi~de~oscri~be~ i~ni~ te~rbatas pada mate~ri~ I~PAS. Kare~na ke~te~rbatasan waktu, 

te~naga, dan sumbe~r daya, maka vi~de~o pe~mbe~lajaran i~nte~rakti~f be~rbantuan 

Vi~de~oscri~be~ i~ni~ hanya di~gunakan untuk me ~ngajarkan muatan mate~ri~ I~PAS 

pada mate ~ri~ Pe~rubahan Wujud Be~nda ke~pada si~swa ke~las I~V se ~me~ste~r I~ di ~ 

SD.   

 

1.8 De~fi~ni~si ~ I~sti~lah  

Guna me~nghi~ndari~ ke~salahpahaman pe~mbaca, saat me~mbaca i~sti~lah yang 

di~gunakan dalam pe~ne~li~ti~an i~ni~, maka di~pe~rlukan adanya de~fi~ni~si~ i~sti~lah. Be~ri~kut 

i~ni~ adalah de~fi~ni~si~ dari~ i~sti~lah-i~sti~lah yang di~gunakan dalam pe~ne~li~ti~an i~ni~.  

1.8.1 Pe~ne~li~ti~an pe~nge~mbangan adalah suatu je ~ni~s pe~ne~li~ti~an yang be~rtujuan 

untuk me ~nci~ptakan atau me~rancang se~buah me~di~a pe~mbe ~lajaran se~pe~rti~ 

vi~de~o, modul,  dan se~bagai~nya.  

1.8.2 Vi~de~oscri~be~ adalah software~ yang di~gunakan untuk me~mbuat se~buah vi~de~o 

pe~mbe~lajaran yang me~nari~k, yang bi~sa me~nggabungkan unsur gambar, 

suara, musi~k, dan te~ks.  

1.8.3 Mode~l ADDI~E~ adalah me~rupakan salah satu mode~l yang se ~ri~ng di~gunakan 

dalam pe~ne~li~ti~an pe~nge~mbangan yang te~rdi~ri~ dari~ 5 tahapan, yai~tu Analyze~, 

De~si~gn, De~ve~lopme~nt, I~mple~me~ntati~on, dan E~valuati~on.


