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Lampiran 1. Surat [jin Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Singaraja 81116
Laman : https://fip.undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id]

Nomor : 3356/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 17 Juni 2025
Lampiran :-
Hal : Observasi Awal

Yth.

Kepala Sekolah

SD No. 10 Pemecutan,
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Gusti Ayu Nyoman Nila Mahawati
NIM 12211031651
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http://fip.undiksha.ac.id G Fakultas limu Pendidikan fipundiksha °FlP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 2. Surat [jin Penelitian dan Pengumpulan Data

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

\—\ / Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos 81116
// Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www fip undiksha.ac.id

Nomor : 2379/UN48.10.1/PK.01.03/2025 Singaraja, 2 Desember

Lampiran t-

Hal : [jin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD Negeri 10 Pemecutan

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah -, Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [Imu Pendidikan
Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat diterima untuk
melaksanakan pengumpulan data - di instansi Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut
adalah sebagai berikut.

Nama : Gusti Ayu Nyoman Nila Mahawati
NIM 2211031651

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : IImu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan ;
Balai o UUITE No. |1 Tahun 2008 Pasal § ayat 1" Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
LY Elektronik ® Pokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sentifikat elektronik yang diterbitkan
Bsrl

® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 3. Surat Keterangan Pelaksanaan Penelitian

Gﬁﬂ'“mﬂqu\nab
PEMERINTAH KOTA DENPASAR
Sﬁéamqﬂﬂvm‘lﬂ%m-ﬂn

DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA

SEKOLAH DASAR NEGERI 10 PEMECUTAN
m%ﬁ.ﬂwﬂ?\mww?w—ﬂ- fmrr e et IV g v

L. Ivceny Bowppad 200 o Denprarsar Tlp 0361 8453920, Emil © salvigeesse s ptgin [0 govigodl o

SURAT KETERANGAN
Nomor : 400.3.12.2/440/SDN10PMC/2025

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala Sekolah SD Negeri 10 Pemecutan menerangkan bahwa :

Nama : Gusti Ayu Nyoman Nila Mahawati
NIM : 2211031651

Fakultas : llmu Pendidikan

Jurusan : Pendidikan Dasar/PENDAS

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar mahasiswa tersebut telah melaksanakan penelitian pengembangan yang berjudul
“Pengembangan Game Edukatif Berbasis Kearifan Lokal Subak untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Materi Rantai Makanan Kelas V SD™,

Demikian surat keterangan imi dibuat untuk dengan sebenamnya untuk dapat dipergunakan sebagaimaa
mestinya.

sar, 2 Desember 2025
ckolah SD Negeri 10 Pemecutan

NIP. 19901204 20|9m 2013
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Lampiran 4. Hasil Penilaian Instrumen Uji Isi/Materi Pembelajaran

FORMAT VALIDAST INSTRU

SUBAK UNTUK MENINGKA

MAKANAN KELAS V SD

A. Petunjuk Pengivian

1
2,

3

B. Lembar Validasi

Repak/Thu membaca pernyatan denygan seksama.
Mlhmbah-mﬁmm(l)phkdmmﬂnhymu sesual untuk

kuesioner.

mlhm ‘mengisi bagian catatan yang telah disediakan, ‘apabita memiliki

Kritik, saran, atanpun perbaikan instramen.

Al 15i Materi P

MEN UJI ISI MATERI PEMBELAJARAN

EMRA] FAN LOKAL
NGAN GAME EDUKATIF BERBASIS KEARI A
o TKAN HASIL BELAJAR MATERI RANTAI

No.

Pernyataan

Penilaian Ahli
Tidak
Relevan

Materi pembelajaran yang disajikan el
besuai dengan capaian pembelajaran yang

dalam

Jukun: tujuan

optisnal. .
Maten pombelajaran yang disajikan sudah
hepat.

Materi pembelajaran yang disajikan fidak
mmgmh;kw:qyuum

Maters pembelajaran disajikin dengan fingkat
Kedalaman yung sesuai dengan kazakienstik
dudik.

Maten pembelagaran yang dissjikan sudob
hengkap sesuai dengan Luatutan kompelensi
vang hanss dicapad.

. [Penyajian materi pembelajaran yang menarik

sehingga menimgkatian minat belajar peserta
didik.

dengan tinghat perkembanygan kogaumi(
poserti didik.

Maters pembelajaran didukung oleh
penggunaan media yung tepat.

««ﬁ&a&\«\i

FORMAT VALIDASTINSTRUMEN UJEISI MATERI PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN GAME EDUKATIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR MATERI RANTAL

MAKANAN KELAS VSD

A. Petunjuk Pengistan

1. Bapak/Tbu membaca pernyataan dengan seksama.

2. Bapaki/Tby memberikan tanda contang (V) pada kolam penilaian yang sesusi untuk

sctiap pemyataan kuesioner,

3. Bapak/Ibu dapst mengis haginn catatan yang weloh disedinkan, apabilo memiliki

Kritik, saran, staupun perhadkan i
B. Lembar Validasi

ARl Fsd Materi

No. Pemyatuan

Penilalan
Relevan

Ahli

Relevan

dalam kueikulum.

1. Maten pembelajaran yang disajikan elah v
pesuan lengan capasan pembelajarun yung

2 Mateo pembelujarsn yange disajikan 1elah v

secan optimal.

3 pemnbelijarsn yang desajikan sl v

mengandung konsep yang salu.

4 Materi pembelajimin yun disa jikan tidak v

~

Matel pembelajamn disajikan dengan tingkat
l; yang sesuai dengan it

bengka sesuai dengan tuntutan kompetcns
yang s dicgai

Fenyajian maten pembelognn yung menank
pehingga meningkatkan misat belajar posena
ik,

Maters pembelajaran vimg disajikan sosuai
hengan zim perkembangan kognitif

Matent pemhelajann didukung oleh
peaggunamn media yang tepal.

10 ‘permbelajarmn disajikun secar runtut
chinggn mudah dipahami olch peserta didik.
Maten perabelajaran ysn: diajikan
fmerupsian materi yang penting ik

12 fﬁgm;‘m dalam mater

pembelajaran sudah sesual dengan kiidah

<

<

dicik.

14 [Soal evaluast yang disajikan sovual dengan
kapaian pembelajoran yang ingin dicepsi
15 [Soal evaluast yang disajikan tclah sesuai
Heagan tujuan pembelajaan ysng

%
i
%
5|
H
S e R (S

C. Catatan/Komentur Saran
menuliskin butir-betir revisi o
R

EMI evafuar f -Cz
barpthe Enbs riwa

(IR ..

Denasar, |7 Okdober 206
Validatwr,

cep

1, MG
NIP 1991061 72024212002

[Maten pembelajuron disajikan secarn nant ' N

pehingga mudak dipatuns oleh pesera didik. |
11 Maten pembelajacen yang disajikan | Y
pcrupakin maters yang penting untuk

Hipelysin
12 [Bahasa yang digunakan dalam matern | v
pembelajaran sudah sesuni dengan kaidah
bahasa Indonesia,

13 [Bahass vang diganakan dalam mster I
pembelaiarnn mudah dipahami olch pescna
Midlik.

|

14 [Soal evaliasi yang disajikan scsual dengan |
kcspaisan pembelagaran yang ingin dicapai.

[Soal evaluasi yang disgjikan telah sesuai |

€. Catatan/KomentarSaran

Mabon menuliskan butsr-batir revas pada kolom benikut
Perbaiki sesusi masukan vang diberikan

Puty . S.Pd MPA
N9004142023212054
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Judges 1

Judges 11

Relevan

Tidak Relevan

Relevan

Tidak Relevan

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
11,12,13,14,15

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
11,12,13,14,15

Berdasarkan tabel tabulasi silang Gregory dapat dianalisis perhitungan validiasi
is1 insturmen menggunakan rumus Gregory, yaitu sebagai berikut:

V=4+8

D

+C+D
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Lampiran 5. Hasil Penilaian Instrumen Ahli Desain Instruksional

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJT DESAIN PEMBELAJARAN 11 Thsal loehae yumg Gl whares dengan manert y
P NGAN GAME EDUKATIF ASIS KEARIFAN LOKAL L prteiyen revg ik tnarputn | 1 J
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR MATERI RANTAL
MAKANAN KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapuak/Tbu membaca pernyatasn dengan seksami.
2 Bapak/Tbo memberikan tanda centang (V) pads kolom penilasn ysnjg sesuni
untuk setiap pernyataan kuesicoer.
3. Bapak/ibu dapst mengisi bagian catstan yang (elah divedsakan, apabils memiliki
kritik, saran. ataupun perhaikan (nsromen.
B. Lembar Validasi Lastromen Ui Desain Instruksional
No. Penilaian Abl

Pernyatsun Relevan | Tiddak Ketcrangan
Relevan

C. Catatan/Komen tar/Sarng

1L froj yang selah sesaai
Hengan capaian pembelajaran yang ditetapkan
datam kurikulum,

2. Maten pembelajaran menduknng tercapnimyn fujuss|

5

3. [Peayampsian moten dalam media pembelyaraa
Jelah disasun sesuas dengan langkah-langiah

4 miten dalam media

sesuai dongan model pembelajaran yang digunakon |
5. [Maters pembelajaran disapikan dengan contobe
kontoh yang jelas.

. Mateni pembolajaran relevan untuk membanty
peserta didik.

7. Penyumpainn materi dalam media pembelajrrn
ynampo meaumbubikan motivasi belajur peserta
sidik

& Media pembelajaran dilengkapi dengan penanjuk
penggunann yang jelas.

. Boal evaluas: yang disajikan scsual dengan capasn
pembelajaran yaog ingin dicapal.

10, [Petumjuk pengerjaan snl disajikan secara jefas
fsehingga mudah dipahami oleh peserta didak,

Chindytia. M.Pd
NIP 1931061 7202421 2002

<

<« <] &</« <] &«

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI DESAIN PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN GAME EDUKATIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL

SUBAK UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR MATERI RANTAIL
MAKANAN KELAS V SD

yang telah di ik

|4 ch

| 11 [Soal latihan yang disajikan selaras dengan materi | v ‘ |

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Tbu membaca pernyataan dengan seksama.
. Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v} pada kolom penilaian yang sesuai
untuk setiap pernyataan kuesioner.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki
kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

2

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Desain Instruksional

No. Penilaian Ahli
Pernyataan Relevan | Tidak Keterangan C. Catutan/Komentar/Suran
Relevan

 Tujuan pembelsjaran yang dirumuskan telabsesual | ¥ B s bt
ldengan capaian pembelajaran yang ditetapkan —
idalam kurikulum.
. Materi pembelajaran mendukung tercapainya tujuan|

5

3. ‘materi dalam media pembelajaran v
tclah disusun scsuai dengan langkah-langkah
pembelajaran yang sisicmatis.

4. ‘materi dalam media y Denprasa. 17 Oktober 2025
sesuai denggan model pembelajaran yang digunakan. Yatigwer,

5. Materi pembelajaran disajikan dengan contoh- v
ccontoh yang jelas. 6

6. Materi pembelajaran relevan untuk membantu ¥ \,

peserta didik.

% ‘materi dalam media i v ¥ s
mampu menumbuhkan mativasi belajar peserta :;,. mm }s‘g. i
didik.

& Media pembelaj lengkapi dengan petunjuk v
penggunaan yang jelas.

9. Soal evaluasi yang disajikan sesuai dengan capaian ¥
pembelajaran yang ingin dicapai.

10. [Petunjuk pengerjaan soal disajikan secara jelas B

schingga mudah dipahami oleh peserta didik.
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Judges 1

Judges 11

Relevan

Tidak Relevan

Relevan

Tidak Relevan

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,

11

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,

11

Berdasarkan tabel tabulasi silang Gregory dapat dianalisis perhitungan validiasi
is1 insturmen menggunakan rumus Gregory, yaitu sebagai berikut:

4

_ D
“A+B+C+D
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Lampiran 6. Hasil Penilaian Instrumen Ahli Media Pembelajaran

remahami 5 mater), v
100 Maten petnbelyaran dedukung oleh media ‘/
yang tepat
11, Media = Lk digunakan oleh F
peeRMAT VALIDASI INSTRUMEN Ul MEDIA PEMBELAJARAN Ak )¢l ko Y
ANGAN GAME EDUKATIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL i
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN HASIL HELAJAR MATERI RANTAL 12 M-nmd-nn:h;::wum gy \/
MAKANAN KELAS V 5D e s
13 [Midia pembelajaran mampe menin gkalian 7
protivast peserta didik.
14, fPenggunaan gambar, diagram, (o, G gralik
A. Petunjuk Penglsinn Hatam madia pembelajsran meaidukung pecses v
1. BopakiThy membaca permyutsan dengan scksama pambsiajun.
2. BupokiThu memberikan tands cestang (v/) pada kolom pemlaian yang sexusi 1§ Narusi yang digunsian dalsm smedia perbelajanan \/
untuk setiap pernyntaan kuesioner, mendukung penysmpaian materi.
L Blr.ﬂﬂw dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabits memiliki
Keritik, saran, maupun perbarkan instnimen
B. Lembur Validasi Instrumen Uji Media Pembelajaran
Na, Penilaian Al
Fermyatann Relevan  Tidak Keterungan
: " Redevan
3 aTan menyagikan b uan wmim €. Catatan/KomentarSaran
secan clas. \/ ;
i Moion meruliskan butir-hutir revisi pada kol
T Nedin T b 7 mer N an) mafen  sesval
ot 7 SRR R a e
3. [Terdapat konsstens: satara tyuan pembelyjann ‘/
gan materi yang disnjikan.
4 i dala
Hisusun dengan langkab-langkah scrts ol yang |
mistematis.
5. Media pembelajaran menyediakan evabunsi untc Denpasac, 17 Olacber 2028
mengukur kemampuse peserta didik setelah \/ VN
jark matert.
& Maten pembelajaran yang dajikan dibam medin v
udah sesusi dengan konsep keilmuas C/e_P
7. Maten pembelajaran yang dissjikan meacakup
clurah pokok babusan yamg diperlukan uatuk \/ Chindytia, M.Pd
mencapai fsjoan pembclajaran. i
T e e e i NIP 1910617202421 2002
sehingga mampu mesingkatkun perhatian poserta \/
didik
9. Mat Taiikan d /
Indonesia yany peseria didik ustuk

fmemahami isi materi.

10. [Materi pembelajaran didukung oleh media ]

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI MEDIA PEMBELAJARAN .
[pembelajaran yang tepat.

PENGEMBANGAN GAME EDUKATIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL

11, [Media pembelajaran mudah digunakan olch peserta | v

SUBAK UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR MATERI RANTAI
didik tanpa memerlukan penjelasan tambahan yang

MAKANAN KELAS V SD
frumit.
12. [Media pembelajaran yang digunakan mampu v
fmembantu peserta didik dalam memahami materi
A. Petunjuk Pengisian 13, [Media pembelajaran mampu meningkatkan v
1. Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama. i Imotivasi peserta didik
2. Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v') pada kolom penilaian yang sesuai . T [Pt e S T ek 7
untik gofisp peniyataan k“g!fn"“' pe ot . o dalam media pembelajaran mendukung proses
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki
kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen,

15 [Narasi yang digunakan dalam media pembelajaran v

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Media Pembelajaran =
No. Penilaian Ahli
Pernyataan Relevan| Tidak | Keterangan
Relevan
1. Media pembelajaran menyajikan tujuan umum v
secara jelas.
2. Media pembelajaran menyajikan tujuan khusus v
e PP N——
3. fTerdapat antara tujuan v
lengan mateci yang dissjikan. Mohon menaliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.
4. Penyampaian materi dalam media pembelajaran v Pratalld s mul walan yarg diborikan
disusun dengan langkah-langkah serta alur yang
sistematis.
5. Media pembelajaran menyediakan evaluasi untuk v
mengukur kemampuan peserta didik setelah | | | e
mempelajari materi.
6. Materi pembelajaran yang disajikan dalam media v
sudah sesuai dengan konsep keilmuan. Denpasar, 17 Oktober 2025
7. Materi pembelajaran yang disajikan mencakup v Validator,
seluruh pokok bahasan yang diperlukan untuk
mencapai tujuan j
8. Materi pembelajaran disajikan secara menarik v [5
schingga mampu meningkatkan perhatian peserta
didik.
9. Materi pembelajaran disajikan dengan bahasa v Ni fiuh Puty Agetania, $.7d., M.Pd.
Indonesia yang peserta didik untuk NIFN9I0031 42023212054
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Judges 1

Judges 11

Relevan

Tidak Relevan

Relevan

Tidak Relevan

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
11,12,13,14,15

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
11,12,13,14,15

Berdasarkan tabel tabulasi silang Gregory dapat dianalisis perhitungan validiasi
is1 insturmen menggunakan rumus Gregory, yaitu sebagai berikut:

4

|4

D

T“A+B+C+D

15

T04+0+0+11
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Lampiran 7. Hasil Penelitian Instrumen Uji Perorangan dan Kelompok Kecil

FORMAT VALIDASI UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

PENGEMBANGAN GAME EDUKATIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR MATERI RANTAL

MAKANAN KELAS VSO

Petunjuk Pengisian

1. Hapak/lbe membaga permyataan dengan schsama

2. BapakThu memberikan tands contang () pada kolom pemlaian vang sesual

uniuk sctiap pemytitaon kucsiones.

3. BapakiThu dapat mengisi hagian cataten yang tolah disedsakan, apabila memiliki

keutik, saran, atsupun perbaikan instramen,

B, Lembar Validasi Uji Coba dan Kecil
Now Penilaian AN
Pernyataan Relevan | Tidak Keterungan
Relevan

anpilan game edubkatif berbaxis keartfian lokal
Pubak ferfilat menasik

lisan) yang ik dalam pame dibucs

Suzarn st sudio datam yome widenga jelas.

Petumjuk pengguncan pame disapikian deagan jelas
sehingga mudal dipabumi.

IMateri pembelajorsn yang ada dslam game todob

Penjelasan nucr) dabam game disajikan dengan
jelas

e edukatif i membust saya Iebih semangat

cdukatif ini meningk atkan motivisi sya
belojar.

Q\\\\K&(\‘\\

FORMAT VALIDASI UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL
PENGEMBANGAN GAME EDUKATIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR MATERI RANTAL

MAKANAN KELAS V SD

Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

2. Bapak/Tbu memberikan tanda centang (v) pada kolom penilaian yang sesuai

untuk setiap pernyataan kuesioner.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki

kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Uji Coba P 2

C. CatutawKomentar/Saran

buzn-num revis) pida kalom
fk...[rensate!

berileur.
~

Chindytin, M.I"d
NI 199106172024212002

€. Catatan/Komentan/Sarun

Mohon menubiskan butir-butir revisi pada kolom berikut.
Perboiki sesuai masakan vang diberilkan

No.

Pernyataan

Keterangan

I, [Tampilan game edukatif berbasis kearifan lokal
[Subak terlihat menarik.

2. [Teks (wlisan) yang ada dalam game mudah dibaca,

3. [Suara atau audio dalam game terdengar jelas.

4. [Petunjuk penggunaan game disajikan dengan jelas
isehingga mudah dipahami.

5. [Materi pembelajaran yang ada dalam game mudah
hami.

6. [Penjelasan materi dalam game disajikan dengan
fjelas.

7. |Game edukatif ini membuat saya lebih semangat
juntuk belajar.

8 |Game edukatif ini meningkatkan semangat saya
Wdalam belajar.

9. (Game edukatif ini membuat kegiatan belajar
Imenjadi lebih menyenangkan.

10, |Game edukatif ini meningkatkan motivasi saya
untuk belajar.

Drenpesar, 17 Oktober 2025

rned 5

Ni ljuh Potu Agetania, S.Pd. MPd.
NIPMO9004142023212054
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Judges 1

Judges 11

Relevan

Tidak Relevan

Relevan

Tidak Relevan

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Berdasarkan tabel tabulasi silang Gregory dapat dianalisis perhitungan validiasi
is1 insturmen menggunakan rumus Gregory, yaitu sebagai berikut:

4

D

T“A+B+C+D

15

“0+0+0+11
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Lampiran 8. Hasil Penilaian Instrumen Uji Efektivitas

LEMBAR YALIDITAS INSTRUMEN HASIL BELAJAR SISWA

A Judul Peaclitian _
“fengembangan Game Edukahf Berbasis Kearifan Loks! Subak Untuk Meningkatkan
Hastl Belajar Materi Ramtai Makanan Kelas V S07. i

B. Wentitas Penditi n
Nama : Gusti Ayw Nyoman Nila Mahawati B
NIM 2211031651 ;

Prodi : Pendidikan Gusu Sekolals Dusar =
€. Vdeotitas Judges
Nama : Aring Zaida ln, S P Ge M Pd.
NI 19980224 2025062008
D. Punjok

o i s S ! o
‘HapakThe terhadap ses soal pilihan yanda dengan penilnian schogai berikut.
1, Tidak Relevan .
2. Relevan
20
E. Lenbar Validasi
Relevams| .
Relevan Tidak 2
Buthr Tes Releran. Catatan TR
Skor
: i3
L3

AN S AN AN AN AR5 A R B A e N S

Dengaass, 22 Oktober 2029

[

G

Aring Zalda lima, S.P0Ge M P,
NIP 199802242025062008

o e qf o] w) oa| wl e| =

SN[ [s b

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN HASIL BELAJAR SISWA

A Judol Penclitian B
“Pengembangan Gume Edukatif Berbasis Kearifan Lokal Subuk Uniuk Meninghotian
Hasal Belajar Materd Rancal Makanan Kelas V 5D

%

4

H, Identitas Peneliti 13, v

Nama : Gusti Ayu Nyoman Nila Mabhawnti 1.

NIM 21031651 U

Prodi | Pendidikun Gury Sekolali Dusar 15 &
€, Identitas Judges

Nama : Chindytia, M.Pd g iz i

NIP  199106172024212002 17 J

S a7 i i ; B v

cerang (+) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilsian

Bapak/Ibw terhiadap tes xoal pilihan ganda dengan penilaian sebagal benkut. 19 4
3. Tidsk Relevan

A Rolevan 20. i

E. Lembar Validasi TR 7

Redevansi
Relevan Tidak 2 v
Butir Tes Relevan Catatan E 4
Sker
. v
v

Denpisar, 22 Oktober 2025

cep

Chindytia, M.Pd
NIP 199106172024212002

B I R B B S ) S
PR R RS RN R RS RN AN S |
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Judges Judges 1
Penilaian Tidak Relevan Relevan
Judges
Judges 2 | Tidak Relevan 0 0
0 1,2,3.4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,
14,15,16,17,19,20,21,22,23,24,25

Berdasarkan tabel tabulasi silang Gregory dapat dianalisis perhitungan validiasi
isi insturmen menggunakan rumus Gregory, yaitu sebagai berikut:

D

V=a¥B+c+D

2 15
T 0+04+0+11

V= 1,00 (Sangat Baik)



Lampiran 9. Surat Keterangan Uji Judges

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalin Udayana Nomer 11, Singaruja 81116
Telepen (0362) 31372
Laman www fip undiksha.ac id

SURAT KETERANGAN UJLJUDGES 1

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama o Chindytia, M.

NIP ©199106172024212002

Jubatan Dosen Progrum Studi Pendidikin Guru Sekoloh Dusar
Jurusun Pendidikan Dusar, Fakuhus Hma Pendidikan

1 kan batwa Mahasiswa Universitas Peadidikan Ganesha di bawsh ini-

Nama © Gusz Ayu Nyoman Nila Mabawati

NIM £ 2211031651

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendudikan Dasar

Fakultas © lmu Pendsdikan

Memang benar telah melakukan uji shii instrumen penclitian pada 22 Oktober
2028 Demikiun worst keterngan in dibost dengan sebensmys unruk dipergunnkan
sehagaimana mestnya,

Denpasar, 22 Oktober 2025
Penilai

P

Chirslytia, M.Pd
NIP 1910617202421 2002

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KERUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS TLMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nowmor 11, Singacaja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www fipundikshia. ac.id
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES 1T

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama : Arina Zaida lima, $.Pd.,Gr..M.Pd

NIP ¢ 199802242025062008

Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan

bahwa i Universitas idikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Gusti Ayu Nyoman Nila Mahawati

NIM : 2211031651

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas + Timu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji ahli mstrumen penelitian pada 22 Oktober
2025, Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dipergunakan
sebagaimana mestinya,

Denpasar, 22 Oktober 2025
Penilai

Arina Zaida Ilma, S.Pd..Gr. M.Pd
NIP 199802242025062008

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
[VERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraju 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.sd

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES 11

Yaong bertanda tangan di bawnh ini,
Nama | Dr. I Kadek Suactama, S.Pd. M Pd
NIP 195104 142006041001
Jubatan : Duosen Progrum Studi Pendidikin Guri Sekolah Dusar
Jurusan Peadidikan Dosar, Fakultas Dmu Pendidikan
hubwa i iversitas Pendidikun Ganesha di bawah ini:
Nama Ciusti Ayu Nyoman Nila Mahawat
NIM ¢ 2211031651
Program Swdi - Pendidikan Gueu Sckolah Dusar
urusan i Pendidikan Dasar
Fukultas + T Pendidikan

Memang benar telah melokukan uji ahli media dan desaan penclitian pada 13
Oktober 2025, Demikian surat keterangan int dibuat dengan sebenarnya umnk
dipergunakan sebagaimana mestmya.

Deopasar, |3 Oktober 2025
Pemlat

Dr. | Kacek Suartama, 5. Pd-M.PJ
NIP 198104 142006041001

SURAT KETERANGAN UJIJUDGES 1

Yang beetandn tangan di bawah ini,

Nama  Prof. Dr. 1 Made Tegeh, S.¢. M.Pd

NIP 197108152001 121001

Jabutan © Duosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Junssim Pendsdikan Dasar, Fakultas Hma Peadsdikan

bahwa i Unsversitas tham Ganeshi di bawab ini:

Nama © Gusti Ayu Nyoman Nils Mahawati

NIM 2211031651

Program St © - Pencdiddikun Gura Sekolah Dasar

Jurusan + Pendsdikan Dasar

Fakultas o Pendidikan

Memang benar telah melakukan wii ahli media dan desain penelitian pada 13
Oktober 2025 Demikian sarat ketecangan ini dibuat dengan  sebenamya  untuk
dipergunakan sebagamana mestinys.

Denpasar, 13 Okioher 2025
Treailal

Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd. M Pd
NIP 197108152001 121001
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Lampiran 10. Instrumen Pilihan Ganda Rantai Makanan

SOAL UJI COBA
HASIL BELAJAR KOGNITIF IPAS

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar

Mata Pelajaran : [lmu Pengetahuan Alam dan Sosial
Materi : Bab 2 (Rantai Makanan)
Kelas/Semester :V/1

Jumlah Soal : 25

Alokasi Waktu : 50 menit

Petunjuk Kerja:

1 Isilah lembar jawaban dengan identitas yang lengkap!
Berilah tanda silang (X) pada huruf a, b, ¢, atau d pada jawaban yang paling tepat!

2
3 Kerjakan terlebih dahulu soal yang dianggap mudah!
4

Laporkan kepada guru apabila ada tulisan yang kurang jelas, rusak atau jumlah soal

kurang!

5 Periksa kembali pekerjaan, sebelum diserahkan kepada guru!

**% SELAMAT BEKERJA ***

1.

Perhatikan urutan makhluk hidup berikut:
Rumput — Kelinci — Elang

& A

W I

Jika jumlah kelinci menurun drastis akibat perburuan, maka dampak yang
paling tepat terhadap keseimbangan ckosistem tersebut adalah ....

a. jumlah rumput berkurang dan elang bertambah

b. jumlah rumput bertambah dan elang berkurang

c. jumlah rumput dan elang bertambah

d. jumlah rumput dan elang tetap

Suatu ekosistem, proses makan dan dimakan terjadi secara berurutan dari
produsen hingga konsumen tingkat tinggi. Jika salah satu tingkat
konsumen hilang, dampak paling mungkin terhadap ekosistem adalah ....
a. aliran energi tetap berjalan normal

b. keseimbangan ekosistem terganggu

c. produsen tidak dapat berfotosintesis

d. populasi makhluk hidup tidak berubah

. D1 sebuah kebun, belalang memakan daun tanaman. Katak memakan

belalang dan ular memakan katak. Jika jumlah katak menurun, maka
akibat yang paling tepat adalah ....

a. jumlah belalang berkurang dan ular bertambah

b. jumlah belalang bertambah dan ular berkurang

c. jumlah tanaman berkurang dan ular bertambah
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d. jumlah belalang dan ular bertambah

. Pada ekosistem sawah terdapat padi — tikus — ular

Jika populasi tikus meningkat tajam, maka dampak yang paling mungkin
terjadi adalah ....

a. padi meningkat dan ular menurun

b. padi menurun dan ular meningkat

c. padi dan ular tetap stabil

d. ular menurun dan padi meningkat

. Perhatikan rantai makanan berikut;

ol

—_— ;
[ Uac |

oadiit

Jika terjadi kekeringan berkepanjangan yang menyebabkan rumput
berkurang drastis, analisis dampak paling logis terhadap belalang dan
tingkat trofik di atasnya adalah, ...

a. belalang meningkat karena persaingan berkurang

b. belalang menurun dan konsumen tingkat lebih tinggi ikut terdampak
c. belalang berubah peran menjadi konsumen tingkat 11

d. aliran energi tetap stabil karena ada organisme lain

Tumbuhan hijau berperan sebagai produsen utama dalam ekosistem.
Jika jumlah tumbuhan hijau menurun drastis akibat aktivitas manusia,
dampak berantai yang paling tepat terhadap keseimbangan ekosistem
adalah ...

a. konsumen meningkat karena persaingan berkurang

b. aliran energi terganggu sehingga populasi konsumen menurun

c. pengurai menggantikan peran produsen

d. predator menjadi sumber energi utama

. Ketika organisme pengurai berkurang jumlahnya, maka kondisi
lingkungan yang paling mungkin terjadi adalah ....

a. tanah menjadi lebih subur

b. sisa makhluk hidup menumpuk

c. produsen bertambah cepat

d. rantai makanan terputus total

. Fitoplankton berperan penting dalam ekosistem laut. Jika fitoplankton
menurun akibat pencemaran, dampak paling mungkin adalah ...

a. konsumen tingkat tinggi meningkat

b. rantai makanan laut terganggu

c. pengurai menjadi produsen

d. energi matahari bertambah

. Manakah susunan rantai makanan ekosistem sawah yang paling menjaga
keseimbangan ekosistem ....

a. padi — tikus — elang — jamur

b. padi — tikus — ular — elang

c. tikus — padi — elang — jamur

d. padi — elang — tikus — jamur



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.
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Sebuah permainan ekosistem, jumlah ular tiba-tiba meningkat sangat
banyak. Dampak yang paling mungkin terjadi adalah ....

a. jumlah tikus meningkat

b. jumlah tikus menurun

c. jumlah padi menurun

d. jumlah elang berkurang

Keseimbangan rantai makanan harus dijaga karena ....

a. semua hewan memiliki peran yang sama

b. dapat mencegah ledakan dan kepunahan populasi

c. produsen menghasilkan energi berlebih

d. manusia bebas memanfaatkan alam

Susunlah rantai makanan yang menunjukkan aliran energi lengkap
hingga pengurai!

Pilihan yang paling tepat adalah ....

a. rumput — kambing — singa

b. padi — tikus — ular

c. daun — ulat — burung

d. padi — tikus — ular — bakteri

Pengurai memiliki peran penting dalam menjaga kesuburan tanah. Jika
dalam suatu ekosistem jumlah pengurai sangat berkurang, penilaian yang
paling tepat terhadap kondisi ekosistem tersebut adalah ...

a. ekosistem tetap seimbang karena produsen masih ada

b.sisa makhluk hidup menumpuk dan keseimbangan ekosistem terganggu
c. konsumen tingkat tinggi akan meningkat

d. aliran energi menjadi lebih efisien

Manakah urutan rantai makanan yang paling tepat menunjukkan aliran
energi dan ketergantungan antar makhluk hidup, sehingga hilangnya satu
komponen dapat mengganggu keseimbangan ekosistem?

a. matahari — padi — tikus — elang

b. padi — matahari — tikus — elang

c. tikus — elang — padi — matahari

d. elang — tikus — padi — matahari

Sistem Subak, petani mengatur pembagian air secara bersama-sama agar
sawah tetap tergenang sesuai kebutuhan tanaman padi. Jika aliran air ke
salah satu petak sawah terhambat, dampak yang paling mungkin terjadi
terhadap jaring-jaring makanan di sawah tersebut adalah ....

a. jumlah predator meningkat secara alami

b. pertumbuhan padi terganggu sehingga populasi konsumen menurun

c. semua makhluk hidup tetap stabil karena air berpengaruh pada padi

d. rantai makanan berubah menjadi piramida makanan

Subak menekankan prinsip kebersamaan dan keseimbangan alam.
Tindakan petani berikut yang paling sesuai dengan prinsip Subak untuk
menjaga keseimbangan rantai makanan di sawah adalah ....

a. membasmi semua tikus dengan racun

b. menanam padi terus-menerus tanpa jeda

c. menggunakan pestisida alami dan menjaga aliran air bersama

d. mengeringkan sawah agar tidak ada hama

Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 17-19!
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19.

20.

21.

22.

23.
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Berdasarkan jaring-jaring makanan di atas, jika populasi kelinci menurun
drastis, pernyataan yang paling tepat terkait aliran energi adalah ....

a. rumput mendapatkan energi lebih sedikit dari sebelumnya

b. ular mendapatkan energi langsung dari serigala

c. serigala memperoleh energi lebih sedikit karena berkurangnya kelinci
d. ular memperoleh energi lebih besar dari elang

Pada jaring-jaring makanan tersebut, terdapat hewan yang dapat berperan
sebagai konsumen tingkat II dan konsumen tingkat III. Hal ini terjadi
karena hewan tersebut ...

a. hanya memakan produsen

b. memakan konsumen tingkat I dan konsumen tingkat I1

c. hanya hidup di satu habitat

d. memperoleh energilangsung dari matahari

Pada rantai makan di atas, elang berperan sebagai ...

a. konsumen tingkat 1 dan 2

b. konsumen tingkat 2 dan 3

c. produsen dan konsumen tingkat 2

d. pengurai dan konsumen tingkat 3

Jumlah energi dalam piramida makanan semakin berkurang pada tingkat
trofik lebih tinggi. Dampak dari kondisi tersebut adalah ....

a. predator berjumlah lebih banyak

b. jumlah organisme tingkat atas lebih sedikit

c. semua tingkat memiliki energi sama

d. produsen paling sedikit jumlahnya

Ketika terjadi kerusakan ekosistem akibat aktivitas manusia, tindakan
yang paling tepat agar keseimbangan ekosistem dapat kembali terjaga
adalah ....

a. membiarkannya tanpa tindakan

b. mengeksploitasi sumber daya alam

c. melakukan upaya pelestarian lingkungan

d. memindahkan seluruh penduduk

Penggunaan pestisida secara berlebihan oleh petani dapat membunuh
serangga secara tidak terkendali. Dampak dari kondisi tersebut terhadap
ekosistem adalah ....

a. rantai makanan tetap stabil

b. keseimbangan ekosistem terganggu

c. produsen semakin banyak

d. konsumen hilang seluruhnya

Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 23-25!



24.

25.
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Berdasarkan jaring-jaring makanan pada gambar di atas, banyaknya
rantai makanan dapat ditentukan dengan cara menganalisis seluruh
kemungkinan jalur aliran energi dari produsen ke konsumen puncak.
Jumlah rantai makanan yang terbentuk adalah ....

a. 1

b. 2

c.3

d. 4

Berdasarkan jaring-jaring makanan diatas, hewan yang berperan sebagai
konsumen tingkat I paling berpengaruh terhadap produsen adalah ....

a. tikus dan rusa

b. tikus dan musang

c. rusa dan elang

d. rusa dan singa

Hewan yang berperan sebagai konsumen tingkat 2 dan konsumen tingkat
3 yaitu ....

a. musang

b. elang

c. tikus

d. rusa

*#% SEMOGA SUKSES***




158

KUNCI JAWABAN :
1.

o ® =2 » kWD

=
N

I T S O =
A S

o e
> P> O W OO W w w OO o w p»p W g ww w w " ® ww w W w

[ S S I S S N )
wm A W N = O



159

Lampiran 11. Uji Coba Instrumen Pilihan Ganda

LEMBAR JAWABAN UJI COBA INSTRUMEN ILMU
PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL

Nama : M1 Luh Arz Cahyam No.Absen .M.

Kelas : MG ... Sekolah  ; SPNeen

1AXCD 16AB>‘<D
2A%CD l7ABXD
3 A ¢ Db 18A>:<CD
4 A c|p 19 A c| D
5A/§CD 20A7;<CX
6A7<c1) 21AB>({D
7A'XCD ZZAXC%
SAXCD 23ABC><
9%%(71) 24'XBCD
IOAXCD ZSXBCD
T c|D
12A%C><
13A>{CD
14><BCD
lSAKCD
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Lampiran 12. Surat Keterangan Uji Coba Instrumen

PEMERINTAH KOTA DENPASAR
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
TperrigedB &Ry 7o\ Gommd]
SEKOLAH DASAR NEGERI 10 PEMECUTAN
e N e e e e~ o

Jin. linceres Bonjol 20 a Denpasar Tip 0361 8453920, Email © sdnpeoeciton 2O gl com

SURAT KETERANGAN
Nomor : 400.3.12.2/440/SDN10PMC/2025

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala Sekolah SD Negeri 10 Pemecutan menerangkan bahwa :

Nama : Gusti Ayu Nyoman Nila Mahawati
NIM : 2211031651

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Jurusan : Pendidikan Dasar/PENDAS

Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Memang benar mahasiswa tersebut telah melakukan uji coba instrument di kelas V untuk kepentingan
penyusunan skripsi.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk kepentingan sebagaimaa mestinya.

i Putu Desiani.S.Pd
NIP. 19901204 201903 2013




Lampiran 13. Tabel Rekapitulasi Hasil Uji Validitas Butir Soal
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Nama Siswa Butir Soal Jumlah
1 2 3 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 n 23 A 25
Adzika Amelia Medina Hefson 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 5
Agustian 0 0 0 0 0 0 1 | 0 0 0 0 0 6
Putu Ayu Lakshmi Kantarani 1 1 1 1 1 1 1 1 0 | 0 0 0 18
Ni Luh Ari Cahyani 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 3
Ni Putu Ayu Meila Cahyani 1 | | 1 1 | | | 1 | 0 1 1 21
Angelicha Yuniart Waris 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 19
[ Komang Adi Widiantara 1 1 1 1 ! 1 1 1 0 1 1 1 1 23
[ Ketut Ayu Kartika 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1
[ Komang Angga Saputra 1 1 | 1 0 0 1 | 0 0 0 0 1 16
[ Komang Agus Triana 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 18
Afra Nayla Arkarna 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 14
Ni Kadek Chelsi Olivia 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 9
Ni Putu Desna Dinar Dewi 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 8
Ni Kadek Dwi Meilyantari 1 1 1 0 | 0 1 0 1 1 1 0 1 19
Franssisco Julio Dever 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24
1 Gede Putu Bagus Chandra Wiguna 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 17
Ida Made Dwipayana 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 20
Komang Indah Sri Lestari 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 13
Khayla Cantika Putri 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4
Ni Putu Kella Putri 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 15
Ni Putu Nayla Laksmi Anggreni 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 13
Rafa Hasandi 1 1 1 1 1 1 1 | 1 1 0 0 1 2
Made Risa Rianita 1 1 | 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 17
Ni Putu Sri Diah Lestari 1 1 1 | 0 1 1 0 1 | | 0 1 19
[ Kadek Valentino Dwi Saputra 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 9
Ni Kadek Yunda Antari 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
Ni Luh Trisna Pradnyani 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 17
[ Putu Editya Putra 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 10
Ekayla Andri Kurdianasari 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 12
Moch. Nuril Fahriji 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 15
rhitung 0,617 [ 0,720 | 0,630 0,542 [ 0474 | 0410 0421 [ 0431 [ 0382 [ 0,765 | 0458 | 0463 | 0,702
rtabel 0374 1 0374 | 0374 0374 ] 0374 | 0374 0374 ] 0374 | 0374 | 0374 | 0374 | 0374 | 0374
keterangan \ \ \ \ \ \ \ M M \ \ v \




Lampiran 14. Tabel Rekapitulasi Hasil Uji Reliabilitas Tes
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Butir Soal

Nama Siswa 1 2 3 4 5 2 | B | 4 | 5] 16 [ 1 [ 18 [ 1 [ 2 | 2] 2 [ 13 | u [ 25 |0
Adzika Amelia Medina Hefson 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 4
Agustian 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 4
Putu Ayu Lakshmi Kantarani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 16
Ni Luh Ari Cahyani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 18
Ni Putu Ayu Meila Cahyani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 17
Angelicha Yuniart Waris 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 11 1 1 1 0 0 26
1 Komang Adi Widiantara 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 19
1 Ketut Ayu Kartika 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 6
[ Komang Angga Saputra 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 13
1 Komang Agus Triana 0 1 1 1 0 1 I 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 17
Afra Nayla Arkarna 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 13
Ni Kadek Chelsi Olivia 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 7
Ni Putu Desna Dinar Dewi 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 7
Ni Kadek Dwi Meilyantari 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 17
Franssisco Julio Dever 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20
1 Gede Putu Bagus Chandra Wiguna 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 14
Ida Made Dwipayana 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 17
Komang Indah Sri Lestari 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 10
Khayla Cantika Putri 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2
Ni Putu Kella Putri 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 12
Ni Putu Nayla Laksmi Angereni 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 12
Rafa Hasandi 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 18
Made Risa Rianita 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 15
Ni Putu Sri Diah Lestari 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 17
1 Kadek Valentino Dwi Saputra 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 8
Ni Kadek Yunda Antari 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 4
Ni Luh Trisna Pradnyani 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 15
1 Putu Editya Putra 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 8
Ekayla Andri Kurdi i 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 11
30 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 12
JUMLAH X 20 22 22 21 16, 18 25 21 20 24 21 12 19 17 16
K 25
K-1 24
TOTAL B 20 22 22 21 20 22 22 16 16 18 25 21 20 24 10 12 19 17 5 16
TOTAL S 10 8 8 9 10 8 8 14 14 12 5 9 10 6 19 18 11 13 25 14
P 0,667 | 0,733 | 0,733 | 0,700 | 0,667 0,733 0,733 | 0,533 | 0,533 | 0,600 0,833 | 0,700 | 0,667 | 0,800 | 0,333 | 0400 | 0,633 | 0,567 | 0,167 | 0,533
q 0,333 | 0267 | 0,267 | 0,300 | 0,333 0,267 0,267 | 0467 | 0467 | 0,400 0,167 | 0,300 | 0,333 | 0,200 | 0,667 | 0,600 | 0367 | 0433 | 0,833 | 0467
Pq 0222 | 0,196 | 0,196 | 0,210 | 0,222 0,196 0,196 | 0249 | 0249 | 0,240 0,139 | 0,210 | 0,222 | 0,160 | 0,222 | 0240 | 0232 | 0,246 | 0,139 | 0,249
Jpq 4,233
Varians total 31,6322
Ril 0,90226
Keterangan Reliabel
Kualifikasi Sangat Tinggi
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. Butir Soal
Nama Siswa 1] 2] 3] 4 12 7 I T I T T T I T T O s

Adzika Amelia Medina Hefson 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 4
Agustian 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 4
Putu Ayu Lakshmi Kantarani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 16
Ni Luh Ari Cahyani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 18
Ni Putu Ayu Meila Cahyani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 17
Angelicha Yuniart Waris 1 1 1 1 1 1 0 1 11 1 1 1 0 0 27
[ Komang Adi Widiantara 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 19
[ Ketut Ayu Kartika 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 5
I Komang Angga Saputra 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 13
[ Komang Agus Triana 0 1 1 1 1 | 1 1 1 0 1 1 1 | 17
Afra Nayla Arkarna 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 13
Ni Kadek Chelsi Olivia 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 7
Ni Putu Desna Dinar Dewi 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 7
Ni Kadek Dwi Meilyantari 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 17
Franssisco Julio Dever 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20
[ Gede Putu Bagus Chandra Wiguna 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 14
Ida Made Dwipayana 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 17
Komang Indah Sri Lestari 0 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 10
Khayla Cantika Putri 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2
Ni Putu Kella Putri 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 12
Ni Putu Nayla Laksmi Anggreni 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 12
Rafa Hasandi 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 18
Made Risa Rianita 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 15
Ni Putu Sri Diah Lestari 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 17
1 Kadek Valentino Dwi Saputra 0 1 0 0 i 0 0 0 0 0 0 1 0 1 7
Ni Kadek Yunda Antari 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 4
Ni Luh Trisna Pradnyani 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 15
I Putu Editya Putra 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 8
Ekayla Andri Kurdi i 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 11
Moch. Nuril Fahriji 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 12

B 20 22 2 21 20 23 16 25 21 20 2 21 12 19 17 16

N 30

P 0667 | 0733 [ 0733 [ 0700 [ 0667 | [ [ 0767 ] [ 0700 [ 0533 [ 0533 [ 0600 | [ 0833 [ 0700 [ 0667 [ 0767 [ 0700 | 0400 | 0633 [ 0567 [ 0,167 | 0533 |

KRITERIA sedang ‘ mudah ‘ mudah ‘ sedang ‘ sedang ‘ ‘ | mudah ‘ ‘ sedang ‘ sedang | sedang ‘ sedang ‘ ‘ mudah | sedang ‘ sedang ‘ mudah ‘ sedang | sedang ‘ sedang ‘ sedang ‘ sukar | sedang ‘
p 12,6
pp 042
kriteria peringkat tes sedang
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Nama Siswa Butir Soal Jumlah
1 2 3 4 5 8 11 12 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
Adzika Amelia Medina Hefson 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 11 1 1 1 0 0 27
Agustian 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20
Putu Ayu Lakshmi Kantarani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 18
Ni Luh Ari Cahyani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 19
Ni Putu Ayu Meila Cahyani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 18
Angelicha Yuniart Waris 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 17
1 Komang Adi Widiantara 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 17
1 Ketut Ayu Kartika 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 17
I Komang Angga Saputra i i 1 1 1 i 1 0 i 1 1 1 0 i i 1 0 1 17
1 Komang Agus Triana 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 15
Afra Nayla Arkarna 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 17
Ni Kadek Chelsi Olivia 1 1 1 1 1 | 1 ¥ 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 16
Ni Putu Desna Dinar Dewi 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 15
Ni Kadek Dwi Meilyantari 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 14
Franssisco Julio Dever 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 13
I Gede Putu Bagus Chandra Wiguna 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 12
Ida Made Dwipayana 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 12
Komang Indah Sri Lestari 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 13
Khayla Cantika Putri 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 12
Ni Putu Kella Putri 0 1 1 1 0 0 i 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 10
Ni Putu Nayla Laksmi Anggreni 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 11
Rafa Hasandi 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 8
Made Risa Rianita 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 7
Ni Putu Sri Diah Lestari 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 7
1 Kadek Valentino Dwi Saputra 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 7
Ni Kadek Yunda Antari 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 5]
Ni Luh Trisna Pradnyani 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 4
I Putu Editya Putra 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 4
Ekayla Andri Kurdianasari 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 4
Moch. Nuril Fahriji 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2
BA 9 9 9 9 8 7 8 9 9 8 9 16 7 9 7 4 8
BB 2 2 3 2 4 1 3 4 2 1 5 2 2 1 2 0 1
1D 0,78 0,78 0,67 0,78 0,56 0,67 0,56 0,56 0,78 0,78 0,44 1,56 0,56 0,89 0,56 0,44 0,78
KATEGORI Sangat Bjangat Bai| Baik |angat Bai| Baik Baik Baik Baik Baik Baik Jangat Baifangat Bail Baik jangat Bai| Baik Jangat Bai| Baik Baik Jangat Baik




165

Lampiran 17.Surat Pengantar Uji Ahli Isi/Materi Pembelajaran

%

g:}:i‘fikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronik © Dokumen mi tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat clektronik yang diterbitkan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

\\ Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 2379/UN48.10.1/PK.01.03/2025 Singaraja, 21 Oktober

Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Arina Zaida llma, S.Pd., Gr., M.Pd dan Chindytia, M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu untuk
dapat memberikan uji validasi ahli isi/materi pembelajaran produk penelitian mahasiswa
berikut.

Nama : Gusti Ayu Nyoman Nila Mahawati
NIM 2211031651

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

I Gede Astawan
NIP. 198408202012121004

Catatan :
o UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1*Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elcktornik dan/atau hasil

BsrE
© Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan ¢r code vang telah tersedia
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Lampiran 18.Surat Pengantar Uji Desain dan Media Pembelajaran

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
\—\A/-/) Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www fip.undiksha.ac.id
Nomor :2379/UN48.10.1/PK.01.03/2025 Singaraja, 13 Oktober
Lampiran -
Hal : Uji Judges
Yth.
Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd dan Dr. I Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu untuk
dapat memberikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Gusti Ayu Nyoman Nila Mahawati
NIM 2211031651

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Gede Astawan
NIP. 198408202012121004

Catatan :
: @ UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1"Informasi Elcktronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Balai oo 2 "
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah’
Elektronik @ Dokumen ini tertanda ditandatangani secara clel ik
BsrE
© Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan me kan gr code yang telah tersedia

kan sertifikat clektronik yang diterbitkan

&
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Lampiran 19.Hasil Penilaian Uji Ahli Isi/Materi Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHLI MATERI PEMBELAJARAN)

f Berbasis Kearifan Lokal Subak Untuk

. Pengembangan Game Edukati
las V SD.

Judul Penelitian .
Meningkatkan Hasil Belajar Materi Rantai Makanan Ke

: Gusti Ayu Nyoman Nila Mahawati

Peneliti

Pembimbing - Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd Pembimbing I
Ni Luh Putu Agetania, S.Pd., M.Pd Pembimbing 11

Instansi - Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  : Arina Zaida Ilma, S.Pd.,Gr.,M.Pd.

Dengan hormat,

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan Game
Edukatif Berbasis Kearifan Lokal Subak Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi
Rantai Makanan Kelas V SD”, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan
penilaian terhadap materi pada media “Game Edukatif Materi Rantai Makanan” yang

dikembangkan dengan mengisi angket penilaian materi pembelajaran.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai
Kkesesuaian materi dengan media Game Edukatif Materi Rantai Makanan untuk siswa kclas 5
yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya materi yang terdapat dalam
media pembelajaran.

Penilaian, komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang dikembangkan. Atas
perhatian dan kesediaan untuk mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terimakasih.

A. Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai
dengan penilaian Bapak untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai
berikut.
Keterangan Skala Penilaian
INo |Sker  |Keterangan
1 Skor4  [Sangat Setuju
2 Skor3  [Setuju
3 Skor 2 |Tidak Setuju
4 [Skor | [Sangat Tidak Setuju




B. Penilaian Materi Pembelajaran Oleh Ahli Materi

Aspek

Pernyataan

Penilaian Ahli

2 3

Kurikulum

. Materi pembelajaran yang disajikan

telah sesuai dengan capaian
pembelajaran yang ditetapkan
dalam kurikulum.

. Materi pembelajaran yang disajikan

telah mendukung tercapainya
tujuan pembelajaran secara
optimal.

Materi

. Materi pembelajaran yang disajikan

sudah tepat.

8

. Materi pembelajaran yang disajikan

tidak mengandung konsep yang
salah.

%

. Materi pembelajaran yang disajikan

dengan tingkat kedalaman yang
sesuai dengan karakteristik peserta
didik.

. Materi pembelajaran yang disajikan

sudah lengkap sesuai dengan
tuntutan kompetensi yang harus

dicapai.

. Penyajian materi pembelajaran

yang menarik schingga
meningkatkan minat belajar peserta
didik.

. Materi pembelajaran yang disajikan

sesuai dengan tingkat
perkembangan kognitif peserta
didik.

. Materi pembelajaran didukung oleh

penggunaan media yang tepat.

. Materi pembclajaran disajikan

secara runtut sehingga mudah
dipahami oleh peserta didik.

<

. Materi pembelajaran yang disajikan

merupakan materi yang penting
untuk dipelajari.

Kebahasaan

. Bahasa yang digunakan dalam

materi pembelajaran sudah sesuai
dengan kaidah bahasa [ndonesia.

. Bahasa yang digunakan dalam

materi pembelajaran mudah

dipahami oleh peserta didik.

Evaluasi

1 Soal evaluasi yang disajikan sesuai
dengan capaian pembelajaran yang
ingin dicapai.

2. Soal evaluasi yang disajikan tglah
sesuai dengan tujuan pembelajaran
yang ditetapkan.

=
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C. Catatan/Komentar/Saran

& danten  recie patua!  mogpukan

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan :
a. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
c. Tidak layak digunakan
NB. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Tbu).

Denpasar, 22 Oktober 2025
Validator/Ahli Isi Materi Pembelajaran

Arina Zaida Ilma, S.Pd.,Gr,,M.Pd.
NIP 199802242025062008




ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHLI MATERI PEMBELAJARAN )

: Pengembangan Game Edukatif Berbasis Kearifan Lokal Subak Untuk

Judul Penelitian
Meningkatkan Hasil Belajar Materi Rantai Makanan Kelas V SD.

Peneliti ¢ Gusti Ayu Nyoman Nila Mahawati

Pembimbing . Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd
Ni Luh Putu Agetania, $.Pd., M.Pd

Pembimbing I
Pembimbing IT

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  : Chindytia, M.Pd

Dengan hormat,

Schubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan Game
Edukatif Berbasis Kearifan Lokal Subak Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi
Rantai Makanan Kelas V SD”, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan
penilaian terhadap materi pada media “Game Edukatif Materi Rantai Makanan™ yang
dikembangkan dengan mengisi angket penilaian materi pembelajaran.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai
kesesuaian materi dengan media Game Edukatif Materi Rantai Makanan untuk siswa kelas 5
yang dikembangkan, schingga dapat diketahui layak atau tidaknya materi yang terdapat dalam
media pembelajaran.

Penilaian, komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang dikembangkan. Atas
perhatian dan kesediaan untuk mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terimakasih.

A. Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai
dengan penilaian Bapak untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai
berikut.
Keterangan Skala Penilaian
No |Sker  |Keterangan
| Skor4  Sangat Setuju
2 Skor3  [Setuju
3 [Skor2 [Tidak Setuju
4 |Skor I |Sangat Tidak Setuju
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B, Penilaian Materi Pembelajaran Oleh Ahli Materi

Aspek

Pernyataan

Penilaian Ahli

2 3

Kurikulum

. Materi pembelajaran yang disajikan

telah sesuai dengan capaian
pembelajaran yang ditetapkan
dalam kurikulum,

. Materi pembelajaran yang disajikan

telah mendukung tercapainya
tujuan pembelajaran secara
optimal.

Materi

. Materi pembelajaran yang disajikan

sudah tepat.

. Materi pembelajaran yang disajikan

tidak mengandung konsep yang
salah.

. Materi pembelajaran yang disajikan

dengan tingkat kedalaman yang
sesuai dengan karakteristik peserta
didik.

. Materi pembelajaran yang disajikan

sudah lengkap sesuai dengan
tuntutan kompetensi yang harus
dicapai.

. Penyajian materi pembelajaran

yang menarik schingga
meningkatkan minat belajar peserta
didik.

. Materi pembelajaran yang disajikan

sesuai dengan tingkat
perkembangan kognitif peserta
didik.

. Materi pembelajaran didukung oleh

penggunaan media yang tepat.,

.

. Materi pembelajaran disajikan

secara runtut schingga mudah
_dipahami oleh peserta didik,

. Materi pembelajaran yang disajikan

merupakan materi yang penting
untuk dipelajari.

Kebahasaan

. Bahasa yang digunakan dalam

materi pembelajaran sudah sesuai
dengan kaidah bahasa Indonesia.

. Bahasa yang digunakan dalam

materi pembelajaran mudah
dipahami olch peserta didik.
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C. Catatan/Komentar/Saran

.Matgri pemtolagaran  digyitan dergan sittak Gamer Bosedl Learning .
Media  grgmer mestiml Lue Pe'n(mhamqn Pesetta didik Mengonai -
raotal Makanan ofon ol botkar contoh  tegiatan € lfarubm
di Bal  (subak ) ol evulyors frate (-2 ) tobup
Menngfatikan  femampoan  bermtbir  Forhsr  pevsa

.....

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan :
a. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
c. Tidak layak digunakan
NB. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Tbu).

Denpasar, 22 Oktober 2025
Validator/Ahli Isi Materi Pembelajaran

e

Chindytia, M.Pd
NIP 199106172024212002

O‘VDIKSﬁb




LEMBAR PERNVATAAN

Saya yang hertunda tangan dibawah ini -

Nama : Arina Zaida flma, S P4 Gr. M Pl

NIP [99802242005062008

Menyatakan balwa saya telah me-pvew dan menilai desain media pembelajaran Game

Edukatif pada skripsi I Fdukatif Berbasis Kearifan Lokal
Subak Uniuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi Raniai Makanan Kelas V™ yung disusua
oleh :

Nama.  Gusti Ayn Nyoman Nils Mahawati

NIM 2211031651

Prodi : Pendidikan Guam Sekolah Dasar

Denpasar, 22 Oktoder 2025
Validotor’Abli 151 Materi Pemibeiajoran

it

Acina Zaida T, S PAGe,M P,
NIP 199802242025062008

Lampiran 20.Surat Keterangan Uji Isi/Materi Pembelajaran

LEMBAR PERNYATAAN

Saya yang bortanda tangen dibawsh ini |
Nama : Chindytia, M.Pd
NIP 199106172024212002
Menyatakan buhwa saya telab me-review dan menilai desuin media pembelazama Game
paa skripsi if Bebasis Kearifan Lokal

Subak Untuk Meningkatian Hasil Bolajar Materi Runai Makanan Kelas V" yang disusun
oleh:

Nama : Gustl Ayw Nysman Nila Mabawat

NIM  : 2211031651

Prodi - Pendidikan Guru Sekolsh Dasar

Harapar: sayn, masukin ¥ skripsi yang

bersanghutaa.

Denpasar, 22 Oktober 2028
Validasor/Abli Tsi Materi Pembelajaran

e

Chindytia, M.Pd
NIP 1991061 72024212002

173



174

Lampiran 21.Hasil Penilaian Uji Ahli Desain Instruksional

ANGKET PENILAIAN MEDIA
(AHLI DESAIN PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian  : Pengembangan Game Edukatif Berbasis Kearifan Lokal Subak Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Materi Rantai Makanan Kelas V SD.

Peneliti : Gusti Ayu Nyoman Nila Mahawati

Pembimbing : Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd Pembimbing I
Ni Luh Putu Agetania, S.Pd., M.Pd Pembimbing 11

Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Prof. Dr. [ Made Tegeh, S.Pd., M.Pd

Dengan hormat,

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan Game
Edukatif Berbasis Kearifan Lokal Subak Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi
Rantai Makanan Kelas V SD”, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan
penilaian terhadap desain media pembelajaran “Game Edukatif Materi Rantai Makanan" yang
dikembangkan.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai
kualitas isi media pembelajaran berupa Game Edukatif yang dikembangkan, serta untuk
mengetahui tingkat kelayakan media tersebut dalam pembelajaran IPAS, khususnya pada
materi rantai makanan.

Penilaian, komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media pembelajaran yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaan untuk mengisi angket penilaian media ini, saya
ucapkan terimakasih.

A. Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai
dengan penilaian Bapak untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala Penilaian
No Skor 'Ketemngnn
Skor 4  |Sangat Setuju
Skor 3 [Setuju
Skor 2  [Tidak Setuju
Skor 1 |Sangat Tidak Setuju

=W T




B. Penilaian Desain Pembelajaran Oleh Ahli Desain Pembelajaran

Aspek

Pernyataan

Penilaian Ahli

2

3

Tujuan

. Tujuan pembelajaran yang

dirumuskan telah sesuai dengan
capaian pembelajaran yang
ditetapkan dalam kurikulum,

. Materi pembelajaran mendukung

tercapainya tujuan pembelajaran.

Strategi

. Penyampaian materi dalam media

pembelajaran telah disusun sesuai
dengan langkah-langkah
pembelajaran yang sistematis.

. Penyampaian materi dalam media

pembelajaran sesuai dengan model
pembelajaran yang digunakan.

. Materi pembelajaran disajikan

dengan contoh-contoh yang jelas.

. Materi pembelajaran relevan untuk

membantu pemahaman peserta didik.

. Penyampaian materi dalam media

pembelajaran mampu menumbuhkan
motivasi belajar peserta didik.

Evaluasi

. Media pembelajaran dilengkapi

dengan petunjuk penggunaan yang
jelas.

. Soal evaluasi yang disajikan sesuai

dengan capaian pembelajaran yang
ingin dicapai.

. Petunjuk pengerjaan soal disajikan

secara jelas schingga mudah
dipahami oleh peserta didik
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C. Catatan/Komentar/Saran

1. Pada bagian awal tuliskan sasaran dan nama pengembangnya.
2. Gunakan penomorann pada tujuan pembelajaran.
3. Pada bagian akhir ditambahkan profil pengembang dan dosen pembimbing,
D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan :
a. Layak untuk digunakan tanpa revisi
b. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
c. Tidak layak digunakan
NB. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibu).

Denpasar, 13 Oktober 2025
Validator/Desain Instruksional

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP 197108152001121001

A o
:




ANGKET PENILAIAN MEDIA
(AHLI DESAIN PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian ~ : Pengembangan Game Edukatif Berbasis Kearifan Lokal Subak Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Materi Rantai Makanan Kelas V SD.

Peneliti : Gusti Ayu Nyoman Nila Mahawati

Pembimbing : Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd Pembimbing I
Ni Luh Putu Agetania, S.Pd., M.Pd Pembimbing II

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Dr. I Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd

Dengan hormat,

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan Game
Edukatif Berbasis Kearifan Lokal Subak Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi
Rantai Makanan Kelas V SD”, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan
penilaian terhadap media pembelajaran “Game Edukatif Mateni Rantai Makanan™ yang
dikembangkan.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai
kualitas isi media pembelajaran berupa Game Edukatif yang dikembangkan, serta untuk
mengetahur tingkat kelayakan media tersebut dalam pembelajaran IPAS, khususnya pada
materi rantai makanan,

Penilaian, komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media pembelajaran yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaan untuk mengisi angket penilaian media ini, saya
ucapkan terimakasih.

A. Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai
dengan penilaian Bapak untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala Penilaian
No  [Skor Keterangan
1 Skor4 |Sangat Setuju
2 Skor 3 |Setuju
3 Skor 2 |Tidak Setuju
4 Skor I |Sangat Tidak Setuju
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B. Penilaian Desain Pembelajaran Oleh Ahli Desain Pembelajaran

Aspek

Pernyataan

Penilaian Ahli

2

3

Tujuan

. Tujuan pembelajaran yang

dirumuskan telah sesuai dengan
capaian pembelajaran yang
ditetapkan dalam kurikulum.

. Materi pembelajaran mendukung

tercapainya tujuan pembelajaran.

Strategi

. Penyampaian materi dalam media

pembelajaran telah disusun sesuai
dengan langkah-langkah
pembelajaran yang sistematis.

. Penyampaian materi dalam media

pembelajaran sesuai dengan model
pembelajaran yang digunakan,

. Materi pembelajaran disajikan

dengan contoh-contoh yang jelas.

. Materi pembelajaran relevan untuk

membantu pemahaman peserta didik.

. Penyampaian materi dalam media

pembelajaran mampu menumbuhkan
motivasi belajar peserta didik.

Evaluasi

. Media pembelajaran dilengkapi

dengan petunjuk penggunaan yang
jelas.

. Soal evaluasi yang disajikan sesuai

dengan capaian pembelajaran yang
ingin dicapai.

. Petunjuk pengerjaan soal disajikan

secara jelas sehingga mudah
dipahami oleh peserta didik
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C. Catatan/Komentar/Saran

1. Pada halaman judul tambahkan sasaran program (untuk siswa SD kels berapa)
2. Cek kelengkapan rumusan tujuan pembelajaran, sebaiknya komponen ABCD

lengkap
3. Pada halaman cara penggunaan, tambahkan penjelasan tombol audio

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan :
a. Layak untuk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
c. Tidak layak digunakan
NB. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapalk/Ibu).

Denpasar, 13 Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

Dr. I Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd
NIP 198104142006041001
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Lampiran 22.Surat Keterangan Uji Desain Instruksional

LEMBAR PERNY ATAAN

Says yang berranda tangun dibawah ini
Nama D ] Kadek Suarmme, S.7d. MPd

NIP 1R 4200004 1001
Menyatakan baliwa say eluh — 12 dhari gl desal B ehgATin i

Gk s ki o begadulPengeonbangan Ganse Edokatif Bebasis Kesritia Lokal
Subak Unik Meringhatkin asil Belajur Mterd Raninl Makasan Kelns V™ yang iisiin
el

Wit Ciissti Ay Nyoman Nils Mabawat

NIM 22201031651

Peodi | Pendidikan Guru Sekalah Disar

szt

g

Ienpasar, 13 Chtoker 2025
Validator' Abli Media Pembelsjaran

D, | Kadlek Suartamia, $.1, M8
NIP [98104142006041001

LEMBAR PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawab it -
Nama ; Prof, Dr. | Made Tegeh, SPd., M Pd
NIP : 197108152001121001

skripss yang benudul Giaame Fduwkanf Berbasis Kearifan Lokal
Subak Untuk Meningkatkan Hosil Belajar Mater! Rantai Makanan Kelas V™ yang disusun
oleh |
Nama : Gusti Ayw Nyoman Nila Mahawati
NIM 12211031651
Prodi ; Pendidikan Guru Sekolah Dasar

bersungkutan.

Denpasar, 13 Oktober 2025
Validator/Ahli Desain Instrukssonal

O

Prof Dr. | Mude Tegeh, SPd., M.Pd
NIP 1971081 52001121001
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Lampiran 23.Surat Keterangan Uji Desain Instruksional

ANGKET PENILAIAN MEDIA
(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN )

Judul Penelitian ~ : Pengembangan Game Edukatif Berbasis Kearifan Lokal Subak Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Materi Rantai Makanan Kelas V SD.

Peneliti : Gusti Ayu Nyoman Nila Mahawati

Pembimbing : Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd Pembimbing |
Ni Luh Putu Agetania, S.Pd., M.Pd Pembimbing 11

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd

Dengan hormat,

Schubung dengan dilaksanakannya penclitian mengenai “Pengembangan Game
Edukatif Berbasis Kearifan Lokal Subak Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi
Rantai Makanan Kelas V SD", dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan
penilaian terhadap media pembelajaran “Game Edukatif Materi Rantai Makanan™ yang
dikembangkan.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai
kualitas isi media pembelajaran berupa Game Edukatif yang dikembangkan, serta untuk
mengetahui tingkat kelayakan media tersebut dalam pembelajaran IPAS, khususnya pada
materi rantai makanan.

Penilaian, komentar dan saran yang Bapak/lbu berikan akan digunakan scbagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media pembelajaran yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaan untuk mengisi angket penilaian media ini, saya
ucapkan terimakasih.

A. Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai
dengan penilaian Bapak untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai
berikut.

Keterangan Skala Penilaian

No 1Skor Keterangan

1 Skor 4  [Sangat Setuju

2 Skor 3 [Setuju

3 Skor 2 [Tidak Setuju

4 Skor 1 [Sangat Tidak Setuju




B. Penilaian Produk Oleh Ahli Media

Aspek

Pernyataan

Penilaian Ahli

2

3

Pembelajaran

. Media pembelajaran menyajikan

tujuan umum pembelajaran secara
jelas.

. Media pembelajaran menyajikan

tujuan khusus pembelajaran secara
jelas.

. Terdapat konsistensi antara tujuan

pembelajaran dengan materi yang
disajikan.

. Penyampaian materi dalam media

pembelajaran disusun dengan
langkah-langkah serta alur yang
sistematis.

. Media pembelajaran menyediakan

evaluasi untuk mengukur
kemampuan peserta didik setelah
mempelajari materi.

Materi

. Materi pembelajaran yang disajikan

dalam media sudah sesuai dengan
konsep keilmuan.

. Materi pembelajaran yang disajikan

mencakup seluruh pokok bahasan
yang diperlukan untuk mencapai
tujuan pembelajaran.

. Materi pembelajaran disajikan secara

menarik sehingga mampu
meningkatkan perhatian peserta
didik.

. Materi pembelajaran disajikan

dengan bahasa Indonesia yang
memudahkan peserta didik untuk
memahami isi materi.

. Materi pembelajaran didukung oleh

media pembelajaran yang tepat.

Media

. Media pembelajaran mudah

digunakan oleh peserta didik tanpa
memerlukan penjelasan tambahan
yang rumit.
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mampu membantu peserta didik
dalam memahami materi
pembelajaran.

2. Media pembelajaran yang digunakan V

meningkatkan motivasi peserta didik.

3. Media pembelajaran mampu v

4. Penggunaan gambar, diagram, foto, V
dan grafik dalam media
pembelajaran mendukung proses
pembelajaran.

pembelajaran mendukung
penyampaian materi.

5. Narasi yang digunakan dalam media v

C. Catatan/Komentar/Saran
1. Teks judul dan subjudul pada cover atau bagian awal lebih dikontraskan dengan
latarya.
2.
D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan :
a. Layak untuk digunakan tanpa revisi
b. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
c. Tidak layak digunakan
NB. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibu).

Denpasar, 13 Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP 197108152001121001
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ANGKET PENILAIAN MEDIA
(AHLIMEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penclitian : Pengembangan Game Edukatif Berbasis Kearifan Lokal Subak Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Materi Rantai Makanan Kelas V SD.

Peneliti : Gusti Ayu Nyoman Nila Mahawati

Pembimbing : Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd Pembimbing |
Ni Luh Putu Agetania, S.Pd., M.Pd Pembimbing I

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Dr. I Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd

Dengan hormat,

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan Game
Edukatif Berbasis Kearifan Lokal Subak Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi
Rantai Makanan Kelas V SD”, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan
penilaian terhadap media pembelajaran “Game Edukatif Materi Rantai Makanan™ yang
dikembangkan.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai
kualitas isi media pembelajaran berupa Game Edukatif yang dikembangkan, serta untuk
mengetahui tingkat kelayakan media tersebut dalam pembelajaran IPAS, khususnya pada
materi rantai makanan.

Penilaian, komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media pembelajaran yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaan untuk mengisi angket penilaian media ini, saya
ucapkan terimakasih.

A. Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai
dengan penilaian Bapak untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai
berikut.

Keterangan Skala Penilaian
No |Skor Keterangan
1 Skor4  |Sangat Setuju
2 Skor 3 |Setuju
3 Skor 2 |Tidak Setuju
4 Skor 1 [Sangat Tidak Setuju
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B. Penilaian Produk Oleh Ahli Media

Aspek

Pernyataan

Penilaian Ahli

2

3

Pembelajaran

. Media pembelajaran menyajikan

tujuan umum pembelajaran secara
jelas.

. Media pembelajaran menyajikan

tujuan khusus pembelajaran secara
jelas.

. Terdapat konsistensi antara tujuan

pembelajaran dengan materi yang
disajikan.

V

. Penyampaian materi dalam media

pembelajaran disusun dengan
langkah-langkah serta alur yang
sistematis.

. Media pembelajaran menyediakan

evaluasi untuk mengukur
kemampuan peserta didik setelah
mempelajari materi.

Materi

. Materi pembelajaran yang disajikan

dalam media sudah sesuai dengan
konsep keilmuan.

. Materi pembelajaran yang disajikan

mencakup seluruh pokok bahasan
yang diperlukan untuk mencapai
tujuan pembelajaran.

. Materi pembelajaran disajikan secara

menarik schingga mampu
meningkatkan perhatian peserta
didik.

. Materi pembelajaran disajikan

dengan bahasa Indonesia yang
memudahkan peserta didik untuk
memahami isi materi.

. Materi pembelajaran didukung oleh

media pembelajaran yang tepat.

Media

. Media pembelajaran mudah

digunakan oleh peserta didik tanpa
memerlukan penjelasan tambahan
yang rumit.
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dalam memahami
pembelajaran.

2. Media pembelajaran yang digunakan
mampu membantu peserta didik

materi

3. Media pembelajaran mampu
meningkatkan motivasi peserta didik.

pembelajaran.

4. Penggunaan gambar, diagram, foto,
dan grafik dalam media
pembelajaran mendukung proses

5. Narasi yang digunakan dalam media
pembelajaran mendukung
penyampaian materi.

C. Catatan/Komentar/Saran

L.

Integrasi kearifan lokal Subak dengan materi rantai makanan sangat relevan dan

kontekstual untuk siswa SD di Bali.

Tampilan visual menarik, warna konsisten. dan ilustrasi mendukung pemahaman

Alur permainan runtut dan tidak membingungkan peserta didik.

Media berbasis Canva cukup ringan dan mudah diakses tanpa instalasi tambahan.
Sebaiknya diberikan penjelasan singkat tentang perbedaan karakteristik game antar

2.
konsep.
3
4,
5.
level-level tersebut
D. Kesimpulan

Produk ini dinyatakan :
a. Layak untuk digunakan tanpa

revisi

Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

c. Tidak layak digunakan

NB. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibu).

Denpasar, 13 Oktober 2025
Validator/Ahl Media Pembelajaran

r. [ Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd
NIP 198104142006041001
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Lampiran 24.Surat Keterangan Uji Ahli Media Pembelajaran

LEMBAR PERNYATAAN

Saya yang bectanda tangan dibawah ini ©

Nama  Dr. 1 Kadek Suanama, 8. Pd., MPd

NI 198104142006041001

Menyatakan bahwa siya telsh ew dan menila P garan Game Edukatit
pada sknpst yang begjudul “Pengembangan Gume Edukatif Berbasis Keartfan Lokal Subak
Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matens Rantai Makanan Kelas V™ yang disusun oleh :

Nama ; Gusti Ay Nyoman Nila Mahawati
NIM 12211031651
Prodi : Perdudikan Guru Sekolab Dasar

masukan vang say

hersingkutan.

Denpasar, 13 Oktaber 2025
Validator/Ahls Media

D, I Kadek Suartama, §.Pd., M.Pd
NIP 198104 14200604 100

LEMBAR PERNYATAAN

Sayu yung bertanda tngon dibawaly ini |
Nama : Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., MPd
NIP 1970108152001121001

dan i Game Edukan|
pada skripsi yang berjudul “Pengembangan Game Edukatif Berbasis Kearifun Lokal Subak
Untuk Menimgkatkan Hasil Belajar Maten: Rantn Makanan Kelas V™ vang disusun oleh -
Nasma : Garsti Ayu Nyoman Nili Mahawati
NIM ;2211031651
Prodi : Pendidikan Gurn Sekolah Dasar

bersanghutan.

Denpaxar, 13 Oktober 2025
Validator Ahli Medin Pembelajaran

C

Prot Dr. | Mado Tegeh, S.1d, M
NIP 197108152001 121001
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Lampiran 25.Daftar hadir Subjek Uji Coba Perorangan

DAFTAR HADIR SUBJEK
UJI COBA PERORANGAN

Pengembangan Game Edukatif Berbasis Kearifan Lokal Subak untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Materi Rantai Makanan Kelas V SD.

1| Made famtric Vudictin [hrrawodtara L.
2.| Zalfq abyan altar (Al
3| Pastitn Jcmeer Fh

Badung, 9 Desember 2025
Wali Kelas V

el

I Gusti Ayu Nedya Sanistyasari, S.Pd
199708162022212001
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Lampiran 26.Hasil Penilaian Uji Coba Perorangan

ANGKET PENILAIAN GAME EDUKATIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL SUBAK
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR MATERI RANTAI MAKANAN

KELAS V SD
(UJ1 COBA PERORANGAN)
A. ldentitas
oy ‘Mack kesalri@ Yudiskira Darmawantara
Kelas Vg
No. Absen : 10

B. Pentunjuk Penggunaan Angket
1. Akses dan amati Game Edukatif
2. Mohon baca dan pahami sctiap butir pernyataan dengan seksama
3. Mohon baca dan pahami setiap pernyataan dalam instrumen dengan memberi tanda
(v) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
4 = Sangat Setuju
3 = Setuju
2 = Kurang Setuju
1 = Tidak Setuju
4. Apabila memiliki komentar, saran, ataupun masukan terhadap masing-masing
komponen dapat menuliskan pada kolom catatan yang tersedia.
C. ANGKET
Aspek Pernyataan Skor

Desain I. Tampilan game edukatif
berbasis kearifan lokal Subak
terlihat menarik.

2. Teks (tulisan) dalam game
mudah dibaca dan jelas.

3. Tata letak gambar dan elemen
dalam game tertata dengan
baik.

4. Petunjuk penggunaan game
disajikan dengan jelas dan
mudah dipahami.

Tampilan

NSNS




Materi I. Materi pembelajaran dalam

game sesuai dengan tujuan
pembelajaran.

2. Penjelasan mateni dalam
game disajikan dengan jelas
dan mudah dipahami.

3. Materi yang disajikan sesuai
dengan konteks kearifan lokal
Subak.

Manfaat 1. Game edukatif ini membuat
saya lebih semangat dalam
belajar.

2. Game cdukatif ini membuat
kegiatan belajar menjadi \/
lebih menyenangkan.

3. Game edukatif ini
meningkatkan motivasi saya \/
untuk belajar.

Sl s

D. Komentar/Saran Guna Perbaikan

.@Qm..edu\xgts(s..g‘?ghg‘.KQO‘.;Q.L..mgn enangket don. cocok begh

Jiun .. maién ~ferda,

......................................................................................................

......................................................................................................

Denpasar, 9 Dorembet 2p2r
Siswa,

-—

Made, KeSakria YudiSkiva. Darmacwan bara
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Lampiran 27.Daftar Hadir Subjek Uji Coba Kelompok Kecil

DAFTAR HADIR SUBJEK
UJI COBA KELOMPOK KECIL

Pengembangan Game Edukatif Berbasis Kearifan Lokal Subak untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Materi Rantai Makanan Kelas V SD.

1| | togek Matowo  Jiyane  Fitra ,{J

I

Naugal  pfitan  lddian  delfopoin

3.

Muhammad  faig ™MUJtaba

A

I Qede Byoa Ariads

| kodek Brta Dharmeguna

gw‘h. nﬁum" ajog/yq wika aq.p

r
| Pubu  Dinata  Fora W'JUN9

NI Luh  widya Dhat moyat:

T ladet  aya

S T

Badung, 9 Desember 2025

Wali Kelas V

i,

I Gusti Ayu Nedya Sanistyasari, S.Pd
199708162022212001
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Lampiran 28. Hasil Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil

ANGKET PENILAIAN GAME EDUKATIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL SUBAK
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR MATERI RANTAI MAKANAN
KELASVSD

(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

A. Identitas .
Nama ;ll'(aolcl! Madawa S\ujana Pt,ncra
Kelas : VB
No. Absen N ‘!S

B. Pentunjuk Penggunaan Angket
1. Akses dan amati Game Edukatif
2. Mohon baca dan pahami setiap butir pernyataan dengan scksama
3. Mohon baca dan pahami sctiap pernyataan dalam instrumen dengan memberi tanda

(v) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan,
4 = Sangat Sctuju

3 = Setuju
2 = Kurang Setuju
1 = Tidak Setuju
4. Apabila memiliki komentar, saran, ataupun masukan terhadap masing-masing
komponen dapat menuliskan pada kolom catatan yang tersedia.

C. ANGKET
Aspek ) Pernyataan Skor
' 1] 2 3 rl
Desain |. Tampilan game cdukatif
Tampilan berbasis kearifan lokal Subak

terlihat menarik.

2. Teks (tulisan) dalam game
mudah dibaca dan jelas.

! 3. Tata letak gambar dan elemen

I dalam game tertata dengan

: baik.

l 4. Petunjuk penggunaan game
disajikan dengan jelas dan
mudah dipahami.

L e B N




Materi

5. Mateni pembelajaran dalam

game sesuai dengan tujuan
pembelajaran.

N

6. Penjelasan materi dalam

game disajikan dengan jelas
dan mudah dipahami.

7. Materi yang disajikan sesuai

dengan konteks kearifan lokal
Subak.

Manfaat

8. Game edukatif ini membuat

saya lebih semangat dalam \/
belajar.

9. Game edukatif ini membuat
kegiatan belajar menjadi v
lebih menyenangkan.

10. Game cdukatif ini
meningkatkan motivasi saya
untuk belajar.

v

D. Komentar/Saran Guna Perbaikan

Game. cdulcatif
yo. nfule.. bﬁ-‘qu

.................................................................................

.....................

L:nﬁﬁﬂ\ﬂj memeﬂlc

kartena

Q‘LCJD....MQ‘]‘IVOS:
m EERY mﬁo CEEEE

.....................................................................................................

Denpasar, 9 DegeMmber 202¥ -

Siswa,
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Lampiran 29. Modul Ajar Rantai Makanan

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA

IPAS KELAS V
A. INDENTITAS AWAL
Nama Penyusun : Gusti Ayu Nyoman Nila Mahawati
Instansi : SD Negeri 10 Pemecutan
Tahun Penyusunan 12026
Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar (SD/MI)
Mata Pelajaran : IPAS
Kelas / Semester : V (Lima) / I (Ganjil)
Alokasi Waktu : 2 x 35 Menit

Materi

: Rantai Makanan

B. KOMPETENSI AWAL

1.

Peserta didik mampu memahami pengertian ekosistem dan harmoni dalam
ekosistem melalui kegiatan mendengarkan penjelasan guru dan mengamati contoh
ekosistem di lingkungan sekitar.

Peserta didik mampu mengidentifikasi komponen ekosistem yang meliputi
makhluk hidup (biotik) dan benda tak hidup (abiotik) melalui kegiatan membaca
teks dan diskusi kelas.

Peserta didik mampu menjelaskan hubungan antarmakhluk hidup dalam
ekosistem, termasuk peristiwa makan dan dimakan dalam rantai makanan, melalui
kegiatan tanya jawab dan pengamatan sederhana.

Peserta didik mampu memahami pentingnya menjaga keseimbangan dan harmoni
ekosistem dengan memperhatikan keterkaitan rantai makanan melalui kegiatan
diskusi kelompok serta bermain game edukatif bertema ekosistem.

Peserta didik mampu menyimpulkan peran manusia dalam menjaga harmoni dan
keseimbangan ekosistem agar rantai makanan tetap berjalan dengan baik melalui

kegiatan refleksi dan penulisan kesimpulan singkat.

C. 5 PROFIL LULUSAN
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1) Keimanan dan Ketakwaan terhadap Tuhan YME
Individu yang memiliki keyakinan teguh akan keberadaan tuhan serta menghayati nilai-
nilai spiritual dalam kehidupan sehari-hari.

2) Penalaran Kritis
Individu mampu berpikir secara logis, analitis dan reflektif dalam memahami,
mengevaluasi, serta memproses informasi untuk menyelesaikan masalah.

3) Kreativitas
Individu yang mampu berpikir secara inovatif, fleksibel, dan orisional dalam mengelola
ide atau informasi untuk menciptakan solusi yang unik dan bermanfaat.

4) Kolaborasi
Individu yang mampu bekerja secara efektif dengan orang lain secara gotong royong
untuk mencapai tujuan Bersama melalui pembagian pesan dan tanggung jawab.

5) Komunikasi
Individu yang memiliki kemampuan komunikasi untuk melakukan refleksi dan antar
pribadi untuk menyampaikan ide, gagasan dan antar pribadi untuk menyampaikan ide
gagasan, dan informasi baik lisan maupun tulisan serta berinteraksi secara efektif dalam

berbagai situasi.

D. SARANA PRASARANA

1. Buku IPAS untuk Siswa SD/MI Kelas V

2. Lembar Kerja Siswa (LKPD)

3. Video Pemantik ( https://youtu.be/MIdJt4bG2Zg?si=n2070UeQi-jkigRL )
4. PPT (Power Point)

5. Proyektor

6. Media Game Edukatif.

E.TARGET PESERTA DIDIK

Peserta didik reguler/tipikal : umum, tidak terdapat kesulitan dalam mencerna dan

memahami materi ajar.

F. JUMLAH PESERTA DIDIK

Jumlah peserta didik adalah 31 peserta didik

G. MODEL PEMBELAJARAN

Model pembelajaran Game Based Learning

H. METODE PEMBELAJARAN
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Metode ceramah, tanya jawab, ceramah.

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN

Pada akhir Fase C, peserta didik mampu memahami konsep ekosistem dan harmoni dalam
ekosistem, menjelaskan peristiwa makan dan dimakan dalam rantai makanan sebagai
bentuk hubungan antarmakhluk hidup, mengidentifikasi komponen biotik dan abiotik
beserta keterkaitannya, serta menunjukkan perilaku peduli lingkungan melalui tindakan
sederhana untuk menjaga keseimbangan dan kelestarian ekosistem dalam kehidupan
sehari-hari.

B. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

1. Menganalisis hubungan antarmakhluk hidup dalam ekosistem sederhana secara logis
(C4).

2. Membandingkan peran produsen, konsumen, dan pengurai dalam menjaga
keseimbangan ekosistem berdasarkan contoh yang dipelajari. (C4)

3. Mengevaluasi dampak perilaku manusia terhadap keseimbangan dan harmoni
ekosistem berdasarkan situasi yang disajikan dalam pembelajaran atau game edukatif
(C5).

4. Mengevaluasi dampak perubahan salah satu komponen ekosistem terhadap

keseimbangan rantai makanan melalui hasil permainan dan diskusi. (C5)

C. PEMAHAMAN BERMAKNA

Ekosistem terdiri dari berbagai makhluk hidup dan lingkungan yang saling berhubungan
serta saling bergantung satu sama lain. Hubungan tersebut salah satunya terlihat dalam
rantai makanan, yaitu peristiwa makan dan dimakan antar makhluk hidup yang
menyebabkan terjadinya perpindahan energi. Keharmonisan dalam ekosistem akan
terjaga apabila setiap komponen menjalankan perannya dengan baik dan rantai makanan
berlangsung secara seimbang. Manusia memiliki peran penting dalam menjaga
keseimbangan ekosistem melalui sikap peduli, bertanggung jawab, dan perilaku ramah
lingkungan agar kehidupan di bumi dapat berlangsung secara berkelanjutan.

D. PERTANYAAN PEMANTIK
1. “Apayang akan terjadi pada rantai makanan jika salah satu makhluk hidup di

alam berkurang atau hilang?”
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1. “Apa yang akan terjadi pada rantai makanan jika salah satu makhluk hidup di
alam berkurang atau hilang?”
2. “Mengapa manusia perlu menjaga tumbuhan dan hewan agar keseimbangan

ekosistem tetap terjaga?”

E.KEGIATAN PEMBELAJARAN

KEGIATAN PENDAHULUAN (10 Menit)
A. Kegiatan Awal (Orientasi & Penyajian Masalah)

1. Guru memberi salam, memimpin doa, dan mengecek kehadiran peserta didik.

2. Peserta didik diberikan apersepsi dengan mengaitkan materi dengan lingkungan
lingkungan siswa.

3. Peserta didik ditayangkan video singkat tentang ekosistem sawah dan hubungan
makan dan dimakan sebagai pemantik pembelajaran.

4. Peserta didik mengamati tayangan video dengan saksama.

5. Peserta didik berikan pertanyaan pemantik berdasarkan video, misalnya:

e Makhluk hidup apa saja yang terlihat dalam video?
e Bagaimana hubungan makan dan dimakan yang terjadi?

6. Peserta didik disampaikan tujuan pembelajaran dan garis besar kegiatan yang
akan dilakukan.

KEGIATAN INTI (45 Menit)
1. Penyajian Masalah / Tantangan (Challenge)

1. Peserta didik diajukan masalah kontekstual berdasarkan materi buku IPAS,
misalnya ketidakseimbangan ekosistem akibat hilangnya salah satu makhluk
hidup.

2. Guru mengaitkan masalah tersebut dengan ekosistem sawah (Subak) sebagai
contoh nyata.

3. Peserta didik dijelaskan bahwa masalah tersebut akan diselesaikan melalui misi
dan tantangan dalam game edukatif.

2. Eksplorasi & Bermain (Gameplay)

1. Peserta didik diperkenalkan game edukatif Petualangan Ekosistem Subak
sebagai media pembelajaran.
2. Peserta didik dijelaskan aturan permainan dan tujuan setiap misi.
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KEGIATAN INTI (45 Menit)

1. Penyajian Masalah / Tantangan (Challenge)

1.

Peserta didik diajukan masalah kontekstual berdasarkan materi buku IPAS,
misalnya ketidakseimbangan ekosistem akibat hilangnya salah satu makhluk
hidup.

Guru mengaitkan masalah tersebut dengan ekosistem sawah (Subak) sebagai
contoh nyata.

. Peserta didik dijelaskan bahwa masalah tersebut akan diselesaikan melalui misi

dan tantangan dalam game edukatif.

2. Eksplorasi & Bermain (Gameplay)

1.

Peserta didik diperkenalkan game edukatif Petualangan Ekosistem Subak
sebagai media pembelajaran.

2. Peserta didik dijelaskan aturan permainan dan tujuan setiap misi.

. Peserta didik memainkan game untuk menyelesaikan tantangan yang berkaitan

dengan ekosistem dan rantai makanan.

. Peserta didik mencoba berbagai strategi, menjawab soal, dan menyelesaikan

level permainan.

3. Interaksi & Umpan Balik (Feedback)

Game memberikan umpan balik secara langsung berupa respon benar dan salah.
Peserta didik mengetahui hasil dari setiap pilihan yang dibuat dalam
permainan.Guru memantau dan membimbing peserta didik selama bermain
game.

4. Refleksi & Diskusi

. Peserta didik diajak berdiskusi mengajak peserta didik mendiskusikan hasil

permainan dan pengalaman belajar.

Peserta didik mengaitkan pengalaman bermain dengan konsep ekosistem dan
hubungan makan dan dimakan.

Guru bersama peserta didik menyimpulkan pembelajaran.

4. Peserta didik dibagikan LKPD kepada peserta didik untuk dikerjakan sebagai

penguatan pemahaman terhadap materi yang telah dipelajari.

KEGIATAN PENUTUP (15 MENIT)

1.
2.

Guru mengajak peserta didik melakukan ice breaking singkat.
Peserta didik bersama guru menyimpulkan materi pembelajaran tentang
ekosistem, harmoni ekosistem, dan rantai makanan.




Jenis Asesmen

a. Asesmen Diagnostik : Pertanyaan dari gum sebelum pem belajaran dimulai.

Jawaban
Ya Tidak

No. Pertanyaan

1. | Apakah kalian suka belajar ?

2. | Apakah kalian sudah siap melaksanakan pembelajaran
dengan kelompok ?

b. Asesmen Formatif : Selama pelaksanaan kegiatan berlangsung, khususnya saat
peserta didik melakukan kegiatan diskusi, presentasi dan refleksi tertulis.
c. Asesmen submatif : Akhir pem belajaran.

Bentuk Assesmen

a. Sikap: Non-test (melalui lem bar pengamatan)
b. Keterampilan: Non-test (melalui lem bar pengamatan)

Pengayaan ?

- Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah mencapai kompetensi
dan tujuan pembelajaran
- Program pengayaan dilakukan di luar jam efektif

- Diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai kompetensi dan tujuan
pembelajaran

- Guru melakukan pembahasan ulang terhadap materi yang telah diberikan
dengan cara/metode yang berbeda untuk mem berikan pengalama belajar yang
lebih memudahkan peserta didik dalam memaknai dan menguasai materi
melalui diskusi.

- Program remedial dilakukan diluar jam belajar efektif.

A. BAHAN AJAR
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bar Ker ja Peserta Didik

ISKSR

Ilmv Pengetahvan Alam dan Sosi

KELAS v SD

TUJUAN LKPD :

® Mengelompokkan makhluk hidup dalam ekosistem Subak ke
dalam produsen, konsumen, dan pengurai secara tepat
berdasarkan hasil pengamatan pada game. (C4)

® Mengevaluasi peran sistem irigasi Subak dalam menjaga
keseimbangan ekosistem sawah dan keberlangsungan makhluk
hidup di dalamnya. (C5)
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AYOO JAWAB PERTANYAAN BERIKUT UNTUK MENGINGAT GAME
“PETUALANGAN EKOSISTEM SUBAK"

Mengapa sistem Subak penting bagi kehidupan makhluk hidup di
sawah?
Jawaban:

Jelaskan hubungan Subak dengan kelangsungan rantai makanan!
Jawaban:




C. EVALUASI
Nama :
Absen :
Kelas :
LEMBAR EVALUASI
1. Suatu ekosistem, proses makan dan dimakan terjadi secara berurutan dari

produsen hingga konsumen tingkat tinggi. Jika salah satu tingkat konsumen
hilang, dampak paling mungkin terhadap ekosistem adalah ....

a. aliran energi tetap berjalan normal

b. keseimbangan ckosistem terganggu

c. produsen tidak dapat berfotosintesis

d. populasi makhluk hidup tidak berubah

Di sebuah kebun, belalang memakan daun tanaman. Katak memakan belalang
dan ular memakan katak. Jika jumlah katak menurun, maka akibat yang paling
tepat adalah ....

a. jumlah belalang berkurang dan ular bertambah

b. jumlah belalang bertambah dan ular berkurang

¢. jumlah tanaman berkurang dan ular bertambah

d. jumlah belalang dan ular bertambah

Pada ekosistem sawah terdapat padi — tikus — ular

Jika populasi tikus meningkat tajam, maka dampak yang paling mungkin terjadi
adalah _...

a. padi meningkat dan ular menurun

b. padi menurun dan ular meningkat

¢. padi dan ular tetap stabil

d. ular menurun dan padi meningkat

Fitoplankton berperan penting dalam ckosistem laut. Jika fitoplankton menurun
akibat pencemaran, dampak paling mungkin adalah ...

a. konsumen tingkat tinggi meningkat

b. rantai makanan laut terganggu

c¢. pengurai menjadi produsen

d. energi matahari bertambah

Sebuah permainan ekosistem, jumlah ular tiba-tiba meningkat sangat banyak.
Dampak yang paling mungkin terjadi adalah ....

a. jumlah tikus meningkat

b. jumlah tikus menurun

c. jumlah padi menurun

d. jumlah elang berkurang

Keseimbangan rantai makanan harus dijaga karena .. ..

a. semua hewan memiliki peran yang sama

b. dapat mencegah ledakan dan kepunahan populasi

¢. produsen menghasilkan energi berlebih
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10.

d. manusia bebas memanfaatkan alam

Susunlah rantai makanan yang menunjukkan aliran energi lengkap hingga
pengurai! Pilihan yang paling tepat adalah ....

a. rumput — kambing — singa

b. padi — tikus — ular

¢. daun — ulat — burung

d. padi — tikus — ular — bakteri

Pengurai memiliki peran penting dalam menjaga kesuburan tanah. Jika dalam
suatu ekosistem jumlah pengurai sangat berkurang, penilaian yang paling tepat
terhadap kondisi ekosistem tersebut adalah ...

a. ckosistem tetap seimbang karena produsen masih ada

b.sisa makhluk hidup menumpuk dan keseimbangan ekosistem terganggu

c. konsumen tingkat tinggi akan meningkat

d. aliran energi menjadi lebih efisien

Sistem Subak, petani mengatur pembagian air secara bersama-sama agar sawah
tetap tergenang sesuai kebutuhan tanaman padi. Jika aliran air ke salah satu
petak sawah terhambat, dampak yang paling mungkin terjadi terhadap jaring-
jaring makanan di sawah tersebut adalah ....

a. jumlah predator meningkat secara alami

b. pertumbuhan padi terganggu sehingga populasi konsumen menurun

¢. semua makhluk hidup tetap stabil karena air berpengaruh pada padi

d. rantai makanan berubah menjadi piramida makanan

Subak menekankan prinsip kebersamaan dan keseimbangan alam. Tindakan
petani berikut yang paling sesuai dengan prinsip Subak untuk menjaga
keseimbangan rantai makanan di sawah adalah ...

a. membasmi semua tikus dengan racun

b. menanam padi terus-menerus tanpa jeda

c. menggunakan pestisida alami dan menjaga aliran air bersama

d. mengeringkan sawah agar tidak ada hama

KUNCI JAWABAN :

1. ‘B
2. B
3. B
4. B
5. B
6. B
- D
8. B
9. B
10. C
D. REFLEKSI PESERTA DIDIK DAN GURU
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Lampiran 30. Bahan Ajar

BAHAN AJAR IPAS KELAS V

Materi: Ekosistem dan Rantai Makanan
A. Pengertian Ekosistem

Ekosistem adalah suatu sistem yang terbentuk dari hubungan timbal balik antara makhluk
Hidup dengan lingkungan di sekitamya. Ekosistem tersusun atas dua komponen tama, yaitu

biotik dan k abiotik. K biotik adalah semua makhluk hidup
seperti manusia, hewan, tumbuhan, dan mikreorganisme. Kompanen abiotik adalah unsur tak
hidup sepert air, tanah, udara, cahaya matahari, suhu, dan batuan. Kedua komponen ini saling
berinteraksi dan saling bergantung satu sama lain.

Dalam sebuah ckosistem, tidak ada makhluk hidup yang dapat hidup sendiri tanpa bantuan
makhluk hidup lain maupun lingkungan. Tumbuhan memerlukan cahaya matahari, air, dan
tanah untuk tumbuh. Hewan membutuhkan tumbuhan atau hewan lain sebagai sumber
makanan. Manusia juga bergantung pada tumbuhan dan hewan untuk memenuhi kebutuhan
hidupnya. Oleh karena itu, hubungan yang harmonis antara semua komponen ekosistem sangat
penting untuk menjaga keseimbangan alam.

Ekosistem dapat ditemukan di berbagai tempat, seperti hutan, sungai, laut, kebun, dan sawah.
Setiap ekosistem memiliki ciri khas dan komponen penyusun yang berbeda-beda, namun
semuanya memiliki hubungan yang saling terkait.

B. Komponen Ekosistem
I. Komponen Biotik
Komponen biotik terdiri atas:

« Produsen, yaitu makhluk hidup yang dapat membuat makanan sendiri melalui proses
fotosintesis. Contohnya tumbuhan hijau seperti padi, rumput, dan pohon.

«  Konsumen, yaitu makhluk hidup yang memperoleh makanan dari makhluk hidup lain.

Konsumen dibagi menjadi beberapa tingkatan, seperti konsumen tingkat pertama

(herbivora), konsumen tingkat kedua, hingga konsumen tingkat tinggi

Pengurai (dekomposer). yaitu makhluk hidup seperti bakteri dan jamur yang

‘menguraikan sisa-sisa makhluk hidup yang telah mati menjadi zat hara,

2. Komponen Abiotik
Komponen abiotik meliputi:
Air
Tanah

Udara
Cahaya matahari

e
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* Subu

Kompanen ahiotik berperan perting dalam mendukung kehidupan makbluk hidup. Tanpa
cabaya watahan, tumbuban tidak dapat berfotosintesis, Tanpa air, makhluk hidup tidak dapat
bertaban hidap.

C. Rantai Makanan

Rantas makaran adalah perstiwa makan dan dimakan antar makhluk hidup datem: sz

ckosistem yang memeyukkion perpindaban energ, Enengi dalam ranen makanan berisal dan

matshar, Eperg tersebut dimanfastkan oleh tumbuhan wiuk membual makaman melalui

fotosantesis. Sclanjutaya, encepi berpindah ke howan yaag memakan tumsbulian, Jalu beepundah
hewan pemangss.

Contoh rantai makanan sederhans:
Rumput — Belalang — Katak — Ular — Elang
Pads rantai makanan tersebut:

o Rumput berperan sehagai produsen
+  Beloluny seboagai konsumen tinghast pertimi.
o Kotk schagai konsumen tingkat kedua,

o Ulkar sehagai konsumen lingkat ketiga,

«  Flang sebagai kansamen tingkat tinggt,

Setiap tingkatan dakam rntai makanan disebut tinghat tofik. Sermakin tingyi tingkat frofik,
semakin sedikil jumlah enengi vang tersedia,

D. Peran Pengurai dalam Ekosistem

Pengur memiliki pernsa yang sangal penting dalam menjaga Keseirmhangan ckpsistem, Ketika
wmbubian otau hewan mali, pengumi akon mengurmikannys menjadi zat honi yong
dikembalikan ke tanah. Zat hara tersebut kemudian disersp kembali oleh tumbuhan untuk
pertumbaban.

Jika tidak ada pengural, maka siss-sisa nsakhluk hidvp akan menumpok dan Bxaggangsu
keseimbangan lingkungan, Olch karena iy, pengural membanty menjags kesaburan tanah dan
kelangsungan sikhus kehidupan

E. Keseimbangan dan Harmoni Ekosistem

Menanam pohon

Keseimbangan ckosisiem terjadi apabila setiap komponen menjalankan perannya dengan baik.
Jika salah satu k terganggu, maka k lain juga akan

Misalnya, jika populasi katak menurun drastis, maka jumlah belalang dapat meningkat tajam.
Akibatnya, tanaman akan banyak dimakan belalang dan mengalami kerusakan. Sebaliknya,
jika jumlah ular meningkat terlalu banyak, populasi tikus akan menurun drastis schingga
keseimbangan ekosistem terganggu.

Hal ini menunjukkan bahwa setiap makhluk hidup memiliki peran penting dalam menjaga
harmoni ckosistem. Tidak ada makhluk hidup yang lebih penting dari yang lain karena
semuanya saling berkaitan.

F. Contoh Ekesistem Sawah dan Sistem Subak

Contoh nyata ckosistem dapat ditemukan pada ckosistem sawah, khususnya dalam sistem
irigasi tradisional Bali yang dikenal sebagai Subak. Sistem ini mengatur pembagian air secara
adil agar seluruh sawah mendapatkan pasokan air yang cukup.

Dalam ckosistem sawah terdapat rantai makanan seperti:
Padi — Tikus — Ular — Elang

+  Padi sebagai produsen.

«  Tikus scbagai konsumen tingkat pertama.

«  Ular sebagai konsumen tingkat kedua,

»  Elang scbagai konsumen tingkat tinggi.

Jika aliran air terganggu, pertumbuhan padi akan terhambat. Akibatnya, populasi tikus

berkurang karena kekurangan makanan. Jika tikus berkurang, ular dan elang juga akan
th. Contoh ini jukkan bahwa kescin Kkosiste it di iolch

kerja sama antara manusia dan alam.

G. Dampak Perilaku Manusia terhadap Ekosistem

Manusia memiliki peran penting dalam menjaga kelestarian ckosistem. Namun, aktivitas
manusia juga dapat merusak kescimbangan ekosistem apabila tidak dilakukan dengan bijak.
Contoh perilaku yang dapat merusak ekosistem antara lain:

«  Penggunaan pestisida kimia secara berlebihan
+ Pencbangan hutan liar

» Pembuangan sampah sembarangan

+ Pencemaran air dan udara

Sebaliknya, tindakan yang dapat menjaga keseimbangan ckosistem antara lain:

+ Menggunakan pestisida alami

.
«  Menjaga kebersihan lingkungan
= Menghemat penggunaan air

+ Tidak merusak habitat hewan
Dengan bersikap peduli dan bertanggung jawab, manusia dapat membantu menjaga
kelangsungan rantai makanan dan keseimbangan ekosistem.

H. Kesimpulan

Ekosistem adalah hubungan timbal balik antara makhluk hidup dan lingkungannya. Di dalam
ckosistem terdapat komponen biotik dan abiotik yang saling berinteraksi. Salah satu bentuk
interaksi terscbut adalah rantai makanan, yaitu peristiwa makan dan dimakan yang
menunjukkan perpindahan energi.

Produsen, konsumen, dan pengurai memiliki peran masing-masing dalam menjaga
keseimbangan ekosistem. Jika salah satu komponen terganggu, maka keseimbangan ekosistem
juga akan terganggu. Oleh karena itu, manusia harus berperan aktif dalam menjaga kelestarian
lingkungan agar harmoni ekosistem tetap terpelihara

Dengan mcmsham: materi ini, peserta didik diharapkan mampu menganalisis hubungan
peran setiap K dalam ekosistem, serta
mengevaluasi dampak perubahan lingkungan terhadap keseimbangan rantai makanan.




Lampiran 31. Lembar Kerja Peserta Didik

MENGAMATI EKOSISTEM
SUBAK DALAM GAME

| Sebutkan empat makhluk hidup yang kamu temukan dalam

'AYOO JAWAB PERTANYAAN BERIKUT UNTUK MENGINGAT GAME
"PETUALANGAN EKOSISTEM SUBAK”

Mengapa sistem Subak penting bagi kehidupan makhiuk hidup di
sawah?

Jawaban:

Jelaskan hubungan Subak dengan kelangsungan rantai makanan!
Jawaban:

210



211

Lampiran 32. Lembar Soal Post-Test

SOAL POST-TES
HASIL BELAJAR KOGNITIF IPAS

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar

Mata Pelajaran : [lmu Pengetahuan Alam dan Sosial
Materi : Bab 2 (Rantai Makanan)
Kelas/Semester 1 V/1

Jumlah Soal 125

Alokasi Waktu : 50 menit

Petunjuk Kerja:

1 Isilah lembar jawaban dengan identitas yang lengkap!

2 Berilah tanda silang (X) pada huruf a, b, c, atau d pada jawaban yang paling tepat!

3 Kerjakan terlebih dahulu soal yang dianggap mudah!

4 Laporkan kepada guru apabila ada tulisan yang kurang jelas, rusak atau jumlah soal

kurang!

5 Periksa kembali pekerjaan, sebelum diserahkan kepada guru!

4% SELAMAT BEKERJA *#

1.

Perhatikan urutan makhluk hidup berikut:
Rumput — Kelinci — Elang

W — "*

Jika jumlah kelinci menurun drastis akibat perburuan, maka dampak yang
paling tepat terhadap keseimbangan ekosistem tersebut adalah ....

a. jumlah rumput berkurang dan elang bertambah

b. jumlah rumput bertambah dan elang berkurang

c. jumlah rumput dan elang bertambah

d. jumlah rumput dan elang tetap

Suatu ekosistem, proses makan dan dimakan terjadi secara berurutan dari
produsen hingga konsumen tingkat tinggi. Jika salah satu tingkat
konsumen hilang, dampak paling mungkin terhadap ekosistem adalah ....
a. aliran energi tetap berjalan normal

b. keseimbangan ekosistem terganggu

c. produsen tidak dapat berfotosintesis

d. populasi makhluk hidup tidak berubah

Di sebuah kebun, belalang memakan daun tanaman. Katak memakan
belalang dan ular memakan katak. Jika jumlah katak menurun, maka
akibat yang paling tepat adalah ....

a. jumlah belalang berkurang dan ular bertambah

b. jumlah belalang bertambah dan ular berkurang

c. jumlah tanaman berkurang dan ular bertambah

d. jumlah belalang dan ular bertambah

4. Pada ekosistem sawah terdapat padi — tikus — ular



10.
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Jika populasi tikus meningkat tajam, maka dampak yang paling mungkin
terjadi adalah ....

a. padi meningkat dan ular menurun

b. padi menurun dan ular meningkat

c. padi dan ular tetap stabil

d. ular menurun dan padi meningkat

Perhatikan rantai makanan berikut:

ol

—_— ;
[ Uac |

oadiit

Jika terjadi kekeringan berkepanjangan yang menyebabkan rumput
berkurang drastis, analisis dampak paling logis terhadap belalang dan
tingkat trofik di atasnya adalah ...

a. belalang meningkat karena persaingan berkurang

b. belalang menurun dan konsumen tingkat lebih tinggi ikut terdampak
c. belalang berubah peran menjadi konsumen tingkat 11

d. aliran energi tetap stabil karena ada organisme lain

Fitoplankton berperan penting dalam ekosistem laut. Jika fitoplankton
menurun akibat pencemaran, dampak paling mungkin adalah ...

a. konsumen tingkat tinggi meningkat

b. rantai makanan laut terganggu

c. pengurai menjadi produsen

d. energi matahari bertambah

Sebuah permainan ekosistem, jumlah ular tiba-tiba meningkat sangat
banyak. Dampak yang paling mungkin terjadi adalah ....

a. jumlah tikus meningkat

b. jumlah tikus menurun

c. jumlah padi menurun

d. jumlah elang berkurang

Keseimbangan rantai makanan harus dijaga karena ....

a. semua hewan memiliki peran yang sama

b. dapat mencegah ledakan dan kepunahan populasi

c. produsen menghasilkan energi berlebih

d. manusia bebas memanfaatkan alam

Susunlah rantai makanan yang menunjukkan aliran energi lengkap
hingga pengurai!

Pilihan yang paling tepat adalah ....

a. rumput — kambing — singa

b. padi — tikus — ular

c. daun — ulat — burung

d. padi — tikus — ular — bakteri

Pengurai memiliki peran penting dalam menjaga kesuburan tanah. Jika
dalam suatu ekosistem jumlah pengurai sangat berkurang, penilaian yang
paling tepat terhadap kondisi ekosistem tersebut adalah ...

a. ekosistem tetap seimbang karena produsen masih ada



11.

12.

13.

14.

15.

16.
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b.sisa makhluk hidup menumpuk dan keseimbangan ekosistem terganggu
c. konsumen tingkat tinggi akan meningkat

d. aliran energi menjadi lebih efisien

Sistem Subak, petani mengatur pembagian air secara bersama-sama agar
sawah tetap tergenang sesuai kebutuhan tanaman padi. Jika aliran air ke
salah satu petak sawah terhambat, dampak yang paling mungkin terjadi
terhadap jaring-jaring makanan di sawah tersebut adalah ....

a. jumlah predator meningkat secara alami

b. pertumbuhan padi terganggu sehingga populasi konsumen menurun

c. semua makhluk hidup tetap stabil karena air berpengaruh pada padi

d. rantai makanan berubah menjadi piramida makanan

Subak menekankan prinsip kebersamaan dan keseimbangan alam.
Tindakan petani berikut yang paling sesuai dengan prinsip Subak untuk
menjaga keseimbangan rantai makanan di sawah adalah ....

a. membasmi semua tikus dengan racun

b. menanam padi terus-menerus tanpa jeda

c. menggunakan pestisida alami dan menjaga aliran air bersama

d. mengeringkan sawah agar tidak ada hama

Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 13-15!

Berdasarkan jaring-jaring makanan di atas, jika populasi kelinci menurun
drastis, pernyataan yang paling tepat terkait aliran energi adalah ....

a. rumput mendapatkan energi lebih sedikit dari sebelumnya

b. ular mendapatkan energi langsung dari serigala

c. serigala memperoleh energi lebih sedikit karena berkurangnya kelinci
d. ular memperoleh energi lebih besar dari elang

Pada jaring-jaring makanan tersebut, terdapat hewan yang dapat berperan
sebagai konsumen tingkat II dan konsumen tingkat III. Hal ini terjadi
karena hewan tersebut ...

a. hanya memakan produsen

b. memakan konsumen tingkat I dan konsumen tingkat I1

c. hanya hidup di satu habitat

d. memperoleh energi langsung dari matahari

Pada rantai makan di atas, elang berperan sebagai ...

a. konsumen tingkat 1 dan 2

b. konsumen tingkat 2 dan 3

c. produsen dan konsumen tingkat 2

d. pengurai dan konsumen tingkat 3

Jumlah energi dalam piramida makanan semakin berkurang pada tingkat
trofik lebih tinggi. Dampak dari kondisi tersebut adalah ....

a. predator berjumlah lebih banyak



17.

18.

19.

20.
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b. jumlah organisme tingkat atas lebih sedikit

c. semua tingkat memiliki energi sama

d. produsen paling sedikit jumlahnya

Ketika terjadi kerusakan ekosistem akibat aktivitas manusia, tindakan
yang paling tepat agar keseimbangan ekosistem dapat kembali terjaga
adalah ....

a. membiarkannya tanpa tindakan

b. mengeksploitasi sumber daya alam

c. melakukan upaya pelestarian lingkungan

d. memindahkan seluruh penduduk

Penggunaan pestisida secara berlebihan oleh petani dapat membunuh
serangga secara tidak terkendali. Dampak dari kondisi tersebut terhadap
ekosistem adalah ....

a. rantai makanan tetap stabil

b. keseimbangan ekosistem terganggu

c. produsen semakin banyak

d. konsumen hilang seluruhnya

Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 10-20!

Berdasarkan jaring-jaring makanan pada gambar di atas, banyaknya
rantai makanan dapat ditentukan dengan cara menganalisis seluruh
kemungkinan jalur aliran energi dari produsen ke konsumen puncak.
Jumlah rantai makanan yang terbentuk adalah ....

a. 1

b. 2

c.3

d. 4

Berdasarkan jaring-jaring makanan diatas, hewan yang berperan sebagai
konsumen tingkat I paling berpengaruh terhadap produsen adalah ....

a. tikus dan rusa

b. tikus dan musang

c. rusa dan elang

d. rusa dan singa

##% SEMOGA SUKSES***




KUNCI JAWABAN POST TEST

KUNCI JAWABAN

Satuan Pendidikan  : Sekolah Dasar

Mata Pelajaran 1 IPAS

Kelas : V(Lima)
Bentuk Soal : Pilihan Ganda
Jumlah Soal 120

Alokasi Waktu : 50 Menit
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Lampiran 33. Lembar Jawaban Hasil Pos¢-Test

LEMBAR JAWABAN POSTTEST ILMU PENGETAHUAN ALAM

DAN SOSIAL
Nama : Muhammad... faia mujesba No.Absen :..J0.........
Kelas :.58...0oiimnnnins Hari/Tanggal : /5. Pepreer 2025
1]ANBAC|[D 6] A Y’ [l )
2 A C | D 17l A | B X D
3l A e [-D 18| A >< €| D
4 A ol D 19/ A | B X D
50 A c|D 20>< B|le|D
6| A C|D
7] 4 C|'D
g8 A c|D
9 A B N\CAD
10 A ¢ | D
1| A ¢ | D
12| A | B D
3 A[B D
14| A >< c|[D
15 A X C|D
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Lampiran 34. Rekapitulasi Hasil Pos¢-Test

No Nilai Postest x- X) [(x- X)"2
1 85 -2,419 5,853
2 90 2,581 6,660
3 85 -2,419 5,853
4 90 2,581 6,660
5 95 7,581 57,466
6 85 -2,419 5,853
7 80 -7,419| 55,047
8 95 7,581 57,466
9 85 -2,419 5,853
10 85 -2,419 5,853
11 95 7,581 57,466
12 90 2,581 6,660
13 90 2,581 6,660
14 85 -2,419 5,853
15 95 7,581 57,466
16 95 7,581 57,466
17 75 -12,419| 154,240
18 80 -7,419| 55,047
19 95 7,581 57,466
20 100 12,581| 158,273
21 80 -7,419| 55,047
22 95 7,581 57,466
23 80 -7,419| 55,047
24 85 -2,419 5,853
25 95 7,581 57,466
26 85 -2,419 5,853
27 75 -12,419| 154,240
28 85 -2,419 5,853
29 85 -2,419 5,853
30 85 -2,419 5,853
31 85 -2,419 5,853
JUMLAH 2710 0,000|1243,548
N 31
\n 5,568
Rata-rata 87,419
pn0 83
Simpangan Bal 6,664
Xbar-p 4,419
s/\n 1,197
Thitung 3,692
Ttabel 1.697
Keterangan |Karena Thitung = 3,692 > Ttabel=1,697
Maka HO ditolak dan H1 diterima
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Lampiran 35. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Post-Test

PEMERINTAH KOTA DENPASAR
-gnu'tcé&-‘]‘cc’n‘lm-‘lamﬂn
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
ﬁvmmrsb‘ﬁa\ﬂe\ﬁﬁsjn‘l
SEKOLAH DASAR NEGERI 10 PEMECUTAN
it b fauigs Wbl KR g, R

Jin. Imam Bonjol 20 a Denpasar Tip 0361 8453920, Email : sdupemecusn 00 gl com

SURAT KETERANGAN
Nomor : 400.3.12.2/440/SDN10PMC/2025

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala Sekolah SD Negeri 10 Pemecutan menerangkan

bahwa :

Nama : Gusti Ayu Nyoman Nila Mahawati
NIM 12211031651

Fakultas : [Imu Pendidikan

Jurusan : Pendidikan Dasar/PENDAS

Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Memang benar mahasiswa tersebut telah melakukan post-test kepada kelas V pada tanggal 15
Desember 2025 untuk kepentingan penelitian (pengumpulan data) di SD Negeri 10
Pemecutan.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk kepentingan sebagaimaa mestinya.

i Putu Desiani,S.Pd
NIP. 19901204 201903 2 013



Lampiran 36. Rekapitulasi Hasil Uji Normalitas Chu-Kuadrat

[ No T isiPosteest P Y Intervel

1 85 max 100 75 79
2 90 min 75 80 - 84
3 g5 range 25 g5 - 29
4 20 K 6 90 - 94
5 95 P 4 95 - 99
6 5 ( = 104
7 80
8 95
g 25 Interval fi xi fixi xi-xbar | (zixbar)d | fi(zixbar}’2
10 83 75 - 7 2 77 154 1242 | 15424 308 48 3 | .
11 o5 &0 - 84 4 &2 32% -T42 5505 220:19
12 20 25 89 12 7 1044 2:42 585 70,24
13 90 90 - 94 4 92 368 258 6.66 26.64
14 BS 95 - 99 B 97 776 138 5747 459,73
15 95 100 - 104 i 162 102 1258 15827 15827
16 93 n 31 2772 1243 55
17 75
18 80 | rata-rata (xbar) | Ghz)/Gh) | 8942 X &
19 95 | Standar Deviasi | Tfi.(xixbary' 2| 633
20 100
21 80 Milai Observasi Batas Kclas Z Tabel Z P Ei (B UE
22 3 Interval fi ‘i | Bawah | Atas Bawah Atas Bawah Atas | (Proporsi) | (Nilai Harapan)
pL 20 7= 79 2 7450 | 7950 -236 -1.57 0,01 0.06 0.0s 1.53 0.14
24 83 &0 - 84 4 7950 | 84350 -1.57 -0.78 0.06 022 0.16 496 0.19
i) 95 BS - 22 12 4 50 2950 078 001 027 051 ] ERR 1,10
25 g3 20 94 1 89,50 [ 9450 0.01 080 031 0.79 038 879 261
27 73 95 - 99 8 9450 [ 99.50 0.80 1.59 0.79 0.54 0.16 4.8 210
Fid BS 100 - 104 1 99,50 104,50 1.59 238 094 0,99 0.5 1.45 0.15
29 85 a 31 6.28
30 g3
31 g5

Jumlah 2710 x: 6.28

Rata-rata 87 Derajat Kebebasan = E-1

= 5
Nilai Tabel X'2 = 1107
*KESINPULAN
X2 Hitung = 6.28 < "2 Tabel=11.07
Malca HO diterima (Sampel Dari Populas: Berdistribasi Normal)
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Lampiran 37. Dokumentasi Kegiatan

Gambar 1.
Penyerahan Surat Izin Observasi dan Penelitian kepada Kepala Sekolah SD
Negeri 10 Pemecutan & Wawancara Bersama Wali Kelas V.

CUI . 7 38

,., kalau misal di
=3 BT Ity 14 butir &
harus nambah karena ini

nanti kisi-Kisi instrumen ny
vg diubah jumlah butirnya

begitu ya ibu?

1zin mengirim ulang instrumen nya
nagih ibu

» UJILINSTRUMEN NILA (1IBU
DOSEN NI LUH AGETANI

UJIINSTRUMEN NILA (IBU
DOSEN NI LUH AGETANI...

320 K8 - pdf
20.03

Baik ibuu, terima h banyak
Maaf menggangu waktu istirahat

ibu, selamat malam_A__A

Gambar 2.
Uji Validitas Instrumen Angket Penilaian
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12.42 P 7 2
< 93 O Ibu Arina Zaida Dose... Cx o

Selamat pagi Ibu, mohon maaf
mengganggu waktunya
perkenalkan saya G

oman Mah

selaku mahas
kampus Den

ada di k

Yz
Ibu karna saya mengambil mapel
IPAS

Mohon informasinya ngaih ibu,
terima kasin A_A Diodit 11,0

Nggih bisa .

Nggih baik 1bu, bisa bertemu
Ibu jam berapa nagih ibu? A

Rab, 21 Jan

Gambar 3.
Uj1 Validitas Ahli Isi/Materi Pembelajaran.

12.42 = 12.42 o
< 93 ﬁ, Bapak Prof Tegeh = < 93 @ Bapak Dosen Suarta... Crh

7 kampus SDP Denpasar. n Nt

1zin untuk bertanya nike Prof

apakah hasil uji media & desai Ok

sudah mulai dinilal nggih Prof

Baik bapak, izin mengirimkan link
ket uji ia dan

kian dari saya Prof, mohon
informasinya
Terimakasih Prof@ A A

Om Swst. Semoga besok sudah

selesai. Lumayan antriannya.

Tunggu hasilnya. Tkd Gek Nila_J,
T

3.1

PETUALANGAN
EKOSISTEM SUBAK

UJI JUDGES AHLI DESAIN &
MEDIA GAME EDUKATIF B...

B84 KB - ¢

' My UJl JUDGES AHLI DESAIN &
Om Swst. Di atas hasil penilaian ty. MEDIA GAME EDUKATIF BE...
Semoga Gek Nila seger lulus o a hotaman - 312 KB - pdf

studinya. Tks

i 1928

== =]

9 -+ @ @=@ O

Gambar 4.
Uji Validitas Ahli Desain Instruksional dan Media Pembelajaran.
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Gambar 5.
Uji Coba Instrumen ke Kelas VI SD Negeri 10 Pemecutan

Gambar 6.
Uji Coba Perorangan di Kelas V SD Negeri 10 Pemecutan

\I\. @ ',}. e

Gambar 7.
Uji Coba Kelompok Kecil
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Gambar 8.
Penggunaan Media Game Edukatif pada Proses Pembelajaran
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Gusti Ayu Nyoman Nila Mahawatu lahir di Denpasar pada
tanggal 10 Oktober 2004. Penulis lahir dari pasangan Bapak
Gusti Putu Lila dan Ibu Nuraini. Penulis berkebangsaan
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