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Lampiran 2 Hasil Observasi dan wawancara di SD Negeri 3 Kusamba

HASIL OBSERVASI DAN WAWANCARA

Nama Sekolah SD Negeri 3 Kusamba
Hari/Tanggal Kamis, 29 Januari 2026
Waktu 08.00 WITA
Narasumber

Ibu Ni Ketut Musiani, S.Pd (Wali Kelas IV)

Banyak Peserta Didik yang Diamati : 39 Peserta Didik

No.

Pertanyaan

Jawaban

1

Bagaimana karakteristik peserta
didik di kelas Ibu secara umum?
Apakah mereka aktif, pasif, atau
ada perbedaan kemampuan di
antara peserta didik?

Kalau dilihat dari keseharian di kelas,
saat belajar kelompok biasanya hanya
beberapa anak saja yang aktif. Peserta
didik yang berani bicara atau percaya
dirt cenderung mendominasi diskusi,
sedangkan. yang lainnya hanya
mendengarkan atau bahkan tidak
terlibat sama sekali. Ada juga yang
hanya ikut-ikutan tanpa benar-benar
memahami materi yang dibahas. Selain
itu, saat kegiatan individu, sebagian
besar anak cenderung pasif dan hanya
menyelesaikan tugas seadanya. Jadi,
baik dalam kegiatan kelompok maupun
individu, belum semua anak berperan
aktif secara merata. Mereka masih
perlu diarahkan agar semuanya merasa
bertanggung jawab atas belajar mereka
sendiri dan turut berkontribusi dalam
kelompok.

Menurut Ibu, apakah ada mata
pelajaran atau materi tertentu yang
biasanya sulit dipahami oleh
peserta didik? Jika ada, materi apa
yang paling sulit?

Kalau saya lihat, memang ada
beberapa mata pelajaran yang cukup
menantang. Misalnya matematika,
beberapa anak memang kesulitan
dengan konsep berhitung atau soal
cerita yang lebih kompleks. Tapi jika
dibandingkan, materi IPAS, khususnya
materi peninggalan sejarah, jauh lebih

sulit bagi mereka. Banyak yang
kesulitan =~ mengingat  nama-nama
peninggalan, fungsi masing-masing,

dan kaitannya dengan kehidupan.
Mereka cenderung cepat lupa atau
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bingung membedakan satu peninggalan
dengan yang lainnya, apalagi kalau
hanya dijelaskan melalui buku atau
gambar. Selain itu, materi ini
memerlukan pemahaman konsep dan
konteks sejarah, bukan sekadar hafalan
atau perhitungan, sehingga mereka
lebih mudah kehilangan fokus dan
kesulitan memahami secara
menyeluruh.

Bagaimana hasil belajar peserta
didik pada materi peninggalan
sejarah? Apakah sebagian besar
sudah mencapai Kriteria
Ketuntasan Minimal (KKM) atau
hanya beberapa yang berhasil, dan

apakah Ibu memiliki data
kuantitatif, misalnya nilai ulangan
atau nilai  praktikum  untuk

menunjukkan hal tersebut?

Kalau dilihat dari hasil ulangan harian
dan tugas-tugas yang saya berikan,
hanya beberapa saja yang berhasil
mencapai KKTP, yaitu 86. Dari 39
peserta didik, hanya 6 orang (15,38%)
yang sudah tuntas, 33 orang (84,62%)
masih belum tuntas. Jadi, bisa dibilang
hasil belajarnya belum merata, dan
materi ini memang membutuhkan
pendekatan yang lebih aktif agar semua
peserta didik bisa memahami dengan
baik.

Menurut Ibu, apa faktor-faktor
yang menyebabkan peserta didik
belum mampu mencapai
keberhasilan belajar pada materi
peninggalan sejarah muatan IPAS
ini?

Kalau saya amati, kesulitan peserta
didik dalam  memahami  materi
peninggalan sejarah dipengaruhi oleh
beberapa faktor. Dari sisi internal,
sebagian besar peserta didik daya
ingatnya Kurang kuat, mereka bisa
mengingat materi saat dijelaskan, tapi
cepat lupa lagi, ditambah motivasi
belajar yang rendah membuat mereka
cenderung pasif. Dari sisi eksternal,
pendekatan pembelajaran yang
monoton, hanya mengandalkan buku
teks, gambar, atau video yang kurang
interaktif membuat peserta didik sulit
memahami materi secara mendalam.
Jadi, dibutuhkan strategi pembelajaran
yang lebih variatif dan interaktif agar
peserta didik lebih aktif, daya ingat
meningkat, dan  hasil  belajar
meningkat.

Strategi pembelajaran atau metode
apa yang biasanya Ibu gunakan
untuk membantu peserta didik
memahami materi peninggalan
sejarah tersebut? Apakah strategi
tersebut sudah efektif?

Biasanya saya menggunakan metode
ceramah untuk menjelaskan materi,
dan sesekali memutar video dari
YouTube agar peserta didik lebih
mudah memahami konsep yang saya
sampaikan. Metode ini memang
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membantu  memberikan  gambaran
awal, namun efektivitasnya masih
terbatas karena siswa cenderung pasif

dan cepat lupa materi. Selain itu,
mereka  kurang  berdiskusi  atau
mendalami materi, sehingga

pemahaman dan hasil belajar mereka
belum maksimal.

Menurut Ibu, apa yang bisa
dilakukan  agar  pembelajaran
IPAS, khususnya materi

peninggalan sejarah lebih mudah
dipahami dan dapat meningkatkan
hasil belajar peserta didik?

Menurut saya, pembelajaran materi
peninggalan sejarah akan lebih mudah
dipahami jika menggunakan media dan
pendekatan yang lebih bervariasi dan
interaktif. Selama ini, peserta didik
hanya belajar melalui ceramah, buku,
atau video, tapi mereka cepat lupa dan
cenderung pasif. Jika pembelajaran
bisa melibatkan mereka secara
langsung, misalnya melalui gambar,
kuis, atau kegiatan yang menstimulasi
pemahaman mereka, saya rasa mereka
akan lebih termotivasi, lebih aktif, dan
lebih mudah mengingat materi. Dengan
pendekatan seperti itu, hasil belajar
peserta didik tentu akan lebih baik.

Apakah Ibu terbuka jika nantinya
dikembangkan media berupa e-
modul interaktif berbasis kearifan
lokal untuk 'membantu peserta
didik mempelajari IPAS materi
peninggalan sejarah, = sehingga
dapat meningkatkan hasil belajar
peserta didik?

Tentu saya sangat terbuka dan
mendukung. Selama ini tantangan
terbesar dalam mengajarkan materi
peninggalan sejarah adalah membuat
semua peserta didik aktif dan benar-
benar memahami materinya, bukan
hanya menghafal. Saya yakin media

yang interaktif dan menarik akan
sangat membantu, karena dapat
membuat  peserta  didik  lebih

termotivasi, lebih fokus, dan belajar
dengan cara yang menyenangkan. Jika
media seperti ini tersedia, saya pasti
akan menggunakannya, karena akan
sangat mendukung keberhasilan belajar
peserta didik dan membuat
pembelajaran lebih hidup.
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Lampiran 3 Flowchart E-Modul Interaktif

Sampul Belakang E-Modul Interaktif
v
Menu Utama
v
Prakata
v
Capaian dan Tujuan Pembelajaran

v

Panduan Penggunaan E-Modul Interaktif
v

[ Materi Peninggalan Sejarah ]

I

[ Pengertian ] Contoh Peninggalan Pura Goa Lawah

Peninggalan Sejarah Sejarah Kerajaan di T
Indonesia

Nilai yang
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\, | J
Video Pura Goa Lawah

v
Kuis
v

Rangkuman

v
Evaluasi Akhir

v

Kunci Jawaban

v
Daftar Pustaka

y
Profil Pengembang

v
Sampul Belakang E-Modul Interaktif
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Lampiran 4 Storyboard E-Modul Interaktif

No. | Keterangan Tampilan
1 Sampul Depan | 1) Logo Undiksha dan Logo Tut Wuri Handayani
2) Judul Materi
3) Background berupa gambar Pura Goa Lawah
4) Tombol Start
Suara: Backsound berupa instrumen musik untuk
memotivasi siswa.
Logo Undiksha dan Tut
Wuri Handayani
Judul Materi:
Seperti Apa Daerah Tempat Tinggalku Dahulu?
Start
2 Menu Utama | 1) Daftar menu yang terdiri dari prakata, petunjuk
penggunaan  e-modul-interaktif, CP dan TP, materi,
kuis, rangkuman, evaluasi akhir, kunci jawaban, daftar
pustaka, dan profil pengembang.
2) Tombol navigasi (Home, Back, dan Next).
Suara: Backsound berupa“ instrumen musik untuk
memotivasi siswa.
Prakata - Petunjuk = CP &TP £ Maten
Penggunaan
¥
Kunei ) Evaluasi | Rangluman Quirz
Tawaban Akhir
Dafiar - Profil
Pustaka Pengembang
Back Next
3 Prakata Teks: Prakata

Suara: Backsound berupa instrumen musik untuk
memotivasi siswa.

Prakata

Home Back Next
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Petunjuk
Penggunaan E-
Modul
Interaktif

Teks: Petunjuk penggunaan E-Modul Interaktif
Suara: Backsound berupa instrumen musik untuk
memotivasi siswa.

Panduan Penggunaan

Home Back Next

Capaian  dan
Tujuan

Teks: Penyampaian capaian pembelajaran dan tujuan
pembelajaran.

Pembelajaran | Suara: Backsound berupa instrumen musik untuk
memotivasi siswa.
Capaian Tujuan
Pembelajaran Pembelajaran
Home Back Next
Materi Teks: Mendeskripsikan materi Peninggalan Sejarah

Suara:
1) Backsound berupa instrumen musik untuk
memotivasi siswa.
2) Suara yang bersumber dari video contoh
peninggalan sejarah.

Peninggalan Sejarah Kerajaan di Indonesia
Pengertian Peninggalan Sejarah

Bentuk Peninggalan Sejarah

Home Back  Next
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Pura Goa | Teks: Mendeskripsikan Pura Goa Lawah
Lawah Suara:
(Kearifan 1) Backsound berupa instrumen musik untuk
Lokal di Bali) memotivasi siswa.
2) Suara yang bersumber dari video Pura Goa Lawah.
Pura Goa Lawah sebagai Peninggalan Sejarah
Pengertian Pura Goa Lawah
Nilai yang terkandung di dalamnya
Home Back  Next
Pura Goa Lawah sebagai Peninggalan Sejarah
Pelestarian nilai Video Pura Goa Lawah
yang terkandung di
dalamnya
Home Back  Next
Kuis Teks: Berisi 10 soal untuk meningkatkan keterlibatan
belajar dan penguatan materi.
Suara: Backsound berupa instrumen musik untuk
memotivasi siswa.
Kuis
Start
Home Back  Next
Rangkuman Teks: Rangkuman materi Peninggalan Sejarah

Suara: Backsound berupa instrumen musik untuk
memotivasi siswa.

Rangkuman

Home Back  Next
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Evaluasi Akhir

Teks: Disajikan barcode berisi soal evaluasi.
Suara: Backsound berupa instrumen musik untuk
memotivasi siswa.

Barcode

Home Back  Next

10

Kunci Jawaban

Teks: Disajikan kunci jawaban soal evaluasi dan kuis.
Suara: Backsound berupa instrumen musik untuk
memotivasi siswa.

Kunci Jawaban

Kunci ban Kui
unci Jawaban Kuis Evaluasi Akhir

Home Back  Next

11

Daftar Pustaka

Teks: Berisi sumber materi.
Suara: Backsound berupa instrumen musik untuk
memotivasi siswa.

Daftar Pustaka

Home Back  Next

12

Profil
Pengembang

Teks: Berisi biodata pengembang E-Modul Interaktif
Berbasis kearifan lokal serta dosen pembimbing.

Suara:. . Backsound berupa instrumen musik untuk
memotivasi siswa.

Profil pengembang

Teks Biodata Pengembang
Foto, Nama, NIM

Teks Biodata Dosen Teks Biodata Dosen
Pembimbing I Pembimbing I1

Foto, Nama, NIP Foto, Nama, NIP

Home Back  Next

13

Sampul
Belakang

Teks: Berisi sinopsis singkat E-Modul Interaktif Berbasis
Kearifan lokal.

Suara: Backsound berupa instrumen musik untuk
memotivasi siswa.
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Teks sinopsis media E-Modul Interaktif

Terima Kasih




Lampiran 5 Diagram Alir Model 4-D

DIAGRAM ATTR FENCEMBANGAN MODEL 4D

Amaiiis Tuman Pamibalxarm
¥
e
digmakan, yuiin taping dan Cama Prap=libom Madia
¥ Momgrtekom bonmk dan media penvafian
e o produk semat dengen mijman pembalarm
[ e ]—»I Blayesun o chart dan Sty
¥
[ Valides AbD Ravcang Bangon ]
Ta
T
* - .
-{ Pangershangan Produk - Eﬁ;ﬁ”’““m
¥
Pozehrian F-Mndal Imeralctif Validasi Abli Desain, TsiMaten dam
1
Renme
Tidak
) ] Uji cobe peronsgen, kelompok kecil
P o—|  implamentas Pk |
+ . Mlanguion afikihvine E-Modul Eoeraksf
[ vl Sl ]—' ek memingcafion sl belajar
¥
E-Modul Inseralin | dfvamas
5 datbarm bk ek wiehrdi '_[ Fq'm:“"m ]
)
] B Pamysharan produk kepads dan.
? [ ! s ]_.. . ﬁmnﬁ% ==

162



163

Lampiran 6 Produk E-Modul Interaktif

“ MENU UTAML m F
w " E‘ =3 *'3 i' i !-—-'wlmw-wq e

B, e
- il b Bas

>

ey
e e e i et b

pr———

e s E— nE T (
[T s =

L e e R
e e

@ B

1. Peninpgalan Sejarah Kerafaan
Barcorak Hindu-Buddha

A e«

1. Peninggaian Sefaran Kerajaan
Bevcorak Hindy-Buddha

Hbrm o

k 1. Penlnggalan Selarah Kerajaan

1. Peninggaian Sejaran Kersfaan
Barcorak Hindy-Buddha

1. Peninggalan Sejarah Imnl:lm
Bavrcorak Hindy-Buddha

o w by e # e —
P o R s A g a1 2
ns v v, s,

1. Penlnggalan Sejarah Ihnhﬂ:
Bercarak Hindu-Buddha ¢

ireca | e e

T e ey

Z Peninggalon Sejarah Kerajaan

Z Peninggalon Sejarah Kerajasn “
Bercorak skam

Eercorak Iskam

iden Peninggalan Sefarah

FLURA GOA LANﬂHSEBﬂ-GﬂI PURA GOA LAWAH SEBAGAL
Merajazn dl Indonecls PEMINGGALAN SERARAH PEMINGGALAN SERARAH

iy S i

ﬂw-.

.-’.‘ff“t T
mE Py s A
® — I

PRl S LAl Lebaral ke
rrmithl.

hl'\.nll iriudeE mwigeben
nata prensggdies rfm b
n--..u.




164

uu—q.— [
S Mea §emmis swnpgae s
rrmyanihal b

Q) = onn

BTy b ks e i b

I._|'_-ii.- Tiegmel Ba Tad Homwa
Miarranarpmd” resfak v Brpuddl
brdanraa ferdapal pesa bl

R

 buningoniey eeates poag gt
mdaanon berearme parbag ssieon
Elpctrnbadeas kerere.

ar

R

i e ey ey




165

Lampiran 7 Modul Ajar IPAS Materi Peninggalan Sejarah

MODUL AJAR IPAS KELAS IV SD
“TOPIK A: BAGAIMANA DAERAH TEMPAT TINGGALKU DAHULU?”
“PENINGGALAN SEJARAH”

DISUSUN OLEH:
IDA AYU GITA PURNAMA
NIM 2211031301

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
DENPASAR
2026
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MODUL AJAR IPAS KELAS IV SD
KURIKULUM MERDEKA

KOMPONEN INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Ida Ayu Gita Purnama

Instansi : SD Negeri 3 Kusamba

Tahun Penyusunan : 2026

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
Fase/Kelas/Semester : B/IV/II (Genap)

Topik A : Bagaimana Daerah Tempat Tinggalku Dahulu?
Materi :  Peninggalan Sejarah

Alokasi waktu : 2JP

B. KOMPETENSI AWAL

1.

Peserta didik pada awalnya sudah mengetahui lingkungan sekitar tempat
tinggalnya.

Peserta didik pada awalnya ‘'sudah mengetahui secara sederhana
perbedaan kondisi daerah pada masa lalu‘dengan masa kini.

Peserta didik pada awalnya sudah pernah mendengar cerita tentang
tempat bersejarah di sekitarnya.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1.

Beriman, Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan Berakhlak
Mulia dengan cara berdoa sebelum dan sesudah pembelajaran.
Berkebinekaan global dengan cara tidak membeda-bedakan teman
ketikan pembentukan kelompok diskusi.

Mandiri dengan cara  tidak bergantungan dengan teman saat
pembelajaran berlangsung.

Bergotong royong dengan cara saling membantu dalam kelompok pada
saat berdiskusi maupun praktikum.

Bernalar kritis dengan cara melatih peserta didik dengan pertanyaan
dalam kehidupan sehari-hari yang sesuai dengna topik materi.

Kreatif dengan cara melatih peserta didik untuk berinovasi dalam
mengajukan ide yang berhubungan dengan topik materi.

D. DIMENSI DEEP LEARNING

1.
2. Pembelajaran Bermakna (Meaningful Learning)
3. Pembelajaran Menyenangkan (Joyful Learning)

Pembelajaran Berkesadaran (Mindful Learning)

E. KETERAMPILAN ABAD KE-21

1.

2. Kireativitas (Creativity)

Berpikir Kritis & Pemecahan Masalah (Critical Thinking and Problem
Solving)
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3. Kemampuan Berkomunikasi (Communication)
4. Kemampuan untuk Bekerja Sama (Collaboration)

F. SARANA & PRASARANA

1. Sumber Belajar
- Irene, M. J. A., Khristiyono, & Nani, R. (2022). ESPS (Erlangga
Straight Point Series) Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial: SD/MI
Kelas 1V, Volume 1. Jakarta: Erlangga.
- Satrio, Eko, S.Pd. Indonesia Smart: Ringkasan Materi dan
Kumpulan Rumus Lengkap. Integral Media Indonesia.
- LKPD
2. Alat Pembelajaran
- Papan tulis
- Spidol
- Proyektor
- Speaker
- Laptop
- Alat tulis (buku, pulpen, dan correction pen)
- Lem
- Gunting
3. Ruang kelas

G. TARGET PESERTA DIDIK

1. Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna
dan memahami materi ajar.

2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami
dengan cepat, mampu mencapai keterampilan tingkat tinggi (HOTYS),
dan memiliki keterampilan memimpin.

H. JUMLAH PESERTA DIDIK

39 orang peserta didik kelas TV

I. PENDEKATAN, MODEL, DAN METODE PEMBELAJARAN

Pendekatan . Deep Learning

Model Pembelajaran  :  Contextual Teaching and Learning (CTL)

Metode Pembelajaran : Ceramah, diskusi, tanya jawab, dan penugasan
KOMPONEN INTI

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN

Pada akhir pembelajaran, peserta didik mengenal keberagaman budaya,
kearifan lokal, serta sejarah di daerah sekitar tempat tinggalnya dan
mengaitkannya dengan kehidupan masa kini.

B. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Melalui penyajian permasalahan kontekstual tentang peninggalan
sejarah kerajaan di Indonesia dan daerah setempat (Bali), peserta didik
dapat menganalisis peninggalan sejarah berdasarkan ciri, fungsi, dan
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pemanfaatannya dalam kehidupan masa kini dengan benar. (C4)

2. Setelah menyimak penjelasan guru tentang pentingnya pelestarian
peninggalan sejarah kerajaan di Indonesia dan daerah setempat (Bali),
peserta didik dapat menilai pentingnya menjaga peninggalan sejarah
sebagai identitas budaya bangsa dengan benar. (C5)

3. Melalui kegiatan diskusi dan presentasi hasil pemecahan masalah,
peserta didik dapat menunjukkan sikap percaya diri. (A3)

4. Melalui pengerjaan LKPD, peserta didik mampu menyusun hasil
identifikasi peninggalan sejarah kerajaan di Indonesia dan daerah
setempat (Bali) dengan rapi. (P3)

C. ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Peserta didik mengamati permasalahan tentang peninggalan sejarah
kerajaan di Indonesia dan daerah setempat (Bali) untuk menganalisis
ciri, fungsi, dan pemanfaatannya dalam kehidupan masa kini.

2. Peserta didik menyimak penjelasan guru tentang pelestarian
peninggalan sejarah untuk menilai. pentingnya menjaga peninggalan
sejarah sebagai identitas budaya bangsa.

3. Peserta didik <berdiskusi ~dan mempresentasikan hasil pemecahan
masalah untuk menunjukkan sikap percaya diri.

4. Peserta didik mengerjakan LKPD untuk menyusun hasil identifikasi
peninggalan sejarah kerajaan di Indonesia dan daerah setempat (Bali)
secara rapi.

D. PEMAHAMAN BERMAKNA

Peninggalan sejarah kerajaan di Indonesia, termasuk yang terdapat di daerah
setempat (Bali), tidak hanya menjadi < bukti masa lalu, tetapi juga
mencerminkan keberagaman budaya dan kearifan lokal yang membentuk
identitas bangsa. Dengan ‘memahami -ciri, fungsi, dan pemanfaatannya
dalam kehidupan masa Kini, peserta didik menyadari bahwa peninggalan
sejarah perlu dijaga dan dilestarikan karena memiliki peran penting bagi
kehidupan masyarakat serta sebagai warisan budaya bagi generasi
mendatang.

. PERTANYAAN PEMANTIK

1. Di sekitar tempat tinggal kita, adakah bamgunan atau tempat yang sudah
ada sejak lama?

2. Apakah tempat tersebut masih digunakan sampai sekarang?

3. Apakah kalian pernah mengunjungi salah satu tempat tersebut?

. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Pertemuan 1

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Waktu

Kegiatan 1. Guru memasuki kelas dan menyapa peserta | 10 Menit
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Pendahuluan

didik.

Peserta didik dan guru berdoa sebelum
kegiatan pembelajaran dimulai, dipimpin
oleh ketua kelas atau perangkat kelas lainnya.
(Religius)

. Peserta didik bersama dengan guru

menyanyikan lagu “Satu Nusa Satu Bangsa.”

(Nasionalisme)

Dilanjutkan dengan mengecek kehadiran

peserta didik, mengecek kelengkapan pakaian

dan kebersihan lingkungan kelas.

Guru  memberikan  apersepsi  dengan

pertanyaan kontekstual: (Critical Thinking)

a. Di sekitar tempat tinggal kita, adakah
bamgunan atau tempat yang sudah ada
sejak lama?

b. Apakah tempat tersebut masih digunakan
sampai sekarang?

c. Apakah kalian pernah mengunjungi salah
satu tempat tersebut?

Guru mengaitkan ‘jawaban peserta didik

dengan Pura Goa Lawah sebagai salah satu

peninggalan sejarah di Bali.

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran

dan materi yang akan dipelajari, yaitu

peninggalan sejarah dengan Pura Goa Lawah

sebagai contoh. (Communication)

Guru menanyakan kesiapan belajar peserta

didik. (Communication)

Kegiatan Inti

Sintak 1.  Constructivism  (Membangun
Pengetahuan Awal)

1.

Guru menampilkan gambar Pura Goa Lawah
dan beberapa peninggalan sejarah kerajaan
melalui LCD. (Critical Thinking)

Guru mengajukan pertanyaan pemantik:

(Critical Thinking)
a. Apa yang kalian amati dari gambar
tersebut?

b. Menurut pendapat kalian, mengapa
bangunan ini  disebut peninggalan
sejarah?

. Peserta didik menyampaikan pendapat

50 Menit
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berdasarkan pengalaman dan pengetahuan
awal mereka. (Communication)

Sintak 2. Inquiry (Menemukan Konsep)

4. Guru menjelaskan materi peninggalan sejarah
melalui kegiatan inkuiri terbimbing dengan
bantuan media E-Modul Interaktif, yaitu
meliputi:

a. Pengertian peninggalan sejarah,
b. Contoh peninggalan sejarah kerajaan
Hindu-Buddha di Indonesia.

5. Peserta didik menyimak penjelasan sambil
mencatat poin penting. (Critical Thinking)

6. Peserta didik dapat mengakses langsung
media E-Modul Interaktif melalui /ink yang
disebarkan oleh guru.

(Jika peserta didik diperbolehkan membawa
handphone ke sekolah).

Sintak 3. Questioning (Bertanya)

7. Guru memberi kesempatan’ kepada peserta
didik untuk bertanya seputar materi yang
belum mereka pahami. (Communication)

8. Guru memberikan kesempatan untuk diskusi
ringan agar peserta didik dapat memahami
topik yang telah disampaikan.
(Communication & Critical Thinking)

9. Guru  juga = mengajukan  pertanyaan
penguatan, misalnya: (Critical Thinking)

a. Mengapa peninggalan sejarah perlu
dijaga?

b. Apakah manfaat peninggalan sejarah bagi
dunia pendidikan?

Sintak 4. Learning Community (Belajar dalam
Kelompok)

10. Ice breaking untuk menjaga fokus peserta
didik. (Creativity)

11. Peserta didik diarahkan untuk membentuk 6
kelompok heterogen yang terdiri dari 6-7
orang anggota. (Collaboration)

12. Guru membagikan LKPD kepada setiap
kelompok.

13. Guru menjelaskan petunjuk serta langkah-
langkah pengisian LKPD. (Communication)




172

14. Peserta didik menyimak penjelasan guru
terkait pengisian LKPD, dan bertanya jika
ada yang belum dimengerti.
(Communication)

15. Peserta didik mengerjakan LKPD dengan
anggota kelompoknya. (Collaboration &
Critical Thinking)

16. Guru mengawasi dan membimbing peserta
didik mengerjakan LKPD.

17. Setelah  menyelesaikan ~LKPD, setiap
kelompok mempresentasikan hasil kerja
mereka di depan kelas. (Communication)

18. Kelompok lain diberikan kesempatan untuk
memberi tanggapan dan pertanyaan. (Critical
Thinking & Communication)

Sintak 5. Modeling (Pemodelan)

(Aktivitas‘ini dapat dilakukan sebelum atau saat

Learning Community)

19: Guru: memberikan contoh bagaimana cara
mengisi bagian-bagian tertentu dari LKPD.

Sintak 6. Reflection (Refleksi)

20. Guru  mengarahkan ~  refleksi = dengan
menekankan keterkaitan antara materi
peninggalan sejarah dan kehidupan peserta
didik sehari-hari. (Critical Thinking)

21. Peserta didik menuliskan jawaban pernyataan
reflektif berikut dan beberapa orang secara
sukarela menyampaikan hasil refleksinya
secara  lisan.  (Critical ~ Thinking &
Communication)

a. Pengetahuan baru apa yang kamu peroleh
hari ini tentang peninggalan sejarah
kerajaan Hindu-Buddha di Indonesia?

b. Sikap apa yang dapat kamu lakukan
sebagai pelajar untuk ikut melestarikan
peninggalan sejarah di sekitarmu?

Sintak 7. Authentic Assessment (Penilaian
Otentik)

22. Guru memberikan umpan balik yang
konstruktif untuk mendalami topik lebih
lanjut. (Communication)

23. Guru menilai pemahaman, sikap, dan
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keterampilan peserta didik.

Penutup

. Untuk memantapkan pemahaman, peserta

didik mengerjakan soal evaluasi online secara
individu.

. Peserta didik bersama dengan guru

merangkum dan merefleksi pembelajaran
yang telah berlangsung. (Critical Thinking &
Communication)

. Peserta didik dan guru menyanyikan lagu

daerah Bali “Mejangeran.” (Creativity)

Guru menginformasikan rencana kegiatan
pembelajaran pada pertemuan selanjutnya.
(Communication)

. Kegiatan diakhiri dengan berdoa yang

dipimpin oleh ketua kelas. (Religius)

10 Menit

Pertemuan 2

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Kegiatan
Pendahuluan

Guru memasuki kelas dan menyapa peserta
didik.

. Peserta didik dan guru berdoa sebelum

kegiatan pembelajaran dimulai, dipimpin
oleh ketua kelas atau perangkat kelas lainnya.
(Religius)

. Peserta = didik bersama dengan guru

menyanyikan lagu “Garuda Pancasila”
(Nasionalisme)

. Dilanjutkan dengan mengecek kehadiran

peserta didik, mengecek kelengkapan pakaian

dan kebersihan lingkungan kelas.

Guru  memberikan  apersepsi  dengan

pertanyaan kontekstual: (Critical Thinking)

a. Di sekitar tempat tinggal kita, adakah
bamgunan atau tempat yang sudah ada
sejak lama?

b. Apakah tempat tersebut masih digunakan
sampai sekarang?

c. Apakah kalian pernah mengunjungi salah
satu tempat tersebut?

Guru mengaitkan jawaban peserta didik

dengan Pura Goa Lawah sebagai salah satu

peninggalan sejarah di Bali.

10 Menit
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Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
dan materi yang akan dipelajari, yaitu
peninggalan sejarah dengan Pura Goa Lawah
sebagai contoh. (Communication)

Guru menanyakan kesiapan belajar peserta
didik. (Communication)

Kegiatan Inti

Sintak 1.  Constructivism (Membangun
Pengetahuan Awal)

1.

Guru menampilkan gambar masjid melalui

LCD. (Critical Thinking)

Guru mengajukan pertanyaan pemantik:

(Critical Thinking)

a. Pernahkah kalian melihat masjid tua,
makam wali, atau tulisan Arab yang
diukir indah di batu?

b. Menurut Kalian, apakah benda-benda itu
hanya bangunan biasa, atau memiliki
cerita dari masa lalu?

./ Peserta didik menyampaikan pendapat

berdasarkan pengalaman dan  pengetahuan
awal mercka. (Communication)

Sintak 2. Inquiry (Menemukan Konsep)

4.

Guru menjelaskan materi peninggalan sejarah

Kerajaan Islam melalui kegiatan inkuiri

terbimbing dengan bantuan media E-Modul

Interaktif, yaitu meliputi:

a. Contoh' peninggalan sejarah kerajaan
Islam di Indonesia, dan

b. Pura Goa Lawah sebagai peninggalan
sejarah di Bali.

Peserta didik menyimak penjelasan sambil

mencatat poin penting. (Critical Thinking)

Peserta didik dapat mengakses langsung

media E-Modul Interaktif melalui /ink yang

disebarkan oleh guru.

(Jika peserta didik diperbolehkan membawa

handphone ke sekolah).

Sintak 3. Questioning (Bertanya)

7.

Guru memberi kesempatan kepada peserta
didik untuk bertanya seputar materi yang
belum mereka pahami. (Communication)

Guru memberikan kesempatan untuk diskusi

50 Menit
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ringan agar peserta didik dapat memahami

topik yang telah disampaikan.

(Communication & Critical Thinking)

9. Guru juga  mengajukan  pertanyaan

penguatan, misalnya: (Critical Thinking)

a. Mengapa peninggalan sejarah perlu
dijaga?

b. Apa manfaat Pura Goa Lawah bagi
masyarakat Bali saat ini?

Sintak 4. Learning Community (Belajar dalam
Kelompok)

10. Ice breaking untuk menjaga fokus peserta
didik. (Creativity)

11. Peserta didik diarahkan untuk membentuk 4
kelompok heterogen yang terdiri dari 4-5
orang anggota. (Collaboration)

12. Guru /membagikan LKPD kepada setiap
kelompok:

13: Guru: menjelaskan petunjuk serta langkah-
langkah pengisian LKPD. (Communication)

14. Peserta didik menyimak penjelasan guru
terkait pengisian LKPD, dan bertanya jika
ada yang belum dimengerti.
(Communication)

15. Peserta ~didik mengerjakan LKPD dengan
anggota kelompoknya. (Collaboration &
Critical Thinking)

16. Guru mengawasi dan membimbing peserta
didik mengerjakan LKPD.

17. Setelah  menyelesaikan ~ LKPD, setiap
kelompok mempresentasikan hasil kerja
mereka di depan kelas. (Communication)

18. Kelompok lain diberikan kesempatan untuk
memberi tanggapan dan pertanyaan. (Critical
Thinking & Communication)

Sintak 5. Modeling (Pemodelan)

(Aktivitas ini dapat dilakukan sebelum atau saat

Learning Community)

19. Guru memberikan contoh bagaimana cara
mengisi bagian-bagian tertentu dari LKPD.

Sintak 6. Reflection (Refleksi)

20. Guru  mengarahkan  refleksi  dengan
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menekankan  keterkaitan antara  materi

peninggalan sejarah dan kehidupan peserta

didik sehari-hari. (Critical Thinking)

21. Peserta didik menuliskan jawaban pernyataan
reflektif berikut dan beberapa orang secara
sukarela menyampaikan hasil refleksinya
secara  lisan.  (Critical ~ Thinking &
Communication)

a. Pengetahuan baru apa yang kamu peroleh
hari ini tentang peninggalan sejarah
kerajaan di Indonesia?

b. Mengapa Pura Goa Lawah penting untuk
dijaga sebagai peninggalan sejarah dan
kearifan lokal Bali?

c. Sikap apa yang dapat kamu lakukan
sebagaipelajar untuk ikut melestarikan
peninggalan sejarah di sekitarmu?

Sintak 7. Authentic Assessment (Penilaian
Otentik)

24. Guru memberikan = umpan- = balik yang
konstruktif untuk mendalami- topik lebih
lanjut. (Communication)

25. Guru menilai pemahaman, sikap, dan
keterampilan peserta didik.

Penutup 1. Untuk memantapkan pemahaman, peserta
didik mengerjakan soal evaluasi on/ine secara
individu.

2. Peserta didik ~bersama dengan guru
merangkum dan merefleksi pembelajaran
yang telah berlangsung. (Critical Thinking &
Communication)

3. Peserta didik dan guru menyanyikan lagu
daerah Bali “Meong-Meong.” (Creativity)

4. Guru menginformasikan rencana kegiatan
pembelajaran pada pertemuan selanjutnya.
(Communication)

5. Kegiatan diakhiri dengan berdoa yang
dipimpin oleh ketua kelas. (Religius)

10 Menit

G. ASSESMEN

1. Penilaian Ranah Kognitif atau Pengetahuan
Tes Pilihan Ganda
2. Penilaian Ranah Afektif atau Sikap
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Lembar Observasi Penilaian Sikap
3. Penilaian Ranah Psikomotor
Lembar Observasi Penilaian Keterampilan

H. PENGAYAAN DAN REMEDIAL

1. Kegiatan Pengayaan
Peserta didik yang daya tangkap dan daya kerjanya lebih dari peserta
didik yang lain, guru memberikan kegiatan pengayaan yang lebih
menantang dan memperkuat daya serapnya terhadap materi yang telah
dipelajari.

2. Kegiatan Remedial
Peserta didik yang hasil belajarnya belum mencapai target guru
melakukan pengulangan materi dengan pendekatan yang lebih
individual dan memberikan tugas individual tambahan untuk
memperbaiki hasil belajar peserta didik yang bersangkutan.

I. REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK

1. Refleksi Guru

NO PERTANYAAN JAWABAN
1 | Kegiatan apa saja. yang sudah

dilakukan selama proses

pembelajaran?

2 | Hal-hal apa -saja yang harus
diperbaiki dan ditingkatkan agar
pembelajaran  yang = dilakukan
menjadi lebih efektif?

3 | Upaya apa yang dilakukan untuk
keberlanjutan kegiatan yang sudah
dilaksanakan hari ini?

2. Refleksi Peserta Didik

NO PERTANYAAN JAWABAN
1 | Kegiatan apa saja yang telah
anak-anak lakukan hari ini?

2 | Kegiatan apa yang paling
berkesan dari pembelajaran hari
ni?

3 | Pada bagian mana dari hasil
pekerjaan yang dirasa masih
memerlukan bantuan? Bantuan
seperti apa yang diharapkan?

4 | Saat belajar materi peninggalan
sejarah, bagian mana yang paling
membuatmu tertarik atau
penasaran? Mengapa?
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5 | Setelah

peninggalan sejarah, bagaimana
kamu melihat hubungan antara
pelajaran ini dengan kehidupan
sehari-harimu?

mempelajari  materi

J. GLOSARIUM

Peninggalan Benda, bangunan, atau tradisi yang berasal dari masa lalu

sejarah dan memiliki nilai sejarah, budaya, serta pendidikan.

Kerajaan Wilayah yang diperintah oleh seorang raja atau penguasa
pada masa lampau.

Raja/Sultan Pemimpin tertinggi suatu kerajaan pada masa lampau. Raja
umumnya memimpin kerajaan Hindu—Buddha, sedangkan
sultan memimpin kerajaan Islam.

Candi Bangunan bersejarah peninggalan masa Hindu—Buddha
yang digunakan sebagai tempat ibadah atau pemujaan.

Prasasti Tulisan atau ukiran pada batu, logam, atau bahan lain yang

memuat informasi penting tentang peristiwa masa lalu.

Situs sejarah

Lokasi-yang menyimpan peninggalan sejarah dan memiliki
nilai penting bagi perkembangan sejarah suatu daerah.

Kearifan lokal

Nilai,~ norma, dan kebiasaan masyarakat setempat yang
diwariskan secara turun-temurun-dan masih dijaga hingga
kini.

Identitas Ciri khas suatu masyarakat atau bangsa yang terbentuk dari

budaya sejarah dan budayanya.

Nilai budaya | Makna atau ajaran yang terkandung dalam peninggalan
sejarah yang berkaitan dengan kehidupan sosial dan budaya
masyarakat!

Warisan Peninggalan dari generasi sebelumnya yang bernilai penting

budaya dan harus dijaga oleh generasi berikutnya.

Pura Goa | Salah satu pura bersejarah di Bali yang memiliki nilai

Lawah sejarah, budaya, dan kearifan lokal serta berkaitan dengan

kehidupan masyarakat pada masa kerajaan Bali.
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1. PENILAIAN AFEKTIF

a) Teknik Penilaian
Teknik yang digunakan pada penilaian afektif adalah teknik observasi atau

LAMPIRAN
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pengamatan saat proses pembelajaran berlangsung. Adapun nilai karakter
sikap yang dikembangkan, yaitu sikap percaya diri.
b) Rubrik Penilaian Sikap

(a) Sikap Percaya Diri

Instrumen Penilaian Sikap Percaya Diri

Aspek

Indikator

Kriteria

Sangat
Percaya
Diri

Percaya
Diri

Cukup
Percaya
Diri

Kurang
Percaya
Diri

4

3

2

1

Keterangan

Percaya Diri

. Berani

tampil di
depan kelas.

Berani
bertanya
kepada guru.

Suara jelas
dan tidak
terbata-bata
saat

berpendapat.
4. Yakin
dengan
jawaban
sendiri.
Keterangan:
Sangat Percaya Diri Jika 4 indikator terlaksana

Percaya Diri

Cukup Percaya Diri
Kurang Percaya Diri

Jika 3 indikator terlaksana

Jika 2 indikator terlaksana
Jika 1 indikator terlaksa
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Rubrik Penilaian Sikap Percaya Diri
Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v') pada kolom yang
telah disediakan.

Skor
No | Nama Peserta Keterangan

Didik
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(b) Sikap Bekerja Sama
Instrumen Sikap Bekerja Sama
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Aspek

Indikator

Kriteria

Sangat
Bekerja
Sama

Bekerja
Sama

Cukup
Bekerja
Sama

Kurang
Bekerja
Sama

4

3

2

1

Keterangan

. Berpartisipasi

dalam  tugas
kelompok.

Bekerja

Mendengarkan
dan
menghargai
pendapat
teman.

sama

Bersikap
kooperatif
dalam diskusi.

Tanggung
jawab
terhadap tugas
kelompok.

Keterangan

Sangat Percaya Diri

Percaya Diri

Cukup Percaya Diri

Kurang Perc

Jika 4 indikator terlaksana

Jika 3 indikator terlaksana

aya Diri

Jika 2 indikator terlaksana
Jika 1 indikator terlaksana




183

Rubrik Penilaian Sikap Bekerja Sama
Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v') pada kolom yang

telah disediakan.

Sk
No | Nama Peserta or Keterangan

Didik
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2. PENILAIAN KOGNITIF
a) Teknik Penilaian
Penilaian kognitif atau pengetahuan dalam pembelajaran ini menggunakan
teknik tes tertulis berupa tes pilihan ganda sebanyak 10 butir soal.
b) Kisi-Kisi Soal Evaluasi
Capaian Tujuan Indikator Soal | Bentuk | Nomor | Bobot
Pembelajaran | Pembelajaran Soal Soal Soal
Peserta didik | Peserta  didik | Disajikan PG 1 1
mengenal mampu gambar
keberagaman | menganalisis bangunan Pura
budaya, peninggalan Goa Lawah,
kearifan lokal, | sejarah kerajaan | peserta  didik
serta sejarah di | di Indonesia dan | dapat
daerah sekitar | daerah setempat | menganalisis
tempat (Bali) ciri peninggalan
tinggalnya dan | berdasarkan sejarah.
mengaitkannya | ciri, fungsi, dan | Disajikan . dua | PG 2 1
dengan pemanfaatannya | gambar
kehidupan dalam peninggalan
masa kini. kehidupan masa | scjarah, peserta
kini dengan | didik dapat
benar. C4 menganalisis
perbedaan
peninggalan
sejarah di
Indonesia -~ dan
Bali.
Disajikan PG 3 1
gambar Pura
Goa Lawah,
peserta didik
dapat
menganalisis
hubungan antara
unsur alam dan
kepercayaan
masyarakat.
Disajikan narasi PG 4 1
singkat aktivitas
keagamaan  di
Pura Goa
Lawah, peserta
didik dapat
menganalisis
nilai religius.
Disajikan PG 5 1
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gambar
sembahyang di
Pura Goa
Lawah, peserta
didik dapat
menganalisis
nilai  kearifan
lokal.

Disajikan narasi
singkat tentang
pemanfaatan
peninggalan
sejarah, peserta
didik dapat
menganalisis
peran
peninggalan
sejarah  dalam
kehidupan
sosial.

PG 6 1

Disajikan  teks
dan gambar
tentang prasasti
Kebon = Kopi,
peserta didik
dapat
menghubungkan
peran
peninggalan
sejarah terhadap
pendidikan
masa kini.

PG 7 1

Peserta  didik
mampu menilai
pentingnya
menjaga
peninggalan
sejarah sebagai
identitas budaya
bangsa serta
dampaknya bagi
kehidupan
masyarakat
dengan  benar.
Cs

Disajikan
contoh perilaku
tidak peduli
terhadap
peninggalan
sejarah, peserta
didik dapat
menilai  akibat
perilaku tersebut
bagi kehidupan
masyarakat.

PG 8 1

Disajikan
gambar berbagai
peninggalan
sejarah, peserta
didik dapat

PG 9 1
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menilai
pentingnya
peninggalan
sejarah sebagai
identitas
budaya.

Disajikan narasi PG 10 1
singkat gotong
royong
membersihkan
situs sejarah,
peserta didik
dapat  menilai
upaya
pelestarian
peninggalan
sejarah.

¢. Rubrik Penilaian dan Penskoran

Rubrik Penilaian Kognitif

Nomor Soal | Skor Kfriteria Penilaian
1 | Peserta didik menjawab soal dengan benar
1 0 Peserta didik menjawab tetapi-salah atau peserta didik tidak
menjawab
1 | Peserta didik menjawab soal dengan benar
2 0 Peserta didik menjawab tetapi salah atau peserta didik tidak
menjawab
1 | Peserta didik menjawab soal dengan benar
3 0 Peserta didik menjawab tetapi salah atau peserta didik tidak
menjawab
1 | Peserta didik menjawab soal dengan benar
4 0 Peserta didik menjawab tetapi salah atau peserta didik tidak
menjawab
1 | Peserta didik menjawab soal dengan benar
5 0 Peserta didik menjawab tetapi salah atau peserta didik tidak
menjawab
1 Peserta didik menjawab soal dengan benar
6 0 Peserta didik menjawab tetapi salah atau peserta didik tidak
menjawab
1 | Peserta didik menjawab soal dengan benar
7 0 Peserta didik menjawab tetapi salah atau peserta didik tidak
menjawab
1 | Peserta didik menjawab soal dengan benar
8 0 Peserta didik menjawab tetapi salah atau peserta didik tidak
menjawab
9 1 Peserta didik menjawab soal dengan benar
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0 Peserta didik menjawab tetapi salah atau peserta didik tidak
menjawab
1 | Peserta didik menjawab soal dengan benar
10 0 Peserta didik menjawab tetapi salah atau peserta didik tidak
menjawab

Pedoman Penskoran:
.+ . Skor Perolehan
Nilai=———————

Skor Maksimal

Konversi Nilai:

x 100

No | Persentase Penguasaan Predikat
| 90-100 Sangat Baik
2 80 - 89 Baik
3 65-79 Cukup
4 40 - 64 Kurang
5 00 - 39 Sangat Kurang
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ANALISIS HASIL EVALUASI

Muatan Pembelajaran : IPAS
Fase/Kelas : B/IV
Semester : II (Genap)
Tahun Pembelajaran :2026/2027
No Nama Peserta Didik Nomor Butir Soal Jumlah |Nilaii Tindak Lanjut
Benar
12, 3|4 (5|6 ]| 7| 8| 9|10 Jumlah % Remidial [Pengayaan

== = = = = = [ —
Y N I IS S Bl il Bl Bl Bl Bad Ll e




189

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

Dst.

Mengetahui,
Kepala SD 3 Kusamba

Denpasar, .................c..ce
Guru Kelas IV,

NIP.
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SOAL EVALUASI
Nama
Kelas/Semester : IV/II (Dua)
No. Absen
Mata Pelajaran : [lmu Pengetahuan Alan dan Sosial (IPAS)
Topik A : Bagaimana Daerah Tempat Tinggalku Dahulu?

Berilah tanda silang (x) pada huruf A, B, C, atau D pada jawaban yang paling
benar!
1. Perhatikan gambar beri

Pura Goa Lawah merupakan bangunan pura bersejarah di Bali yang digunakan
sebagai tempat kegiatan keagamaan. Pura ini memiliki goa yang dihuni oleh
banyak kelelawar serta terletak di antara perbukitan dan pantai.

Berdasarkan ‘informasi tersebut, cirt Pura Goa Lawah sebagai peninggalan
sejarah adalah....

A. Berada di daerah ramai penduduk

B. Untuk memenuhi kebutuhan hiburan modern

C. Banyaknya pengunjung yang datang setiap hari

D. Memiliki fungsi keagamaan dan berasal dari masa lalu

Perhatikan gambar berikut!
i L 7 =

(Prasasti Yupa) (Pura Goa Lawah)

Kedua gambar tersebut merupakan peninggalan sejarah di Indonesia.

Perbedaan utama antara kedua peninggalan sejarah tersebut adalah....

A. Prasasti yupa dan Pura Goa Lawah dibuat pada masa dan fungsi yang
sama

B. Prasasti yupa dan Pura Goa Lawah digunakan sebagai tempat tinggal
masyarakat

C. Prasasti yupa dan Pura Goa Lawah sama-sama digunakan sebagai tempat
pemujaan raja
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D. Prasasti yupa sebagai bukti tertulis kerajaan, sedangkan Pura Goa Lawah

sebagai tempat ibadah
atikan gambar berikut!
- e

Pura Goa Lawah memiliki goa yang dihuni oleh banyak kelelawar dan
dijadikan tempat suci oleh masyarakat Bali. Keberadaan goa dan kelelawar
tersebut dianggap penting karena menunjukkan bahwa masyarakat Bali....
Memantfaatkan pura untuk kepentingan pariwisata

Menjadikan pura sebagai tempat hiburan masyarakat

Menghormati kekuatan alam sebagai bagian dari kesucian tempat ibadah
Menghormati goa dan kelelawar sebagai gangguan di lingkungan tempat
suci

Setiap hari suci tertentu, masyarakat-datang ke Pura Goa Lawah untuk berdoa.
Mereka memasuki pura.dengan pakaian yang rapi, berdoa dengan khusyuk,
dan tidak merusak alam di sekitar pura: Masyarakat percaya bahwa menjaga
alam berarti menghormati Tuhan.

Berdasarkan narasi tersebut, kegiatan masyarakat mencerminkan nilai religius
karena....

Masyarakat datang ke pura untuk mengisi waktu luang

Masyarakat berdoa dengan khusyuk dan menjaga ciptaan Tuhan
Masyarakat menjadikan pura sebagai tempat berkumpul dan berbincang
Masyarakat membiarkan alam di sekitar pura tanpa pemeliharaan yang
tepat

. Perhatikan gambar berikut!

Sowp»

SCowp

Masyarakat melaksanakan upacara adat dengan tertib dan menjaga kebersihan
lingkungan pura. Berdasarkan kegiatan tersebut, nilai kearifan lokal yang
ditunjukkan adalah....

Menjaga tradisi dan alam

Meramaikan upacara adat

Mengikuti kebiasaan terdahulu

Berkumpul bersama masyarakat

oSOowp
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6. Bacalah narasi berikut dengan saksama!
Candi Borobudur merupakan peninggalan Kerajaan Mataram Kuno. Hingga
saat ini, candi tersebut dimanfaatkan masyarakat sebagai tempat kegiatan
keagamaan, pembelajaran sejarah, serta tujuan kunjungan masyarakat dari
berbagai daerah.
Berdasarkan narasi tersebut, peran peninggalan sejarah dalam kehidupan
sosial masyarakat adalah....
A. Sebagai tempat hiburan tanpa aturan

B. Dimanfaatkan untuk kepentingan pribadi

C. Sebagai tempat tinggal masyarakat sekitar

D. Sebagai sarana kegiatan keagamaan dan belajar bersama

Perhatikan gambar berikut!

Prasasti ini memuat tulisan dan gambar yang menunjukkan kehidupan serta
kekuasaan raja pada.masa itu. Saat ini, prasasti Kebon Kopi dipelajari oleh
pelajar untuk memahami sejarah kerajaan di Indonesia.
Berdasarkan teks tersebut, peran Prasasti Kebon Kopi bagi pendidikan masa
kini adalah....
A. Sebagai koleksi pribadi
B. Sebagai tempat kegiatan adat
C. Sebagai sumber belajar sejarah
D. Sebagai hiasan benda bersejarah
8. Perhatikan pernyataan berikut!
(1) Mencoret dinding bangunan bersejarah
(2) Menginjak bagian bangunan yang dilarang
(3) Membuang sampah sembarangan di area situs
(4) Mengambil benda dari situs sejarah sebagai kenangan
Berdasarkan perilaku tersebut, dampak bagi kehidupan masyarakat adalah....
Pengunjung semakin banyak
Masyarakat memiliki tempat hiburan baru
Peninggalan sejarah semakin menarik untuk dikunjungi
Peninggalan sejarah rusak dan tidak dapat dimanfaatkan sebagai sumber
belajar

oSawy»
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Perhatikan g
T

ambar be
e -

rikut!

-

(Prasasti Ciaruteun) (Candi Borobudur) (Candi Tikus)
Berdasarkan gambar tersebut, peninggalan sejarah berperan penting sebagai
identitas budaya bangsa karena....

A. Sebagai tempat hiburan masyarakat

B. Dimanfaatkan untuk kegiatan wisata

C. Dapat diganti dengan bangunan baru

D. Menjadi bukti jati diri dan warisan budaya bangsa

Bacalah narasi berikut dengan saksama!

Setiap bulan, warga di sekitar Candi Borobudur melaksanakan kegiatan kerja
bakti membersihkan area candi. Mereka menyapu halaman, mengumpulkan
sampah, dan menjaga agar batu-batu candi tidak rusak. Kegiatan tersebut
dilakukan agar Candi Borobudur tetap terawat dan dapat digunakan sebagai
tempat belajar sejarah-oleh generasi berikutnya:

Berdasarkan narasi tersebut, upaya pelestarian peninggalan sejarah yang
ditunjukkan adalah....

Menjaga dan merawat peninggalan sejarah

Membiarkan peninggalan sejarah tanpa perawatan

Memanfaatkan peninggalan sejarah sebagai tempat hiburan

Menggunakan peninggalan sejarah untuk kepentingan pribadi

oOow
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KUNCI JAWABAN




3. PENILAIAN PSIKOMOTORIK
a) Teknik Penilaian
Penilaian keterampilan ini menggunakan penilaian LKPD yang dikerjakan

oleh peserta didik.

b) Rubrik Penilaian
Instrumen Penilaian Keterampilan

195

Kriteria
) Sangat | Terampil | Cuku Kurang
Aspek Indikator Terampil Terampil | Terampil Keterangan
4 3 2 1
. Menyusun
hasil LKPD
dengan rapi.
. Menempel
gambar pada
Keterampilan kOIOH.l yang
. sesuai.
mengerjakan Menggunting
LKPD '
gambar
dengan rapi.
. Menuliskan
keterangan
di LKPD
dengan jelas.
Keterangan:
Sangat Terampil Jika 4 indikator terlaksana
Terampil Jika 3 indikator terlaksana
Cukup Terampil Jika 2 indikator terlaksana

Kurang Terampil

Jika 1 indikator terlaksana
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Rubrik Penilaian Keterampilan
Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v') pada kolom yang
telah disediakan.

Skor
No | Nama Peserta Keterangan

Didik
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O e @

Bagaimana Daerah Tempat
Tinggalku Dahulu?

[lmu Pengetahuan Alam & Sosial Kelas IV SD




Peninggalan Masa Kerajaan Hindu-
Buddha

canpi~ O

Bongunan kuno dofl boty peninggalan peradaban
Hindu-Buddihda o Nusordara, berfungsl sebogol
tempat pemujoan, tempot menyimpan abu jenagah
raja  otau  pendeta, don  monumen  wntuk
menghomotl dewa atou lelubur. Contolt  Candi
Borobrudur, Candl Penatonan, Condl Pramionan, dan

Condi Singasatl
#1G " ARCA

potung  yang terbuct dord botu don dipohot
menyerupol  seorang monusia  olou  binatang
Contols Arco Ganesho, Arca Dewa Shwa, Arca Dewo
Wiznw, Arco Dewo Brohma don Arca Buddho

— P 5.

Gautana
= KARUA "
SASTRA o il Ja- :
Paminggolon  kitob  berssgorab.  sepert]  Kitab i .
Sutagoma karya Mpu Tontular. Dolam kitab insah '
terdoppot semboyon Bhinneko Tunggal o yong : J :
rnenjoc sermboyan persatunn kita, wa Tl '
i j‘ le ¥

415" PRASASTI

Peninggoian darl masa  Kerojoon  Hindu-Buddha
menggunakan bohoso Sonsskerta dengon hund
Pofiowa, separti Prosasti Tugu, Prososti Kebon Kopi,
dan Prosost Yupa,

SENI UKIR

Send ukir otow send pahat yang dapat dilibt
sabagai hiosan pada dinding condl, sepertl pada
dinding Candi Borcbudur dan Candl Prarniandan.

llmu Pengetahuan Alam & Sosial Kelas IV SD
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Peninggalan Masa Kerajaan
Islam

MASJID “y&

Sghah sotu peninggalon sejarah di Indonesia yang poling banyaok
ditemulean. Contoh: Mosjid Agung Demok, Masjid Agung Bonten,
dan Masjid Manara Kudus:

MAKAM

HBongunon otau tempat yong digunokon ssbogol  penando
dimakarmkannyg  jenarah sesesrang. Comntole Makam imeglil

Mokam Sultan Malik Al-Sabeh, dan Makam Sunon Ampal

HEHITDHF?r;II!z:HIlEE

Kedmarman r|:|j|:| dan knh)drgu. sario I:hrfung:l 5nb|:l;|:li pusat
kegiotan pemarintohon. Contolr Keraton Yogyukorta, Keroton
Surakorta, dan KEssaton Bonten.

5 SENI UKIR — e

Send uklr perenggolon Kerajoon lslem blosonyo beropa hioson
berbentuk bunga dan doun, Contah: Al-Qurion Al-Akbar,

KALIGRAFI “a

= |
*5% 0
Suntu send menulis herl Arab dengon goyo gan SUSUNGn yong
mddh, {nligml‘i mosa [sham dopat diemilikan lubngl:i Feasan Lkie Lyt

ato tulks

SENI
PERTUNJUKAN

Sani yang digunoloan sebagal medio peyebaron ogoma Islam oleh
pona wioma terdahulu, sepert woyang senl musik, don send tari.

KARHA
SASTRA

Korya sastra poda masa Kerajoan islam umemnya berkembang di
sakitar Sehatl Maodoka dan Pulou Jowa. Contofy Kesusastroan fEam di
Eavrgton Yogyokaria

[lmu Pengetahuan Alam & ial Kelas [V SD




200

MEDIA PEMBELAJARAN
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‘ Anggota Kelompok: Masukan Guru Paraf Guru ’

LKPD

IPAS KELAS IV SD

Bagaimana Daerah Tempat
Tinggalku Dahulu?




L":tﬁiuaﬁl??%'ﬂ!??!aﬁrén J

1LPeserta didik dapat menganalisis peninggalan
sejarah kerajaan di Indonesia dan daerah setempat
(Bali)  berdasarkan ciri, fungsi, dan
pemanfaatannya dalam kehidupan masa kini.

2.Peserta didik dapat menyusun hasil identifikasi
peninggalan sejarah kerajaan di Indonesia dan
daerah setempat (Bali) secara rapi melalui
pengerjaan LKPD.

Lﬂ!ﬁéﬁ@ﬂiﬁ'ﬁf‘#ﬁ?ﬁéﬁ:

1.Berdoalah sebelum mengerjakan LKPD.

2.Bacalah setiap perintah dengan teliti.

3.Kerjakan LKPD secara berkelompok sesuai arahan
guru.

4.Diskusikan jawaban bersama teman kelompok.

5.Tuliskan hasil diskusi dengan rapi dan jelas.

6.Jika mengalami kesulitan, bertanyalah kepada
guru. %

~ 7.Selesaikan LKPD tepat waktu.

e, Presfentasﬂ(an hasil kerja kelompok sesual arahan
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PENINGGALAN KERAJAAN DI
INDONESIA

Ayo Berkreasi!
Gunting gambar berikut, lalu tempelkan pada

kolom yang sesuai.
% :
3 Prasasti 3 ; ™
| Tukmas Arca Trimurti
Kerajaan
Mataram Kuno
i - % # - ..-"I
Prasasti Kitab ) Candi Muara
Kebon Kopi Sutasoma Ta%s
. - = ) ., o
Arca " ] N
Candi Kidal Dl smc«;n“dim
L5 A L4 i . vy




Kerajaan Kerajaan Kerajaan
Mataram Kuno Ka]mgga Kediri
ney . Kerajaan Kerajaan
Kerajaan Kutai Sing:?l;san Tarumﬁ]negara
Kerajaan Kerajaan Kerajaan
Majapahit Singasari Sriwijava

YOUICANIDOJ) 7,

204
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peninggalan Kerajaan
di Indonesia

' '

Lengkapilah tabel berikut ini dengan jawaban yang tepat!

Nama Peninggalan
Gambar m Letaknya 5 s
Kerajaan Lainnya

Kerajaan | Kalimantan |Prasasti Yupa,
Kutai Timur Arca Bulus,
Kalung Ciwa.

A‘J"u Men}pimpulkﬂ-n!

Setelah mengerjakan LKPD, tuliskan simpulan dengan
bahasamu sendiri!
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LKPD

IPAS KELAS IV SD

Bagaimana Daera! Tempat

Tinggalku Dahulu?

- |




1.Peserta didik dapat menganalisis peninggalan
sejarah kerajaan di Indonesia dan daerah setempat
(Bali) berdasarkan ciri, fungsi, dan
pemanfaatannya dalam kehidupan masa kini.

2.Peserta didik dapat menyusun hasil identifikasi
peninggalan sejarah kerajaan di Indonesia dan
daerah setempat (Bali) secara rapi melalui
pengerjaan LKPD.

.

, [Petuniuk Pengerjaany !

1.Berdoalah sebelum mengerjakan LKPD.

2.Bacalah setiap perintah dengan teliti.

3.Kerjakan LKPD secara berkelompok sesuai arahan
guru.

4.Diskusikan jawaban bersama teman kelompok.

5.Tuliskan hasil diskusi dengan rapi dan jelas.

6.Jika mengalami kesulitan, bertanyalah kepada
guru. ~

- 7.5elesaikan LKPD tepat waktu.
| 8.Presentasikan hasil kerja kelompok sesuai agaﬁan
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i — . mengenal Kerajaan Islam

i o pul . §
)m ‘ riL di Indonesia

Lengkapilan informasi pada kolom yang tersedia!

Kerajoan Samudera .
Pasal tetak .Pesisir  Utara  Sumatra,

‘wilayah Aceh T
Peninggalan : Ditham, Lonceng Cakra
Donya, Batu Nisan Sultan

Malk AlSaleh

Letak

Peninggalan : .......ccccovveviimmrennsssnsnsisis s

Kerajoon Aceh

Darussalam

Letak

PeringEmalam © i s

Kerajoan Banten
Peninpealam s i

208
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i ey | . mengenal Kerajaan Islam
i o _sa di Indonesia

bl

Pasangkan nama kerajaan berikut dengan peniniggalan
yang sesuai!

Kerajaan
Ternate

Kerajaan
Tidore

Kerajaan
Gowa

Ayo Menyimpulkan!
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Lampiran 8 Surat Uji Judges

KEMENTERIAM PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1 Singaraga - Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Emual: fipi@undikshe.acad
Laman: wew fip.undiksha sc.ad

Mommer I30TUNAR 10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 12 Februari 2026
Lampiran -

Hal Liji Judges

Yith

Dr. 1 Gusti Agung Ayvu Wulandar, 5. Pd., M.Pd,

di rernpat

Dengan hormat, dalam rangka melengkaps syarat-svarat perkolishan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen {sebagai
juidges ) penelinan, Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikour,

M amn - lda Ayu Cita Purmarmi

NIM 2211031301

Program Siedi - Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Juruzan . Pendidikan Dasar 'PENDAS
Fakultas - limu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerfasamanya kami ucapkan terima kasth,

Ketua Jurusan,

I Myoman Loba Tavania
MNP, 198601 102015041001

Uiimian

| Balai ® ULLITE Mo 1] Talmm 2008 Passl $ ey | “Infommase [Sekironik dan'stae Dukinen Eleisomel danion s
Scrzlllh.l'n colahiia Dk alm okl Bukien vaig sah”™
. Elektronlk = Db i iaimh disanditsegan seora cidiend sosggusaban soriidike dekirouik ymng dilabakan
| Hark

# Sumt imi dapsat dibukrilan kesslismmvo dengan menggmmakon g codle yang iesah temealia
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KEMENTERIAM PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1 Singaraga - Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Emual: fipi@undikshe.acad
Laman: wew fip.undiksha sc.ad

Momer 239 1/UNSR 10.6/PK.O0103/2028 Singaraja, 12 Februari 2026
Lampiran -

Hal Liji Judges

¥th.

She Fira Azka Arifin, M.Pd

di rermpat

Dengan hormat, dalam rangka melengkaps syarat-svarat perkolishan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen {sebagai
juidges ) penelinan, Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikour,

M amn - lda Ayu Cita Purnuma

NIM 2211031301

Progeam Smudi @ Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Juruzan . Pendidikan Dasar 'PENDAS
Fakultas - llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerfasamanya kami ucapkan terima kasth,

Ketua Jurusan,

I Myoman Loba Tavania
MNP, 198601 102015041001

LUiriian
| Balad ® UL ITE Mo 1] Talnm MK Mased % avmi | lnfonmass Eekivnik don'stae Dokinnen Eleliomek danlon s
[ s-crzlllh.lu el vk dla ki Bukien g sah”
y | Elektronik ™ Dhoriameen i Serinnd disanadintasggan secars eloktondh meegguealkon seriifiket chekivonk yang dilerbstkan
! Tark

# Sumt imi dapsat dibukrilan kesslismmvo dengan menggmmakon g codle yang iesah temealia
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Lampiran 9 Surat Uji Ahli Validasi Media Pembelajaran

KEMENTERIAN PENDIDIEAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singarag - BaliKode Pos 81116
Telepoi. (0362) 22570 Email: fipd@undikshisac, id
: ; i - ;

id
Momor - 2430 UNAR 106 PE 01.03/2026 Smngaraja, 12 Febnman 2026
Lampiran -
Hal : Validasi Media Pembelagaran
Yib
She Fira Azka Anfin, M.Pd.
di tempat

Dengun hormat, dalam rangka melengkap syaral-syaral perkuliahan Mata Kubah Senunar
Hasil Penchitian, Program Siudi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Tbu untuk dapat membentkan uy validas: ahli medin pembelajaran prodik peneliban
mahasiswa berikt:

Mama : Ide Avu Gita Pumama

NIM 1211031301

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar’ FENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

Ketua jurusan,

K - h__‘_
I Myoman Laba Javanta
NIP. 198601 10201504 1001

Catatun
Balal ® UILITTE Mo, | Tabon 3008 Pasal 4 gvat |~Tsdormas Eledreni danman Dolkumen Elaidvomik denatm s
' 5:]_";_"““ ertakoms rmropakao alal bk badaim Yang ah®
% Eit‘k‘tr'ur'll = [holoomen t dstangam secars elek k mengreenkan serifikst elekiron ik vang deerbitian
Barfl
w Supl i) dapat dibokziion keastiasya desgnn mwenggunson g code g teis tersadia




%

E::-:Emu.l.l wrlalianm ik alal Tkl habaemn vang sab™

Eloktronlk "% Doinumen i tertands deandmesgani secar ehimouk mesggaakm sertifikm elektrondk yamg dierbutan

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Talan Udayann Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: p@undikshs ac.id
Lansin: wiew. fp undiksha sead

KEMENTERIAN PENDIDIEAN TINGGI, SAINS,
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MNomor ; JA2ETNAR 10.6/PK.O] 0372026 Singaraga, 12 Febman 2026
Longperan -

Hal Valwdast Medis Pembelajaran

Yil

Dr. 1 Gustt Apune Ayu Wulandari, 5 Pd_, M Pd,

di tempat

Dengnn hovmat, dalan angka melengkap svarat-svaral perkuliaban Mata Kulinh Semusr
Hasil Penchtian , Program Studi Pendidikan Guni Sekolah Dasar, dmmohonkan kesediann
BapakTtm wnmk dapat memberidkan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelinan
mahasiswa benkut:

Mama : Ida Ayu Gita Purnmma

MNIM ;2211031300

Progro Studi - Pendidikan Gum Sekolal Dasar
Jurusan Pendidikan Dazar’ PENDAS

Demikian sairal ini dissmpaikan atas kesediaan dan kerpasamanya kami ucagkan terima kasih,

Hetua Jurusan,

I Myoman Laba JTavarta
NIE 19860110201 5041001

Cwintan
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UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Talan Udayann Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116
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MNomor D 23ITNAR [0.6/PE.O] 0372026 Singaraga, 12 Febman 2026
Longperan -

Hal Valwdast Medis Pembelajaran

Yilo

Ida Bagus Yopa Swadnyana, 5. Pd., M. Pd.

di tempat

Dengnn hovmat, dalan angka melengkap svarat-svaral perkuliaban Mata Kulinh Semusr
Hasil Penelitinn, Progmim Studi Pendichkan Guru Sckolali Dasar, donobonkan kesediann
Bapak/Ttm wpimk dapat memberidkan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelinan
mahasiswa benkut:

Mama : Ida Ayu Gita Purnmma

MNIM ;2211031300

Progro Studi - Pendidikan Gum Sekolal Dasar
Jurusan Pendidikan Dazar’ PENDAS

Demikian sairal ini dissmpaikan atas kesediaan dan kerpasamanya kami ucagkan terima kasih,

Hetua Jurusan,

I Myoman Laba JTavarta
NIE 19860110201 5041001

Cwintan
® UL ITE N 11 Tahun 2008 Pasal § sywt 1~ Informas Eekironik don/mas Doloomen Elelsormc danatms Tusdl

Bk
w Squf b dapat difbodkoeiios & v o e
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Lampiran 10 Surat Izin Penelitian Skripsi

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Momor 11 Smgarajs - Bali Kode Pos 51116
Telepon. (1362) 22570 Email: fipiaundikshoac,id

Laman: www.ﬁg.unﬂi&:shu.m:.id

M mor < PAROMLINAR. 101/ PR 037 024G Si‘nunniz. X Jonunr 2026
Lmipriran 1

Hal : 1jin Penelitian (Skrigsip

Wil

Kepala 500 Megeni 3 Kusumbs

i tempat

Dengan hormat, dalam rangks melengkapi syamut-syarmt perkulichan Mata Kuliuh Semanar
Hasil Penclitian, Progrum Stedi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultns lmu Pendidikan Universitas Pendidikon Goanesha, mohon sgar mahasiswa kami
dapst diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminor Hasil Penelitian di instansi
I!:l;uli.-'[l:‘m |'||m|'ri i, .H.l;]:lrl.ln imahiagiswa tersehul alakak sd‘hgal berikul.

Mnima : 1da Ayw Gita Purnama

NN s 2103130

Program Studi @ Pendidikan Gur Sckolah Dasar
Jurusan : Pendsdikan Dasar! PENDAS
Fakulias : T Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucaplan terima kasih

Wakal Dekan |,

Kadek Suranain
NP, TREE 1AM 21002

Uitnis
& UL ITE M ) T 3000 Pgual S gy | = beformasi Elpkinonib dan‘atmy Dokwmen Elokiomik dun:ssu hosil

tlr-:;fi.ll.nl'i peinkoys merupakms aly hukitl hukem yeg sab™
T ——y ® Debminen mi wisiuls desdaangani seeam elekincaik ian serfikan ik k yomg aliiwhitken
Hail

& S ol Gl dibubtiban keaslisinnma dengan menggundsn o onde yang ickh ereidia
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Lampiran 11 Surat Uji Coba Produk

KEEMENTERIAN PENDIDIEAN TINGGI, SAINS,
DAN TEENOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Talan Udayann Nomor 11 Singaraja - Bali Kede Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Eimnail: fipdmundikhis sc.id
Laman: wwow. fip undiksha scad

Momor TIRUINAR. 10.6/PK.01 0372026 Simgaraga, 12 Febman 2026
Longiran -

Hal U Instnnmen

Yl

Kepala 5D Negen 3 Kusamba

di tempat

Dengnn bovmat, dalan angka melenpkapt svarat-svaral perkuliaban Mata Kulinh Semuar
Hasl Penelitian . Program Studi Pendidikan Guru Sekolab Dasar, Jorosan Pendidikan Diasar,
Fakultas Tlom Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mabasiswn kaon
dapat ditenma wtuk mefaksanakan w)i instrumen penelittan & instans) Bapak Tha prmpan.
Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Mama : lda Ayn Cota Purnama

MNIM 22110313010

Program Smdi © Pendidikan Gur Sekolah Dasar
Jurisan . Pendidikan Dazar’ PENDAS
Fakultas Timm Pendidikan

Demikian surat inl disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucaplkan terima kasih,

Ketua [urusan,

1 Myoman Laba Javania
NIP, 198601 02015041001

Cwinta
Balai ® UL ITE Me 1] Tabn 2008 Passl § syt | “Informes Elektronik denmas Dolomen Flekeorc danatms lusil
Szlq:flh.l.l.l eriskanm ek alat Tk hakaim viang sab™
L Floktronll % Doumen uu rertands deandmesgan secars ehfmonk mesggaakon sertifikm ebektrouik: yamg diterbitian
' Bul

w Syt i dapat ditbokoeiios el immyya d sgan meng grmaiom gr cods v iciah temedia
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Lampiran 12 Hasil Uji Validitas Isi Instrumen Rancang Bangun

LEMBAR UJI VALIDITAS INSTRUMEN
INSTRUMEN UJI RANCANG BANGUN

A, Judul Penelitian

“Pengembangan E-Modul Interakiif Berbasis Kearifan Lokal Bali pads Muatan [PAS
Kelas [V SDN 3§ Kusamba™

H. Petunjuk Pengerjaan
L. Mohon kescdizan Hapak/Thu memibaca sctisp buter pernyataan dengan saksama.
2. Bapak/lbu dopsi memberikan penilsian pads setisp butir pernyatasn dalam
imtrumen dengan memberi tanda oentang (¥) pada salah saiu kelom yang
tersedia
3. Bapak/Tbu dapal menulivkan caiatan pada kolom yang ieriedia apobila memiliki
komentar, saran, staupun masukan terkast butsr pemyataan pada instrumen.

C. Tabel Validasi Instrumen Uji Rancang Bangun

Reclevansi
Aspek Permyainan Relevan Tidak
I. | Kesesusian model pengembangan =
Model , Vg
P8 il yang digunakan dengan
Iml 1 | Ketepatan alasan permilihan model L~
3, | Kesesuaian tahapan-tahapan
pengemnbangan yang dilakuban L/
Tahap-tabsp dengan model pengembangan
pengembangan
4 | Ketepatan penggambaran tahapan- P
thapen
5. | Kejelasan /
pengemnbangan berdasarkan mode|
Kejelasan, pengrmbangan yang digunakan y3
lhlqli:lh 6. | Kepraktiaan proses pengembangan v
7. | Keruntutan langkah-langhkah X
pemgernbangan
Eval 8. | Rancangan evaluasi sesuai dengan v
gsisbegalll F mmm
s dikerohanghan jelas v




10. | Ketepatan subjek uji coba yang

dilibatkan L

ICatatan

Gudals i

Denpasar, 11 November 2025

Dr. 1 Gusti Agung Ayt Wulandari, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199008052015042001
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A. Judul Penelitian
wmwmmmupﬁmnms

LEMBAR UJI VALIDITAS INSTRUMEN
INSTRUMEN UJT RANCANG BANGUN

Kelas [V SDN 3 Kusamba™

B. Petunjuk Pengerjaan
1. Mohon kesedizan Bapak/Tby membaca setiap butir pemyataan dengan saksama.

2 Bapal/lbu dapat memberikan penilsian pada setiop butir permyataan dalam
instrumen dengan memberi tands centang () pads salah satu kolom yang

tersedia

3. Bapak/Tbu dapal menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

C. Tabel Validasi Instrumen Uji Rancang Bangun

Relevansi
Aspek Peryataan Relevan Tidak
Refevan
P'“'I::F E‘mxm
fianmal Ketepatan alasan permihan model o
Kesesuaman
pengembangan yang dilakukan V
Tahap-tahap dengan model pengembangan
pengembangan yang digunakan
Ketepalan penggambaran tahapan- ¥4
tahapan pengembangan
pengembanan berdasarkan model v
kepraktisan Kepraictisan proses pengembangan v
dan keruntutan yang dilakukan
Keruntutan langkab-langkah ¥
pengembangzin
Evaluasi — | v
el dikembangkan jelas
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10 | Ketepatan subjek uji coba yang
dilibotkan

v

Catatan

Yy fa

Db (o belum rdean Wmmwﬁﬁg

Denpaszar, || Nowember 20025

.

s

She Fira Azka Arifin, M.Pd.
NIP, 19980108202 5062005
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Lampiran 13 Hasil Uji Validasi Isi Instrumen Desain Instruksional

LEMBAR UJI VALIDITAS INSTRUMEN
UJI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN

A. Judul Penclitian
“Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada Muatan [PAS
Kelas IV SDN 3 Kusamba™

B. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca sctiap butir pernyataan dengan saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

instrumen dengan memberi tanda centang (v)) pada salah satu kolom yang

tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada instrumen,

C. Tabel Validasi Instrumen Uji Ahli Desain Pembelajaran

Aspek

Pernyataan

Relevansi

Relevan Tidak
Relevan

Tujuan

Kejelasan tujuan pembelajaran

3l

Konsistensi antara tujuan, materi, dan
cvaluasi

Strategi

Kejelasan materi yang diberikan

Penyampaian materi secara sistematis

Penyampaian materi secara menarik

] ] B

Kegiatan pembelajaran dapat memotivasi
peserta didik

Memberikan contoh-contoh dalam penyajian
maleri

Memberikan kesempatan peserta didik untuk
berlatih secara mandiri

Evaluasi

Diberikan  evaluasi  untuk  mengukur
kemampuan belajar

Soal yang diberikan sesuai dengan capaian
pembelajaran

NAAS RSN




Catatan:

Skl pren

Denpasar, 11 November 2025

Dr. I Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199008051015042001
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LEMBAR UJI VALIDITAS INSTRUMEN

UJI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN

A. Judul Penelitian
“Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada Muatan IPAS
Kelas TV SDN 3 Kusamba”

B. Petunjuk Pengerjaan

223

1. Mohon kesediaan Bapak/lbu membaca sctiap butir pernyataan dengan saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikon penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

instrumen dengan memberi tanda centang (¥) pada salah satu kolom yang

tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komenlar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada instrumen.

C. Tabel Validasi Instrumen Uji Ahli Desain Pembelajaran

Aspek

Pernyataan

Relevansi

Relevan

Tidak
Relevan

Tujuan

Kejelasan tujuan pembelajaran

va

m

Konsistensi antara tujuan, materi, dan
evaluasi

Strategi

Kejelasan materi yang diberikan

Penyampaian materi secara sislematis

Penyampaian materi secara menarik

o] w

Kegiatan pembelajaran dapat memotivasi
peserta didik

Memberikan contoh-contoh dalam penyajian
materi

Memberikan kesempatan peserta didik untuk
berlatih secara mandiri

Evaluasi

Diberikan  evaluasi  untuk  mengukur
kemampuan belajar

Soal yang diberikan sesuai dengan capaian
pembelajaran

v
v
<

v

v
4
v
v/
v
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Catatan:

o Ridah dpt digpuelion.

Denpasar, 11 November 2025

/ g
She Fira Azka Arifin, M.Pd.
NIP, 199801082025062005



Lampiran 14 Hasil Uji Validitas Isi Materi Pembelajaran

A. Judul Penelitian

LEMBAR UJI VALIDITAS INSTRUMEN
UJ1 AHLI ISUMATERI PEMBELAJARAN

225

“Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada Muatan IPAS
Kelas IV SDN 3 Kusamba™

B. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

instrumen dengan memberi tanda centang (¥) pada salah satu kolom yang

tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada instrumen.

C. Tabel Validasi Instrumen Uji Ahli Isi/Materi Pembelajaran

Aspek

Pernyataan

Relevansi

Relevan

Tidak
Relevan

Kurikulum

Kesesuaian materi  dengan  capaian
pembelajaran

Kesesuaian materi dengan indikator

bl |

Kesesuaian  materi  dengan  tujuan
pembelajaran

Materi

Kejelasan pembahasan materi

Kelengkapan isi materi

Kedalaman materi

bl Lo |l P

Materi pada e-modul interaktif disusun
sccara sistematis

Materi pada e-modul interaktif mudah
dipahami

Materi pada e-modul interaktif sesuai
dengan karakteristik peserta didik

Materi pada e-modul interaktif disajikan
dengan menarik

Materi pada e-modul interaktif dikaitkan
dengan kehidupan nyata peserta didik

Kebahasaan

Penggunaan bahasa yang tepat dan
konsisten

Bahasa yang digunakan sesuai dengan
karakteristik peserta didik

NAYAYVA S AYA RSN SN




Evaluasi 14. | Kemudshan memahami  soal yang L
diberikan
15, | Kesesuaian  soal  dengan  capaian &
pembelajaran
Catatan:

b, G

Denpasar, 11 November 2025

NIP. 199008052015042001
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A. Judul Penelitian
“Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada Muatan IPAS

LEMBAR UJI VALIDITAS INSTRUMEN
UJI AHLI ISUMATERI PEMBELAJARAN

Kelas IV SDN 3 Kusamba™

B. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pemyataan dalam

instrumen dengan memberi tanda centang (v') pada salah satu kolom yang

tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pemyataan pada instrumen.

C. Tabel Validasi Instrumen Uji Ahli Isi/Materi Pembelajaran

Aspek

Pernyataan

Relevansi

Relevan

Tidak
Relevan

Kurikulum

Kesesuaian  maleri  dengan  capaian
pembelajaran

v

P

Kesesuaian materi dengan indikator

od

Kesesuaian  materi  dengan  tujuan
pembelajaran

Materi

Kejelasan pembahasan materi

Kelengkapan isi materi

Kedalaman materi

el L el B

Materi pada e-modul interaktif disusun
secara sistematis

Materi pada e-modul interaktif mudah
dipahami

Materi pada e-modul interaktif sesuai
dengan karakteristik peserta didik

Materi pada e-modul interaktif disajikan
dengan menarik

%
%
a8
4
v
vV
v
v
v

. | Materi pada e-modul interaktif dikaitkan

dengan kehidupan nyata peserta didik

Kebahasaan

2,

Penggunaan bahasa yang tepat dan
konsisien

13.

Bahasa yang digunakan sesuai dengan
karakteristik peserta didik

/
v/
Vv
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Evaluasi 14, | Kemudahan memahami soal yang
diberikan 4
15. | Kesesuaian  soal  dengan  capaian Vv
pembelajaran
Catatan:
Nonkdes ke l{awfr topa 49 pmudaly dipabamy, ,Qb
be drgesth diseun [dancave wiil agua
Magt depn

r Kenkles Mo |4 homalino PuL]nLufT. bita. dpor bailst (cofeler
W mmhaq.

Denpasar, |1 November 2025

M:/

She Fira Azka Arifin, M.Pd.
NIP. 199801082025062005
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Lampiran 15 Hasil Uji Validitas Isi E-Modul Interaktif

LEMBAR UJI VALIDITAS INSTRUMEN

UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Ao Judul Penclitian

*Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada Muatan [PAS
Kelas IV SDN 3 Kusamba”™

B. Petunjuk Pengerjaan

I. Mohon kescdiaan Bapak/Tbu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.

2. Bopak/lbu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pemnyataan dalam
instrumen dengan memberi tanda centang (¥) pada salah satn kolom yang
tersedia.

3. Bapak/Tbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, sarn, ataupun masukan terkait butir peryataan pada nstrumen.

C. Tabel Validasi Instrumen Uji Ahli Media Pembelajaran

Relevansi
Aspek Pemyataan Relevan | Tidak Relevan
Teknis | 1. | Kemudahan dalom menggunakan e- Ve

modul imeraknf

2. |E-modul interaktif dapat membantu| [
peserta didik memahami materi

3. | E-modul interaktif dapat membangkitkan |/
motivasi peserta didik

4, |E-modul mteraktif dapat digunakan |
secara berulang

5. | Diberikan petunjuk penggunaan e-modul L/
imeraktif

Tampilan | 6, | Koafitas tampilan dan kemenankan e- v

modul interaktif

7. | Kesesuaian media dengan materi v

8. | Keterbacaan teks dalam dalam e-modul .
interaktif
dan spasi yang tepat

10. | Penggunaan gambar, dan animasi yang Vs
mendukung materi pembelajaran

I1. | Kesesuaian letak gambar dan animasi v

12. | Komposisi dan kombinasi wama yang P
tepat dan serasi

13. | Integrasi  elemen  multimedia  (audio, v

229



video, dan kuis interaktif)

. | Tampilan keseluruhan e-modul interaktif o/

serasi dan seimbang

Catatan:

w Pt )

Denpasar, 11 November 2025

i
Dr. I Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.

NIP. 199008052015042001
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LEMBAR UJI VALIDITAS INSTRUMEN

UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

A. Judul Penelitian

“Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada Muatan IPAS
Kelas IV SDN 3 Kusamba"

B. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama,

2. Bapak/lbu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

instrumen dengan memberi tanda centang (¥) pada salah satu kolom yang
tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir penyataan pada instrumen.

C. Tabel Validasi Instrumen Uji Ahli Media Pembelajaran

Relevansi
- Aspek Pernyataan Relevan | Tidak Relevan
Teknis | 1. [Kemudshan dalam menggunakan e- vV
modul interaktif
2. | E-modul interaktif dapat membantu %
‘peserta didik memahami materi
3. | E-modul interaktif dapat membangkitkan
molivasi peserta didik v
4. |E-modul interaktif dapat digunakan | |/
secara berulang
5. | Diberikan petunjuk penggunaan e-modul Vv
interaktif
Tampilan | 6. | Kualitas tampilan dan kemenarikan e- Z
modul interaktif
7. | Kesesuaian media dengan materi V
8. | Keterbacaan teks dalam dalam e-modul v
interaktif
9. |Penggunaan jenis huruf, ukuran huruf, V/
dan spasi yang tepat
10. | Penggunaan gambar, dan animasi yang [,
mendukung materi pembelajaran
11. | Kesesuaian letak gambar dan animasi 4
12. | Komposisi dan kombinasi wama yang /
tepat dan serasi p
13. [ Integrasi _elemen multimedia (audio, | ¥
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video, dan kuis interaktif)

14. | Tampilan keseluruhan e-modul interaktif /
serasi dan scimbang

Cnlatan'

?a.b othl&?«faﬁ “er{m& mha,

how JJQ&[#ME‘MMIA( mcuduwﬂ Gewa ¥
ws:;tm afau” floMy onon dalat i duf dmj.
hnhl« alehvits helagar m;.pun Mg terbmbiog
len Jon Vel reual modul houus Mapu (oilonados,
STewa Vr.btpr Bkt Mﬂ AT ka

Denpasar, 11 November 2025

n
s

She Fira Azka Arifin, M.Pd.
NIP. 199801082025062005
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Lampiran 16 Hasil Uji Validitas Instrumen Tes Pilihan Ganda

A Judul Penelitian
gm.ESmEEFEEiEQ}MEEWUZuEr

B. Petunjuk Pengerjaan
I. Mohon kesediaan Bapak/Thu membaca setiap butir pemnyataan dengan saksama.



234

Capaian Tujuan Indikator Soal Bentuk | Nomor Relevansi
Pembelajaran Pembelajaran Soal Soal | Relevan | Tidak
Relevan
Peserta didik mengenal | Peserta  didik  dapat | Disajikan beberapa contoh budaya, peserta didik | Pilihan 1
keberagaman  budaya, | mengkaji berbagai | dapat membedakan peninggalan sejarah benda | Ganda "
kearifan lokal, serta | bentuk peninggalan | dan nonbenda.
scjarah  di  dacrah | sejarah yang ada di | Disajikan beberapa contoh peninggalan sejarah, | Pilihan 2
sekitar tempat | Indonesia dan di dacrah | peserta didik dapat menentukan kelompok | Ganda L
tinggalnya dan | setempat (Bali) dengan | peninggalan sejarah dari masa Hindu-Buddha
mengaitkannya dengan | benar. dan Kolonial
kehidupan masa kini. Disajikan teks deskriptif tentang peninggalan | Pilihan 3 _.\
sejarah di daerah Bali, peserta didik dapat | Ganda
mengidentifikasi peran peninggalan tersebut
bagi masyarakat setempat.
Disajikan beberapa bentuk bangunan kuno, | Pilihan 4 o’
peserta didik dapat mengkaji alasan peninggalan | Ganda
tersebut disebut peninggalan sejarah. z
Disajikan gambar museum di Bali, peserta didik | Pilihan 5 7
dapat mengkaji jenis peninggalan sejarah | Ganda
berdasarkan bentuknya.
Disajikan teks tentang prasasti, peserta didik | Pilihan 6 v/
dapat menganalisis pentingnya prasasti sebagai | Ganda
sumber informasi masa lalu. -
Disajikan nama Pura Goa Lawah, peserta didik | Pilihan 7 v\
dapat mengkaji masa sejarah dari peninggalan | Ganda
tersebut.
Disajikan tradisi desa tua, peserta didik dapat | Pilihan 8 o
mengkaji nilai sejarahnya. Ganda
Peserta didik dapat | Disajikan deskripsi kegiatan masyarakat di Pura | Pilihan 9 _\
menyimpulkan  nilai- | Goa Lawah, peserta didik dapat menyimpulkan | Ganda
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nilai  kearifan lokal
yang terkandung dalam

nilai  kebersamaan yang terkandung  di
dalamnya.

Pura Goa  Lawah | Disajikan gambar upacara di pura, peserta didik | Pilihan 10
dengan benar. dapat menyimpulkan nilai yang muncul dalam | Ganda L=
| kegiatan tersebut.
Disajikan gambar sembahyang bersama, peserta | Pilihan 11
didik dapat menyimpulkan nilai kearifan lokal | Ganda g
yang terkandung di dalamnya.
Disajikan teks tentang pelestarian pura, peserta | Pilihan 12
didik dapat menyimpulkan sikap masyarakat | Ganda (g
terhadap warisan budaya.
Disajikan informasi tentang keunikan Pura Goa | Pilihan 13 v/
Lawah, pescrta didik dapat menyimpulkan nilai | Gnada
harmoni yang terkandung di dalamnya.
Disajikan cerita tentang sikap masyarakat yang | Pilihan 14
menghormati kesucian kelelawar di sekitar Pura | Ganda o
Goa Lawah, peserta didik dapat menyimpulkan
nilai penghormatan terhadap ciptaan Tuhan.
Disajikan kegiatan gotong royong di pura, 15 n\\
peserta didik dapat menyimpulkan nilai
kepedulian sosial.
Peserta didik dapat | Disajikan teks tentang candi, peserta didik dapat | Pilihan 16 P
menganalisis hubungan | menghubungkan peran peninggalan sejarah | Ganda
antara peninggalan | terhadap pendidikan masa kini.
sejarah dengan | Disajikan  ilustrasi  dua  daerah  dengan | Pilihan 17 o
perkembangan peninggalan sejarah yang berbeda, peserta didik | Ganda
kehidupan sosial dan | dapat membandingkan pengaruhnya terhadap
budaya masyarakat di | kehidupan masyarakat.
masa kini dengan benar. | Disajikan teks tentang fungsi museum di Bali, | Pilihan 18 "
peserta didik dapat menganalisis manfaatnya | Ganda
bagi kehidupan masa kini.
Disajikan ilustrasi wisata situs sejarah, peserta | Pilihan 19 v
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didik dapat menganalisis perilaku yang | Ganda
mencerminkan sikap menghormati warisan
budaya.
Disajikan contoh peninggalan lokal Bali, peserta | Pilihan 20
didik dapat menganalisis kaitannya dengan | Ganda
tradisi masa kini.
Disajikan contoh upaya pemerintah menetapkan | Pilihan 21
Pura Goa Lawah sebagai kawasan cagar budaya, | Ganda
peserta didik dapat mengidentifikasi hubungan
antara pelestarian peninggalan sejarah dengan
kebijakan sosial budaya.
Diberikan satu situs sejarah di Bali, peserta | Pilihan 22
1 didik dapat menganalisis hubungan antara | Ganda
peninggalan tersebut dengan kehidupan sosial
masyarakat pada masa kini.
Peserta  didik  dapat | Disajikan  beberapa  tindakan masyarakat | Pilihan 23
menilai pentingnya | terhadap situs scjarah, peserta didik dapat | Ganda
menjaga  peninggalan | memutuskan yang termasuk sikap melestarikan
sejarah sebagai identitas | dan yang tidak.
budaya dengan benar. Disajikan beberapa gambar, peserta didik dapat | Pilihan 24
memberikan alasan logis pentingnya menjaga | Ganda
| peninggalan sejarah.
Disajikan kasus kerusakan peninggalan sejarah, Pilihan 25
peserta didik dapat memilih solusi terbaik dalam Ganda
menjaga keberlanjutannya.
Disajikan situasi seseorang merusak benda | Pilihan 26
bersejarah, peserta didik dapat menilai dampak | ganda
dari tindakan tersebut terhadop kelestarian
budaya.
Disajikan gambar kegiatan masyarakat Bali, | Pilihan 27
peserta didik dapat memberikan contoh bentuk Ganda

kepedulian terhadap peninggalan sejarah di
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daerahya.
Disajikan pernyataan alasan menjaga | Pilihan 28
peninggalan sejarah, peserta didik menilai | Ganda | P
pentingnya pelestarian bagi generasi mendatang.
Disajikan  beberapa tindakan masyarakat | Pilihan 29
terhadap peninggalan sejarah, peserta didik | Ganda L
dapat menilai perilaku yang tidak menunjukkan
kepedulian.
Disajikan beberapa alternatif pengelolaan situs | Pilihan 30
Ganda

sejarah nasional, peserta didik dapat menilai
langkah yang paling tepat untuk melindungi
peninggalan sejarah sambil tetap menarik
pengunjung.
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN TES PILIHAN GANDA

A. Judul Penelitian
“Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada Muatan [PAS Kelas IV SDN 3 Kusamba”

B. Petunjuk Pengerjaan
1. Mohon kesediaan Bapak/Tbu membaca setiap butir pemyataan dengan saksama,
2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen dengan memberi tanda centang (¥) pada salah
satu kKolom yang tersedia.
Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir

pernyataan pada instrumen.

Tabel Validasi Instrumen Tes Kompetensi Pengetahuan

0

m.n_é.u?.. ?6?. Sné‘.d.: Coal nmm_ .EP _incospbn brg@g‘!s”g .wcnﬁmﬁ.nc
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Capaian Tujuan Indikator Soal Bentuk | Nomor uﬂn—nqsuu._
?E..wﬂ.ﬂnia Pembelajaran Soal Soal |Relevan | Tidak
Relevan
Peserta didik mengenal | Peserta  didik dapat | Disajikan beberapa contoh budaya, peserta didik Pilihan 1
keberagaman  budaya, | mengkaji berbagai | dapat membedakan peninggalan scjarah benda | Ganda v
kearifan lokal, serta | bentuk peninggalan | dan nonbenda.
sejarah  di  daerah | scjarah yang ada di [ Disajikan beberapa contoh pening lan sejarah, | Pilihan 2
sckitar tempat | Indonesia dan di dacrah | peserta didik dapat kelompok | Ganda v
tinggalnya dan | setempat (Bali) dengan peninggalan sejarah dari indu-Buddha
mengaitkannya dengan | benar. dan Kolonial
kehidupan masa Kini. Disajikan teks deskriptif tentang peninggalan | Pilihan 3
‘ sejargh di daerah Bali, peserta didik dapat | Ganda v
Q — mentridenti i peran peninggalan tersebut
bagi masyarakat setempat.
Disajikan beberapa bentuk bangunan kuno, | Pilihan 4
peserta didik dapat mengkaji alasan peninggalan | Ganda Vv’
tersebut disebut peninggalan sejarah.
Disajikan gambar museum di Bali, peserta didik | Pilihan 5
dapat mengkaji jenis peninggalan  sejarah | Ganda v
berdasarkan bentuknya.
Disajikan teks ftentang prasasti, peserta didik | Pilihan 6
dapat menganalisis pentingnya prasasti sebagai | Ganda {7
sumber informasi masa lalu.
Disajikan nama Pura Goa Lawah, peserta didik Pilihan 7
auﬁn_ mengkaji masa sejarah dari peninggalan | Ganda v
tersebut.
Disajikan tradisi desa tua, peserta didik dapat | Pilihan 8 a\\
mengkaji nilai sejarahnya. Ganda
Peserta  didik  dapat | Disajikan deskripsi kegiatan masyarakat di Pura | Pilihan 9 a\
menyimpulkan __ nilai- | Goa Lawah, peserta didik dapat menyimpulkan | Ganda
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nilai  kearifan  lokal

nilai kebersamaan yang terkandung di
dalamnya,

yang terkandung dalam
Pura Goa Lawah | Disajikan gambar upacara di pura, peserta didik | Pilihan 10 __\
dengan benar. dapat menyimpulkan nilai yang muncul dalam | Ganda
| kegiatan tersebut.
Disajikan gambar sembahyang bersama, peserta | Pilihan 11
didik dapat menyimpulkan nilai kearifan lokal | Ganda v
yang terkandung di dalamnya.
Disajikan teks tentang pelestarian pura, peserta | Pilihan 12 v
didik dapat menyimpulkan sikap masyarakat | Ganda
terhadap warisan budaya.
Disajikan informasi tentang keunikan Pura Goa | Pilihan 13
Lawah, peserta didik dapat menyimpulkan nilai | Gnada 4
harmoni yang terkandung di dalamnya.
Disajikan cerita tentang sikap masyarakat yang | Pilihan 14
menghormati kesucian kelelawar di sekitar Pura | Ganda
Goa Lawah, peserta didik dapat menyimpulkan
nilai penghormatan terhadap ciptaan Tuhan.
Disajikan kegiatan gotong royong di pura, 15
peserta didik dapat menyimpulkan nilai
kepedulian sosial.
Peserta didik dapat | Disajikan teks tentang candi, peserta didik dapat | Pilihan 16
menganalisis hubungan | menghubungkan peran peninggalan sejarah | Ganda o
antara peninggalan | terhadap pendidikan masa kini.
sejarah dengan | Disajikan  ilustrasi dua daerah  dengan | Pilihan 17
perkembangan peninggalan sejarah yang berbeda, peserta didik | Ganda v
kehidupan sosial dan | dapat membandingkan pengaruhnya terhadap
budaya masyarakat di | kehidupan masyarakat.
masa kini dengan benar. | Disajikan teks tentang fungsi museum di Bali, | Pilihan 18 .
peserta didik dapat menganalisis manfaatnya | Ganda
bagi kehidupan masa kini.
Disajikan ilustrasi wisata situs sejarah, peserta | Pilihan 19 L~
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' K didik  dapat _._._.n_..mu_..w:mwm perilaku  yang | Ganda
mencerminkan sikap menghormati  warisan
budaya.
Disajikan contoh peninggalan lokal Bali, peserta | Pilihan 20
didik dapat menganalisis kaitannya dengan | Ganda
tradisi masa Kini.
Disajikan contoh upaya pemerintah menetapkan | Pilihan 21
Pura Goa Lawah sebagai kawasan cagar budaya, | Ganda
peserta didik dapat mengidentifikasi hubungan
antara pelestarian peninggalan sejarah dengan
kebijakan sosial budaya.
Diberikan satu situs sejarah di Bali, peserta | Pilihan 22
didik dapat menganalisis hubungan antara | Ganda
peninggalan tersebut dengan kehidupan sosial
masyarakat pada masa kini.
Peserta didik dapat | Disajikan  beberapa  tindakan  masyarakat | Pilihan 23
menilai pentingnya | terhadap situs scjarah, peserta didik dapat Ganda
menjaga  peninggalan | memutuskan yang termasuk sikap melestarikan
sejarah sebagai identitas | dan yang tidak.
budaya dengan benar. Disajikan beberapa gambar, peserta didik dapat | Pilihan 24
memberikan alasan logis pentingnya menjaga | Ganda
peninggalan sejarah.
Disajikan kasus kerusakan peninggalan sejarah, | Pilihan 25
peserta didik dapat memilih solusi terbaik dalam | Ganda
menjaga keberlanjutannya.
Disajikan situasi sescorang merusak benda | Pilihan 26
bersejarah, peserta didik dapat menilai dampak | ganda
dari tindakan tersebut terhadap kelestarian
budaya.
Disajikan gambar kegiatan masyarakat Bali, | Pilihan 27
Ganda

peserta didik dapat memberikan contoh bentuk
kepedulian _terhadap peninggalan scjarah di




Lampiran 17 Hasil Uji Validitas Isi Angket Kepraktisan Guru

LEMBAR UJI VALIDITAS INSTRUMEN

UJI KEPRAKTISAN GURU

A. Judul Penelitian

“Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada Muatan IPAS

Kelas IV SDN 3 Kusamba”

B. Petunjuk Pengerjaan

4. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.

5. Bapak/Tbu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen

dengan memberi tanda centang (v') pada salah satu kolom yang tersedia,

6. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada instrumen.

C. Tabel Validasi Instrumen Uji Kepraktisan Guru

Aspek

Pernyataan

Relevansi

Relevan Tidak
Relevan

Efektif

E-modul interaktif dapat memudahkan
penyampaian maleri

7

Materi yang disajikan sesuai dengan
tujuan pembelajaran dan karakieristik
peserta didik

“

E-modul interaktif dapat digunakan
dalam  pembelajaran  mandiri  peserta
didik

Semua clemen pada e-modul interaktif
dapat digunakan dengan baik

{: (

Interaktif

E-modul interaknf mendorong
komunikasi dua arah

Teks, audio, dan video pada e-modul
interaktif disajikan dengan jelas

Gambar  yang  disajikan  e-modul
interaklif sesuai dengan materi

Penyajian soal berbentuk kuis pada e-
modul interaklif memotivasi peserta
didik untuk mengerjakannya

Efisien

E-modul interaktif mudah diterapkan

E-modul interaktif dapat  digunakan
secara berulang

Sl SN S
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Catatan:

Denpasar, 11 November 2025

Dr. | Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199008052015042001



LEMBAR UJI YALIDITAS INSTRUMEN

UJI KEPRAKTISAN GURU

A. Judul Penelitian

“Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada Muatan [PAS

Kelas IV SDN 3 Kusamba™

B. Petunjuk Pengerjaan

4, Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir peyataan dengan saksama.

5. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen

dengan memberi tanda centang (v') pada salah satu kolom yang tersedia.

6. Bapak/lbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pemyataan pada instrumen,

C. Tabel Validasi Instrumen Uji Kepraktisan Guru

Aspek

Pemnyataan

Relevansi

Relevan Tidak
Relevan

Efektif

E-modul interaktif dapat memudahkan
penyampaian materi

Materi yang disajikan sesuai dengan
tujuan pembelajaran  dan  karakteristik
peserta didik

E-modul interaktif dapat  digunakan
dalam pembelajaran  mandiri  peserta
didik

Semua clemen pada e-modul interaktif
dapat digunakan dengan baik

Interaktif

E-modul interaktif ~ mendorong
komunikasi dua arah

Teks, audio, dan video pada e-modul
interaktif disajikan dengan jelas

Gambar  yang  disajikan  e-modul
interaktif sesuai dengan materi

Penyajian soal berbentuk kuis pada c-
modul interaktif memotivasi peserta
didik untuk mengerjakannya

Efisien

E-modul interaktif mudah diterapkan

E-modul interaktif dapat digunakan
secara berulang
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Catatan:
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Denpasar, 11 November 2025

i

She Fira Azka Anfin, M.Pd.
NIP. 199801082025062005



Lampiran 18 Hasil Uji Validitas Isi Angket Respon Siswa

LEMBAR UJI VALIDITAS INSTRUMEN

UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

D. Judul Penelitian

“Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada
Muatan IPAS Kelas IV SDN 3 Kusamba™

E. Petunjuk Pengerjaan
4. Mohon kesediaan Bapak/lbu membaca setiap butir pernyataan dengan

saksama.

5. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

instrumen dengan memberi tanda centang (¥') pada salah satu kolom yang

tersedia.

6. Bapak/Ibu dapal menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila

memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada

instrumen.

F. Tabel Validasi Instrumen Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil

Aspek

Pernyataan

Relevansi

Relevan | Tidak
Relevan

Tampilan
Media

Peserta didik terfarik menggunakan
e-modul interaktif

Ukuran  huruf  dalam  e-modul
interaktif sesuai dan mudah dibaca

Jenis dan warna huruf dalam e-modul
interaktif jelas dan nyaman dilihat

Tata letak e-modul interaktif tersusun
rapi dan menarik

Gambar yang digunakan dalam e-
modul interaktif jelas dan scsuai
dengan materi

Petunjuk  penggunaan  e-modul
interaktif disajikan secara jelas dan
mudah dipahami oleh peserta didik

Materi

Materi dalam e-modul interaktif
disajikan secara runtut dan sistematis

Isi materi dalam e-modul interaktif
disajikan dengan tingkat
kompleksitas yang sesuai dengan

SUNSN | <EN| S
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kemampuan peserta didik

Bahasa yang digunakan dalam e-
modul interaktif sesuai dengan
tingkat perkembangan peserta didik

Materi dalam e-modul interaktif
mendukung  pencapaian  tujuan
pembelajaran

Motivasi

. | Penggunaan e-modul interaktif dapat

meningkatkan minat belajar peserta
didik

Penggunaan  e-modul  interaktif
menciplakan suasana pembelajaran
yang menyenangkan,

13.

E-modul  interaktif  mendorong
peserta didik untuk belajar secara
mandiri

Evaluasi

4,

Kesesuaian soal dengan capaian
pembelajaran dan materi

15.

Soal evaluasi  dalam  e-modul
interaktif  disajikan dengan bahasa
yang jelas dan mudah dipahami oleh
peserta didik

NS S ISUS |8 S

Catatan:

Wdily s

Denpasar j....cccrinnnnn,.. 2026

Dr. I Gusti Agung\Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.

NIP. 1990080520] 5042001
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LEMBAR UJI VALIDITAS INSTRUMEN
UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

A. Judul Penelitian
“Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada Muatan
IPAS Kelas IV SDN 3 Kusamba”

B. Petunjuk Pengerjaan
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan

saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam
instrumen dengan memberi tanda centang (¥') pada salah satu kolom yang
tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang lersedia apabila
memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada

instrumen.

C. Tabel Validasi Instrumen Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil

Relevansi
Aspek Pernyataan Relevan Tidak
Relevan
Tampilan | 1. | Peserta didik tertarik menggunakan N
Media ¢-modul interaktif

2. | Ukuran huruf dalam e-modul | v
interaktif sesuai dan mudah dibaca
3. |[Jenis dan warna huruf dalam c- | ¥
modul interaktif jelas dan nyaman
dilihat

4, |Tata letak e-modul interaktif | ¥
tersusun rapi dan menarik
5. | Gambar yang digunakan dalam e- | ¥
modul interaktif jelas dan sesuai
dengan materi

6. | Petunjuk penggunaan e-modul | V
interaktif disajikan secara jelas dan
mudah dipahami oleh peserta didik
Materi 7. | Materi dalam e-modul interaktif | V
disajikan  secara runtut dan
sistematis

8. | Isi materi dalam e-modul interaktif |

disajikan dengan tingkat
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kompleksitas yang sesuai dengan
kemampuan peserta didik

9. | Bahasa yang digunakan dalam e- v
modul interaktif sesuai dengan
tingkat perkembangan peserta didik

10. | Materi dalam e-modul interaktif | V
mendukung  pencapaian  tujuan
pembelajaran

Motivasi | 11. | Penggunaan e-modul interaktif vV
dapat meningkatkan minat belajar
peserta didik

12. | Penggunaan e-modul  interaktif | ¥
menciptakan suasana pembelajaran
yang menyenangkan.

13. | E-modul interaktif ~mendorong v
peserta didik untuk belajar secara
mandiri

Evaluasi | 14. | Kesesuaian soal dengan capaian | V
pembelajaran dan materi

15. | Soal evaluasi dalam e-modul [ V
interaktif disajikan dengan bahasa

yang jelas dan mudah dipahami oleh
peserta didik l

Catatan:

Instrument sudah dapat digunakan

She Fira Azka Arifin, M.Pd.
NIP. 199801082025062005
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Lampiran 19 Hasil Uji Coba Produk Ahli Rancang Bangun

ANGKET PENILAIAN PRODUK
E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL BALI PADA
MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA
(AHLI RANCANG BANGUN)

Judul Penelitian  : Pengembangan E-Modul  Interaktif Berbasis Kearifan
Lokal Bali pada Muatan IPAS Kelas IV SDN 3 Kusamba
Sasaran Program  :  Siswa Kelas IV di SDN 3 Kusamba

Peneliti ¢ Ida Ayu Gita Purnama

Pembimbing : Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. (Pembimbing 1)
Anak Agung Ayu Dewi Sutyaningsih, M.Pd. (Pembimbing
2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

MNama Validator . Prof. Dr. 1 Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

Instansi/Lembaga :  Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai "Pengembangan E-
Modul Interaktif Berbasis Keanifan Lokal Bali pada Muatan IPAS Kelas IV SDN
1 Kusamba", saya mohon kesediaan Bapak/lbu untuk memberikan penilaian
terhadap e-modul interaktif sebagai salah satu inovasi perangkat pembelajaran
yang dikembangkan dengan mengisi angket penilman rancang bangun. Angket
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Thu tentang e-modul
interaktif’ yang dikembangkan, schingga dapat diketahui layak atau tidaknya e-
modul interaktif’ tersebut untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada muatan
IPAS materi peninggalan sejarah, Penilaian, komentar dan saran yang Bapak/Ibu
berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk
perbaikan  e-modul  interaktift  vang dikembangkan. Atas perhatian  dan
kesediannnya untuk mengisi angket penilaian rancang bangun ini, saya ucapkan

terima kasih,



Angket Penilaian E-Modul Interaktifl Berbasis Kearifan Lokal Bali pada

Muatan IPAS Kelas IV SDN 3 Kusamba

Ahli Rancang Bangun

A. Petunjuk Pengisian Angket
Mohon kesediaan Bapak membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.

b |
-

251

. Bapak dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

instrumen dengan memberi tanda centang (v') pada salah satu kolom SS, S,

KS, TS, STS vang tersedia.

Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila

memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pemyataan pada

instrumen.

B. Penilaian E-Modul Interaktif oleh Ahli Rancang Bangun

No

Pernyataan

Penilaian

SS| S| KS| TS |STS

Aspek Model Pengembangan 41D

1 Krcmuuian model mgmhngm yang |
digunakan dengan karakteristik produk

» | Ketepatan alasan pemilihan model v,

~" | pengembangan

Aspek Tahap — Tahap Pengembangan
Kesesuaian tahapan-tahapan pengembangan

y | yang d.il_ak‘uknn dengan model pengembangan ¥

* | yang digunakan (Define. Design. Develop,

Disseminate)

" Kelengkapan uraian tahapan pengembangan dari |
tahap awal hingga akhir

Aspek Kejelasan, Kepraktisan, dan Keruntutan

5 Setiap taha;:lan pcngc-!nbunga{n dijelaskan |
dengan rinci dan mudah dipahami

6 Kepraktisan proses pengembangan  vang

~ | dilakukan

7. | Keruntutan langkah-langkah pengembangan

Aspek Evaluasi Formatil dan Sumatif

8. Rnncangan evaluasi sesuai dengan model 4D 7
yang digunakan

9. | Instrumen evaluasi yang dikembangkan jelas v

10. | Ketepatan subjek uji coba vang dilibatkan v
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Keterangan:
55 = Sangat Setuju
8 = Setuju

K5 = Kurang Setuju
TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

. Komentar dan Saran Perbaikan
. Kata Pengantar diganti Prakata.
2. Petunjuk lebih dulu, lanjut Capaian dan Tujuan Pembelajaran.
3. Quis dan rangkuman ditukar urntannya.
4. Beri nomor halaman.
. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan:
I. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Lavak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tdak layak digunakan
Nb. iMohon memberi lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapalk/Ihu)

DIENpAYAL, . ivosresmissmsisnasernia 2026
Validator/Ahli Rancang Bangun,

|

Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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Lampiran 20 Surat Pernyataan Ahli Rancang Bangun

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama ¢ Prof. Dr. | Made Tegeh, 5.Pd., M.Pd.
NIP : 197108152001121001
Instansi : Universitas Pendidikan Gunesha

Menyatakan bahwa saya sebagai validator telah mereview dan menilai
rancang bangun e-modul interakitif berbasis kearifan lokal Bali pada skripsi yang
berjudul “Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada
Muatan IPAS Kelas IV SDN 3 Kusamba” yang disusun oleh:

Nama ¢ Ida Ayu Gita Purnama

NIM ¢ 2211031300

Program Studi  :  Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSDY)

Harapan saya, masukan vyang saya berikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan skripsi mahasiswa vang bersangkutan,

Denpasar, ..o 2026
Validator/Ahli Rancang Bangun,

Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001 121001
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Lampiran 21 Hasil Uji Coba Produk Ahli Desain Instruksional

ANGRKET PENILAIAN PRODUK
E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL BALI PADA
MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA
(AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL)

Judul Penelitian  :  Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan
Lokal Bali pada Muatan [PAS Kelas 1V SDN 3 Kusamba
Sasaran Program @ Siswa Kelag 1V di SDN 3 Kusamba

Peneliti ¢ Ida Ayu Gita Purnama

Pembimbing ¢ Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. (Pembimbing 1)
Anak Agung Ayu Dewi Sutvaningsih, M.Pd. (Pembimbing
2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  :  She Fira Azka Arifin, M.Pd.

Instansi/Lembaga  :  Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penclitian mengenai “Pengembangan E-
Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada Muatan IPAS Kelas IV SDN
1 Kusamba”, saya mohon kesedinan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian
terhadap e-modul interaktil’ sebagai salah satu inovasi perangkat pembelajaran
yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian desain instruksional,
Angket penelitian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang
e-modul interaktif yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau
tidaknya e-modul interaktif tersebut untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada
muatan [PAS materi peninggalan sejarah. Penilaian, komentar, dan saran yang
Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan perimbangan
untuk perbaikon e-modul interakil yang dikembangkan, Atas perhatian dun
kesediaannya untuk mengisi angket penilaian desain instruksional ini, saya

ucapkan terima kasih.



Angket Penilaian E-Modul Interaktil Berbasis Kearifan Lokal Bali pada
Muatan IPAS Kelas I'V SDN 3 Kusamba

A,

Ahli Desain Instruksional

Petunjuk Pengisian Angket

. Mohon kesediaan Bapak/Tbu membaca setiap butir pernyataan dengan

saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam
instrumen dengan memberi tanda centang (+') pada salah satu kolom S8,

S, KS.TS. STS yang tersedia.

3. Bapak/Tbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila
memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pemyataan pada

instrumen.

B. Penilaian E-Modul Interaktif oleh Ahli Desain Instruksional

Penilaian
No Pernyvataan SS]S[IESETS[STS
Aspek Tujuan
1. | Kejelasan tujuan pembelajaran v
2. | Konsistensi anlara tujuan, materi, dan evaluasi v
Aspek Strategi
3. | Kejelasan materi yang diberikan v
4. | Penyampaian materi secara sistematis v
5. | Penyampaian materi secarm menarik v
6. Kegiatan pembelajaran dapat memotivasi peserta v

didik

Memberikan contoh-contoh  dalam  penyajian
materi

Memberikan kesempatan peserta didik untuk
berlatih secara mandini

Aspek Evaluasi

9.

Diberikan evaluasi untuk mengukur kemampuan
belajar

0.

Soal yang dibenkan sesuai dengan capaian
pembelajaran

Keterangan:
55 = Sangat Setuju
S  =Semwju

KS = Kurang Setuju
TS5 = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

255



C. Komentar dan Suran Perbailon

256

i Jita
* Pablogy Geal pada Meadre Inembly/ Folulnie senal 4 cosTp.

0. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan:

I. Layak wniuk digunakan tanpa revisi

@).Iﬁk digunakan dengan revisi sesun saran

3. Tidak layak digunakan
Nb. (Maokhon member! lngkaren pads

xexurers kew ! (s .Eﬂlr.lr.l.k."ﬂru_.l

Drenpasar, 26 Jonuwari 2026
Validstos/Ahli Desain Instruksional,

She Firm Azka Arifin, M.,
MNP, PRI D2 5063005
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Lampiran 22 Surat Pernyataan Ahli Desain Instruksional

PERNYATAAN

Saya vang bertanda tangan dibawah ini:

Nama ¢ She Fira Azka Arifin, M.Pd.
NIP ¢ 19980 1082025062005
Instansi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha

Menyatakan bahwa saya sebagai validator telah mereview dan menilai desain
instruksional e-modul interaktif berbasis kearifan lokal Bali pada skripsi yang
berjudul “Pengembangan E-Modul Interaktif’ Berbasis Kearifan Lokal Bali pada
Muatan [PAS Kelas IV SDN 3 Kusamba" yang disusun oleh:

Nama : lda Ayu Gita Purnama

NIM : 2211031301

Program Studi  :  Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Harapan saya, masukan vyang sava benkan dapat digunakan untuk

menyempurmakan skripsi mahasiswa vang bersangkutan.

DENPasAT, ...cissssismissssasisisons SUS0
Validator/ Ahli Desain Instruksional,

)

She Fira Azks Arifin, M.Pd,
NIP. 199801082025062005
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Lampiran 23 Hasil Uji Coba Produk Ahli Isi Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN PRODUK
E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL BALI PADA
MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA
(AHLI ISI PEMBELAJARAN)

Judul Peneliian  : Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan
Lokal Bali pada Muatan IPAS Kelas IV SDN 3 Kusamba
Sasaran Program  :  Siswa Kelas IV di SDN 3 Kusamba

Peneliti ¢ Ida Ayu Gita Purnama

Pembimbing ¢ Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. (Pembimbing 1)
Anak Agung Ayu Dewi Sutyaningsih, M.Pd. (Pembimbing
2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  ©  Dr. | Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.

Instansi/Lembaga :  Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya peneliian mengenai “Pengembangan E-
Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada Muatan IPAS Kelas IV SDN
3 Kusamba”, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian
terhadap e-modul interaktif sebagai salah satu inovasi perangkat pembelajaran
yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian isi pembelajaran. Angket
penelitian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang e-
modul interaktif yang dikembangkan, schingga dapat diketahui layak atau
tidaknya e-modul interaktif tersebut untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada
muatan [PAS materi peninggalan sejarah. Penilaian, komentar, dan saran yang
Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan
untuk perbaikan e-modul interaktif yang dikembangkan. Atas perhatian dan
kesedisannya untuk mengisi angket penilaian isi pembelajaran ini. sava ucapkan
terima kasih.



Angket Penilaian E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada

Muatan 1PAS Kelas IV SDN 3 Kusamba
Ahli Isi Pembelajaran

A. Petunjuk Pengisian Angket

. Mohon kesediaan Bapak/lbu membaca setiap butir pernyataan dengan
saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pemyataan dalam

3

instrumen dengan memberi tanda centang (¥) pada salah satu kolom S8, §,
KS, TS, STS yang tersedia.

. Bapak/Tbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila
memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada
instrumen,

B. Penilaian E-Modul Interaktif oleh Ahli Isi Pembelajaran

Penilaian
ta Pinyatis SS[S[KS|TS]STS
Aspek Kurikulum P
1. | Kesesuaian materi dengan capaian pembelajaran | ¥ ]

2. | Kesesuaian materi dengan indikator ol
3. | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran | «
Aspek Materi
4. | Kejelasan pembahasan materi W
5. | Kelengkapan isi materi -.f
6. | Kedalaman materi '
o | Materi pada e-modul interaktif disusun secara |/
- | sis : |
8. | Mateni pada e-modul interaktif mudah dipahami | %/
g | Materi pada e-modul interaktif sesuai dengan v
" | karakteristik peseria didik
10 Materi pada e-modul interakiif disajikan dengan v
* | menarik
11, | Materi pada e-modul interaltif dikaitkan dengan T
* | kehidupan nyata peseria didik
Aspek Kebahasaan ;
| 12. | Penggunaan bahasa yang tepat dan konsisten o
13 Bahasa yang digunakan sesuni dengan v,
" | karakteristik peserta didik
Aspek Evaluasi F
14. | Kemudahan memahami soal yang diberikan v
15. | Kesesuaian soal dengan capaian pembelajaran v

259
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Keterangan:
55 Sangal Setuju
S = Setuju

KS = Kunang Setuju
TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

C. Komentar dan Saran Perbaikan

D. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan:
Layak untuk digunakan 1anpa revisi
. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
Nb. (Mohon memberi lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibu)

Dr. I Gusti
NIP. 19900805201%042001
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Lampiran 24 Surat Pernyataan Ahli Isi Pembelajaran

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dr. 1 Gusti Agung Ayu Wulandari, 8.Pd., M.Pd.

NIP < 199008052015042001

Instansi  : Universitas Pendidikan Ganesha

Menyatakan bahwa saya sebagai validator telah mereview dan menilai isi
pembelajaran e-modul interaktif berbasis kearifan lokal Bali pada skripsi yang
berjudul “Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada
Muatan IPAS Kelas IV SDN 3 Kusamba™ yang disusun oleh:

Nama : Ida Ayu Gita Purnama

NIM ¢ 2211031301

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempumnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan,

Denpasar, ... s 2026
Validator/Ahli 1si Pembelajaran,

Dr. | Gusti Agling Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199008032015042001
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Lampiran 25 Hasil Uji Coba Produk Ahli E-Modul Interaktif

ANGKET PENILAIAN PRODUK
E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL BALI PADA
MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA
(AHLI EsMODUL INTERAKTIF)

Judul Peneliian @ Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan
Lokal Bali pada Muatan IPAS Kelas IV SDN 3 Kusamba
Sasaran Program  :  Siswa Kelas IV di SDN 3 Kusamba

Peneliti ¢ Ida Ayu Gita Purnama

Pembimbing ¢ Profl Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. (Pembimbing 1)
Anak Agung Ayu Dewi Sutvaningsih, M.Pd. (Pembimbing
2)

Instansi ¢ Universitus Pendidikan Ganesha

Nama Validator  :  Ida Bagus Yoga Swadnyana, S, Pd., M.Pd.

Instansi/Lembaga :  Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitan mengenan “Pengembangan E-
Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada Muatan IPAS Kelas IV SDN
3 Kusamba”, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian
terhadap e-modul interaktif sebagai salah satu inovasi perangkat pembelajaran
vang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian e-modul interaktif. Angket
penelitian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/lbu tentang e-
modul interaktif yang dikembangkan, schingga dapat diketahui layak atau
tidaknya e-modul interaktif tersebut untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada
muatan IPAS materi peninggalan sejarah. Penilaian, komentar, dan saran yang
Bapak/Ibu berikan akan digunakan scbagai indikator kualitas dan pertimbangan
untuk perbaikan e-modul interakuf yang dikembangkan. Aws perhatian dan
kesediaannya untuk mengisi angket penilatan e-modul interaktif ini, sava ucapkan

terima kasih.



Angkei Penilaian E-Modul Interaktil Berbasis Kearifan Lokal Bali pada

Muatan IPAS Kelas I'V SDN 3 Kusamba

Al E-Modul Interalktif

A, Petunjuk Pengisian Anghet

1.

Mohon kesediann Bapak/Tbu membaca setinp butir pemnyataan dengan

saksami.

KS, TS, S5TS yang tersedia,

Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila
memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir peryataan pada

instrumen,

Bapak/lbu dapat memberikan penilaion pada setiap butir pernyataan dalam
instrumen dengan memberi tanda centang (¥) pada salah satu kolom S8, §,

B. Penllalan Media E-Modul Interaktif oleh Ahli E-Modul Interakiif

Mo

Pernyatuan

Penilaian

SS | S| KS [ TS | STS

1!

| Aspek Teknis

Kemudahan dalam  menggunakan  e-modul
interaktif

W

2.

E-modul interaktif dapat membantu peserta didik
memahami mater

3.

E-modul interaktif  dapst  membangkitkan
motivasi peserta didik

4,

E-modul interaktif dapat digunakan secara
berulang

5

Diberikan  petunjuk  penggunaan  e-modul
interaktif

Aspek Tampilan

.

Kualitas tampilan dan kemenarikan e-modul
internktif

1.

Kesesunian media dengan materi

Keterbucaan teks dalam dalam e-modul interaktif

9-

Penggunaan jenis huruf, ukuran huruf, dan spasi
yang tepat

10,

Penggunaan gambar, dan animasi yang
mendukung materi pembelajuran

11.

Kesesuaian letak gambar dan animasi

12

Komposisi dan kombinasi warna yang tepat dan
SETas)

13,

tru;ui elemen multimedia (audio, video, dan

kuis interaktif)
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Tampilan kescluniban o-modul interaktif serasi [,/

14, | |

Keterangan:

58 = Sangai Setuju

5  =Sotuju

KS = Kurag Setuju

TS = Tidak Setuju
STS = Sangst Tidak Setuju

€. Komentar dan Saran Perbailian . .
..f‘.‘..'!“""'..__'ﬁi..,!.'ll wize ‘“...i'{‘l ‘h'th.l d.-"" Wt o

udble Abrpemctt pads sque’ch agion baunls .

—— =

SRR

D. Kesimpulan
Instrumen mi deryatskan
1. Laysk watek digunakan tangs revisi
(2 Laysk drgunskon demgan revi sesust saran
3. Tidak laysk digunakan
AD (Mokon srmbuers limgdor o pads momor peves bevimparian Rapeal Tha )

Denpasas, 26 Jasssn 2006
Walsdatoe AbN E-Aodul Interabnl,

SA—

Ida Dagus Yops Swadnyans, 5P, ML
NIP. 1990081 T2O0N0 1 048



265
Lampiran 26 Surat Pernyataan Ahli E-Modul Interaktif

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Ida Bagus Yoga Sadnyana, S.Pd., M.Pd.

NIP : 199905272023081048

Instansi  : Universitas Pendidikan Ganesha

Menyatakan bahwa saya sebagai validator telah mereview dan menilai e-
modul interaktif berbasis kearifan Jokal Bali pada skripsi yang berjudul
“Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Bali pada Muatan
IPAS Kelas IV SDN 3 Kusamba" yang disusun oleh:

Nama : Ida Ayu Gita Pumama

NIM ¢ 2211031301

Program Stwudi ¢ Pendidikan Guru Sckolah Dasar (PGSD)

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan,

Denpasar, 2026
Validator/Ahli E-Modul Interaktif,

Ida Bagus Yoga Swadnyana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 1999052720230801048
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Lampiran 27 Hasil Uji Coba Produk Kepraktisan Guru

INSTRUMEN ANGKET RESPON GURU TERHADAF PRODUK
SPENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN
LOKAL BALI PADA MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA™

A, ldentitas

Nama Guru ; NK'FWLM'FM“'“?P" "
NIP : 1986011 20080 5200 T ...uve
Unit Kerja PN = Kuamba......

B. Petunjuk:
I. Berilah tanda centang (¥) pada kolom penilaian yang sesuai dengan
penilaian Bapak/Tbu,
2. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 5 dengan
keterangan sebagai berikut.
S5  :Sangat Setuju
8 » Setuju
KS  : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju
STS : Sangat Tidok Setuju
3. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya
pada kolom catatan yang telah tersedia.
C. Instrumen Hasil Respon Guru

No Pernyataan ss[s r:::‘il;'é [ST8
Aspek Efektil
| E-modul  interaktif  dapnt  memudahkan >
| penyampaian materi
2 Materi yang disajikan sesuai dengan tujuan [~
" | pembelajaran dan karakteristik peserta didik
3 E-modul  interaktif dapat digunakan dalam v
' | pembelajaran mandiri peserta 8idik
4 | Semua elemen pada e-modul interaktif dapat o
" | digunakan dengan baik
Aspek Interaktif
E-modul interaktif mendorong komunikasi dua
- 3 avih: "
6 Teks, audio, dan video pada e-modul interaktif P
" | disajiknn dengan jelas
2 Gambar yang disajikan e-modul interaktif sesuai
" | dengan materi bl
Penyajian soal berbentuk kuis pada e-modul
8. | interaktif memotivasi peserts didik untuk | ¥
mengerjakannyn
Aspek Efisien
9. | E-modul interakiif mudah diterapkan T )
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E-modul  interaktif dapat  digunakan secara

i berulang ] l 1

Komentar/Saran/Masukan:

"%';;m’*"’ﬁ*‘ﬁﬁ"'?I'?”ng bt Gide ,h bogat, A
o an nm
’ﬁ\n Wi Bembsiatoenn O - - '-"-“'Elmmﬁ?:

KUSHMBA, «.ccvvrarrennnnissiressanssenenn 2026
Praktisi

e

(M Ketot”Muwiani, s pd. |
NIP. 1966 071/ 20090 5 2 7
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INSTRUMEN ANGKET RESPON GURU TERHADAP PRODUK

“PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN
LOKAL BALI PADA MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA™

A, ldentitas
Nama Gury : Ni Kadek Anani, 5.Pd.SD
NIP : 198605 102009022005
Unit Kerjn : SDN 1 Kusamba

B. Petunjuk:

F 2

i

Berilah tanda centang (v') pada kolom penilaian yang sesuni dengan
penilaian Bapak/Thu.

Rentang skala setinp komponen penilaion menggunakan skala 5 dengan
keternngan sebagni berikut.

S8  :Sangal Scluju

S i Setuju

KS  :Kurang Setuju

TS Tidak Setuju

STS  : Sangatl Tidak Setuju

Apabila terdapat masukan atsupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya
pada kolom catstan vang telah tersedia,

C. Instrumen Hasil Respon Guru

Penilaian

Ne s o SSTS|KS 1S[STS
_Aspek Efektif
(, |E-modul interaktif  dapat  memudahkan |
__| penyampaian materi
5 |Materi yang disajikan sesuai dengan tujuan |
" | pembelajaran dan karakteristik peserta didik
3 E-modul interaktif dapat digunakan dalam v
" | pembelajaran mandiri peserta didik
4 | Semua clemen pada e-modul interaktif dapat |
" | digunakan dengan baik
Aspek Interakuif
5 E-modul interaktif mendorong komunikasi dua »
" | arah
6 Teks, audio, dan video pada e-modul interakuf |
* | disajikan dengan jelas
; Gambar yang disajikan e-modul interaktif sesuni |
" | dengan materi
Penyajian soal berbenmuk kuis pada e-modul
8. | interaktif memotivasi peserta  didik untuk | ¥
mengerjakannya
- Aspek Efisien
9. | E-modul interaktif mudah diterapkan 1 1 1 1




10.

E-modul interaktif dapat digunakan secara 7
berulang

Komentar/Saran/Masukan:

Secara keseluruhan pengembangan e-modul interaktif sudah sangat bagus, mund
akan menjadi antusias dan bersemangat bila ada game/guiz vang beragam.

Kusamba, .........ccoovnenanee 2026
Praktisi

’
(Ni Kadek Arani. 5.Pd.SD)

NIP. 198605102009022005
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INSTRUMEN ANGRKET RESPON GURU TERHADAFP PRODUK

“PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN

A,

B.

LOKAL BALI PADA MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA™

Identitas

Nama Guru : Ni Ketut Ayu Sugianti, S.Pd
NP : 199605022022212005

Unit Kerja : SDN 2 Kusamba
Petunjuk:

1. Berilah tanda centang (¥') pada kolom penilaian yang sesuai dengan
penilaian Bapak/Tbu.

2. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 5 dengan
keterangan sebagai berikut.
S5  :Sangat Setuju
5 : Setuju
K5  :Kurang Setuju
TS  :Tidak Setuju
S5TS  : Sangat Tidak Setuju

3. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya
pada kolom catatan vang telah tersedia.

C. Instrumen Hasil Respon Guru
Penilaian
Aspek Efektil
i E-modul  interaktif  dapat  memudahkan |
__| penyampaian materi
5 Materi yang disajikan scsuai dengan tujuan |
" | pembelajaran dan karakteristik peserta didik
3 E-modul interaktif dapat digunakan dalam |
" | pembelajaran mandin peserta didik
4 Semua clemen pada e-modul interakuf dapat |
~ | digunakan dengan baik
Aspek Interaktif B o
5 E-modul interaktif mendorong komunikasi dua |
" | arah
6 Teks, audio, dan video pada e-modul interaktif |
. Gambar mrdl.ﬂjfklﬂ e-modul interaktif sesuai |
dengan materi
Penvajian soal berbentuk kuis pada e-modul
£ | imteraktif memotivasi  peserta didik  untuk | ¥
mengerjakannya
_Aspek Efisien

9. | E-modul interaktif mudah diterapkan 11 [ 1 1

270
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Komentar/Saran/Masukan:
Dengan adanya media imi dapat mempermudah siswa memahami materi
peninggalan scjarah.

NIP. 199605022022212005
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Lampiran 28 Hasil Uji Coba Produk Perorangan

ANGKET PENILAIAN PRODUK
E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL BALI PADA
MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA
(UJI COBA PERORANGAN)

NamaSiswa : T D Agq Oarmg Jbawa
No.Absen :© -

Kelas Ty [-5‘)

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Bacalah setiap butir pemyataan dengan saksama.
2. Berilah penilaian dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom yang
sesuai untuk setiap butir pernyataan dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan:

No | Skor Keterangan
Sangat Setuju (SS)

Setuju (5)

Kurang Setuju (KS)

Tidak Setuju (TS)

Sangat Tidak Setuju (STS)

L | | | e [
o | o | | B [

B. Penilaian E-Modul Interaktif oleh Ahli Uji Coba Perorangan
Penilaian
Mo 3L L SS[S|KS|TS|STS
Aspek Tampilan Media

Peserta didik tertarik menggunakan e-modul
1- | interaktif
Ukuran hurof dalam e-modul interaktif sesuai
dan mudah dibaca
Jenis dan wama huruf dalam e-modul interaktif
jelas dan nyaman dilihat
Tata letak e-modul interaktif tersusun rapi dan
menarik
Gambar yang digunakan dalam e-modul
interaktif jelas dan sesuai dengan materi
Petunjuk  penggunaan  e-modul  interaktif
6. | disajikan secara jelas dan mudah dipahami oleh
peserta didik
Aspek Materi
7 Materi dalam e-modul interaktif disajikan secara
" | runtut dan sistematis
Isi materi dalam e-modul interaktif disajikan
dengan tingkat kompleksitas yang sesuai dengan

2.

31

SIS ]| NS

U<
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kemampuan peserta didik

Bahasa yang digunakan dalam e-modul interaktif

9, |sesuai dengan tingkst perkembangan peserta

didik

10 Materi dalam e-modul interaktif mendukung
" | pencapaian tujuan pembelajaran

Aspek Motivasi

S

{.1

1 Penggunsan  e-modul interaktif  dapat
" | meningkatkan minat belajar peserta didik

12 Penggunaan  e-modul  interakiif menciptakan

" | sunsana pembelajaran yang menyenangkan,

3, | E-modul interaktif mendorong  peserta didik
" | untuk belajar secara mandiri

Aspek Evaluasi

14 Kesesuaian soal dengan capaian pembelajaran
" | dan mater|

Soal evaluasi dalam e-modul interaktif disajikan

15. | dengan bahasa yang jelas dan mudah dipahami

oleh peserta didik

S L&) lele b

C. Catatan/Komentar/Saran
Lenpuaen, emedil...in. 139924/ 290.£0999k-90... dan
...me%;ﬂﬂmﬁﬂ“._mﬂ.mmamﬁﬁmbﬁmﬁma,.;}“..ﬂ?e,ﬂgmnf? -

....................................................

..............................

..............................................................................................................................

X.on.£ho. 09ma. wikzes......



ANGKET PENILAIAN PRODUK
E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL BALI PADA
MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA

(UL COBA PERORANGAN)

Noamn Siswn ;= ¢ "

'*'W-a Yhanig
Mo, Absen i a e
Kelos

&

A. Petunjok Pengisian Anghet
1. Bacalah setiap butir pernyataan dengan saksama,

2, Berilah penilaian dengan memberikan tanda centang (v') pada kolom yang

sesuni untuk setinp butir pernyataan dengan kelentuan sebagai berikut.

Keterangan:
No | Skor Keterangan
1 5 | Sangat Setuju (S5)
2 4 | Setuju (S)
3 3 | Kurang Setuju (KS
4 2 | Tidak Sctuju (TS)
L] 1 Sangat Tidak Setuju (ST5)
B. Penilaian E-Modul Interaktif oleh Ahli Uji Coba Perorangan
Penilaian
Mo Pernyataan 5SS [S KSTTS B
Aspek Tampilan Media
| Pesertn  didik tertarik menggunokan  e-modul o
‘| interaktif
5, | Ulkuran huruf dolam e-modul internktif sesuai |
" | dan mudah dibaca
3 Jenis dan wama hurul dalam e-modul interkif |
* | jelas dan nyaman dilihat
4 Tata letak e-modul interaktif tersusun rapi dan o
* | menarik
5 Gambar  yang  digunakan  dalam  e-modul v
" | interaktif jelas dan sesuni dengan materi
Petunjuk  penggunoan  e-modul  interaktil
6. | disajikan secara jelas dan mudah dipahami oleh v
peserta didik
Aspek Materi
7 Materi dalam e-modul interaktif disajikan secara |/
" | runtut dan sistematis
8 Isi materi dalam e-modul interaktil’ disajikan \/
__| dengaon tingkat kompleksitas yong sesuai dengan
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kemampuan peserin didik

Bahasa yang digunakan dalam e-modul interaktif

9, |sesuai dengan tingkat perkembangan peserta
didik
1o, | Materi dalam  e-modul interaktif mendukung v
' | pencapaian tujuan pembelajaran
Aspek Motivasi
1 Penggunaan e-modul interaktif  dapat Vf'
_ | meningkatkan minat belajar peserta didik
12, Penggunaan e-modul  interaktif menciptakan Vv
suasana pembelajaran yang menyenangkan.
13, | E-modul interaktif mendorong peserta didik | \/
untuk belajar secara mandiri
Aspek Evaluasi
14, Kesesuaian soal dengan capaian pembelajaran e
dan materi
Soal evaluasi dalam e-modul interaktif disajikan \/
13. | dengan bahasa yang jelas dan mudah dipahami

oleh peserta didik

C. Catatan/Komentar/Saran

AIEDAAD... LML W tmapet. 8. meny e enaban, . e, MmOk
,..muph....‘&‘h..m...i.uﬂmm..jn;t:nn.d...L;HL.,ba?b...nﬂ..m....

B L L T T T T T e T P T R R ——

Siswa

o 2026

Mo omany . Shana . e kel ...,
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ANGKET PENILAIAN PRODUK

E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL BALI PADA

MUATAN IPAS KELAS 1V SDN 3 KUSAMBA
(UJ1 COBA PERORANGAN)

Nama Siswa : 0 kewl Putr Ohormg Yank
No.Absen : 19

Kelas

F (W) y

A. Petunjuk Pengisian Angket

1.
2,

Bacalah setiap butir pernyataan dengan saksama.
Berilah penilaian dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom yang

sesuai untuk setiap butir pernyataan dengan ketentuan sebagai berikut,

Keterangan:
No | Skor Keterangan
Sangat Setuju (SS)
Setuju (S)
Kurang Setuju (KS)
Tidak Setuju (TS)
Sangat Tidak Setuju (STS)

o | e | | —
= | ol | e | B [

B. Penilaian E-Modul Interaktif oleh Ahli Uji Coba Perorangan

No

Penilaian
SS|S[KS|TS|[STS

Pernyataan

Aspek Tampilan Media

Peserta didik tertarik menggunakan e-modul 7
interaktif

- 3

Ukuran huruf dalam e-modul interaktif sesuai | /
dan mudah dibaca

3.

Jenis dan warna huruf dalam e-modul interaktif
jelas dan nyaman dilihat

Tata letak e-modul interaktif tersusun rapi dan v
menarik

Gambar yang digunakan dalam e-modul /
interaktif jelas dan sesuai dengan materi

Petunjuk  penggunaan  e-modul  interaktif r
disajikan secara jelas dan mudah dipahami oleh /]

peserta didik

ek Materi

=

Materi dalam e-modul interaktif disajikan secara
runtut dan sistematis

Isi materi dalam e-modul interaktif disajikan

NS

dengan tingkat kompleksitas yang sesuai dengan




[ | kemampuan peserta didik
Bahasa yang digunakan dalam e-modul interaktif
9, | sesuai dengan tingkat perkembangan peserta
didik
10 Materi dalam e-modul interaktif mendukung \/
" | pencapaian tujuan pembelajaran
Aspek Motivasi Vi
I Penggunaan e-modul interaktif  dapat ‘/
" | meningkatkan minat belajar peserta didik A
|2, | Penggunaan e-modul  interaktif menciptakan J
" | suasana pembelajaran yang menyenangkan. /
13, | E-modul  interakiif mendorong peserta didik \/
" | untuk belajar secara mandiri
Aspek Evaluasi )
4, | Kesesuaian soal dengan capaian pembelajaran ,/
__| dan materi
Soal evaluasi dalam e-modul interaktif disajikan
15. | dengan bahasa yang jelas dan mudah dipahami
oleh peserta didik

C. Catatan/Komentar/Saran

4T T L ——

..............................................................................................................................

.....................................

Wi Xewr. pyini. Oharaa... aar

-----------------------------------------------------
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Lampiran 29 Uji Coba Produk Kelompok Kecil

ANGKET PENILAIAN PRODUK
E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL BALI PADA
MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA
(UJ1 KELOMPOK KECIL)

Nama Siswa : [ efwe gac WM

No. Absen : g

Kelas W |..”
A. Petunjuk Pengisian Angket
I. Bacalah setiap butir pernyataan dengan saksama.
2. Berilah penilaian dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom yang
sesuai untuk setiap butir pernyataan dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan:
No | Skor Keterangan
| 5 | Sangat Setuju (SS)
2 4 | Setuju (S)
3 3 | Kurang Setuju (KS)
4 2 | Tidak Setuju (TS)
5 1__| Sangat Tidak Setuju (STS
B. Penilaian E-Modul Interaktif oleh Ahli Uji Kelom Keeil
Penilaian
No Pernyataan SS[S|KS|TS|STS
Aspek Tampilan Media
| Peserta didik tertarik menggunakan e-modul |
" | interaktif
2 Ukuran huruf dalam e-modul interaktif sesuai| v
* | dan mudah dibaca
3 Jenis dan warmma huruf dalam e-modul interaktif |

jelas dan nyaman dilihat

4 Tata letak e-modul interaktif tersusun rapi dan |
" | menarik

Gambar yang digunakan dalam e-modul |
interaktif jelas dan sesuai dengan materi

Petunjuk  penggunaan e-modul  interaktif
6. | disajikan secara jelas dan mudah dipahami oleh | ~

peserta didik
Aspek Materi
5 | Materi dalam e-modul interaktif disajikan secara |
" | runtut dan sistematis
g |1si materi dalam e-modul interaktif disajikan Wi

dengan tingkat kompleksitas yang sesuai dengan
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kemampuan peserta didik

9.

ﬁ:{dﬂlﬂnﬂﬂwmmm

Bahasa yang digunakan dalam e-modul interaktif

10.

Materi dalam e-modul interaktif mendukung
pencapaian tujuan pembelajaran

Aspek Motivasi

1.

Penggunaan  e-modul  interaktif  dapat
meningkatkan minat belajar peserta didik

i2.

Penggunaan e-modul interaktif menciptakan
suasana pembelajaran yang menyenangkan.

13.

E-modul interaktif mendorong peserta didik
untuk belajar secara mandiri

Aspek Evaluasi

14

Kescsuaian soal dengan capaian pembelajaran
dan materi

15

Soal evaluasi dalam e-modul interaktif disajikan
dengan bahasa yang jelas dan mudah dipahami

oleh peserta didik

C. Catatan/Komentar/Saran

Eqgrodul “iaa M_.M glon- ftﬂ"-ﬂp-'t__m

X g I en ol an

-----

--------

279



ANGKET PENILAIAN PRODUK
E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL BALI PADA
MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA

(UJ1 KELOMPOK KECIL)

Nama Siswa : 1 D A9Q Domo wikeyo
Mo.Absen : 2

Kelas

oY)

A. Petunjuk Pengisian Anghket

l.
2. Berilah penilaian dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom yang

Bacalah setiap butir pernyataan dengan saksama.

sesual untuk setiap butir pernyataan dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan:

Skor Keterangan
Sangat Setuju (5S)

Setuju (S)

Kurang Setuju (KS)

Tidak Setuju (TS)

Sangat Tidak Setuju (STS)

| [ fra | — |2
o |l el | s LA

B. Penilaian E-Modul Interaktif oleh Ahli Uji Kelom

Na

Pernyataan

Penilaian

KS | TS | STS

1.

“Aspek Tampilan Media

Peserta didik tertarik menggunakan e-modul
interaktif

zl

Ukuran huruf dalam e-modul interaktif sesuai
dan mudah dibaca

3,

Jenis dan wama huruf dalam e-modul interaktif
jelas dan nyaman dilihat

Tata letak e-modul interaktif tersusun rapi dan
menarik

Gambar yang digunakan dalam e-modul
interaktif jelas dan sesuai dengan materi

.

Petunjuk  penggunaan  e-modul  interaktif
disajikan secara jelas dan mudah dipahami oleh
peserta didik

< 1St 5SS

7.

Aspek Materi

Materi dalam e-modul interaktif disajikan secara
runtut dan sistematis

S

Isi materi dalam e-modul interaktil disajikan
dengan tin kom) itas sesuni den

<
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kemampuan peserta didik

Bahasa yang digunakan dalam e-modul interaktif

9, |sesuai dengan tingkat perkembangan peserta | v/

didik

10 Materi dalam e-modul interaktif mendukung
" | pencapaian tujuan pembelajaran

{-.-

Aspek Motivasi

1 Penggunsan  e-modul interaktif  dapat
" | meningkatkan minat belajar peserta didik

12 Penggunaan  e-modul  interakiif menciptakan

" | sunspna pembelajaran vang menyenangkan,

3, | E-modul interaktif mendorong  peserta didik
" | untuk belajar secara mandiri

Aspek Evaluasi

14 Kesesuaian soal dengan capaian pembelajaran
* | dan mater|

Soal evaluasi dalam e-modul interaktif disajikan

15. | dengan bahasa yang jelas dan mudah dipahami

oleh peserta didik

S &l lele b

C. Catatan/Komentar/Saran
Lenpuaen. evedil...in. L29924.. m29.£0999K.90... dan
...me%;ﬂﬂmﬁn“.Jﬂﬂ.r.amemﬁ:ﬁmbﬁmﬁ::aa..;;....ﬂ?e.ﬂymﬁ -

....................................................
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..............................................................................................................................
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL BALI PADA
MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA

(U1 KELOMPOK KECIL)

Nama Siswa : Made "o Pramestt
Mo.Absen : 28

Kelas

Fiv (empet)

A. Petunjuk Pengisinn Anghet
I. Bacalah setiap butir pernyataan dengan saksama.
2. Berilah penilaian dengan memberikan tanda centang (V') pada kolom yang
sesuai untuk setiap butir pernyataan dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan:
Skor
5
4
3
2
1

Keterangan
Sangat Setuju (SS)
Setuju (S)
Kurang Setuju (KS)
Tidak Setuju (TS)
Sangat Tidak Setuju (STS)

— |
o [ s [ — |

B. Penilaian E-Modul Interaktif oleh Ahli Uji Kelom

Kecil

No

Pernyataan

Penilaian

SS[S[Ks[TS|STS

Aspek Tampilan Media

Pesertn didik tertarik menggunakan e-modul
interaktil

2.

Ukuran huruf dalam e-modul interaktil sesuai
dan mudah dibaca

3.

Jenis dan warna huruf dalam e-modul interaktif
jelas dan nyaman dilihat

Tata letak e-modul interaktif tersusun rapi dan
menarik

Gambar yang digunakan dalam e-modul
interaktif jelas dan sesuai dengan materi

6.

Petunjuk  penggunaan  e-modul  internktif
disajikan secara jelas dan mudah dipahami oleh
peserta didik

Aspek Materi

7.

Materi dalam e-modul interaktif disajikan secarn
runtut dan sistematis

Isi materi dalam e-modul interaktif disajikan
dengan tingkat kompleksitas yang sesuai dengan
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kemampuan pescrta didik
Bahasa yang digunakan dalam e-modul interaktil
9. midmmﬁngmwkmmpmﬂl ad
10 Materi dalam e-modul interaktif mendukung | _
* | pencapaian tujuan pembelajaran
| Aspek Motivasi
i Penggunaan  e-modul interaktif  dapat P
* | meningkatkan minat belajar peserta didik
|2, | Penggunaan e-modul interaktif menciptakan -
_{ suasana pembelajaran yang menyenangkan.
13, | E-modul interaktif mendorong peserta didik |
_| untuk belajar secara mandiri
 Aspek Evaluasi
14 Kesesuaian soal dengan capaian pembelajaran .
* | dan materi
Soal evaluasi dalam e-modul interaktif disajikan
15. | dengan bahasa yang jelas dan mudah dipahami | *
oleh peserta didik

C. Catatan/Komentar/Saran

e LR T TR TR PR T

MMMWWWWMME

Kusamba, ..oovviimmenmsesssmmssisnssssssss 2026
Siswa

283



ANGEKET PENILAIAN PRODUK

E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL BALI PADA

MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA
(UJ1 KELOMPOK KECIL)

Nama Siswa : Lyh Ode Oa juaiar
No.Absen : 2y

Kelas

X

A. Petunjuk Pengisian Angket

I
2.

Bacalah setiap butir pernyataan dengan saksama.
Berilah penilaian dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang
sesuai untuk setiap butir pernyataan denpan ketentuan sebagai berikut.

isind

Keterangan
Sangat Setuju (SS)
Setuju (S)

K
Tidak Setuju (TS)
Sangat Tidak Setuju (STS)

UI-IHM'-g

B. Penilaian E-Modul Internkiil oleh Ahli Uji Kelompok Kecil

Penilaian

e ey SS[S|KS|TS[STS

Aspek Tampilan Media

Peserta  didik tertarik menggunakan  e-modul
interaktif

2

Ukuran huruf dalam e-modul interaktif sesuai
dan mudah dibaca

3.

Jenis dan wama huruf dalam e-modul interaktif
jelas dan nyaman dilihat

Tata letak e-modul interaktifl tersusun rapl dan
menarik

Gambar yang digunakan dalam e-modul
interaktif jelas dan sesuai dengan materi

< ISISISIS KK

Petunjuk  penggunaan  e-modul  interaktif
disajikan secara jelas dan mudah dipahami oleh
peserta didik

Aspek Materi

~

Materi dalam e-modul interaktif disajikan secara
runtut dan sistematis

<

Isi materi dalam e-modul interakuif disajikan v,

dengan tingkat kompleksitas yang sesuai dengan
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kemampuan peserta didik

Bahasa yang digunakan dalam e-modul interaktif

Materi dalam e-modul interaktif mendukung
pencapaian tujuan pembelajaran

\ ¢

Aspek Motivasi

Penggunaan  e-modul  interakiif  dapat
meningkatkan minat belajar peserta didik

12,

Penggunaan e-modul interaktif menciptakan
suasana pembelajaran yan

13.

(<

12 menyenangkan.
E-modul interaktif mendorong peserta didik
untuk belajar secara mandiri

Aspek Evaluasi

14.

Kesesuaian soal dengan capsian pembelajaran
dan materi

<

15.

Soal evaluasi dalam e-modul interaktif disajikan

dengan bahasa yang jelas dan mudah dipahami [~

oleh peserta didik

C. Catatan/Komentar/Saran

Kusamba,

Siswa

wh Qde

1A wnior
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL BALI PADA
MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA

(UJ1 KELOMPOK KECIL)

NamaSiswa : | dewdo ge.&e Aguﬁa ke M‘G‘&m

Mo, Absen . B

Kelas

X

A, Petunjuk Pengisian Anghet

1.
r A

Bacalah setinp butir pernyataan dengan saksama.

Berilah penilaian dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang
sesuni untuk setinp butir pernyataan dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan:

Skor Keterangan
Sangat Setuju (SS)

Setuju (5)

Kurang Setuju (KS)

Tidak Setuju (TS)

Sangat Tidak Setuju (STS)

“huh}—g

) e | B L

B. Penilaian E-Modul Interaktif oleh Ahli Uji Kelom

k Kecil

Nao

Pernyataan

Penilaian

SS|S|KS|TS|STS

Aspek Tampilan Media

Peserta didik tertarik menggunakan e-modul
interaktil

e

2.

Ukuran huruf dalam e-modul interaktif sesuai
dan mudah dibaca

e

3.

Jenis dan warna hurufl dalam e-modul interaktif
jelas dan nyaman dilihat

Tata letak e-modul interaktif tersusun rapi dan
menarik

Gambar  yang digunakan dalam  e-modul
interaktif jelas dan sesuni dengan materi

6.

Petunjuk  penggunaan  e-modul  interaktif
disajikan secara jelas dan mudah dipahami oleh
peserta didik

Aspek Materi

7.

Materi dalam e-modul interaktif disajikan secara
runtut dan sistematis

Isi materi dalam e-modul interakiif disajikan
dengan tingkat kompleksitas yang sesuai dengan




kemampuan peserta didik
Bahasa vang digunakan dalam e-modul interaktif
0, |sesupi dengan tingkat perkembangan peserta
didik
10 Materi dalam e-modul interaktif mendukung | .~
" | pencapaian tujuan pembelajaran
Aspek Motivasi
1, | Pengeunaan  e-modul interaktif  dapat | .
" | meningkatkan minat belajar peserta didik
12 Penggunaan e-modul interaktif menciptakan | -~
" | suasana pembelajaran yang menyenangkan.
13, | E-modul interaktif mendorong peserta didik | -
" | untuk belajar secara mandiri
Aspek Evaluasi
14, Kesesuaian soal dengan capaian pembelajaran s
dan materi
Soal evaluasi dalam e-modul interaktif disajikan
I5. | dengan bahasa yang jelas dan mudah dipahami | v
oleh peserta didik
C. Catatan/Komentar/Saran
U IR T L e e O

Kusamba
Siswa

- 2026
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ANGKET PENILAIAN PRODUK

E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL BALI PADA

MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA
(UJ1 KELOMPOK KECIL)

Nama Siswa : 'tomend peonondd y,\anro
No.Absen :23

Kelas

‘\

A. Petunjuk Pengisian Angket

L
2.

Bacalah sctinp butir pernyataan dengan saksama.
Berilah penilaian dengan memberikan tanda centang () pada kolom yang
sesuni untuk setiap butir pemyataan dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan:
No | Skor Keterangan
1 5 | Bangat Setuju (S§)
| 2 4 | Setuju (S)
3 3 | Kurang Setuju (KS)
4 2 | Tidak Setuju
5 1 | Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Penilaian E-Modul Interaktif oleh Ahli Uji Kelompok Kecil

Penilaian
No Pernyataan SSTS|KS | TS |STS
Tampilan Media
1 Peserta didik tertarik menggunakan e-modul At
" | interaktif
2. Ukuran huruf dalam e-modul interaktif sesuai il
dan mudah dibaca

Jenis dan wama huruf dalam e-modul ineraktif "t
jelas dan nyaman dilihat

Tata letak e-modul interaktif tersusun rapi dan
menarik

Gambar vyang digunakan dalam  e-modul W
interaktif jelas dan sesuni dengan materi

6.

Petunjuk  penggunaan  e-modul  interaktif
disajikan secara jelas dan mudah dipahami oleh | + p

peserta didik

Aspek Materi

7.

Materi dalam e-modul interaktif disajikan secara NV
runtut dan sistematis

Isi materi dalam e-modul interaktif disajikan

dengan tingkat kompleksitas yang sesuai dengan | N~
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kemampuan peserta didik

Bahasa yang digunakan dalam e-modul interaktif

Efdmgmtﬁigkupﬂkmbmgmm

10.

Materi dalam e-modul interaktif mendukung
pencapaian tu belajaran

N ¢

Aspek Motivasi

Pmm e-modul interaktif  dapat
meningkatkan minat belajar peserta didik

12.

Penggunaan e-modul  interaktif menciptakan
suasana pembelajaran yang menyenangkan.

13.

E-modul interaktif mendorong peserta didik
untuk belajar secara mandiri

Aspek Evaluasi

14,

Kesesunian soal dengan capaian pembelajaran
dan materi

15.

Soal evaluasi dalam e-modul interaktif disajikan
dengan bahasa yang jelas dan mudah dipahami
oleh peserta didik

QOIS ¢

C.

Catatan/Komentar/Saran

............................

------------------
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL BALI PADA
MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA

(UJ1 KELOMPOK KECIL)

Nama Siswa @ | dena Oyv Sanbifa ofewn
Mo, Absen : §

Kelas

" H

A. Petunjuk Pengisian Angket

1.

2, Berilah penilaian dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom yang

Bacalah setiap butir pernyataan dengan saksama.

sesuai untuk setiap butir pernyataan dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan:
No | Skor Keterangan
1 5 | Sangat Setuju (SS)
2 4 | Setuju (S)
3 3 | Kurang Setuju (KS)
-4 2 | Tidak Setuju (TS)
5 1 __| Sangat Tidak Setuju (STS) |

B. Penilaian E-Modul Interaktif oleh Ahli Uji Kelompok Kecil

dengan tingkat kompleksitas yang sesuai dengan

Penilaian

idd b dnsne §S[S[KS| TS |STS
Aspek Tampilan Media

| Peserta didik tertarik menggunakan e-modul |

" | interaktif
2 Ukuran huruf dalam e-modul interaktif sesuai | _,

" | dan mudah dibaca
3 Jenis dan wamna huruf dalam e-modul interakeif

* | jelas dan nyaman dilihat W
4 Tata letak e-modul interaktif tersusun rapi dan

* | menarik el
5 Gambar yang digunakan dalam  e-modul &

" | interaktif jelas dan sesuai dengan materi

Petunjuk  penggunaan  e-modul  interaktif
6. | disajikan secora jelas dan mudah dipshami oleh | |
peseria didik

Aspek Materd
7. | Materi dalam e-modul interaktif disajikan secara -

__| runtut dan sistematis
g |1si materi dalam e-modul interaktif disajikan o
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kemampuan peserta didik

Bahasa yang digunakan dalam e-modul interaktif
sesuni denpan tingkat perkembangan peserta
didik

10.

Muteri dalam  e-modul  interaktif mendukung
pencapaian tujuan pembelajoran

Aspek Motivasi

Il

Penggunaan  e-modul  interaktil  dapat
meningkatkan minat belajar pesertn didik

12.

Penggunaan  e=-modul  interaktif  menciptakan
suasana pembelajoran yang menyenangkan.

13,

E-modul internktif mendorong peserta didik
untuk belnjor secara mandiri

| Aspek Evaluasi

14,

Kesesunian soal dengan capaian pembelajaran
dan materi

<

15,

Soal evaluasi dalam e-modul interaktif disajikan
dengan bahasa yang jelas dan mudah dipahami
oleh peserta didik

Catatan/Komentar/Saran

e

"
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL BALI PADA
MUATAN IPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA
(U KELOMPOK KECIL)

Nama Siswa : | dewo, Dede. Nanda

No.Absen @ 10
Kelas Do

Remana mahardiva

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Bacalah setiap butir pernyataan dengan saksama.
2. Berilah penilaian dengan memberikan tanda centang (v') pada kolom yang
sesuni untuk setiap butir pernyataan dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan:
No | Skor Keterangan
| 3 Sangat Setuju (S5)
2 4 | Setuju (S)
i 3 | Kurang Setuju (KS)
4 2 | Tidak Setuju (TS)
5 || Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Penilainn E-Modul Interaktif oleh Ahli Uji Kelompok Kecil
Penilaian

Materi dalam e-modul interaktif disajikan secara
runtut dan sistematis

8 Isi materi dalam e-modul interaktif disajikan

No Pernyataan m
Aspek Tampilan Meiia
1 Pesertn  didik tertarik  menggunakan e-modul Ny
| interaktif
K Ukwran huruf dalam e-modul interaktif sesuai -
" | dan mudah dibaca
3 Jenis dan warna huruf dalam e-modul interaktif Ve
* | jelas dan nyaman dilihat
4 Tata letak e-modul interaktif tersusun rapi dan s
* | menarik
5 Gambar yang digunakan dalam e-modul A
" | interaktif jelas dan sesuni dengan materi
Petunjuk  penggunaan  e-modul  interakeif
6. | disajikan secara jelas dan mudah dipahami oleh [\/"
peserta didik
Aspek Materi
v
LW

dengan tingkat kompleksitas yang sesuai dengan
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kemunmpunn peserta didik

Bahasa yang digunakan dalam e-modul interaktif _\/

9, |sesuni dengan tingkat perkembangan  peserta
didik
10 Materi  dolom  esmodul  internktif mendukung ]
* | pencapaian tujuan pembelajoran
Aspel Motivasi
" Penggunaan  e-modul  interaktif  dapat

meningkatkan minat belajar peserta didik

12, Penggunnan  e-modul  interaktif  menciptukan

suasana pembelajaran yang menyenangkan,

untuk belajar secara mandiri

As

pek Evalunsi

14,

Kesesunian sonl dengan capaian pembelajaran
dan materi

T
o
13 | Eemodul interakiif mendorong  peserta didik W
V]

13,

Sonl evaluasi dalam e-modul interaktil’ disujikan
dengan bahnsa yang jelas dan mudah dipahami
oleh peserta didik

C.

Catatan/Komentar/Saran

Media. Menark
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ANGKET PENILAIAN PRODUK

E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL BALI PADA

MUATAN TPAS KELAS IV SDN 3 KUSAMBA

(Ul KELOMPOK KECIL)
Nama Si 4 !
v oo kom? m mjnm
No.Absen @ g1
Kelas W

A. Petunjuk Pengisian Angket

1.
1.

Bacalah setiap butir pernyataan dengan saksama.
Berilah penilaian dengan memberikan tanda centang (') pada kolom yang
sesuai untuk setiap butir pernyataan dengan ketentuan sebagai berikut.

Keleranpan:
No | Skor Keterangan
1 | 5 | Sangat Setuju (SS)
2 4 | Setuju (S5)
k] 3 | Kurang Setuju (KS)
4 2 | Tidak Setuju (TS)
5 1 | Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Penilaian E-Modul Interaktif oleh Ahli Uji Kelompok Kecil

No

Penilaian

Pernystean SS[S|KS|Ts]|STS

Aspek Tampilan Media

Peserta  didik tertarik menggunakan e-modul iy

interaktif i

2.

Ukuran hurof dalam e-modul interaktif sesuai !
dan mudah dibaca

3

Jenis dan warma huruf dalam e-modul interaktif LA
jelas dan nyaman dilihat

Tata letak e-modul interaktif tersusun rapi dan |/
menarik

Gambar yang digunakan dalam e-modul Wy
interaktif jelas dan sesuai dengan materi

6.

Petunjuk  penggunaan  e-modul  interaktif
disajikan sccara jelas dan mudah dipahami oleh [~
peserta didik

Aspek Materi

7.

Materi dalam e-modul interaktif disajikan secara
runtit dan sistematis

8.

Isi materi dalam e-modul interaktif disajikan
dengan tingkat kompleksitas yang sesuai dengan
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kemampuan peserts didik
Bahasa yang digunnkan dalam e-modul internktif
0, |sesunl dengan tingknt perkembangon pesertn -
didik
10 Materi dalam e-modul interaktil mendukung v
" | pencapalan tujuan pembelajaran
Aspek Motivasi
11, | Penggunaan  e-modul interaktif  dapat | A
" | meningkatkan minat belajar peserta didik
12 Penggunaan  e-modul  interaktif menciptakan I
" | sunsana pembelajaran yang menyenangkan,
3, | E-modul interaktif mendorong  peserta didik v/'
* | untuk belajar secarn mandiri
Aspek Evaluasi
14 Kesesuaian soal dengan capaian pembelajoran |/
" | dan materi
Soal evoluasi dalom e-modul interaktif disajikon \/’
15. | dengan bahasa yang jelas dan mudah dipahami
oleh peserta didik

C. Catatnn/Komentar/Saran

Emuim..im..h.ngui...dm.,,mlpm..mmgr.mnqmq.............u...............

Siswa
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visdidsiasiaies SOEH

295



296

Lampiran 30 Lembar Soal Pretest-Posttest

LEMBAR SOAL

Satuan Pendidikan  : SD Negeri 3 Kusamba

Kelas . IV (Empat)
Muatan Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
Petunjuk:

1. Tuliskan identitas diri pada lembar jawaban yang telah disediakan.
2. Kerjakanlah seluruh soal dengan teliti dan saksama.
3. Periksa kembali jawaban sebelum lembar jawaban dikumpulkan.

1. Perhatikan gambar berikut!

(c) (d)
Peninggalan sejarah yang termasuk dalam  kelompok peninggalan masa
Hindu-Buddha adalah....

A. (a) dan (b)
B. (a) dan (¢)
C. (b)dan (c)
D. (a)dan (d)

2. Pura Goa Lawah merupakan salah satu tempat persembahyangan dan juga
lokasi upacara penting bagi umat Hindu. Berdasarkan teks tersebut, peran
peninggalan tersebut bagi masyarakat setempat adalah....

A. Sebagai tempat wisata alam

B. Sebagai tempat pendidikan formal

C. Sebagai tempat perdagangan hasil bumi

D. Sebagai tempat pelaksanaan kegiatan spiritual
3. Perhatikan gambar berikut!

o T e

(1)
Bangunan kuno seperti candi, pura, dan stupa disebut peninggalan sejarah
karena....
A. Menjadi tempat wisata yang populer

B. Dibangun kembali oleh pemerintah modern
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C. Digunakan sebagai kegiatan hiburan masyarakat
D. Menunjukkan bukti kehidupan dan peradaban masa lampau

. Bacalah teks berikut!

Prasasti adalah tulisan yang dipahat pada batu, logam, atau bahan keras
lainnya. Tulisan ini berisi catatan penting tentang kehidupan pada masa
kerajaan, seperti nama raja, peraturan, dan peristiwa penting. Salah satu
contohnya adalah prasasti yupa dari Kerajaan Kutai di Kalimantan Timur.
Prasasti ini menceritakan tentang Raja Mulawarman yang bijaksana dan
dermawan. Dari prasasti, kita dapat mengetahui bagaimana kehidupan
masyarakat dan kebudayaan pada masa lalu.

Berdasarkan teks tersebut, prasasti memiliki arti penting bagi kita karena....

A. Hanya ditemukan di Bali

B. Berisi kisah rakyat modern

C. Mudah dibuat oleh siapa saja

D. Menjadi bukti tertulis peristiwa masa lalu

. Perhatikan gambar berikut!

Berdasarkan sejarahnya, Pura Goa Lawah dibangun pada masa pemerintahan
Mpu Kuturan. Peninggalan ini menunjukkan bahwa Bali telah memiliki sistem
keagamaan yang berkembang sejak masa....

A. Modern

B. Kolonial

C. Majapahit

D. Hindu-Buddha

. Bacalah teks berikut dengan saksama!

Tradisi Desa Tenganan di Bali masih mempertahankan aturan adat dan
kebiasaan leluhur dari masa Bali Aga. Masyarakat desa tersebut tetap
melaksanakan tradisi seperti pembuatan kain gringsing serta upacara mekare-
kare (perang pandan) sebagai simbol keberanian dan persaudaraan.
Keberlanjutan tradisi ini menunjukkan bahwa masyarakat menjaga identitas
budaya dan nilai sejarah yang diwariskan dari masa lalu.

Berdasarkan teks tentang tradisi Desa Tenganan, nilai sejarah yang dapat
dikaji dari keberlanjutan tradisi tersebut adalah....

A. Tradisi dilakukan semata-mata untuk menarik wisatawan

B. Tradisi digunakan sebagai sarana hiburan masyarakat modern

C. Tradisi menjadi bukti pelestarian identitas budaya masyarakat Bali Aga

D. Tradisi tidak lagi memiliki makna dalam kehidupan masyarakat setempat



7.

10.
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Bacalah teks berikut dengan saksama!

Pura Goa Lawah merupakan salah satu peninggalan sejarah di Bali yang
memiliki nilai penting bagi masyarakat. Setiap ada kegiatan keagamaan,
masyarakat bergotong royong membersihkan area pura dan memperbaiki
bagian yang rusak. Mereka juga menjaga ketertiban dan kebersihan selama
pelaksanaan upacara. Kegiatan tersebut menunjukkan bahwa masyarakat
sangat menghargai dan berusaha melestarikan peninggalan budaya yang
diwariskan oleh leluhur.

Berdasarkan teks tersebut, nilai yang ditunjukkan masyarakat terhadap
warisan budaya adalah....

A. Tidak menjaga dan merawat warisan budaya

B. Membersihkan pura karena takut mendapat teguran

C. Menyerahkan seluruh perawatan pura kepada pemerintah daerah

D. Peduli dan bertanggung jawab dalam melestarikan peninggalan sejarah
Keunikan Pura Goa Lawah mencerminkan nilai harmoni kehidupan
masyarakat Bali. Nilai harmoniyang dapat dipetik dari pura tersebut adalah....
A. Persaingan dalam beribadah

B. Hubungan ekonomi antarwarga

C. Kepentingan pribadi'di atas segalanya

D. Keseimbagan antara manusia, alam, dan Tuhan

Sebuah upacara di-Pura Goa Lawah memperlihatkan masyarakat di sekitar
tidak hanya menjaga kebersithan pura, tetapi juga memastikan bahwa
kelelawar di ‘goa tidak terganggu. Masyarakat percaya bahwa menjaga
keberadaan hewan tersebut merupakan bagian dari menjaga keharmonisan
alam dan spiritualitas di pura. Berdasarkan sikap tersebut, nilai yang dapat
disimpulkan adalah....

A. Mengutamakan kerja sama dalam kegiatan adat

B. Menghormati makhluk hidup sebagai ciptaan tuhan

C. Mematuhi aturan desa tanpa mempertanyakan maknanya

D. Menghargai lingkungan sebagai bagian dari keseimbangan hidup
Perhatikan gambar erikut!

Gambar tersebut meriunjukkan masyarakat melaksanakan persembahyangan
bersama di Pura Goa Lawabh, salah satu peninggalan sejarah di Bali. Kegiatan
tersebut mencerminkan nilai kearifan lokal berupa....

A. Persaingan dan keunggulan diri

B. Kemandirian dan kebebasan pribadi



11.

12.

13.
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C. Kebersamaan dan keharmonisan hidup

D. Keberanian dalam menghadapi tantangan

Bacalah dengan saksama teks berikut!

Candi Gunung Kawi di Gianyar merupakan salah satu peninggalan sejarah
bercorak Hindu di Bali. Candi ini dibangun untuk menghormati raja dan
leluhur. Kini, Candi Gunung Kawi sering dikunjungi oleh pelajar untuk
mempelajari sejarah kerajaan di Bali dan mengenal nilai-nilai penghormatan
terhadap leluhur.

Berdasarkan teks tersebut, peran peninggalan tersebut terhadap pendidikan
masa kini adalah...

Menjadi tempat wisata tanpa nilai sejarah

Menjadi tempat untuk membangun fasilitas modern

Menjadi lokasi upacara adat tanpa makna pendidikan

Menjadi sumber belajar untuk memahami kehidupan masa lalu dan nilai
leluhur

oSOowy

Perhatika ilustrasi berikut!
i _;‘wb. _.E ' 1 ‘x ’

(Candi Gunung Kawi) (Candi Borobudur)
Di Bali, masyarakat masih menjaga Candi Gunung Kawi sebagai tempat suci
peninggalan masa lalu. Setiap upacara keagamaan, warga bergotong royong
menyiapkan sarana upacara dan membersihkan area candi. Kegiatan ini
menumbuhkan rasa kebersamaan dan menghargai warisan leluhur. Sementara
itu, di Magelang, masyarakat  sekitar «Candi Borobudur memanfaatkan
peninggalan sejarah tersebut untuk mengembangkan kegiatan wisata dan
pendidikan. Banyak pelajar datang untuk mempelajari sejarah serta nilai-nilai
budaya yang terkandung dalam reliefnya.

Berdasarkan ilustrasi tersebut, perbedaan pengaruh kedua peninggalan sejarah
terhadap kehidupan masyarakat adalah....

A. Kedua candi tidak lagi dimanfaatkan oleh masyarakat

B. Kedua candi hanya dijadikan tempat penelitian oleh arkeolog

C. Candi Gunung Kawi menjadi tempat wisata, sedangkan Candi Borobudur
hanya digunakan untuk beribadah

D. Candi Gunung Kawi berperan dalam bidang keagamaan, sedangkan Candi
Borobudur berperan dalam bidang pendidikan dan ekonomi

Kegiatan gotong royong di Pura Goa Lawah memperlihatkan masyarakat

bekerja sama membersihkan area suci secara sukarela. Nilai kepedulian sosial

yang dapat disimpulkan adalah....

A. Mengabaikan kebersihan pura



14.

15.

16.

17.
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B. Saling membantu menjaga kebersihan pura

C. Tidak mau bekerja sama dengan orang lain

A. Menolak berpartisipasi dalam kegiatan bermasyarakat

Pura Goa Lawah sudah digunakan sejak masa Bali Kuno sebagai tempat

pelaksanaan upacara persembahyangan. Hingga kini, masyarakat masih

melaksanakan piodalan dan tradisi pemujaan di pura tersebut. Contoh tersebut

menunjukkan hubungan antara peninggalan sejarah dan tradisi masyarakat

masa kini, yaitu....

A. Masyarakat masa kini telah meninggalkan makna sejarah pura

B. Tradisi masyarakat sekarang tidak memiliki kaitan dengan budaya leluhur

C. Peninggalan sejarah tetap menjadi dasar berlangsungnya tradisi
masyarakat

D. Pura hanya dipandang sebagai objek wisata dan tidak digunakan untuk
upacara

Pemerintah menetapkan Pura Goa Lawah sebagai kawasan cagar budaya agar

masyarakat dapat melestarikan nilai sejarah dan budaya yang terkandung di

dalamnya. Kebijakan tersebut menunjukkan bahwa pelestarian peninggalan

sejarah bertujuan untuk....

A. Menghapus tradisi lama yang sudah tidak relevan

B. Menjadikan situs suci sebagai tempat wisata modern

C. Menjaga keberlanjutan nilai sosial dan budaya masyarakat

D. Mengubah fungsi Pura Goa Lawah menjadi pusat ekonomi daerah

Perhatikan beberapa tindakan berikut!

(1) Mengajak teman untuk berkunjung ke situs sejarah

(2) Membiarkan pengunjung lain mencoret dinding candi

(3) Menulis artikel pentingnya menjaga peninggalan sejarah

(4) Menganggap peninggalan sejarah sudah tidak relevan dengan masa kini

Pernyataan yang menunjukkan tindakan melestarikan peninggalan sejarah

adalah....

A. (I)dan (2)

B. (1) dan (3)

C. (2)dan (3)

D. (2)dan (4)

Perhatikan kasus berikut!

Candi Borobudur di Magelang mengalami kerusakan setelah letusan Gunung

Merapi tahun 2010. Abu vulkanik yang menutupi permukaan batu candi

menyebabkan batu cepat aus dan permukaannya berlumut. Selain itu, banyak

pengunjung yang naik ke stupa untuk berfoto, sehingga permukaan batu

makin terkikis.

Berdasarkan kasus tersebut, tindakan terbaik untuk menjaga keberlanjutan

Candi Borobudur adalah....

A. Membersihkan abu dan melarang pengunjung naik ke stupa



18.

19.

20.
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B. Mengganti batu asli dengan batu buatan agar lebih kuat menahan cuaca

C. Mengecat ulang batu candi agar terlihat lebih baru dan menarik wisatawan

D. Mengizinkan pengunjung naik ke stupa agar pengalaman wisata lebih
menarik

Perhatikan situasi berikut!

Beberapa waktu lalu, petugas menemukan batu bata Candi Tikus di Trowulan,

Mojokerto mengalami kerusakan akibat ulah pengunjung yang memanjat dan

menginjak bagian dinding candi untuk berfoto. Sebagian permukaan bata

menjadi rapuh dan sulit diperbaiki tanpa mengubah bentuk aslinya.

Berdasarkan situasi tersebut, dampak dari tindakan pengunjung itu terhadap

kelestarian budaya adalah....

A. Tidak berpengaruh karena kerusakan dapat diperbaiki dengan mudah

B. Pengunjung lain menjadi tertarik untuk berfoto dengan cara yang sama

C. Nilai sejarah dan keaslian Candi Tikus berkurang karena bentuk aslinya
rusak

D. Candi Tikus menjadi lebih-dikenal karena banyak dibicarakan di media
sosial

Perhatikan pernyataan berikut!

(1) Mencegah kerusakan bangunan sejarah

(2) Menarik wisatawan untuk meningkatkan ekonomi

(3) Mengikuti aturan pemerintah mengenai pelestarian budaya

(4) Menjaga nilai sejarah agar tetap dipelajari generasi selanjutnya

Alasan yang paling kuat untuk memastikan keberlanjutan peninggalan sejarah

bagi generasi mendatang adalah....

A. (1)

B. (2)

C. 3

D. (4)

Candi Prambanan dan Candi Borobudur sering dikunjungi wisatawan.

Pengelola ingin menjaga kelestarian candi sambil tetap menarik wisatawan.

Langkah yang paling tepat adalah....

Menyediakan guide dan papan peringatan

Menutup situs sejarah untuk semua pengunjung

Mengubah candi menjadi taman hiburan agar lebih modern

oSnwp

Membiarkan wisatawan menyentuh relief dan naik ke atas candi
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Lampiran 31 Lembar Jawaban Pretest

Nama

Kelas

No. Absen

LEMBAR JAWABAN PRETEST MUATAN PELAJARAN IPAS

Muatan Pelajaran

. anek AAY gede bogus oke Plodiypn®

Y
12
Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)

Pilihan Ganda

Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atau D pada jawaban yang paling benar.

1. |A c|p 11.|A |B D
2. |[A B D 12.[]A |B |C

3. |A|B D 13. | A c1D
4. (A [B|C 14.|A[B]C [D
5. | A clp 15. B|C|[D
6. B|C |D 16.|A | B D
7. B|C|D 17.|A [ B C [D
8. |A|B|C 18. ] Bc|D
9. |A c|D 19.]A 1B [ C

10.]A]B [C DR [20]A c|p
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Lampiran 32 Lembar Jawaban Posttest

LEMBAR JAWABAN POSTTEST MUATAN PELAJARAN IPAS

Nama .A.m'k Aywﬂ 99&?3 (ﬂfuf‘ Okat Pr&&ﬂy am
Kelas ? 'IV
No. Absen t e

Muatan Pelajaran :  Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)

Pilihan Ganda
Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atau D pada jawaban yang paling benar.

1. [A c|[D 11.|]A|B [C

2. [X|B [C[D 12.|A [B | C

3. |alB]C 13.[ A C|D
4. |A|B |C [ 14. [ A C|D
5. |A|B |C 15.]A |B B)
6. [A|B D 16. | A Cc D]
7. |A DRTc|D 17.]A [B | C

8. |A|BJC 18.]A |B DX D
9. |A|B D 19.[ A C|D
10.|A [B D 20.[A |B XD
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Lampiran 33 Data Hasil Pretest

PRETEST
NOMOR SOAL DAN SKOR

45
35
50
80
70
65
50
70
90

15
60
85
70
55
80
75

60
45
55
65
40
70
50
50
35
70
55
55
80
70
70
60
65
40
40
50
70
70
45

2305

59,10

60
70

15,93

TOTAL | NILAIL PRETEST

10
16
14
13
10
14
18

12
17
14
16
15
12
13
14
10
10
14
16
14
14
12
13
10
14
14

461

20

42

19

37

18

32

17

21

16

39

15

31

14

42

13

25

12

37

11

42

10

40

39

35

37

39

16

32

34

34

0
0
0
1
0
0
1
0
0
1
1
0
1
0
0
0
0
1
0
1
0
1
0
1
1
0
1
1
0
1
0
0
0
0
0
1

0
17

Responden 1
Responden 2
Responden 3
Responden 4
Responden 5
Responden 6
Responden 7
Responden 8
Responden 9

Responden 10
Responden 11
Responden 12
Responden 13
Responden 14
Responden 15
Responden 16
Responden 17
Responden 18
Responden 19
Responden 20
Responden 21
Responden 22
Responden 23
Responden 24
Responden 25
Responden 26
Responden 27
Responden 28
Responden 29
Responden 30
Responden 31
Responden 32
Responden 33
Responden 34
Responden 35
Responden 36
Responden 37
Responden 38
Responden 39

NO | RESPONDEN

1

10

11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39

JUMLAH

RATA-RATA

MEDIAN
MODUS

SD
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Lampiran 34 Data Hasil Posttest

POSTTEST
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Lampiran 35 Rekapitulasi Hasil Validitas Butir Instrumen

UJI AHLI RANCANG BANGUN

Nomor

Judges

Judges

306

Judges 11

Kurang
Relevan

Sangat
Relevan

Kurang
Relevan

Judges 1

Sangat
Relevan

Butir I 11 Tabulasi
1 1 1 D
2 1 1 D
3 1 1 D
4 1 0 D
5 1 0 D
6 1 1 D
7 1 1 D
8 1 1 D
9 1 1 D
10 1 1 D

\Y




UJI AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL

Nomor
Butir

Judges 1

Judges 11

Tabulasi

[

307

Judaes 11

Kurang | Sangat
Eelevan | Relevan

e = L) g R S

R g s ]

[
o]

et |t | et |t | e | et | ot |t | ot | e

e | | | | | | | | = | —

gigggogg|g|gg

Kurang
Eelevan 0 0
Judges 1 Sangat
Eelevan 0 10
Vv 1.00




UJI AHLI MATERI PEMBELAJARAN
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}]I;ﬁ;r Judges 1 | Judges II | Tabulasi
1 1 1 D
2 1 1 D
3 1 1 D
4 1 0 D
5 1 1 D
] 1 1 D
7 1 1 D
8 1 1 D Judges 11
9 1 1 D Kurang | Sangat
10 1 1 D FEelevan | Relevan
11 1 1 D Kurang
12 1 1 D Relevan 0 2
13 1 1| D Judges I ™o oat
14 1 0 D Relevan 0 13
15 1 1 D Vv 0.87




UJI AHLI E-MODUL INTERAKTIF

309

:“]I;ﬁ;r Judges I | Judges II | Tabulasi
1 1 1 D
2 1 1 D
3 1 1 D
4 1 1 D
5 1 1 D
i 1 1 D
7 1 0 D Judges 11
8 1 1 D Kurang | Sangat
9 1 1 D ERelevan | Relevan
10 1 1 D Kurang
11 1 1 D Relevan 0 1
12 1 1] D Judges T =g oat
13 1 1 D Eelevan 0 13
14 1 1 D Y 0,93
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UJI KEPRAKTISAN GURU
Nomor .
Butir Judges 1 | Judges II | Tabulasi

1 1 1 D
2 1 1 D
3 1 1 D Judges 11
4 1 0 D Kurang | Sangat
5 1 1 D Felevan | Relevan
i 1 1 D Eurang
7 1 1 D Relevan 0 1
3 1 1| D Judges 1 ~q; noar
9 1 1 D Eelevan 0 Q
10 1 1 D Y 0.90
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UJI COBA PERORANGAN
Nomor| ;. jees T | Judges 1 | Tabulasi
Butir g ges abulasi
1 1 1 D
2 1 1 D
3 1 1 D
4 1 0 D
5 1 1 D
[} 1 1 D
7 1 1 D
8 1 1 D Judges 11
9 1 1 D Kurang | Sangat
10 1 1 D Relevan | Relevan
11 1 1 D }:u_rg_ng
12 1 1 D Relevan 0 0
13 1 1| D Judges1 =g oat
14 1 1 D Relevan 0 15
15 1 1 D Y 1,00




UJI COBA KELOMPOK KECIL
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jj;ftj;r Judges 1 | Judges II | Tabulasi
1 1 1 D
2 1 1 D
3 1 1 D
4 1 0 D
5 1 1 D
[} 1 1 D
7 1 1 D
2 1 1 D Judges 11
9 1 1 D Kurang | Sangat
10 1 1 D Felevan | Relevan
11 1 1 D Kurang
12 1 1 D Relevan 0 0
13 1 1| D Judges1 =g oat
14 1 1 D Eelevan 0 15
15 1 1 D Y 1.00




BUTIR SOAL PILIHAN GANDA

Nomor
Butir

Judges 1

Judges 11

Tabulasi

Judges IL

Kurang
Eelevan

Sangat
Eelevan

Eurzang
Eelevan

0

Judges 1

Sangat
Eelevan

1

v

0.70

=) |y | L | |l | B | =

o | |

ot | et | i [ e
Lo | b b= [

[
F=.

b [ e |t
Sl = LR

ot [ [
[ Rl = ) B

[y

P | b | B |
Lo | b

=

= L

L | B B2 [ | B | B

L R ) o]

i | i | [ | o i o [ f o [ | i [ [ [ o o [ o f | | i i [ [ f o o | o [ i

[SNY Y P3[R S PR U (PR PR (R PN PSS R (R R e [ [ [y (S P PN R PR g Py P S P

)l llw]lw] lw] o] lw]lw]lwllw]lw]lwlo) o]l o) ol ol lo] lwllwl ol ol o) o] ol lw) ol ol -
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Lampiran 36 Rekapitulasi Hasil Uji Validitas Butir Tes

Skor Total

25
25
27
28
19
21
22
24
21
17
25
13
18
19
13
22
12
15
10
14
16

NOMOR SOAL DAN SKOR

14

30

28

26

0,55563
0413
valid

0,68342
0,413
valid

0,413
valid

25

23

21

valid

0,413

0,74077 [ 0,49666

valid

0,413

0,67741

valid

0,413

0,59768 [ 0,42847

17

0,413
valid

0,6182 0,59768

413
valid

0.

valid

0,413

0,413

12

413
valid valid

0.

11

lid

0,413
val

0,69258 | 0,69258 | 0,54545 | 0,57223 | 0,57223

0,413
valid

valid

0,413

valid

0,543350,661470,58134
0,413

0,413
valid

valid

0,413

valid

0,413

0,61004[0,49562 [ 0,7412
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Lampiran 37 Rekapitulasi Uji Reliabilitas Perangkat Tes
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Lampiran 38 Rekapitulasi Uji Tingkat Kesukaran Butir Tes
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Lampiran 39 Rekapitulasi Hasil Uji Daya Beda Butir Tes

KELOMPOK ATAS

KELOMPOK BAWAH

SKOR TOTAL

19
19
19
18
18
17
17
16
14
12
12
12

10

1,00
0,55
0,45

28

0,91
0,36
0,55

Baik

26

091
0,36
0,55
Baik

25

0,82
0,27
0,55
Baik

23

091
0,36
0,55
Baik

21

0,55
0,09
045

Baik

20

091
0,36
0,55
Baik

18

0,91
0,36
0,55

Baik

17

0,82
0,27
0,55

Baik

0,82
0,36
0,45

Baik

14

NOMOR SOAL DAN SKOR

0,82
027
0,55
Baik

13

0.91
0.45
0,45

Baik.

12

0,82
0,36
0,45

Baik

0,64
0,00
0,64
Baik

1,00
0.45
0,55
Baik

091
0,36
0,55
Baik

0.82
0,36
0,45
Baik

091
0,36
0,55
Baik

0,82
0,27
0,55
Baik

0,55
0,09
045

Baik

NAMA

P4
P17
P23

P8
P11

P14
P19
P20
P13
P2

P22

P18
P15
P6

P12

P21
P9
Pl
P3
PS5
P7

P10

P16

NO

10

12

14

21
22
23

Rata-Rata Atas
Rata-Rata Bawah

Daya Beda
Keterangan




Lampiran 40 Hasil Uji Normalitas Pretest

Langkah pertama yaitu mencari nilai D dengan cara berikut.

No.| Xi |Xi-X| (Xi-X)?
1 15 -44.1 | 1.944,81
2 35 -24,1 | 580,81
3 35 -24,1 | 580,81
4 40 -19,1 | 364,81
5 40 -19,1 | 364,81
6 40 -19,1 | 364,81
7 45 -14,1 | 198,81
8 45 -14,1 | 198,81
9 45 -14,1 | 198,81
10 50 9,1 82,81
11 50 -9,1 82,81
12 50 9,1 82,81
13 50 -9,1 82,81
14 50 -9,1 82,81
15 55 -4,1 16,81
16 55 -4,1 16,81
17 55 -4,1 16,81
18 55 -4,1 16,81
19 60 0,9 0,81
20 60 0,9 0,81
21 60 0,9 0,81
22 65 5,9 34,81
23 65 5,9 34,81
24 65 5,9 34,81
25 70 10,9 118,81
26 70 10,9 118,81
27 70 10,9 118,81
28 70 10,9 118,81
29 70 10,9 118,81
30 70 10,9 118,81
31 70 10,9 118,81
32 70 10,9 118,81
33 70 10,9 118,81
34 75 15,9 | 252,81
35 80 20,9 | 436,81
36 80 20,9 | 436,81
37 80 20,9 | 436,81
38 85 259 | 670,81
39 90 30,9 | 954,81
X |59,10 D 9643,59
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Setelah nilai D diketahui, dilanjutkan dengan mencari nilai T3 dengan cara

sebagai berikut.
i ai Xn-i+1- Xi) | ai (Xn-i+1 - Xi)
1 10.3989 90|15 75 29,918
2 10.2755 85|35 50 13,775
3 10.2380 | 80 | 35| 45 10,71
4 10.2104 | 80 | 40 | 40 8,416
5 10.1880 | 80 [ 40 | 40 7,520
6 [0.1689 | 7540 | 35 5,916
7 10.1520 | 70 | 45| 25 3,800
8 10.1366 | 70 | 45| 25 3,415
9 [0.1225 |70 | 45| 25 3,063
10 0.1092 | 70 | 50 | 20 2,184
11]0.0967 | 70 | 50 | 20 1,934
12 |1 0.0848 | 70 | 50 | 20 1,696
1310.0733 |70 | 50 | 20 1,466
14 | 0.0622 | 70 | 50 | 20 1,244
15]0.0515 |70 | 55|25 1,288
16 | 0.0409 | 65 | 55| 10 0,409
17 |1 0.0305 | 65 |55 | 10 0,305
18 1 0.0203 | 65 | 55 [ 10 0,203
19 1 0.0101 | 60 | 60 | 0O 0
60 60| 0 0
6060 0 0
55165]-10 0
55165 -10 0
55165 -10 0
55170 -25 0
50|70 | -20 0
50|70 | -20 0
50|70 | -20 0
50|70 | -20 0
50|70 | -20 0
45170 | -25 0
45170 | -25 0
45170 | -25 0
40 | 75 | -35 0
40 | 80 | -40 0
40 | 80 | -40 0
35|80 | 45 0
35|85 -50 0
15190 | -75 0

97,262




Lampiran 41 Hasil Uji Normalitas Posttest

Langkah pertama yaitu mencari nilai D dengan cara berikut.

No.| Xi | Xi-X | (Xi-X)?
1 60 |-21,79| 474,80
2 65 |-16,79 | 281,90
3 65 |-16,79 | 281,90
4 65 |-16,79 | 281,90
5 65 |-16,79 | 281,90
6 65 |-16,79 | 281,90
7 70 | -11,79 | 139,00
8 70 | -11,79 | 139,00
9 70 | -11,79 | 139,00
10 70 | -11,79 | 139,00
11 75 -6,79 46,10
12 75 -6,79 46,10
13 75 -6,79 46,10
14 80 -1,79 3,20
15 80 -1,79 3,20
16 80 -1,79 3,20
17 80 -1,79 3,20
18 80 -1,79 3,20
19 80 -1,79 3,20
20 85 3,21 10,30
21 85 3,21 10,30
22 85 3,21 10,30
23 85 3,21 10,30
24 85 3,21 10,30
25 85 3,21 10,30
26 85 3,21 10,30
27 90 8,21 67,40
28 90 8,21 67,40
29 90 8,21 67,40
30 90 8,21 67,40
31 90 8,21 67,40
32 90 8,21 67,40
33 95 13,21 | 174,50
34 95 13,21 | 174,50
35 95 13,21 | 174,50
36 | 100 | 18,21 | 331,60
37 | 100 | 1821 | 331,60
38 | 100 | 18,21 | 331,60
39 | 100 | 1821 | 331,60
X | 81,79 D 4924,20
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Setelah nilai D diketahui, dilanjutkan dengan mencari nilai T3 dengan cara

sebagai berikut.
i ai Xn-i+1- Xi) | ai Xa-i+1- Xi)
1 10.3989 100 | 60 | 40 15,956
2 102755100 | 65 | 35 9,642
3 10.2380 | 100 | 65 | 35 8,330
4 10.2104 [ 100 | 65 | 35 7,364
5 10.1880 ] 95 | 65 | 30 5,640
6 [0.1689 | 95 | 65 | 30 5,067
7 101520 95 | 70 | 25 3,800
8 10.1366 | 90 | 70 | 20 2,732
9 [0.1225] 90 | 70 | 20 2,450
10 0.1092 | 90 | 70 | 20 2,184
11]0.0967 | 90 | 75 | 15 1,450
121 0.0848 | 90 | 75 | 15 1272
1310.0733 |1 90 | 75 | 15 1,100
1410.0622 | 85 | 80 | 5 0,311
15]0.0515| 85 | 80| 5 0,258
16 1 0.0409 | 85 | 80 | 5 0,205
17 1 0.0305 | 854 80-|.'5 0,153
1810.0203 | 85| 80| 5 0,102
1910.0101 | 85 ] 80| 5 0,051
8518 | O 0
80 | 85 | -5 0
80 | 85 | -5 0
80 | 85 | -5 0
80 | 85 | -5 0
80 | 85 | -5 0
80 | 85 | -5 0
75 1 90 | -15 0
75 190 |-15 0
75 1 90 | -15 0
70 | 90 | -20 0
70 | 90 | -20 0
70 | 90 | -20 0
70 | 95 | -25 0
65 | 95 | -35 0
65 | 95 |-35 0
65 1100 | -35 0
65 1100 | -35 0
65 1100 | -35 0
60 | 100 | -40 0

68,067




Lampiran 42 Hasil Uji Hipotesis

No. | Responden | Pretest | Posttest | D D2
1 | Responden 1 45 100 55 | 3.025
2 | Responden 2 35 75 40 | 1.600
3 | Responden 3 50 70 20 | 400
4 | Responden 4 80 95 15 | 225
5 | Responden 5 70 80 10 | 100
6 | Responden 6 65 100 35 | 1.225
7 | Responden 7 50 75 25 | 625
8 | Responden 8 70 85 15 | 225
9 | Responden 9 90 75 -15| 225
10 | Responden 10 15 65 50 | 2.500
11 | Responden 11 60 90 30 | 900
12 | Responden 12 85 100 15 | 225
13 | Responden 13 70 65 -5 25
14 | Responden 14 55 80 25 | 625
15 | Responden 15 80 85 5 25
16 | Responden 16 75 90 15 | 225
17 | Responden 17 60 65 L 25
18 | Responden 18 45 80 -y
19 | Responden19 55 70 15 74
20 | Responden 20 65 85 20 | 400
21 | Responden 21 40 65 25 625
22 | Responden 22 70 90 20 | 400
23 | Responden 23 50 60 10 | 100
24 | Responden 24 50 85 35 | A
25 | Responden 25 35 80 45 ] 2.025
26 | Responden 26 70 85 15 | 225
27 | Responden 27 55 100 45 2.025
28 | Responden 28 £X 95 401 1.600
29 | Responden 29 80 70 -10 | 100
30 | Responden 30 70 90 20 | 400
31 | Responden 31 70 85 15 | 225
32 | Responden 32 60 90 30 | 900
33 | Responden 33 65 80 15 | 225
34 | Responden 34 40 65 25 | 625
35 | Responden 35 40 80 40 | 1.600
36 | Responden 36 50 70 20 | 400
37 | Responden 37 70 95 25 625
38 | Responden 38 70 85 15 | 225
39 | Responden 39 45 90 45 | 2.025
Rata-Rata Selisih 22,692
SD 15,85
thitung 8,941

ttabel

2,024
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Titik Perzentaze Dizstribuzit (df =1 - 40)
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Pr 025 0Am 0.05 00025 0oo 0005 0oo
1) 0,540 020 0.0 0050 0oz o0 0002
1 100000 3.07TTEE 631375 12. 70620 3.B2052 | G63.B56T4 | I1B.308E4
2 0E1850 1.88562 251829 4 30265 G.56456 =R 223712
¥ 0.7E489 1.63774 23535 1 1B245 4.54070 584091 1021453
4 074070 15351 213185 277845 374695 4. 80403 17318
5 0.7 2669 1.47588 201505 257054 306493 405314 SBEG4
E 071756 1.43976 184314 2 44581 314387 370743 5207ES
T 071114 1.41492 1.89458 26462 289795 3495458 4 7BSZE
] 070633 138682 1.85885 23000 2.B9646 3.355349 4 50079
] 0.7 02Tz 138303 183311 226216 2.E2144 324084 4 _2o6E1
10 UGS 137218 181244 227814 276377 116827 414370
11 DUEETAS 1. 36343 1.79564 2200 2.T1B0E 310581 402470
12 DUGEG4E 1. 35622 178224 217881 268100 305454 197963
13 DUBEIRS 138017 1.770e3 216037 26501 301228 185158
14 DUGE242 1.34503 17613 214419 2. E2449 2.5TEE4 17ETIE
15 DUEE10 1.340681 1.75305 213145 260246 2.848T1 173263
1E DUEB013 1. 33676 1.74568 211981 258349 282078 1 BEE1S
17 DUBESE0 133338 1.73861 210382 256693 289823 154577
18 DUBEALG 1.33038 1.73406 2.1 00e2 255236 287844 161048
15 DUBETEZ 132773 1.72813 208302 253848 2. B0y 1.57940
20 DUBBGES 133534 1.72472 2 0BSG 2527986 284584 155181
21 DUBBELS 132318 1.72074 207961 251785 ZB3138 152715
22 DUBESE 132124 1.71714 207387 250832 Z.B187G 35045
23 DBESH 131946 1.71387 2 0EBEG 249887 280734 3 ARA0E
24 DUGBSRS 131784 1.710648 206380 249216 Z.79654 1 4E6ETH
25 DUBBES4 1. 31635 1.70814 205954 248511 2. Tard4 1450149
2B DUGES04 1314487 1.70562 205553 247BEY 2778 343500
27 DUBEIES 131370 1.70329 205183 247266 277068 342103
28 DUBEIAS 1.31253 1.70113 204841 246714 2. TE3E 1 40816
23 DUBEI0 131143 168813 20453 246202 275639 1o3eE24
3l DUBBE2TE 131042 169724 204237 245T26 275000 1 3B518
k| DUGE249 130946 1.69552 203351 245282 2. 74404 1.374e]
a2 DUBE2ZS 1.30857 169364 2035 2 44BEE 273848 136531
a3 DUBE200 130774 16925 203452 244479 273328 135634
34 DBB1TT 1.30635 1.6890a2 203234 244115 272839 1o34TEd
35 DUBBE1 56 1,306 1.68857 203011 243772 2. 72381 134005
36 DUBB13T 1.30551 1.6883] 202809 243449 271848 133262
a7 DUBE11E 130485 168704 202819 243145 R 132563
kil DUBE100 130423 1.68585 202429 242857 271156 331903
a9 DUBBORS 1.30364 168468 202269 242584 2707 131274
40 DUBBOET 1.30308 188385 202108 242526 2704415 1 30EEH
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Lampiran 43 Dokumentasi

JL_ -
it 8 JE TR
T

B

Pelaksanaan Pretest Pelaksanaan Posttest



325

Penggunaan E-Modul Interaktif
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