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Lampiran 1. Hasil Wawancara dan Observasi 

Hasil Wawancara 

Tanggal: 15 April 2025 

Tempat: SD N 2 Susut 
Narasumber: Wali Kelas V 

Pertanyaan Jawaban 

Bagaimana pelaksanaan pembelajaran 
Bahasa Inggris di kelas V saat ini? 

Pembelajaran Bahasa Inggris di 
sekolah kami masih bersifat 
konvensional. Saya biasanya 
menggunakan buku teks sebagai 
bahan ajar utama, serta metode 
ceramah dan tanya jawab. Media 
pembelajaran yang digunakan masih 
sangat terbatas. 

Apa saja tantangan yang dihadapi 
dalam pembelajaran Bahasa Inggris? 

Siswa sering merasa kesulitan dalam 
menghafal kosakata dan memahami 
makna kata dalam konteks kalimat. 
Serta siswa lebih sulit dan sering 
salah dalam menulis kata/ kalimat 
dalam bahasa inggris. Selain itu, 
mereka mudah bosan jika 
pembelajaran hanya mengandalkan 
buku tanpa visual atau aktivitas 
menarik. 

Apakah siswa menunjukkan 
antusiasme dalam pelajaran Bahasa 
Inggris? 

Sebenarnya minat siswa cukup tinggi 
terhadap Bahasa Inggris, tetapi 
mereka membutuhkan media 
pembelajaran yang lebih interaktif 
dan menyenangkan. Kalau disajikan 
dengan cara yang monoton, mereka 
cepat kehilangan fokus. 

Apakah Bapak/Ibu pernah 
menggunakan media berbasis 
teknologi, seperti AR atau video 
interaktif? 

Belum pernah menggunakan AR. 
Kami memang memiliki proyektor, 
tetapi penggunaannya masih sangat 
terbatas karena keterbatasan sumber 
daya. Saya yakin media seperti AR 
bisa sangat membantu jika kontennya 
sesuai dengan materi dan usia siswa. 

Bagaimana karakteristik siswa kelas 
V di sekolah ini dalam hal belajar? 

Siswa kelas V di sini sangat aktif dan 
senang belajar melalui kegiatan yang 
melibatkan visual dan gerak. Mereka 
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cepat paham jika ada gambar atau 
aktivitas bermain. Kalau hanya 
membaca dan menulis, mereka 
cenderung pasif. 

Apa harapan Anda terhadap 
pengembangan media pembelajaran 
di sekolah? 

Saya berharap adanya media 
pembelajaran yang menarik, seperti 
seperti berbantuan teknologi yang 
dapat memvisualkan materi serta, 
membantu siswa lebih mudah 
memahami materi. 

 
Hasil Observasi 

 
Aspek yang diamati Hasil 

Kegiatan Pembelajaran 1. Guru mengajar Bahasa Inggris 
menggunakan metode ceramah, 
power point, dan menulis kosa kata di 
papan tulis. 
2. Siswa tampak kurang antusias, 
beberapa menguap atau tidak fokus. 
3. Minim penggunaan media visual 
atau digital selama pembelajaran 
berlangsung. 

Respon Siswa 1. Sebagian besar siswa hanya 
menyalin kata dari papan tulis. 
2. Interaksi siswa masih sedikit hanya 
beberapa yang aktif menjawab 
pertanyaan guru. 
3. Siswa tampak kebingungan saat 
memahami arti dari kosa kata baru. 
 

Sarana dan Prasarana 1.  Tersedia LCD projector dan 
koneksi WiFi sekolah. 
2. Guru memiliki laptop pribadi, 
namun belum pernah digunakan 
untuk pembelajaran Bahasa Inggris 
secara interaktif. 
3. Belum ada penggunaan media 
digital selain power point dan google 
form.   
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Lampiran 2. Nilai Bahasa Inggris Siswa 

NAMA SEKOLAH   : SD Negeri 2 Susut 

MUATAN/MATA PELAJARAN : Bahasa Inggris 

No Nama Siswa Sumatif Lingkup Materi 
Unit 1 Unit 2 Unit 3 Unit 4 Unit 5 

1 Putu Agus Adinata 80 70 85 76 90 

2 I Komang Anom 80 85 70 78 90 

3 I Komang Arta Adi Utama 80 85 75 75 80 

4 I Made Dude Sastra Karang 80 70 80 78 75 

5 Pande Putu Egy Maheswari 78 80 78 76 82 

6 Dewa Ayu Indah Pratiwi 73 67 78 70 76 

7 Made Megy Anggita 78 75 69 75 80 

8 Ngakan Made Merta Artha Yasa 73 70 73 74 78 

9 Ni Made  Puspita Yanti 69 69 78 75 79 

10 Kadek Rosita Pratiwi 75 65 78 85 79 

11 Ni Luh Putu Sanistya Dewi 80 75 74 69 70 

12 Kadek Silvia Paramita 78 70 70 75 74 

13 Ni Ketut Pande Wedaning Putri 77 89 87 80 90 

14 I Made Wikra Pranata 75 70 85 89 84 

15 Kadek Wiraguna 75 69 80 79 80 

16 Ni Putu Ayu Nayli Sachita Putri 74 81 79 80 80 

17 I Wayan Artha Guna 75 74 85 84 85 
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Lampiran 3. Surat izin Observasi 
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Lampiran 4. Surat Ijin Uji Instrumen 
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Lampiran 5. Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 6. Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 7. Hasil Validasi Instrumen Penelitian Judges I  
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Lampiran 8. Hasil Validasi Instrumen Penelitian Judges II 
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Lampiran 9. Uji Instrumen Butir Soal 
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Lampiran 10. Uji Validasi  Ahli Materi 
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Lampiran 11. Uji Validasi Ahli Media 
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Lampiran 12. Uji Kepraktisan oleh Praktisi/Guru 
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Lampiran 13. Uji Kepraktisan oleh Siswa 
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Lampiran 14. Hasil Pre Test 
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Lampiran 15. Hasil Post Test 
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Lampiran 16. Perhitungan Validitas Isi Instrumen 

a) Instrumen Ahli Materi  

Tabulasi Silang 2 x 2  

Judges Judges 1 

Penilaian 
judges 

Kurang 
relevan 

Sangat relevan 

Judges 2 Kurang relevan A ( 0 ) B ( 0 ) 
Sangat relevan C (0) D (1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12) 

. 

Menentukan validitas isi menggunakan rumus Gregory: 

 

�� =  120 + 0 +  0 + 12 

�� =  1212 = 1,00 

Berdasarkan perhitungan menggunakan Rumus Gregory, diperoleh 

koefisien validitas sebesar 1,00, sehingga instrumen ahli materi dinyatakan 

memiliki validitas isi sangat tinggi. 

b) Instrumen Ahli Media  

Tabulasi Silang 2 x 2  

Judges Judges 1 

Penilaian 
judges 

Kurang 
relevan 

Sangat relevan 

Judges 2 Kurang relevan A ( 0 ) B ( 0 ) 
Sangat relevan C (0) D (1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12) 
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Menentukan validitas isi menggunakan rumus Gregory: 

 

�� =  120 + 0 +  0 + 12 

�� =  1212 = 1,00 

Berdasarkan perhitungan menggunakan Rumus Gregory, diperoleh 

koefisien validitas sebesar 1,00, sehingga instrumen ahli media dinyatakan 

memiliki validitas isi sangat tinggi. 

c) Instrumen Respon Praktisi/Guru 

Tabulasi Silang 2 x 2  

Judges Judges 1 

Penilaian 
judges 

Kurang 
relevan 

Sangat relevan 

Judges 2 Kurang 
relevan 

A ( 0 ) B ( 1 ) 

Sangat relevan C (0) D (2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15) 
 

Menentukan validitas isi menggunakan rumus Gregory: 

 

�� =  140 + 1 +  0 + 14 

�� =  1415 = 0,93 
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Berdasarkan perhitungan menggunakan Rumus Gregory, diperoleh 

koefisien validitas sebesar 0,93 sehingga instrumen respon guru dinyatakan 

memiliki validitas isi sangat tinggi. 

d) Instrumen Respon Siswa  

Tabulasi Silang 2 x 2  

Judges Judges 1 

Penilaian 
judges 

Kurang 
relevan 

Sangat relevan 

Judges 2 Kurang relevan A ( 0 ) B ( 0 ) 
Sangat relevan C (0) D (1,2,3,4,5,6,7,8,9,10) 

 

Menentukan validitas isi menggunakan rumus Gregory: 

 

�� =  100 + 0 +  0 + 10 

�� =  1010 = 1,00 

Berdasarkan perhitungan menggunakan Rumus Gregory, diperoleh 

koefisien validitas sebesar 1,00, sehingga instrumen respon siswa dinyatakan 

memiliki validitas isi sangat tinggi. 

e) Instrumen Efektivitas 

Tabulasi Silang 2 x 2  

Judges Judges 1 

Penilaian 
judges 

Kurang 
relevan 

Sangat relevan 

Judges 2 Kurang 
relevan 

A ( 0 ) B ( 0 ) 

Sangat C (0) D 
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relevan (1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14, 
15,16,17,18,19,20,21,22,23,24,25) 

 

 

Menentukan validitas isi menggunakan rumus Gregory: 

 

�� =  250 + 0 +  0 + 25 

�� =  2525 = 1,00 

Berdasarkan perhitungan menggunakan Rumus Gregory, diperoleh 

koefisien validitas sebesar 1,00, sehingga instrumen efektivitas dinyatakan 

memiliki validitas isi sangat tinggi. 
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Lampiran 17. Hasil Pengujian Instrumen Tes Objektif  

a. Uji Validitas Butir Instrumen  

 

 

b. Uji Reliabilitas Instrumen  
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c. Uji Tingkat Kesukaran Instrumen  

 

d. Uji Daya Pembeda 
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Lampiran 18. Hasil Pengujian Instrumen Tes Esai  

a. Uji Validitas Butir Soal 

 

 

b. Uji Reliabilitas Instrumen 
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c. Uji Tingkat Kesukaran Instrumen 
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d. Uji Daya Pembeda 

 

Lampiran 19. Hasil Analisis Data dan Hasil Pengujian Hipotesis 

1. Hasil Analisis Data  

No Aspek Pernyataan Skor Penilaian 

Ahli 1 Ahli 2 

Aspek Teknis  
1 LKPD berbantuan Augmented Reality  mudah 

digunakan oleh siswa. 
3 4 

2 LKPD berbantuan Augmented Reality  dapat 
membantu siswa memahami materi. 

4 3 

3 LKPD berbantuan Augmented Reality  dapat 
membangkitkan motivasi belajar siswa. 

4 4 

Aspek Tampilan  
4 Tampilan warna pada LKPD berbantuan Augmented 

Reality  sudah menarik  
3 4 

5 Tata letak komponen pada LKPD berbantuan 
Augmented Reality  sudah tepat dan sesuai. 

4 3 

6 Gambar pada LKPD berbantuan  Augmented Reality  
jelas dan menarik. 

4 3 

Aspek Teks  
7 Teks dalam LKPD berbantuan Augmented Reality  

mudah dibaca. 
4 4 
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a) Analisis Data Ahli Media 

 

b) Hasil Analisis Data Ahli Materi  

8 Penggunaan jenis dan ukuran huruf pada LKPD 
berbantuan Augmented Reality  sudah tepat. 

3 4 

9 Penggunaan spasi tulisan pada LKPD berbantuan 
Augmented Reality  sudah sesuai. 

4 4 

Aspek Gambar  
10 Kombinasi warna dan gambar pada LKPD 

berbantuan Augmented Reality  dapat mendukung 
pemahaman materi. 

4 4 

11 Kualitas gambar atau resolusi gambar pada LKPD 
berbantuan Augmented Reality  sudah standar dan 
jelas. 

4 3 

12 Tata letak gambar pada LKPD berbantuan Augmented 
Reality  sudah sesuai dengan materi. 

4 4 

 Jumlah ∑ � 45 44 

 N  48 

 Jumlah Skor Gabungan 89 

 Persentase Skor 93,75% 91,67% 

 Rata -  Rata Persentase Skor  92,71% 

No Aspek Pernyataan Skor Penilaian 

Ahli 1 Ahli 2 

Aspek Kurikulum 

1 Materi dalam LKPD berbantuan Augmented 
Reality  sudah sesuai dengan kompetensi 
dasar yang berlaku. 

4 4 

2 Materi dalam LKPD berbantuan Augmented 
Reality  sudah sesuai dengan indikator 
pembelajaran. 

4 4 

3 Materi dalam LKPD berbantuan Augmented 
Reality  sudah sesuai dengan tujuan 
pembelajaran. 

4 4 

Aspek Materi/Isi 
4 Materi dalam LKPD berbantuan Augmented 

Reality  memiliki kebenaran isi sesuai konsep 
bahasa Inggris. 

4 4 

5 Materi dalam LKPD berbantuan Augmented 
Reality  memiliki ketepatan isi dengan tema 
<<I Want an Ice Cream Cone==. 

4 4 

6 Materi dalam LKPD berbantuan Augmented 
Reality  sudah lengkap dan mencakup semua 

4 4 
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c) Data Uji Kepraktisan Guru 

komponen pembelajaran (teks, gambar, dan 
fitur Augmented Reality ). 

7 Materi dalam LKPD berbantuan Augmented 
Reality  tersusun secara runut dan sistematis 
dari aktivitas membaca hingga menulis. 

4 4 

8 Materi dalam LKPD berbantuan Augmented 
Reality  menarik karena dilengkapi dengan 
fitur Augmented Reality  yang membuat siswa 
lebih termotivasi belajar. 

3 4 

9 Materi dalam LKPD berbantuan Augmented 
Reality  jelas dan mudah dipahami tanpa 
menimbulkan makna ganda. 

3 4 

10 Materi dalam LKPD berbantuan Augmented 
Reality  mudah dipahami oleh siswa kelas V 
SD. 

4 4 

Aspek Tata Bahasa  
11 Bahasa yang digunakan dalam LKPD 

berbantuan Augmented Reality  tepat, 
sederhana, dan mudah dipahami siswa. 

4 4 

12 Bahasa dalam LKPD berbantuan Augmented 
Reality  sudah sesuai dengan karakteristik 
siswa kelas V SD. 

4 4 

 Jumlah ∑ � 46 48 

 N  48 

 Jumlah Skor Gabungan 94 

 Persentase Skor 95,83% 100% 

 Rata -  Rata Persentase Skor  97,92% 

No Aspek Pernyataan Skor Penilaian 

Ahli 1 Ahli 2 

Aspek Materi  
1 Materi pada  LKPD berbantuan Augmented 

Reality  sesuai dengan tujuan pembelajaran. 
4 4 

2 Materi  pada LKPD berbantuan Augmented 
Reality  disajikan dengan lengkap dan sesuai 
perkembangan kognitif siswa.  

4 4 

3 Materi pada LKPD berbantuan Augmented 
Reality  dapat dipahami dengan mudah. 

4 4 

4  Materi dan soal pada  LKPD berbantuan 
Augmented Reality  sesuai dengan contoh 
kehidupan nyata. 

4 4 
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5 Penyajian soal/latihan pada  LKPD 
berbantuan Augmented Reality  sesuai materi 
dan tujuan pembelajaran. 

3 4 

Aspek Bahasa 

6 Bahasa yang digunakan pada  LKPD 
berbantuan Augmented Reality  mudah 
dipahami. 

3 4 

7 Kalimat yang digunakan pada  LKPD 
berbantuan Augmented Reality  jelas dan 
mudah dipahami. 

4 4 

Aspek Tampilan 

8 Tampilan  LKPD berbantuan Augmented 
Reality  sudah menarik secara keseluruhan. 
 

4 3 

9 Penggunaan gambar pada LKPD berbantuan 
Augmented Reality  sesuai dengan materi 
pembelajaran. 

4 4 

10 Penggunaan tulisan, warna, dan background 
pada LKPD berbantuan Augmented Reality  
sudah tepat dan sesuai. 

4 3 

Aspek Motivasi 
11 LKPD berbantuan Augmented Reality  dapat 

menarik minat belajar siswa. 
4 4 

12 LKPD berbantuan Augmented Reality  dapat 
menumbuhkan rasa ingin tahu siswa. 

4 3 

13 LKPD berbantuan Augmented Reality  dapat 
menciptakan interaksi antar siswa. 

3 4 

Aspek Pengoperasian 

14 LKPD berbantuan Augmented Reality  mudah 
digunakan dalam pembelajaran. 

3 4 

15 LKPD berbantuan Augmented Reality  dapat 
membantu siswa dalam memahami materi. 

4 4 

 Jumlah ∑ � 56 57 

 N  60 

 Jumlah Skor Gabungan 113 

 Persentase Skor 93,33% 95% 

 Rata -  Rata Persentase Skor  94,17% 
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d) Uji Kepraktisan Siswa 

 

Rabel 4.8 

Data Respon Siswa 

No 
Pernyataan 

Responden 

R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R9 R10 R11 R12 R13 R14 R15 R16 

1 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 4 4 

2 4 3 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 3 

3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 

4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 

5 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 4 4 3 

6 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

7 3 3 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 

8 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 

9 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

10 3 4 4 3 3 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 

Skor Total 36 37 38 36 37 39 38 38 39 38 37 38 38 39 39 36 

Skor 
Maksimal 

40 

Persentase 
Skor 

90% 92,5% 95% 90% 92,5% 97,5% 95% 95% 97,5% 95% 92,5% 95% 95% 97,5% 97,5% 90% 

Skor Total 599 

Total 
Persentase 

Skor 

93,59% 
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e) Data Uji Efektivitas 

Data Pretest Reading 

 

Pretest Reading  

No Nama  
No. Soal Total Nilai 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 
  

1 R1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 11 55 

2 R2 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 13 65 

3 R3 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 12 60 

4 R4 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 8 40 

5 R5 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 9 45 

6 R6 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 14 70 

7 R7 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 12 60 

8 R8 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 10 50 

9 R9 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 9 45 

10 R10 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 12 60 

11 R11 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 12 60 

12 R12 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 11 55 

13 R13 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 14 70 

14 R14 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 9 45 

15 R15 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 7 35 

16 R16 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 13 65 
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Data Posttest Reading  
 

Posttest Reading 

No Nama  
No. Soal Total Nilai 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 
  

1 R1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 18 90 

2 R2 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 95 

3 R3 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 95 

4 R4 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 17 85 

5 R5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 16 80 

6 R6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 100 

7 R7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 18 90 

8 R8 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 16 80 

9 R9 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 16 80 

10 R10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 95 

11 R11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 18 90 

12 R12 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 85 

13 R13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 100 

14 R14 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 17 85 

15 R15 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 15 75 

16 R16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 100 

 

 



 

40 

Data Pretest Writing 

Pretest Writing  

No Nama  
NO SOAL 

Total Nilai 
1 2 3 4 5 

1 R1 1 2 3 2 1 9 45 

2 R2 1 1 2 2 2 8 40 

3 R3 2 3 2 3 1 11 55 

4 R4 2 3 2 1 1 9 45 

5 R5 2 2 1 3 2 10 50 

6 R6 2 3 1 3 1 10 50 

7 R7 3 2 4 3 `1 12 60 

8 R8 2 3 1 3 2 11 55 

9 R9 1 4 1 2 2 10 50 

10 R10 3 1 2 3 3 12 60 

11 R11 1 2 2 1 4 10 50 

12 R12 3 3 1 1 1 9 45 

13 R13 1 1 4 4 3 13 65 

14 R14 1 3 4 2 2 12 60 

15 R15 2 2 1 3 2 10 50 

16 R16 2 2 2 2 3 11 55 

 

Data Posttest Writing 

Posttest Writing 

No Nama  
NO SOAL 

Total Nilai 
1 2 3 4 5 

1 R1 4 2 4 3 3 16 80 

2 R2 3 3 3 3 3 15 75 

3 R3 2 4 4 4 3 17 85 

4 R4 3 4 3 2 4 16 80 

5 R5 4 4 4 1 4 17 85 

6 R6 2 4 3 4 4 17 85 

7 R7 4 4 4 4 3 19 95 

8 R8 4 4 3 3 4 18 90 

9 R9 4 3 3 3 4 17 85 

10 R10 4 4 3 4 4 19 95 

11 R11 4 3 3 3 4 17 85 

12 R12 3 4 3 3 3 16 80 

13 R13 3 4 4 4 4 19 95 

14 R14 4 4 4 3 3 18 90 

15 R15 3 4 3 4 3 17 85 

16 R16 3 4 3 4 3 17 85 

 

 



187 
 

 
 

a. Uji Normalitas Data 

Case Processing Summary 

 

Cases 

Valid Missing Total 

N Percent N Percent N Percent 

Nilai Pretest Reading 16 50.0% 16 50.0% 32 100.0% 

Nilai Posttest Reading 16 50.0% 16 50.0% 32 100.0% 

Nilai Pretest Writing 16 50.0% 16 50.0% 32 100.0% 

Nilai Posttest Writing 16 50.0% 16 50.0% 32 100.0% 

 

Descriptives 

 Statistic Std. Error 

Nilai Pretest Reading Mean 55.00 2.661 

95% Confidence Interval 
for Mean 

Lower Bound 49.33  

Upper Bound 60.67  

5% Trimmed Mean 55.28  

Median 57.50  

Variance 113.333  

Std. Deviation 10.646  

Minimum 35  

Maximum 70  

Range 35  

Interquartile Range 19  

Skewness -.332 .564 

Kurtosis -.878 1.091 

Nilai Posttest Reading Mean 89.06 2.001 

95% Confidence Interval 
for Mean 

Lower Bound 84.80  

Upper Bound 93.33  

5% Trimmed Mean 89.24  
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Median 90.00  

Variance 64.063  

Std. Deviation 8.004  

Minimum 75  

Maximum 100  

Range 25  

Interquartile Range 14  

Skewness -.098 .564 

Kurtosis -1.115 1.091 

Nilai Pretest Writing Mean 52.19 1.706 

95% Confidence Interval 
for Mean 

Lower Bound 48.55  

Upper Bound 55.82  

5% Trimmed Mean 52.15  

Median 50.00  

Variance 46.563  

Std. Deviation 6.824  

Minimum 40  

Maximum 65  

Range 25  

Interquartile Range 13  

Skewness .150 .564 

Kurtosis -.561 1.091 

Nilai Posttest Writing Mean 85.94 1.459 

95% Confidence Interval 
for Mean 

Lower Bound 82.83  

Upper Bound 89.05  

5% Trimmed Mean 86.04  

Median 85.00  

Variance 34.063  

Std. Deviation 5.836  

Minimum 75  
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Maximum 95  

Range 20  

Interquartile Range 9  

Skewness .163 .564 

Kurtosis -.375 1.091 

 

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Nilai Pretest Reading .181 16 .171 .944 16 .401 

Nilai Posttest Reading .146 16 .200* .931 16 .257 

Nilai Pretest Writing .188 16 .133 .952 16 .522 

Nilai Posttest Writing .251 16 .008 .904 16 .092 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

b. Uji Homogenitas Data 

Test of Homogeneity of Variances 

 

Levene 
Statistic df1 df2 Sig. 

Nilai Pretest dan Posttest 
Reading 

1.425 1 30 .242 

Nilai Pretest dan Posttest 
Writing 

.827 1 30 .370 

 

ANOVA 

 

Sum of 
Squares df 

Mean 
Square F Sig. 

Nilai Pretest dan 
Posttest Reading 

Between 
Groups 

9282.031 1 9282.031 104.648 .000 
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Within 
Groups 

2660.938 30 88.698   

Total 11942.969 31    

Nilai Pretest dan 
Posttest Writing 

Between 
Groups 

9112.500 1 9112.500 226.047 .000 

Within 
Groups 

1209.375 30 40.313   

Total 10321.875 31    

 

c. Uji Hipotesis 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation 

Std. Error 
Mean 

Pair 1 Nilai Posttest Reading 89.06 16 8.004 2.001 

Nilai Pretest Reading 55.00 16 10.646 2.661 

Pair 2 Nilai Posttest Writing 85.94 16 5.836 1.459 

Nilai Pretest Writing 52.19 16 6.824 1.706 

 

Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 Nilai Posttest Reading & 
Nilai Pretest Reading 

16 .919 .000 

Pair 2 Nilai Posttest Writing & 
Nilai Pretest Writing 

16 .949 .000 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 
Sig. (2-

tailed) Mean 

Std. 
Deviation 

Std. 
Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 
Difference 

Lower Upper 
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Pair 
1 

Nilai Posttest 
Reading - 
Nilai Pretest 
Reading 

34.063 4.553 1.138 31.636 36.489 29.926 15 .000 

Pair 
2 

Nilai Posttest 
Writing - 
Nilai Pretest 
Writing 

33.750 2.236 .559 32.558 34.942 60.374 15 .000 

 

d. Output Analisis Deskriptif N-Gain Score  

Statistics 

 NGainVA NGainVB 

N Valid 16 16 

Missing 16 16 

Mean .7823 .7163 

Std. Deviation .13861 .08878 

Minimum .60 .58 

Maximum 1.00 .88 

 

NGainVA 

 Frequency Percent Valid Percent 
Cumulative 
Percent 

Valid .60 1 3.1 6.3 6.3 

.62 1 3.1 6.3 12.5 

.64 2 6.3 12.5 25.0 

.67 1 3.1 6.3 31.3 

.73 1 3.1 6.3 37.5 

.75 3 9.4 18.8 56.3 

.78 1 3.1 6.3 62.5 

.86 1 3.1 6.3 68.8 

.88 2 6.3 12.5 81.3 
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NGainVA 

 Frequency Percent Valid Percent 
Cumulative 
Percent 

1.00 3 9.4 18.8 100.0 

Total 16 50.0 100.0  

Missing System 16 50.0   

Total 32 100.0   

 

NGainVB 

 Frequency Percent Valid Percent 
Cumulative 
Percent 

Valid .58 1 3.1 6.3 6.3 

.64 3 9.4 18.8 25.0 

.67 2 6.3 12.5 37.5 

.70 5 15.6 31.3 68.8 

.75 1 3.1 6.3 75.0 

.78 1 3.1 6.3 81.3 

.86 1 3.1 6.3 87.5 

.88 2 6.3 12.5 100.0 

Total 16 50.0 100.0  

Missing System 16 50.0   

Total 32 100.0   
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Lampiran 20. Modul Ajar 
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Lampiran 21. Instrumen Soal Efektivitas dan Rubik Penilaian 

 

 

Name: 

No     : 

Class : 

A. Choose the correct answer by marking a cross (X) on the letter A,B, C or D. 

Reading text (For questions 1–4) 

Siti and Andi are at the city park. 

Siti says, <I want a slice of pizza.= 

Andi says, <I want a bottle of water.= 

They also see noodles and fruit on the picnic table. 

Siti likes spicy food, and Andi likes fresh drinks. 

They are happy at the park. 

 

1. What does the word slice mean in the text? 

A. A plate 

B. A glass 

C. A piece of food 

D. A spoon 

2. What is the unit for water in the text? 

A. Bottle 

B. Cup 

C. Box 

D. Can 
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3. What food does Siti want? 

A. Pizza 

B. Bread 

C. Noodles 

D. Rice 

4. What drink does Andi want? 

A. Juice 

B. Water 

C. Milk 

D. Tea 

5. Which sentence is correct? 

A. I want pizza a slice. 

B. I want an pizza.  

C. I want a slice of pizza. 

D. I want a pizza of slice. 

6. Which sentence has incorrect word order? 

 A. I want a plate of noodles. 

 B. I want two bottles of water. 

 C. I want a cup of coffe. 

 D. I want a bowl salad. 

7. Choose the incorrect sentence! 

A. I want a sandwich. 

B. I want two scoops of ice cream. 

C. I want want a cone of ice cream. 

D. I want a glass of juice. 

8. Which sentence is not correct? 

A. I want a cup of milk. 

B. I want two cones of ice cream. 

C. I want a want bottle of water. 

D. I want a bowl of noodles. 

9. Read the sentence! 

<I want a cone of ice cream.= 
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The sentence means … 

A. Saya melihat es krim 

B. Saya membeli es krim 

C. Saya ingin es krim 

D. Saya membawa es krim 

10. <I want two cups of tea.= 

How many cups of tea does the speaker want? 

A. One 

B. Two 

C. Three 

D. Four 

11. <I want a bowl of soup.= 

What does the sentence tell us? 

A. The speaker eats soup 

B. The speaker cooks soup 

C. The speaker wants soup 

D. The speaker sells soup 

12. <I want a glass of water.= 

The sentence shows that the speaker wants … 

A. Milk 

B. Juice 

C. Water 

D. Tea 

13. I want ___ cone of ice cream. 

A. a 

B. two 

C. many 

D. some 

14. I want two ___ of milk. 

A. cup 

B. cups 
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C. bowl 

D. glass 

15. I want a ___ of rice. 

A. Slice 

B. glass 

C. scoop 

D. plate 

16. Vina : Would you like a ……. pizza? 

Lia : Yes, I’d like a …….. pizza, please. 

A. slice  

B. loaf  

C. spoon 

D. plate 

17. The girl is at the canteen. She says … 

 

 

A. <I Want an Ice Cream Cone=. 

B. I want a sandwich. 

C. I want a glass of juice.  

D. I want a plate of pizza 

18. The boy is at the canteen. He says … 
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Which sentence is correct? 

A. I want a cup of milk. 

B. I want two cups of milk. 

C. I want two bottles of milk. 

D. I want a slice of pizza. 

19.  Aurora is at the canteen. She says … 

 

 

 

A. <I Want an Ice Cream Cone=. 

B. I want a sandwich. 

C. I want a glass of juice.  

D. I want a plate of pizza 

20. Which sentence is correct? 

 

 

 

A. I want a cup of milk. 

B. I want two cups of milk. 

C. I want two bottles of milk. 

D. I want a bottle of milk. 

21.  Look at the picture and complete the dialogue using the pattern <I want 

…=! 
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A: Hello, what do you want? 

B: ___________________________ 

A: Do you like chocolate or vanilla? 

B: ___________________________ 

A: Do you want this? 

B: ___________________________ 

 

22. Look at the two pictures. Write two different sentences using the pattern 

<I want …=! 

a.  

 

 

 

b.  

 

 

Write your sentences: 
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a. …………………………………… 

 

b. ……………………………………. 

 

23.  Read the sentences below! 

They are incorrect. Revise them into the correct form using <I want …=! 

Sentence: I want of juice a glass. 

Answer: ___________________________ 

24. Read the sentences below.  

They are incorrect. Revise them into the correct form using <I want …=! 

Sentence: I want plate rice of a. 

Answer: ___________________________ 

25. Look at the pictures and write 4 sentences dialogue between the mother 

and her son by using the pattern <I want …=! 

 

 

RUBIK PENILAIAN SOAL ISIAN 

Nomor 
soal 

Skor 4 Skor 3 Skor 2 Skor 1 

21 Siswa mampu 
melengkapi 
seluruh dialog 
menggunakan pola 
kalimat <I want 
…= dengan 
struktur yang 
benar, kosakata 
tepat, dan sesuai 
dengan konteks 
pertanyaan dalam 
dialog. 

Siswa melengkapi 
dialog 
menggunakan 
pola <I want …= 
dengan struktur 
cukup tepat, 
namun terdapat 
kesalahan kecil 
pada kosakata 
atau tata bahasa. 

Siswa melengkapi 
dialog tetapi 
struktur kalimat 
kurang tepat dan 
penggunaan 
kosakata terbatas 
sehingga makna 
kurang jelas. 

Siswa tidak 
mampu 
menggunakan 
pola <I want …= 
atau jawaban 
tidak sesuai 
dengan konteks 
dialog. 

22 Siswa mampu Siswa menulis Siswa hanya Siswa tidak 
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menulis dua 
kalimat berbeda 
menggunakan pola 
<I want …= 
dengan struktur 
benar, kosakata 
tepat, dan sesuai 
dengan kedua 
gambar yang 
diberikan. 

dua kalimat 
menggunakan 
pola <I want …=, 
namun terdapat 
kesalahan kecil 
pada struktur atau 
kosakata. 

mampu menulis 
satu kalimat 
dengan pola <I 
want …= atau 
kedua kalimat 
kurang sesuai 
dengan gambar. 

mampu menulis 
kalimat dengan 
pola <I want …= 
atau jawaban 
tidak sesuai 
dengan perintah. 

23 Siswa mampu 
merevisi kalimat 
tidak tepat 
menjadi kalimat 
benar 
menggunakan pola 
<I want …= 
dengan susunan 
kata dan tata 
bahasa yang tepat. 

Siswa mampu 
merevisi kalimat 
menggunakan 
pola <I want …=, 
namun masih 
terdapat 
kesalahan kecil 
pada susunan 
kata. 

Siswa mencoba 
merevisi kalimat, 
tetapi struktur 
masih kurang 
tepat dan makna 
belum jelas. 

Siswa tidak 
mampu merevisi 
kalimat atau 
jawaban tidak 
sesuai dengan 
pola yang 
diminta. 

24 Siswa mampu 
merevisi kalimat 
tidak tepat 
menjadi kalimat 
benar 
menggunakan pola 
<I want …= secara 
lengkap dan sesuai 
kaidah tata bahasa. 

Siswa merevisi 
kalimat dengan 
pola <I want …=, 
tetapi masih 
terdapat 
kesalahan kecil 
pada penempatan 
kata. 

Siswa merevisi 
kalimat secara 
terbatas dan 
struktur kalimat 
masih kurang 
tepat. 

Siswa tidak 
mampu merevisi 
kalimat atau 
jawaban tidak 
sesuai dengan 
perintah soal. 

25 Siswa mampu 
menulis dialog 
berdasarkan 
tampilan 
Augmented Reality   
dengan 
menggunakan pola 
<I want …= secara 
tepat, runtut, dan 
sesuai konteks 
objek yang 
ditampilkan. 

Siswa menulis 
dialog 
berdasarkan 
Augmented 
Reality   
menggunakan 
pola <I want …=, 
namun masih 
terdapat 
kesalahan kecil 
pada struktur atau 
kosakata. 

Siswa menulis 
dialog sangat 
sederhana dan 
penggunaan pola 
<I want …= 
masih kurang 
tepat. 

Siswa tidak 
mampu menulis 
dialog sesuai 
Augmented 
Reality   atau 
tidak 
menggunakan 
pola <I want …=. 

 

 

 

Lampiran 22. Dokumentasi 
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a) Dokumentasi wawancara bersama wali kelas dan penyerahan surat izin 

observasi kepada kepala sekolah. 

 

b) Dokumentasi observasi bersama siswa. 

 

 

 

 

 

 

c). Dokumentasi Uji Instrumen  
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d) Dokumentasi Pre Test 

 

e) Dokumentasi Implementasi Media 
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f) Dokumentasi Post Test 
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