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Lampiran 1. Kode QR untuk Mengakses Media Subak-site 
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Lampiran 2. Storyboard Website Berorientasi Budaya Subak 

Deskripsi Komponen Desain Tampilan 

Awal Scene Nama 
Media 

1. Lambang 
Undiksha 

2. Nama media 

3. Tombol mulai 

 

Identitas 
Pengguna 

1. Kolom pengisian 
nama peserta didik 

2. Kolom pengisian 
kelas peserta didik 

3. Tombol simpan 

 

Daftar Menu 1. Tombol petunjuk 
penggunaan 

2. Judul scene 

3. Tombol capaian 
pembelajaran 

4. Tombol materi 
5. Tombol evaluasi 
6. Tombol games 

7. Tombol profil 
pengembang 

8. Tombol daftar 
pustaka 

 

Menu Petunjuk 
Penggunaan 

1. Tombol kembali 
ke bagian menu 

2. Judul scene 

3. Petunjuk 
penggunaan 
tombol 
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Deskripsi Komponen Desain Tampilan 

Menu Capaian 
Pembelajaran 

1. Tombol kembali 
ke bagian menu 

2. Judul scene 

3. Uraian capaian 
pembelajaran fase 
E 

 

Inti Menu Materi 1. Tombol kembali 
ke menu 

2. Judul scene 

3. Tombol materi 1 

4. Tombol materi 2 

5. Tombol materi 3 

6. Tombol materi 4 

7. Tombol materi 5  

Kegiatan 
belajar, meliputi 
materi 1-4 yakni 
Komponen 
Ekosistem, 
Interaksi 
Antarkomponen 
Ekosistem, 
Aliran Energi, 
dan Daur 
Biogeokimia 

1. Tombol kembali 
ke bagian 
sebelumnya 

2. Judul materi 
3. Tujuan 

pembelajaran 

4. Tombol lanjut ke 
bagian selanjutnya  

1. Judul scene: 
Orientasi Peserta 
Didik terhadap 
Masalah 

2. Instruksi 
menonton 
video/membaca 
konten 

3. Orientasi masalah 

4. Tombol lanjut ke 
bagian selanjutnya 

 

1. Judul scene 

2. Pengisian hasil 
identifikasi 
masalah 

3. Pengisian hasil 
identifikasi 
masalah 

4. Pengisian hasil 
identifikasi 
masalah 
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Deskripsi Komponen Desain Tampilan 

5. Tombol kembali 
ke bagian 
sebelumnya 

6. Tombol lanjut ke 
bagian berikutnya 

1. Judul scene: 
Mengorganisasi 
Peserta Didik 
untuk Belajar 

2. Instruksi 
membentuk 
kelompok dan 
berdiskusi 

3. Tombol lanjut ke 
bagian selanjutnya 

 

1. Judul scene 

2. Hasil pengisian 
hasil identifikasi 
masalah 

3. Hasil pengisian 
hasil identifikasi 
masalah 

4. Hasil pengisian 
hasil identifikasi 
masalah 

5. Tombol kembali 
ke bagian 
sebelumnya 

6. Tombol lanjut ke 
bagian berikutnya 

 

1. Judul scene 

2. Pengisian 
rumusan masalah 
1 

3. Pengisian 
rumusan masalah 
2 

4. Tombol kembali 
ke bagian 
sebelumnya 

5. Tombol lanjut ke 
bagian selanjutnya 
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Deskripsi Komponen Desain Tampilan 

1. Judul scene 

2. Hasil pengisian 
rumusan masalah 
1 

3. Hasil pengisian 
rumusan masalah 
2 

4. Tombol kembali 
ke bagian 
sebelumnya 

5. Tombol lanjut ke 
bagian selanjutnya 

 

1. Judul scene: 
Membimbing 
Penyelidikan 
Individu dan 
Kelompok 

2. Materi untuk 
membimbing 
penyelidikan 

3. Tombol lanjut ke 
bagian selanjutnya 

4. Tombol akses ke 
rumusan masalah 

 

1. Judul scene: 
Mengembangkan 
dan Menyajikan 
Hasil Karya 

2. Pengisian hasil 
diskusi oleh 
peserta didik 

3. Tombol kembali 
ke bagian 
sebelumnya 

4. Tombol lanjut ke 
bagian selanjutnya 

 

1. Judul scene 

2. Hasil input 
rumusan masalah 
1 

3. Hasil input 
rumusan masalah 
2 

4. Tombol kembali 
ke bagian 
sebelumnya 
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Deskripsi Komponen Desain Tampilan 

5. Tombol lanjut ke 
bagian selanjutnya 

1. Judul scene 

2. Hasil input diskusi 
peserta didik 

3. Tombol kembali 
ke bagian 
sebelumnya 

4. Tombol lanjut ke 
bagian selanjutnya 

5. Tombol akses ke 
rumusan masalah 

 

1. Judul scene: 
Menganalisis dan 
Mengevaluasi 
Proses 
Pemecahan 
Masalah 

2. Instruksi evaluasi 
3. Tombol akses 

evaluasi 
 

1. Tombol akses 
kembali ke 
halaman 
sebelumnya 

2. Judul scene 

3. Kolom input 
refleksi setelah 
mengikuti proses 
pembelajaran 

4. Kolom input 
kelebihan proses 
pemecahan 
masalah 

5. Kolom input 
kekurangan proses 
pemecahan 
masalah 

6. Tombol akses ke 
halaman 
berikutnya 
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Deskripsi Komponen Desain Tampilan 

1. Tombol akses 
kembali ke 
halaman 
sebelumnya 

2. Judul scene 

3. Kolom hasil input 
refleksi setelah 
mengikuti proses 
pembelajaran 

4. Kolom hasil input 
kelebihan proses 
pemecahan 
masalah 

5. Kolom hasil input 
kekurangan proses 
pemecahan 
masalah 

6. Tombol akses ke 
halaman 
berikutnya 

 

1. Tombol kembali 
ke halaman menu 

2. Judul scene 

3. Instruksi 
pengerjaan kuis 

4. Tombol mulai kuis 

 

1. Soal 
2. Opsi pilihan 

3. Opsi pilihan 

4. Opsi pilihan 

5. Opsi pilihan 

6. Tombol submit 

 

1. Judul scene 

2. Nilai yang 
diperoleh 

3. KKTP 

4. Predikat yang 
diperoleh 

5. Tombol 
pengerjaan ulang 

6. Tombol review 
hasil kuis 
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Deskripsi Komponen Desain Tampilan 

7. Tombol penutup 
halaman 

Penutup Evaluasi 1. Judul scene 

2. Instruksi 
pengerjaan 

3. Tombol mulai kuis 

 

 

 1. Soal 
2. Opsi pilihan 

3. Opsi pilihan 

4. Opsi pilihan 

5. Opsi pilihan 

6. Tombol submit 

 

 1. Judul scene 

2. Hasil/nilai yang 
diperoleh 

3. KKTP 

4. Predikat 
5. Tombol 

pengerjaan ulang 

6. Tombol review 
evaluasi 

7. Tombol penutup 
halaman 

 

Games 1. Tombol kembali 
ke bagian 
sebelumnya 

2. Judul scene 

3. Instruksi 
4. Tombol mulai 

 

 1. Tombol kembali 
ke halaman menu 

2. Judul scene 

3. Games 1 

4. Games 2 

5. Games 3 

6. Games 4 
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Deskripsi Komponen Desain Tampilan 

Profil 
Pengembang 

1. Tombol kembali 
ke halaman menu 

2. Juduk scene 

3. Foto pengembang 

4. Biodata 
pengembang 

 

Daftar Pustaka 1. Tombol kembali 
ke halaman menu 

2. Judul scene 

3. Daftar pustaka 
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Lampiran 3. Hasil Uji Validitas Instrumen oleh Validator 1 
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Lampiran 4. Hasil Uji Validitas Instrumen oleh Validator 2 
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224 

 

 

 

 

Lampiran 5. Perhitungan Hasil Uji Validitas Instrumen 

1) Validitas Instrumen Uji Materi 

Validator 1  

No Indikator 

Jumlah 
Butir 

Pertany
aan 

Skor Skor 
Perolehan 

(f) 

Skor 
Maksi
mum 
(N) 

4 3 2 1 

1 Kualitas 
isi/materi 
(Content 
quality) 

13 11 2 0 0 48 52 

2 Tujuan 
pembelajaran 
(Learning goal 
alignment) 

13 
1
3 

0 0 0 52 52 

3 Umpan balik 
dan adaptasi 
(Feedback and 
adaptation) 

2 2 0 0 0 8 8 

4 Motivasi 
(Motivation) 4 4 0 0 0 16 16 

Jumlah 32  124 128 

Nilai rata-rata � =  ��  × 100% =  124128  ×  100% = 96,8% 

Kriteria Sangat Valid 

 

Validator 2 

No Indikator 

Jumlah 
Butir 

Pertany
aan 

Skor Skor 
Peroleha

n (f) 

Skor 
Maksim
um (N) 

4 3 2 1 

1 Kualitas 
isi/materi 
(Content 
quality) 

13 7 6 0 0 42 52 

2 Tujuan 
pembelajaran 
(Learning goal 
alignment) 

13 
1
3 

0 0 0 52 52 

3 Umpan balik 
dan adaptasi 
(Feedback and 
adaptation) 

2 2 0 0 0 8 8 
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No Indikator 

Jumlah 
Butir 

Pertany
aan 

Skor Skor 
Peroleha

n (f) 

Skor 
Maksim
um (N) 

4 3 2 1 

4 Motivasi 
(Motivation) 4 4 0 0 0 16 16 

Jumlah 32  118 128 

Nilai rata-rata � =  ��  × 100% =  118128  ×  100% = 92,1% 

Kriteria Sangat Valid 

 

No 
Kode 

Responden 
Skor Perolehan Skor Maksimum 

Nilai Rata-
Rata (%) 

1 V1 124 128 96,8 

2 V2 118 128 92,1 

Total 242 256  

Nilai rata-rata 94,5% % 

Kriteria Sangat Valid 

 

2) Validitas Instrumen Uji Media 

Validator 1  

No Indikator 

Jumlah 
Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor 
Perolehan 

(f) 

Skor 
Maksimum 

(N) 
4 3 2 1 

1 Desain 
presentasi 
(Presentation 
design) 

15 15 0 0 0 60 60 

2 Interaksi 
pengguna 
(Interaction 
usability) 

7 7 1 0 0 28 28 

3 Aksesibilitas 
(Accesibility) 2 2 0 0 0 8 8 

4 Dapat 
digunakan 
kembali 
(Reusability) 

2 2 0 0 0 8 8 

5 Memenuhi 
standar 
(Standar 
compliance) 

1 1 0 0 0 4 4 

Jumlah 27  108 108 

Nilai rata-rata � =  ��  × 100% =  108108  ×  100% =  100% 

Kriteria Sangat Valid 
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Validator 2 

No Indikator 

Jumlah 
Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor 
Perolehan 

(f) 

Skor 
Maksimum 

(N) 
4 3 2 1 

1 Desain 
presentasi 
(Presentation 
design) 

15 15 0 0 0 60 60 

2 Interaksi 
pengguna 
(Interaction 
usability) 

7 0 7 0 0 21 28 

3 Aksesibilitas 
(Accesibility) 2 2 0 0 0 8 8 

4 Dapat 
digunakan 
kembali 
(Reusability) 

2 2 0 0 0 8 8 

5 Memenuhi 
standar 
(Standar 
compliance) 

1 1 0 0 0 4 4 

Jumlah 27  101 108 

Nilai rata-rata � =  ��  × 100% =  101108  ×  100% =  93,5% 

Kriteria Sangat Valid 

 

No 
Kode 

Responden 
Skor Perolehan Skor Maksimum 

Nilai Rata-
Rata (%) 

1 V1 108 108 100 

2 V2 101 108 93,5 

Total 209 216  

Nilai rata-rata 96,7% % 

Kriteria Sangat Valid 

 

3) Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Pendidik 

Validator 1  

No Indikator 

Jumlah 
Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor 
Perolehan 

(f) 

Skor 
Maksimum 

(N) 
4 3 2 1 

1 Penggunaan 
produk 

6 
6 0 0 0 24 24 
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No Indikator 

Jumlah 
Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor 
Perolehan 

(f) 

Skor 
Maksimum 

(N) 
4 3 2 1 

2 Isi 
pembelajaran 

25 
25 0 0 0 100 100 

3 Komponen 
media 

6 
6 0 0 0 24 24 

4 Penyajian 
fisik 

3 
3 0 0 0 12 12 

Jumlah 40  160 160 

Nilai rata-rata � =  ��  × 100% =  160160  ×  100% =  100% 

Kriteria Sangat Valid 

 

Validator 2  

No Indikator 

Jumlah 
Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor 
Perolehan 

(f) 

Skor 
Maksimum 

(N) 
4 3 2 1 

1 Penggunaan 
produk 

6 
6 0 0 0 24 24 

2 Isi 
pembelajaran 

25 
25 0 0 0 100 100 

3 Komponen 
media 

6 
6 0 0 0 24 24 

4 Penyajian 
fisik 

3 
3 0 0 0 12 12 

Jumlah 40  160 160 

Nilai rata-rata � =  ��  × 100% =  160160  ×  100% =  100% 

Kriteria Sangat Valid 

 

No 
Kode 

Responden 
Skor Perolehan Skor Maksimum 

Nilai Rata-
Rata (%) 

1 V1 160 160 100 

2 V2 160 160 100 

Total 320 320  

Nilai rata-rata 100 % 

Kriteria Sangat Valid 
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4) Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Peserta Didik 

Validator 1  

No Indikator 

Jumlah 
Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor 
Perolehan 

(f) 

Skor 
Maksimum 

(N) 
4 3 2 1 

1 Penggunaan 
produk 

5 5 0 0 0 20 20 

2 Isi 
pembelajaran 

20 20 0 0 0 80 80 

3 Komponen 
media 

7 7 0 0 0 28 28 

4 Penyajian 
fisik 

3 3 0 0 0 12 12 

Jumlah 35  140 140 

Nilai rata-rata � =  ��  × 100% =  140140  ×  100% =  100% 

Kriteria Sangat Valid 

 

 

Validator 2  

No Indikator 

Jumlah 
Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor 
Perolehan 

(f) 

Skor 
Maksimum 

(N) 
4 3 2 1 

1 Penggunaan 
produk 

5 5 0 0 0 20 20 

2 Isi 
pembelajaran 

20 20 0 0 0 80 80 

3 Komponen 
media 

7 7 0 0 0 28 28 

4 Penyajian 
fisik 

3 3 0 0 0 12 12 

Jumlah 35  140 140 

Nilai rata-rata � =  ��  × 100% =  140140  ×  100% =  100% 

Kriteria Sangat Valid 

 

No 
Kode 

Responden 
Skor Perolehan Skor Maksimum 

Nilai Rata-
Rata (%) 

1 V1 140 140 100 

2 V2 140 140 100 

Total 280 280  

Nilai rata-rata 100 % 

Kriteria Sangat Valid 
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Lampiran 6. Hasil Uji Validitas Materi oleh Ahli Materi 1 
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Lampiran 7. Hasil Uji Validitas Materi oleh Ahli Materi 2 
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Lampiran 8. Perhitungan Hasil Uji Validitas Ahli Materi 

Validator 1 

No Indikator Jumlah 
Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor 
Perolehan 

(f) 

Skor 
Maksimum 

(N) 
4 3 2 1 

1 Kualitas 
isi/materi 
(Content 
quality) 

13 9 4 0 0 48 52 

2 Tujuan 
pembelajaran 
(Learning goal 
alignment) 

13 2 11 0 0 41 52 

3 Umpan balik 
dan adaptasi 
(Feedback and 
adaptation) 

2 2 0 0 0 8 8 

4 Motivasi 
(Motivation) 4 4 0 0 0 16 16 

Jumlah 40  113 128 

Nilai rata-rata � =  ��  × 100% =  113128  ×  100% = 88,2% 

Kriteria Sangat Valid 

 

Validator 2  

No Indikator Jumlah 
Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor 
Perolehan 

(f) 

Skor 
Maksimum 

(N) 
4 3 2 1 

1 Kualitas 
isi/materi 
(Content 
quality) 

13 7 6 0 0 46 52 

2 Tujuan 
pembelajaran 
(Learning goal 
alignment) 

13 2 11 0 0 41 52 

3 Umpan balik 
dan adaptasi 
(Feedback and 
adaptation) 

2 2 0 0 0 8 8 

4 Motivasi 
(Motivation) 4 4 0 0 0 16 16 

Jumlah 40  111 128 
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No Indikator Jumlah 
Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor 
Perolehan 

(f) 

Skor 
Maksimum 

(N) 
4 3 2 1 

Nilai rata-rata � =  ��  × 100% =  111128  ×  100% = 86,7% 

Kriteria Sangat Valid 

 

No Kode 
Responden 

Skor Perolehan Skor Maksimum Nilai Rata-
Rata (%) 

1 V1 113 128 88,2 

2 V2 111 128 86,7 

Total 224 256  

Nilai rata-rata 87,5% 

Kriteria Sangat Valid 
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Lampiran 9. Hasil Uji Validitas Media oleh Ahli Media 1 
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Lampiran 10. Hasil Uji Validitas Media oleh Ahli Media 2 
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Lampiran 11. Perhitungan Hasil Uji Validitas Ahli Media 

Validator 1  

No Indikator Jumlah 
Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor 
Perolehan 

(f) 

Skor 
Maksimum 

(N) 
4 3 2 1 

1 Desain 
presentasi 
(Presentation 
design) 

15 15 0 0 0 60 60 

2 Interaksi 
pengguna 
(Interaction 
usability) 

7 6 1 0 0 27 28 

3 Aksesibilitas 
(Accesibility) 2 2 0 0 0 8 8 

4 Dapat 
digunakan 
kembali 
(Reusability) 

2 2 0 0 0 8 8 

5 Memenuhi 
standar 
(Standar 
compliance) 

1 1 0 0 0 4 4 

Jumlah 27  107 108 

Nilai rata-rata � =  ��  × 100% =  107108  ×  100% =  99% 

Kriteria Sangat Valid 

 

Validator 2 

No Indikator Jumlah 
Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor 
Perolehan 

(f) 

Skor 
Maksimum 

(N) 
4 3 2 1 

1 Desain 
presentasi 
(Presentation 
design) 

15 15 0 0 0 60 60 

2 Interaksi 
pengguna 
(Interaction 
usability) 

7 7 0 0 0 28 28 

3 Aksesibilitas 
(Accesibility) 2 2 0 0 0 8 8 

4 Dapat 
digunakan 2 2 0 0 0 8 8 
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No Indikator Jumlah 
Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor 
Perolehan 

(f) 

Skor 
Maksimum 

(N) 
4 3 2 1 

kembali 
(Reusability) 

5 Memenuhi 
standar 
(Standar 
compliance) 

1 1 0 0 0 4 4 

Jumlah 27  108 108 

Nilai rata-rata � =  ��  × 100% =  108108  ×  100% =  100% 

Kriteria Sangat Valid 

 

No Kode 
Responden 

Skor Perolehan Skor Maksimum Nilai Rata-
Rata (%) 

1 V1 107 108 99 

2 V2 108 108 100 

Total 215 216  

Nilai rata-rata 99,5 % 

Kriteria Sangat Valid 
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Lampiran 12. Hasil Uji Kepraktisan Pendidik oleh Pendidik 1 
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Lampiran 13. Hasil Uji Kepraktisan Pendidik oleh Pendidik 2 
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Lampiran 14. Perhitungan Hasil Uji Kepraktisan Pendidik 

Uji Coba Produk kepada Guru 1 (G1) 

No Indikator Jumlah 
Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor 
Perolehan 

(f) 

Skor 
Maksimum 

(N) 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan 
produk 

6 5 1 0 0 0 29 30 

2 Isi 
pembelajaran 

25 24 1 0 0 0 124 125 

3 Komponen 
media 

6 4 2 0 0 0 28 30 

4 Penyajian 
fisik 

3 2 1 0 0 0 14 15 

Jumlah 40  195 200 

Nilai rata-rata � =  ��  × Āÿÿ% =  Ā��āÿÿ  ×  Āÿÿ% = 97,5% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Guru 2 (G2) 

No Indikator Jumlah 
Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor 
Perolehan 

(f) 

Skor 
Maksimum 

(N) 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan 
produk 

6 6 0 0 0 0 30 30 

2 Isi 
pembelajaran 

25 24 1 0 0 0 124 125 

3 Komponen 
media 

6 6 0 0 0 0 30 30 

4 Penyajian 
fisik 

3 3 0 0 0 0 15 15 

Jumlah 40  199 200 

Nilai rata-rata � =  ��  × Āÿÿ% =  Ā��āÿÿ  ×  Āÿÿ% = 99,5% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

No Kode 
Responden 

Skor Perolehan Skor Maksimum Nilai Rata-
Rata (%) 

1 G1 195 200 97,5 

2 G2 199 200 99,5 

Total 394 400  

Nilai rata-rata 98,5 % 

Kriteria Sangat Praktis 
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Lampiran 15. Hasil Uji Kepraktisan Peserta Didik 

 

 



245 
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 Lam
piran 16. Perhitungan H

asil U
ji K

epraktisan Peserta D
idik

 

          
 

Kode 

PD 

Indikator 
Skor 

Perolehan 

Skor 

Maksimum 

Nilai 

rata-

rata 

Penggunaan 

Produk (5) 

Isi Pembelajaran 

(20) 

Komponen 

Media (7) 

Penyajian 

Produk (3) 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1    

P1 3 0 2 0 0 12 8 0 0 0 3 3 0 0 1 3 0 0 0 0 156 175 89,1 

P2 1 4 0 0 0 16 4 0 0 0 4 2 1 0 0 0 2 1 0 0 159 175 90,9 

P3 3 2 0 0 0 8 10 2 0 0 4 2 1 0 0 0 1 2 0 0 150 175 85,7 

P4 3 1 1 0 0 20 0 0 0 0 5 1 1 0 0 1 2 0 0 0 167 175 95,4 

P5 3 1 1 0 0 17 3 0 0 0 5 1 1 0 0 1 2 0 0 0 164 175 93,7 

P6 3 2 0 0 0 8 12 0 0 0 2 5 0 0 0 3 0 0 0 0 156 175 89,1 

P7 2 3 0 0 0 7 11 2 0 0 1 6 0 0 0 0 2 1 0 0 147 175 84,0 

P8 4 1 0 0 0 20 0 0 0 0 5 2 0 0 0 0 3 0 0 0 169 175 96,6 

P9 3 2 0 0 0 19 1 0 0 0 4 3 0 0 0 0 1 2 0 0 164 175 93,7 

P10 3 2 0 0 0 20 0 0 0 0 5 2 0 0 0 1 1 1 0 0 168 175 96,0 

P11 5 0 0 0 0 10 0 2 0 0 5 0 1 1 0 1 2 0 0 0 156 175 89,1 

P12 5 0 0 0 0 9 8 3 0 0 5 1 0 1 0 1 2 0 0 0 155 175 88,6 

P13 2 2 1 0 0 7 8 5 0 0 5 1 1 0 0 1 1 1 0 0 147 175 84,0 

P14 5 0 0 0 0 17 3 0 0 0 1 6 0 0 0 2 1 0 0 0 165 175 94,3 

P15 5 0 0 0 0 20 0 0 0 0 6 1 0 0 0 3 0 0 0 0 174 175 99,4 

P16 5 0 0 0 0 20 0 0 0 0 7 0 0 0 0 3 0 0 0 0 175 175 100,0 

P17 5 0 0 0 0 20 0 0 0 0 7 0 0 0 0 3 0 0 0 0 175 175 100,0 

P18 5 0 0 0 0 20 0 0 0 0 7 0 0 0 0 3 0 0 0 0 175 175 100,0 

P19 3 0 2 0 0 9 5 6 0 0 2 3 2 0 0 2 1 0 0 0 146 175 83,4 

P20 3 0 2 0 0 6 11 3 0 0 3 0 4 0 0 0 1 2 0 0 141 175 80,6 

P21 2 2 1 0 0 9 8 3 0 0 2 1 3 1 0 1 0 2 0 0 143 175 81,7 

P22 4 1 0 0 0 14 6 0 0 0 4 3 0 0 0 0 2 1 0 0 161 175 92,0 

P23 4 1 0 0 0 13 7 0 0 0 4 3 0 0 0 0 1 2 0 0 159 175 90,9 

P24 3 2 0 0 0 12 8 0 0 0 5 2 0 0 0 2 1 0 0 0 162 175 92,6 

P25 4 1 0 0 0 16 1 3 0 0 4 2 1 0 0 3 0 0 0 0 163 175 93,1 

P26 2 1 2 0 0 20 0 0 0 0 5 1 1 0 0 2 1 0 0 0 166 175 94,9 

P27 2 3 0 0 0 7 8 5 0 0 5 2 0 0 0 1 1 1 0 0 149 175 85,1 

P28 1 1 3 0 0 15 5 0 0 0 5 1 0 1 0 0 0 2 0 1 151 175 86,3 

P29 5 0 0 0 0 12 8 0 0 0 2 3 1 0 1 2 1 0 0 0 157 175 89,7 

P30 2 3 0 0 0 15 5 0 0 0 3 2 2 0 0 0 0 2 1 0 154 175 88,0 

Total 4774 5250 2727,9 
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 Persentase (%) Peserta didik 

Total 2727,9 30 

Nilai rata-rata 90,9% 

Kriteria Sangat Praktis 
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Lampiran 17. Hasil Observasi Proses Pembelajaran Biologi 

 

PEDOMAN OBSERVASI PROSES PEMBELAJARAN DI KELAS  

Hari/tanggal : Jumat, 12 September 2025 

Waktu : 08.10 – 10.20 (3 JP) 
Nama guru yang diamati : Bapak I Made Adi Santika, S.Pd. 
Kelas : X.E 

Materi Pelajaran : Keanekaragaman Hayati dan Klasifikasi 
 

No Observasi Hasil Pengamatan 

1 
Kegiatan membuka 
pembelajaran 

Membuka kelas, mengecek kehadiran 
peserta didik, menanyakan kabar peserta 
didik, menimbau pengelolaan sampah, 
pengecekan kebersihan, mengaitkan proses 
pembelajaran yang sebelumnya dengan 
materi yang akan disampaikan, 
menyampaikan tujuan pembelajaran. 
 

2 

Penerapan Prinsip 
Pendekatan Pembelajaran 
Mendalam (Deep 
Learning) 

Bermakna 

Pengaitan dengan kehidupan sehari-hari 
belum sesuai dengan konteks pembelajaran. 

Berkesadaran 

Pendidik mengarahkan peserta didik untuk 
fokus memperhatikan proses pembelajaran. 

Menggembirakan 

Memberikan evaluasi dengan mengirimkan 
soal pada grup WhatsApp. 

3 Model yang diterapkan 
Problem Based Learning (PBL) 

4 
Aktivitas Pembelajaran 
Guru 

Membuka kelas, mengajukan pertanyaan 
pemantik, menyampaikan tujuan 
pembelajaran, menyebarkan pertanyaan ke 
seluruh kelas, meluruskan kekeliruan konsep 
peserta didik, memberikan pertanyaan 
pengantar, memberikan penguatan, 
memberikan gambaran untuk memperjelas 
konsep yang dimaksud, mengajak peserta 
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No Observasi Hasil Pengamatan 

didik untuk membedakan penulisan nama 
ilmiah yang benar dan salah, mengarahkan 
peserta didik untuk dapat memberikan 
pertanyaan, memberikan kesempatan kepada 
peserta didik untuk mempelajari kembali 
materi yang sudah dibahas sebelum 
mengikuti kuis, membimbing pelaksanaan 
kuis, memberikan latihan soal kepada 
peserta didik, mengarahkan peserta didik 
untuk menyimpulkan kegiatan proses 
pembelajaran, memberikan kesempatan 
kepada peserta didik untuk bertanya, 
mengakhiri pertemuan hari ini. 
 

5 
Aktivitas pembelajaran 
siswa 

Menjawab pertanyaan yang diberikan, 
berdiskusi terkait pertanyaan yang diberikan 
oleh pendidik, mengeksplorasi konsep 
melalui proses studi literatur, mengerjakan 
kuis, mengerjakan latihan soal, 
menyimpulkan materi yang telah dibahas 
selama proses pembelajaran. 
 

6 
Keseuaian sintaks dengan 
model 

Dalam pengamatan proses pembelajaran, 
penerapan model PBL sudah berjalan, tetapi 
masih terdapat peluang untuk 
mengoptimalkan tahap orientasi. Kegiatan 
lebih berfokus pada penyajian masalah 
secara langsung. Proses ini akan menjadi 
lebih kuat jika diawali dengan eksplorasi 
fenomena terlebih dahulu, agar peserta didik 
memiliki gambaran awal yang nyata 
sebelum mulai memecahkan masalah. 
 

7 
Interaksi dalam 
pembelajaran 

Interaksi yang terjadi merupakan interaksi 
dua arah antara pendidik dan peserta didik, 
terdapat beberapa peserta didik yang 
menjawab saat diberikan pertanyaan oleh 
pendidik. Peserta didik aktif memberikan 
respon terhadap pertanyaan yang 
disampaikan oleh pendidik. 
 

8 Media pembelajaran 
PPT Canva. 

9 Menutup pembelajaran 
Memberikan evaluasi melalui pengadaan 
kuis untuk mengecek pemahaman peserta 
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No Observasi Hasil Pengamatan 

didik, pendidik mengirimkan latihan soal 
kepada peserta didik melalui grup 
WhatsApp, memberikan arahan kepada 
peserta didik terkait kebersihan kelas, 
mengarahkan peserta didik untuk 
menyimpulkan proses pembelajaran. 
 

10 Tindak Lanjut 

Memberikan pengarahan kepada peserta 
didik terkait ulangan harian dan kegiatan 
proses pembelajaran pada pertemuan 
berikutnya setelah kegiatan ulangan harian. 
 

11 Hasil observasi yang lain 

Terdapat beberapa peserta didik yang masih 
mengerjakan kegiatan lain saat proses 
pembelajaran seperti mengerjakan tugas dari 
mata pelajaran lain, bermain handphone, 
terdapat beberapa peserta didik yang 
mengantuk. Pendidik permisi sebentar untuk 
mengangkat telepon dan peserta didik tetap 
kondusif. 
 

12 Kelebihan 

Suasana kelas cukup kondusif, peserta didik 
aktif untuk merespon pertanyaan dari 
pendidik. Diskusi yang terjadi membuat 
beberapa peserta didik semangat. 
 

 Kelemahan 

Pengkondisian kelas belum cukup baik, 
pendidik hanya berfokus di depan kelas, 
tidak berkeliling hingga di belakang kelas, 
sehingga terdapat beberapa siswa di bagian 
belakang yang tidak fokus mengikuti proses 
pembelajaran, belum semua peserta didik 
terlibat dalam diskusi dan berpartisipasi 
dalam menjawab pertanyaan pendidik. 
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Lampiran 18. Hasil Wawancara Pendidik Biologi 

 

Narasumber 1. Ibu Putu Ayu Dewantari, S.Pd. 

No Aspek Pertanyaan Jawaban 

1 Analisis 
Kurikulum 

Apakah kurikulum yang 
diterapkan di sekolah? 

 

Kurikulum 
Merdeka. 

Apakah capaian 
pembelajaran yang 
digunakan saat ini sudah 
menyesuaikan dengan 
CP terbaru? 

Sudah. 

Apakah Alur Tujuan 
Pembelajaran (ATP) 
sudah sesuai dengan 
kurikulum yang 
diterapkan? 

 

Sudah, ATP yang 
digunakan sudah 
disesuaikan dengan 
kurikulum dan 
kebutuhan peserta 
didik di sekolah. 
 

Apakah modul yang 
dibuat sudah sesuai 
dengan ATP? 

 

Sudah. 

Adakah penerapan 
Kriteria Ketercapaian 
Tujuan Pembelajaran 
(KKTP) pada 
pembelajaran biologi? 

 

Ada, KKTP 75. 

Apakah yang ibu/bapak 
ketahui terkait 
pendekatan pembelajaran 
mendalam (deep 
learning)? 

Pembelajaran 
mendalam itu 
bagaimana peserta 
didik dapat 
memperdalam 
pelajarannya 
melalui proses 
pembelajarannya 
dengan 3 prinsip 
deep learning 
sebagai acuannya. 
 

Apakah saat ini sekolah 
sudah menerapkan 
pendekatan pembelajaran 

Secara spesifik 
belum karena baru 
diperkenalkan juga 
beberapa kali saat 



253 

 

 

 

No Aspek Pertanyaan Jawaban 

mendalam (deep 
learning)? 

workshop, tetapi 
dari 3 prinsipnya 
ada beberapa yang 
ternyata sudah 
dilakukan. 
 

Apakah sudah 
menerapkan ketiga 
prinsip pembelajaran 
mendalam (deep 
learning)? 

Sepertinya sudah 
ya, dari 3 prinsip 
nya itu dalam proses 
pembelajaran ada 
yang sudah 
diterapkan, tapi 
tidak terlalu 
menekankan sekali. 
 

2 Analisis Sarana 
dan Prasarana 

Apa saja sumber ajar 
yang dimanfaatkan oleh 
pendidik? 

 

Buku Paket, LKPD, 
PPT. 

Apakah pendidik 
menggunakan buku 
pegangan dalam 
pembelajaran? 

 

Iya. 

Apakah peserta didik 
menggunakan buku 
pegangan dalam 
pembelajaran? 

 

Iya, buku paket. 

Apakah pendidik 
memiliki sarana 
penunjang lain untuk 
mengajar? 

 

Ada. 

Apakah sumber ajar yang 
digunakan menunjang 
proses pembelajaran? 

 

Video YouTube dan 
Google. 

Apakah sumber ajar yang 
digunakan dalam proses 
pembelajaran Biologi 
sudah mampu 
mendukung peserta didik 
belajar secara interaktif?   
 

Belum, karena 
belum semua 
peserta didik dapat 
berinteraksi selama 
proses 
pembelajaran. 
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No Aspek Pertanyaan Jawaban 

Apakah buku pegangan 
yang dimanfaatkan sudah 
mendukung peserta didik 
untuk melatihkan 
kemampuan 
menganalisis informasi 
dan masalah? 

 

Belum, sehingga 
dalam proses 
pembelajaran juga 
menggunakan 
LKPD dan beberapa 
sumber penunjang 
lain. 

3 Materi Apakah buku pegangan 
peserta didik sudah 
sesuai dengan ATP? 

 

Belum, beberapa 
materi belum sesuai 
dengan ATP. 
 

Apakah buku pegangan 
peserta didik memuat 
permasalahan untuk 
mengasah kemampuan 
pemecahan masalah 
peserta didik? 

 

Belum, muatan 
buku masih belum 
mengajak peserta 
didik memecahkan 
masalah, sehingga 
dibuatkan LKPD. 
 

Apakah pendidik sudah 
mengaitkan peristiwa 
kehidupan sehari-hari 
dalam proses 
pembelajaran? 

 

Sudah, tetapi tidak 
terlalu banyak, 
menyesuaikan 
dengan materi. 

Apakah pendidik sudah 
mengaitkan kebudayaan 
lokal dalam proses 
pembelajaran? 

 

Sudah, di materi 
bioteknologi terkait 
budaya penggunaan 
tape saat Galungan 
dan Kuningan. 
 

4 Proses 
Pembelajaran 

Bagaimana proses 
pembelajaran biologi di 
sekolah? 

 

Berjalan lancar, cara 
mengaktifkannya 
dengan memberi 
nilai bagi peserta 
didik yang terlibat 
aktif. 
 

Apakah sudah 
menerapkan langkah- 
langkah pembelajaran 
yang berpusat pada 
peserta didik? 

 

Sudah, PBL. 

Bagaimana interaksi 
peserta didik saat belajar 

30%, 5-6 orang saja 
yang biasanya aktif. 
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No Aspek Pertanyaan Jawaban 

dan berapa persentasenya 
keaktifan peserta didik? 

 

Bagaimana antusias 
peserta didik saat 
pendidik menerapkan 
media pembelajaran? 

 

Antusias. 

Berapakah presentase 
peserta didik yang dapat 
mencapai KKTP pada 
materi ekosistem? 

 

30%-50% karena 
kemampuan analisis 
peserta didik 
kurang. Saat diberi 
soal C4 banyak 
peserta didik yang 
tidak dapat 
menjawab dengan 
benar. 
 

Apa strategi yang 
siapkan untuk dapat 
menerapkan 
pembelajaran mendalam 
(deep learning) dengan 
baik dan optimal? 

Strategi dengan 
memaksimalkan 
pembelajaran yang 
sudah dilakukan 
sebelumnya dengan 
model yang 
berpusat pada 
peserta didik dan 
disesuaikan juga 
dengan pendekatan 
pembelajaran 
mendalam ini agar 
lebih optimal. 
 

Menurut ibu/bapak 
apakah diperlukan 
adanya penguatan pada 
kerangka pembelajaran 
mendalam (deep 
learning) untuk dapat 
memperoleh hasil yang 
optimal? 

Tentu sangat perlu, 
meskipun sudah ada 
beberapa yang 
diterapkan 
sebelumnya secara 
tidak langsung, 
tetapi tetap perlu 
dikuatkan dari 
perangkat yang 
mendukung proses 
pembelajarannya 
jadi nanti lebih 
maksimal hasil 
penerapannya. 
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No Aspek Pertanyaan Jawaban 

 

5 Kriteria Media 
pembelajaran 
yang dibutuhkan 

Apakah media 
pembelajaran mencakup 
keseluruhan materi 
pembelajaran? 

 

Belum. 

Apakah kekurangan 
media pembelajaran yang 
digunakan? 

 

Belum mendukung 
peserta didik untuk 
latihan 
menganalisis 
masalah dan 
berpikir kritis, 
kurang interaktif 
apalagi saat 
digunakan belajar 
mandiri oleh peserta 
didik. 
 

Adakah kriteria media 
pembelajaran yang 
diperlukan untuk 
pembelajaran ekosistem? 

 

Media 
pembelajaran yang 
mudah dipahami 
cara 
penggunaannya, 
interaktif,  
dan mengajak 
peserta  
didik untuk belajar   
memecahkan  
masalah dan dapat 
berpikir kritis. 
 

Apakah ibu/bapak 
bersedia jika saya 
mengembangkan media 
pembelajaran untuk 
materi ekosistem? 

 

Bersedia. 
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Narasumber 2. Bapak I Made Adi Santika, S.Pd. 

No Aspek Pertanyaan Jawaban 

1 Analisis 
Kurikulum 

Apakah kurikulum yang 
diterapkan di sekolah? 

 

Kurikulum 
Merdeka. 

Apakah capaian 
pembelajaran yang 
digunakan saat ini sudah 
menyesuaikan dengan 
CP terbaru? 

Sudah. 

Apakah Alur Tujuan 
Pembelajaran (ATP) 
sudah sesuai dengan 
kurikulum yang 
diterapkan? 

 

Sudah. 

Apakah modul yang 
dibuat sudah sesuai 
dengan ATP? 

 

Sudah. 

Adakah penerapan 
Kriteria Ketercapaian 
Tujuan Pembelajaran 
(KKTP) pada 
pembelajaran biologi? 

 

Ada, 75. 

Apakah yang ibu/bapak 
ketahui terkait 
pendekatan 
pembelajaran mendalam 
(deep learning)? 

Ada 3 hal pokok, 
joyful, mindful, 
sama meaningful 
yang mendorong 
peserta didik untuk 
belajar lebih dalam. 
 

Apakah saat ini sekolah 
sudah menerapkan 
pendekatan 
pembelajaran mendalam 
(deep learning)? 

Masih beradaptasi 
dengan pendekatan 
ini, tetapi 
sebenarnya dalam 
proses pembelajaran 
sudah diterapkan, 
tapi tidak spefisik 
mengarahkah ke 
joyful, mindful, dan 
meaningful. 
 

Apakah sudah 
menerapkan ketiga 

Jika dilihat dari 
proses pembelajaran 
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prinsip pembelajaran 
mendalam (deep 
learning)? 

sebelumnya ketiga 
hal pokok itu sudah 
ada, tetapi belum 
spesifik dia dan 
kadang dalam sekali 
proses pembelajaran 
belum semuanya 
bisa langsung 
dimunculkan. 
 

2 Analisis Sarana 
dan Prasarana 

Apa saja sumber ajar 
yang dimanfaatkan oleh 
pendidik? 

 

Modul digital, buku 
paket, Google. 

Apakah pendidik 
menggunakan buku 
pegangan dalam 
pembelajaran? 

 

Iya, menggunakan. 

Apakah peserta didik 
menggunakan buku 
pegangan dalam 
pembelajaran? 

 

Iya, buku paket. 

Apakah pendidik 
memiliki sarana 
penunjang lain untuk 
mengajar? 

 

Ada, guru 
membawa laptop, 
memanfaatkan kuis 
digital. 
 

Apakah sumber ajar yang 
digunakan menunjang 
proses pembelajaran? 

 

PPT, Google. 

Apakah sumber ajar yang 
digunakan dalam proses 
pembelajaran Biologi 
sudah mampu 
mendukung peserta didik 
belajar secara interaktif?   
 

Lumayan, tapi ada 
beberapa siswa yang 
memerlukan 
pendekatan khusus. 

Apakah sumber ajar yang 
dimanfaatkan sudah 
mendukung peserta didik 
untuk melatihkan 
kemampuan 

Belum. 
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menganalisis informasi 
dan masalah? 

 

3 Materi Apakah buku pegangan 
peserta didik sudah 
sesuai dengan ATP? 

 

Belum. 

Apakah buku pegangan 
peserta didik memuat 
permasalahan untuk 
mengasah kemampuan 
pemecahan masalah 
peserta didik? 

 

Memuat, tetapi tidak 
kontekstual 
sehingga peserta 
didik kesulitan 
memahaminya. 

Apakah pendidik sudah 
mengaitkan peristiwa 
kehidupan sehari-hari 
dalam proses 
pembelajaran? 

 

Sudah, tapi 
disesuaikan juga 
dengan materi. 

Apakah pendidik sudah 
mengaitkan kebudayaan 
lokal dalam proses 
pembelajaran? 

 

Sudah, karena ada 
pada visi sekolah 
juga <berpijak pada 
budaya Bali=, tapi di 
biologi baru pada 
materi bioteknologi 
saja. 
 

4 Proses 
Pembelajaran 

Bagaimana proses 
pembelajaran biologi di 
sekolah? 

 

Sudah berjalan 
dengan 
mengintegrasikan 
dengan teknologi, 
tetapi belum pada 
semua meteri. 
 

Apakah sudah 
menerapkan langkah- 
langkah pembelajaran 
yang berpusat pada 
peserta didik? 

 

Sudah. 

Bagaimana interaksi 
peserta didik saat belajar 
dan berapa persentasenya 
keaktifan peserta didik? 

 

65%. 



260 

 

 

 

No Aspek Pertanyaan Jawaban 

Bagaimana antusias 
peserta didik saat 
pendidik menerapkan 
media pembelajaran? 

 

Antusias. 

Berapakah presentase 
peserta didik yang dapat 
mencapai KKTP pada 
materi ekosistem? 

 

50%. 

Apa strategi yang 
siapkan untuk dapat 
menerapkan 
pembelajaran mendalam 
(deep learning) dengan 
baik dan optimal? 

Untuk strategi yang 
pertama perlu 
ditingkatkan 
pengetahuannya 
mengenai 
pembelajaran 
mendalam agar 
nanti paham saat 
menerapkannya, 
untuk penerapan ke 
peserta didiknya 
strateginya dengan 
menyesuaikan 
kembali bahan dan 
sumber ajar dengan 
capaian 
pembelajaran 
terbaru, kemudian 
merancang proses 
pembelajaran yang 
dapat mendukung 3 
hal pokok itu.  
 

Menurut ibu/bapak 
apakah diperlukan 
adanya penguatan pada 
kerangka pembelajaran 
mendalam (deep 
learning) untuk dapat 
memperoleh hasil yang 
optimal? 

Sangat perlu karena 
ini termasuk baru, 
meski sebenarnya 
sudah ada beberapa 
yang diterapkan 
secara tidak spesifik 
tetapi penguatan 
komponen yang 
mendukung proses 
pembelajaran sangat 
diperlukan selain itu 
juga pengetahuan 
dan keterampilan 
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kami juga perlu 
ditingkatkan agar 
pembelajaran 
mendalam ini 
optimal hasilnya. 
 

5 Kriteria Media 
pembelajaran 
yang dibutuhkan 

Apakah media 
pembelajaran mencakup 
keseluruhan materi 
pembelajaran? 

 

Tidak mencakup 
semua materi, 
biasanya medianya 
juga berbeda-beda. 
 

Apakah kekurangan 
media pembelajaran 
yang digunakan? 

 

Belum dapat 
mengarahkan fokus 
peserta didik. 
Peserta didik sudah 
jarang membaca 
buku fisik, sulit 
membuat peserta 
didik tertarik dan 
tidak bosan saat 
proses 
pembelajaran. 
 

Adakah kriteria media 
pembelajaran yang 
diperlukan untuk 
pembelajaran ekosistem? 

 

Ada, kontekstual, 
interaktif, 
bervariasi, 
bermakna, bisa 
membantu peserta 
didik berpikir kritis. 
 

Apakah ibu/bapak 
bersedia jika saya 
mengembangkan media 
pembelajaran untuk 
materi ekosistem? 

 

Bersedia. 
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Lampiran 19. Hasil Pengisian Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik 

1 Pernyataan 

Saya merasa kesulitan dan bosan saat mengikuti proses 
pembelajaran biologi. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 

 

2 Pernyataan 

Saya merasa kesulitan dan bosan saat mengikuti pembelajaran 
biologi karena tidak ada sumber belajar lain kecuali buku 
paket/PPT/LKPD. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 
 

   

3 Pernyataan 

Selama proses pembelajaran biologi guru sudah menggunakan media 
pembelajaran berbasis digital. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 
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e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 

 

4 Pernyataan 

Media pembelajaran yang digunakan guru dalam pembelajaran 
biologi sudah interaktif. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 

 

5 Pernyataan 

Media pembelajaran yang digunakan guru dalam pembelajaran 
biologi sudah dikaitkan dengan budaya lokal. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 
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6 Pernyataan 

Media pembelajaran yang digunakan guru sudah mengaitkan materi 
dengan isu-isu nyata di masyarakat (misalnya pencemaran 
lingkungan, kesehatan, teknologi pangan). 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 
 

 

7 Pernyataan 

Sekolah memperbolehkan saya untuk membawa perangkat 
elektronik (HP, laptop, tablet, dan sejenisnya). 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 
 

 

8 Pernyataan 

Selama proses pembelajaran saya menggunakan perangkat elektronik 
di kelas khususnya untuk mata pelajaran biologi. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 
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e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 

 

9 Pernyataan 

Materi ekosistem merupakan salah satu materi yang sulit untuk 
dipahami pada mata pelajaran biologi. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 
 

 

10 Pernyataan 

Saya belum mampu menganalisis komponen-komponen dalam 
ekosistem. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 
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11 Pernyataan 

Saya belum mampu menganalisis bagaimana interaksi antara 
makhluk hidup dan lingkungan di ekosistem. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 

 

12 Pernyataan 

Saya belum mampu memahami pentingnya keanekaragaman hayati 
dalam ekosistem. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 

 

13 Pernyataan 

Saya belum mampu mengevaluasi dampak aktivitas manusia 
terhadap ekosistem. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 
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Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 

 

14 Pernyataan 

Saya belum mampu merinci proses siklus materi (daur biogeokimia) 
dalam ekosistem. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 

 

15 Pernyataan 

Saya belum mampu memprediksi perubahan yang terjadi dalam 
ekosistem berbagai faktor. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 

 

16 Pernyataan 

Saya merasa kesulitan mengajukan pertanyaan saat proses 
pembelajaran biologi. 
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a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 

 

17 Pernyataan 

Saya merasa kesulitan dalam menganalisis informasi/materi dari 
berbagai sumber. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 
 

 

18 Pernyataan 

Saya merasa kesulitan dalam menganalisis permasalahan secara 
kritis. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 
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19 Pernyataan 

Saya merasa tertarik mengikuti proses pembelajaran biologi yang 
memanfaatkan media pembelajaran website dengan berbagai fitur 
seperti teks, gambar, dan video pembelajaran biologi. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 

 

20 Pernyataan 

Saya merasa antusias jika guru menggunakan media pembelajaran 
website dalam proses pembelajaran biologi. 

a. Sangat Setuju 

b. Setuju 

c. Kurang Setuju 

d. Tidak Setuju 

e. Sangat Tidak Setuju 

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket 
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Lampiran 20. Kisi-kisi Tes Penalaran Kritis 

Tes penalaran kritis diberikan untuk memperoleh data secara lebih spesifik 

terkait dengan kemampuan peserta didik yang berkaitan dengan dimensi profil 

penalaran kritis. Materi yang dimanfaatkan dalam merancang soal tes yakni materi 

ekosistem. Tes diberikan dalam bentuk esai sejumlah 10 soal. Adapun kisi-kisi soal 

tes penalaran kritis dapat dicermati pada tabel berikut. 

(Sumber: diadaptasi dari BSKAP, 2022a; Data et al., 2025; Kemendikdasmen, 
2025b) 

  

No Indikator Indikator soal Nomor 
butir 

1 
Menyusun pertanyaan 
yang jelas dan relevan 

Disajikan narasi kondisi sawah yang 
tercemar, peserta didik dapat 
menentukan pertanyaan kunci untuk 
mengidentifikasi penyebab masalah. 

1 

2 

Mengajukan 
pertanyaan 
berorientasi 
pemecahan masalah 

Peserta didik dapat merumuskan 
pertanyaan untuk mengatasi ledakan 
hama wereng. 

2 

3 
Mengidentifikasi 
informasi dan gagasan 

Peserta didik dapat mengidentifikasi 
peran organisme dalam rantai makanan 
sawah. 

3 

4 
Mengklarifikasi 
informasi 

Peserta didik dapat mengoreksi 
pemahaman yang salah tentang 
piramida jumlah. 

4 

5 Mengolah informasi 
Peserta didik dapat menyimpulkan data 
produktivitas primer berdasarkan 
kondisi lingkungan. 

5 

6 
Menganalisis 
penalaran 

Peserta didik dapat menganalisis logika 
di balik pemberian pupuk nitrogen 
pada sawah. 

6 

7 
Mengevaluasi 
kebenaran argumen 

Peserta didik dapat menilai argumen 
tentang efisiensi energi pada tingkat 
trofik. 

7 

8 
Menilai konsistensi 
prosedur 

Peserta didik dapat menilai prosedur 
pengendalian hama yang konsisten 
dengan prinsip ekologi. 

8 

9 
Merefleksi pemikiran 
sendiri 

Peserta didik dapat menyadari asumsi 
awal mereka tentang peran gulma. 9 

10 
Mengevaluasi 
pemikiran sendiri 

Peserta didik dapat menilai kembali 
keputusannya dalam pengelolaan 
limbah sawah. 

10 
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Lampiran 21. Pertanyaan Tes Penalaran Kritis 

No Indikator Tujuan Pembelajaran Soal 

1 

Menyusun 
pertanyaan yang 
jelas dan relevan 

Menganalisis 
komponen penyusun 
ekosistem 

Seorang petani menemukan 
bahwa populasi katak di 
sawahnya menurun drastis 
setelah penggunaan pestisida 
kimia. Buatlah pertanyaan 
yang paling relevan untuk 
menyelidiki dampak ini 
terhadap komponen abiotik? 

2 

Mengajukan 
pertanyaan 
berorientasi 
pemecahan 
masalah 

Menganalisis interaksi 
antar komponen 

Terjadi ledakan populasi 
wereng yang merusak padi. 
Buatlah pertanyaan yang 
mencerminkan strategi 
pemecahan masalah berbasis 
keseimbangan ekosistem? 

3 

Mengidentifikasi 
informasi dan 
gagasan 

Menganalisis aliran 
energi 

Dalam rantai makanan:  
 

Padi → Belalang → Katak → 
Ular 
 

Jika petani membasmi 
seluruh katak karena 
dianggap berisik, gagasan 
apa yang paling tepat 
mengenai dampaknya? 

4 
Mengklarifikasi 
informasi 

Menganalisis piramida 
ekologi 

Seorang peserta didik 
berpendapat bahwa dalam 
satu hektar sawah, jumlah 
individu ular harus lebih 
banyak daripada jumlah 
rumpun padi agar ekosistem 
stabil. Bagaimana anda 
mengklarifikasi pernyataan 
ini? 

5 
Mengolah 
informasi 

Menganalisis 
produktivitas 

Data menunjukkan sawah 
yang mendapatkan sinar 
matahari penuh memiliki 
bulir padi lebih padat 
dibanding sawah yang 
tertutup bayangan pohon 
besar. Informasi apa yang 
bisa diolah dari fenomena 
ini? 

6 
Menganalisis 
penalaran 

Menganalisis daur 
biogeokimia 

Petani memberikan pupuk 
Urea (sumber Nitrogen) agar 
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No Indikator Tujuan Pembelajaran Soal 

padi tumbuh subur. 
Analisislah penalaran di 
balik tindakan ini dalam 
konteks daur nitrogen! 

7 

Mengevaluasi 
kebenaran 
argumen 

Menganalisis aliran 
energi 

Argumen: Memakan padi 
langsung lebih efisien secara 
energi bagi manusia daripada 
memberi padi ke ayam lalu 
memakan ayamnya. 
Evaluasilah kebenaran 
argumen tersebut! 

8 

Menilai 
konsistensi 
prosedur 

Menganalisis interaksi 
antar komponen 

Sebuah desa menerapkan 
aturan dilarang berburu 
burung hantu untuk 
mengatasi hama tikus. 
Apakah prosedur ini 
konsisten dengan prinsip 
interaksi biotik? 

9 

Merefleksi 
pemikiran 
sendiri 

Menganalisis 
komponen penyusun 
ekosistem 

Awalnya Anda menganggap 
semua rumput liar (gulma) di 
sawah harus dihilangkan 
total. Setelah belajar 
ekosistem, bagaimana 
refleksi Anda terhadap 
pemikiran tersebut? 

10 

Mengevaluasi 
pemikiran 
sendiri 

Menganalisis daur 
biogeokimia 

Anda sebelumnya berpikir 
membakar jerami padi 
setelah panen adalah cara 
tercepat membersihkan 
sawah. Mengapa Anda perlu 
mengevaluasi pemikiran 
tersebut berdasarkan daur 
materi? 

(Dimodifikasi dari Wakhidah & Indana, 2021; Data et al., 2025) 
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Lampiran 22. Analisis Hasil Tes Penalaran Kritis 

No Responden 
Butir Soal Skor Nilai 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 R-1 2 2 3 3 2 3 3 2 2 3 25 62,5 

2 R-2 2 3 3 2 3 3 3 2 2 3 26 65 

3 R-3 2 3 3 2 2 2 1 2 1 2 20 50 

4 R-4 3 1 3 3 4 3 3 2 2 2 26 65 

5 R-5 1 1 2 1 2 1 1 1 1 1 12 30 

6 R-6 3 3 3 3 3 3 4 3 1 1 27 67,5 

7 R-7 2 3 3 3 3 3 3 2 2 2 26 65 

8 R-8 2 1 2 3 1 2 2 2 2 2 19 47,5 

9 R-9 2 3 4 2 3 4 2 3 3 3 29 72,5 

10 R-10 3 3 2 1 4 3 2 3 3 2 26 65 

11 R-11 3 3 2 3 3 3 3 2 2 2 26 65 

12 R-12 1 3 1 3 1 1 3 2 3 2 20 50 

13 R-13 2 2 1 3 2 3 3 2 1 3 22 55 

14 R-14 2 1 1 2 3 3 3 3 2 2 22 55 

15 R-15 3 3 3 4 3 1 2 3 3 3 28 70 

16 R-16 2 4 1 2 3 2 2 1 2 2 21 52,5 

17 R-17 2 2 2 2 3 3 3 2 2 2 23 57,5 

18 R-18 2 3 3 2 3 1 1 2 2 3 22 55 

19 R-19 2 3 2 2 1 2 1 1 2 1 17 42,5 

20 R-20 3 3 2 2 3 2 2 2 3 3 25 62,5 

21 R-21 2 1 2 2 1 2 2 3 2 2 19 47,5 

22 R-22 3 2 1 3 2 2 2 1 2 2 20 50 

23 R-23 3 2 2 3 3 3 3 2 2 3 26 65 

24 R-24 3 3 3 4 3 3 3 3 3 2 30 75 

25 R-25 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 21 52,5 

26 R-26 2 1 3 4 3 3 2 3 2 2 25 62,5 

27 R-27 3 4 3 3 2 3 1 3 2 4 28 70 

28 R-28 3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 27 67,5 

29 R-29 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 29 72,5 

30 R-30 2 3 3 3 2 2 3 2 2 3 25 62,5 

31 R-31 3 3 2 1 3 3 3 2 2 3 25 62,5 

32 R-32 2 3 1 2 1 2 1 2 3 3 20 50 

33 R-33 3 3 3 3 2 1 2 2 3 2 24 60 

34 R-34 2 2 3 2 2 1 2 2 2 1 19 47,5 

35 R-35 2 1 3 1 2 2 1 3 1 2 18 45 

36 R-36 4 2 3 3 2 2 2 2 3 2 25 62,5 

37 R-37 3 2 3 1 3 3 1 2 1 1 20 50 

38 R-38 3 3 1 3 2 1 1 2 1 2 19 47,5 

39 R-39 2 2 3 1 2 1 2 2 1 2 18 45 

40 R-40 3 1 2 1 2 1 2 1 3 2 18 45 

41 R-41 3 1 2 4 2 1 1 1 1 1 17 42,5 

42 R-42 2 1 1 2 3 1 1 2 2 2 17 42,5 

43 R-43 1 2 2 2 3 2 3 1 1 2 19 47,5 
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No Responden 
Butir Soal Skor Nilai 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

44 R-44 2 2 2 1 2 2 2 1 1 1 16 40 

45 R-45 2 1 3 1 3 1 1 1 2 2 17 42,5 

46 R-46 2 2 1 1 2 2 1 1 2 3 17 42,5 

47 R-47 2 3 1 2 1 2 1 2 2 1 17 42,5 

48 R-48 1 3 2 3 2 2 2 1 1 2 19 47,5 

49 R-49 2 2 2 2 1 2 2 1 2 2 18 45 

50 R-50 1 2 2 2 1 2 3 1 2 1 17 42,5 

51 R-51 1 3 3 1 1 3 1 3 3 2 21 52,5 

52 R-52 2 1 1 1 3 2 2 1 2 2 17 42,5 

53 R-53 1 1 3 1 2 3 1 3 2 2 19 47,5 

54 R-54 2 2 3 2 1 2 1 1 2 2 18 45 

55 R-55 3 2 2 1 2 3 1 2 2 2 20 50 

56 R-56 1 1 1 2 2 2 2 2 1 3 17 42,5 

57 R-57 2 2 1 2 1 1 2 2 3 1 17 42,5 

58 R-58 1 3 3 1 2 2 1 1 2 2 18 45 

59 R-59 1 3 4 2 1 2 1 2 2 3 21 52,5 

60 R-60 2 3 2 2 3 2 1 2 1 1 19 47,5 

61 R-61 2 3 1 1 3 1 2 1 1 2 17 42,5 

62 R-62 2 2 1 2 2 3 2 1 1 2 18 45 

63 R-63 2 2 2 2 1 2 2 2 1 2 18 45 

64 R-64 2 2 2 1 2 1 3 4 4 3 24 60 

65 R-65 2 3 3 2 3 2 3 3 2 3 26 65 

66 R-66 3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 27 67,5 

67 R-67 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 28 70 

68 R-68 2 3 3 1 3 3 4 3 4 4 30 75 

69 R-69 3 2 2 1 4 2 4 2 3 3 26 65 

70 R-70 2 3 3 1 2 3 3 2 3 3 25 62,5 

71 R-71 2 3 3 2 2 1 2 2 3 4 24 60 

72 R-72 2 3 3 2 2 1 2 2 2 3 22 55 

73 R-73 2 3 3 2 3 1 3 3 3 3 26 65 

74 R-74 1 3 3 2 3 3 3 3 3 3 27 67,5 

75 R-75 2 2 3 2 2 1 2 3 1 1 19 47,5 

76 R-76 1 2 2 1 3 2 1 1 3 3 19 47,5 

77 R-77 1 3 4 1 1 3 1 3 3 3 23 57,5 

78 R-78 2 3 2 2 2 1 3 3 2 3 23 57,5 

79 R-79 4 3 2 2 1 1 2 1 3 3 22 55 

80 R-80 3 3 3 2 2 4 3 3 4 3 30 75 

81 R-81 3 3 2 2 3 3 3 3 4 3 29 72,5 

82 R-82 2 1 3 3 2 2 2 3 3 2 23 57,5 

83 R-83 2 2 2 2 3 1 1 3 4 2 22 55 

84 R-84 4 3 3 2 2 2 3 4 4 3 30 75 

85 R-85 1 3 3 2 3 3 3 3 3 4 28 70 

86 R-86 2 4 3 2 3 2 3 3 3 3 28 70 

87 R-87 3 3 2 3 3 2 3 3 3 2 27 67,5 
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No Responden 
Butir Soal Skor Nilai 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

88 R-88 2 1 3 3 3 1 1 1 2 2 19 47,5 

89 R-89 1 1 2 2 2 1 3 3 4 3 22 55 

90 R-90 2 3 1 2 3 2 2 2 3 2 22 55 

91 R-91 2 2 3 2 3 2 4 3 3 3 27 67,5 

92 R-92 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 28 70 

93 R-93 2 2 3 2 3 3 3 2 3 1 24 60 

94 R-94 2 1 3 2 3 4 2 3 3 2 25 62,5 

95 R-95 1 3 2 2 2 3 2 2 2 3 22 55 

96 R-96 3 1 3 2 3 3 3 3 4 3 28 70 

97 R-97 2 2 3 2 3 1 3 2 3 3 24 60 

98 R-98 2 2 2 1 2 1 3 1 2 1 17 42,5 

99 R-99 1 2 1 1 1 2 2 3 2 1 16 40 

100 R-100 1 1 3 2 3 1 2 2 1 1 17 42,5 

101 R-101 4 2 2 4 3 2 3 2 4 2 28 70 

102 R-102 1 2 3 3 1 3 4 3 4 2 26 65 

103 R-103 1 1 3 2 2 3 4 3 4 3 26 65 

104 R-104 1 1 3 2 4 3 4 1 3 3 25 62,5 

105 R-105 2 2 2 2 3 1 2 1 2 1 18 45 

106 R-106 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 18 45 

107 R-107 2 2 3 4 2 2 3 1 3 3 25 62,5 

108 R-108 2 4 4 1 2 2 4 1 2 2 24 60 

109 R-109 3 2 3 2 2 4 1 3 3 2 25 62,5 

110 R-110 1 1 2 2 3 2 2 3 3 2 21 52,5 

111 R-111 2 2 2 2 2 3 1 4 3 2 23 57,5 

112 R-112 1 2 2 3 3 2 1 4 2 1 21 52,5 

113 R-113 3 3 3 3 1 2 2 3 3 3 26 65 

114 R-114 1 2 3 1 2 3 3 3 1 2 21 52,5 

115 R-115 1 1 2 3 3 2 3 3 2 3 23 57,5 

116 R-116 1 1 4 2 3 1 3 1 2 2 20 50 

117 R-117 1 2 2 2 2 2 2 2 3 3 21 52,5 

118 R-118 1 2 3 2 3 3 3 3 2 1 23 57,5 

119 R-119 2 2 3 2 3 3 1 2 3 2 23 57,5 

120 R-120 2 3 2 4 3 3 3 2 4 2 28 70 

121 R-121 1 1 2 2 4 2 3 3 3 2 23 57,5 

122 R-122 2 3 3 3 3 3 3 3 1 2 26 65 

123 R-123 3 2 4 2 1 2 2 3 3 3 25 62,5 

124 R-124 3 3 2 2 3 1 3 3 1 2 23 57,5 

125 R-125 2 2 3 3 2 2 3 2 2 2 23 57,5 

126 R-126 1 1 3 2 2 2 2 2 3 2 20 50 

127 R-127 3 2 2 3 2 2 2 1 1 2 20 50 

128 R-128 2 2 3 3 3 1 2 3 1 1 21 52,5 

129 R-129 1 2 3 1 1 1 2 3 3 3 20 50 

130 R-130 1 2 3 1 3 2 3 3 3 3 24 60 

131 R-131 2 2 3 1 1 2 2 2 1 1 17 42,5 
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No Responden 
Butir Soal Skor Nilai 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

132 R-132 2 3 3 2 2 1 2 2 2 3 22 55 

133 R-133 2 3 3 2 3 1 3 3 3 3 26 65 

134 R-134 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 27 67,5 

135 R-135 2 2 3 2 2 2 2 3 1 1 20 50 

136 R-136 1 2 2 1 3 2 2 1 3 3 20 50 

137 R-137 2 3 4 1 1 3 1 3 3 3 24 60 

138 R-138 2 3 2 2 2 1 3 3 2 3 23 57,5 

139 R-139 4 3 2 2 1 1 2 2 3 3 23 57,5 

140 R-140 3 3 3 2 2 4 2 3 4 3 29 72,5 

141 R-141 3 3 2 2 3 3 3 3 4 3 29 72,5 

142 R-142 2 1 3 3 2 2 2 3 3 3 24 60 

143 R-143 2 2 2 2 3 1 1 3 4 2 22 55 

Rata-rata Nilai 56,53 

 

 

Tabel  1. Kriteria Dimensi Profil Penalaran Kritis 

Persentase Interpretasi 
81,25 < X ≤ 100 Sangat tinggi 
71,50 < X ≤ 81,25 Tinggi 
62,50 < X ≤ 71,50 Sedang 

≤ 62,50 Rendah 

(Diadaptasi dari Fazriah et al., 2024) 

 

Hasil analisis di atas menunjukkan bahwa rata-rata nilai tes penalaran kritis 

133 peserta yakni 56,53. Berdasarkan kriteria dimensi profil penalaran kritis pada 

tabel 20, maka dapat diintepretasikan bahwa persentase rata-rata hasil tes peserta 

didik berada pada kategori kurang. 
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Lampiran 23. Surat Permohonan Studi Pendahuluan 
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Lampiran 24. Surat Pengantar Uji Validitas Media 
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Lampiran 25. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 26. Surat Keterangan Melaksanakan Penelitian 
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Lampiran 27. Surat Keterangan Kesediaan Penggunaan Produk 
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Lampiran 28. Dokumentasi Penelitian 

Dokumentasi wawancara dengan pendidik biologi di SMA Negeri 2 Sukawati 

    

    

Dokumentasi penyebaran kuesioner kepada peserta didik 

 

Dokumentasi Observasi Proses Pembelajaran Biologi 

     

Dokumentasi pelaksanaan Tes Penalaran Kritis  
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Dokumentasi Uji Ahli 
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Dokumentasi Uji Kepraktisan Pendidik 

  

Dokumentasi Uji Kepraktisan Peserta Didik 
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