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Lampiran 1. Kode QR untuk Mengakses Media Subak-site
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Lampiran 2. Storyboard Website Berorientasi Budaya Subak

Deskripsi Komponen Desain Tampilan
Awal Scene  Nama | 1. Lambang
Media Undiksha
2. Nama media
3. Tombol mulai [ ]

[ ]
Identitas 1. Kolom pengisian TN
Pengguna nama peserta didik
2. Kolom pengisian
kelas peserta didik

3. Tombol simpan

Daftar Menu 1. Tombol petunjuk
penggunaan @
Judul scene
Tombol capaian 3 s s
pembelajaran
Tombol materi
Tombol evaluasi
Tombol games

o

(%)

O (0

Tombol profil
pengembang

8. Tombol daftar
pustaka

Menu Petunjuk | 1. Tombol kembali @
Penggunaan ke bagian menu |
2. Judul scene
. Petunjuk
penggunaan 3
tombol

(9]
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Deskripsi Komponen Desain Tampilan
Menu Capaian | 1. Tombol kembali @
Pembelajaran ke bagian menu ( 2 )
2. Judul scene
3. Uraian  capaian
pembelajaran fase 3
E
Inti Menu Materi 1. Tombol kembali @
ke menu | 2
2. Judul scene
3. Tombol materi 1 . 4 s
4. Tombol materi 2
5. Tombol materi 3
6. Tombol materi 4 ’ ' ’
7. Tombol materi.5
Kegiatan 1. Tombol kembali @
belajar, meliputi ke bagian ( 2 )
materi 1-4 yakni sebelumnya
Komponen 2. Judul materi
Ekosistem, 3. Tujuan 3
Interaksi pembelajaran
Antarkomponen | 4. Tombol lanjut ke @
Ekosistem, bagian selanjutnya
Aliran - Energi, 1. Judul scene:
dan Dag Orientasi Peserta [ : ]
Biogeokimia L
Didik terhadap ( 2 )
Masalah
2. Instruksi
menonton ’
video/membaca
konten @
3. Orientasi masalah

Tombol lanjut ke
bagian selanjutnya

N —

. Pengisian

. Judul scene
. Pengisian

hasil
1dentifikasi
masalah

hasil
1dentifikasi
masalah
Pengisian
1dentifikasi
masalah

hasil
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Deskripsi

Komponen

Desain Tampilan

Tombol kembali
ke bagian
sebelumnya

. Tombol lanjut ke

bagian berikutnya

. Judul

scene:
Mengorganisasi
Peserta Didik
untuk Belajar

. Instruksi

membentuk
kelompok dan
berdiskusi
Tombol lanjut ke
bagian selanjutnya

—

2. Hasil

.- Hasil

. Tombol

Judul scene
pengisian
hasil identifikasi
masalah
pengisian
hasil identifikasi
masalah

Hasil  pengisian
hasil identifikasi
masalah
kembali
ke bagian
sebelumnya
Tombol lanjut ke
bagian berikutnya

N —

. Judul scene
. Pengisian

rumusan masalah
1

. Pengisian

rumusan masalah
2

Tombol kembali
ke bagian
sebelumnya
Tombol lanjut ke
bagian selanjutnya
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Deskripsi

Komponen

Desain Tampilan

[a—

2. Hasil

. Hasil

Judul scene
pengisian
rumusan masalah
1

pengisian
rumusan masalah
2
Tombol kembali
ke bagian
sebelumnya
. Tombol lanjut ke

bagian selanjutnya

. Judul

. Materi

scene:
Membimbing
Penyelidikan
Individu dan
Kelompok

untuk
membimbing
penyelidikan

. Tombol lanjut ke

bagian selanjutnya
Tombol akses ke
rumusan masalah

. Judul

. Tombol

scene:
Mengembangkan
dan Menyajikan
Hasil Karya

. Pengisian  hasil

diskusi oleh
peserta didik

kembali
ke bagian
sebelumnya

Tombol lanjut ke
bagian selanjutnya

—_—

. Judul scene
2. Hasil

input
rumusan masalah
1

Hasil input
rumusan masalah
2

Tombol kembali
ke bagian
sebelumnya
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Deskripsi

Komponen

Desain Tampilan

. Tombol lanjut ke

bagian selanjutnya

N —

. Tombol

Judul scene

. Hasil input diskusi

peserta didik
kembali
ke bagian
sebelumnya
Tombol lanjut ke
bagian selanjutnya

5. Tombol akses ke
rumusan masalah

1. Judul scene:
Menganalisis dan i
Mengevaluasi
Proses i
Pemecahan
Masalah

2. Instruksi evaluasi -

3. Tombol akses
evaluasi

1. Tombol akses
kembali % OX : }
halaman
sebelumnya ‘ ’

2. Judul scene

3. Kolom input . ;
refleksi setelah @
mengikuti proses
pembelajaran

4. Kolom input
kelebihan proses
pemecahan
masalah

5. Kolom input
kekurangan proses
pemecahan
masalah

6. Tombol akses ke

halaman
berikutnya
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Deskripsi

Komponen

Desain Tampilan

. Tombol

akses
kembali ke
halaman
sebelumnya

. Judul scene
. Kolom hasil input

refleksi  setelah
mengikuti proses
pembelajaran

. Kolom hasil input

kelebihan proses
pemecahan
masalah

. Kolom hasil input

kekurangan proses
pemecahan
masalah

. Tombol akses ke

halaman
berikutnya

O

S
w

(%)

. Tombol

kembali
ke halaman menu
Judul scene

. Instruksi

pengerjaan kuis

. Tombol mulai kuis

A

Soal

Opsi pilihan
Opsi pilihan
Opsi pilihan
Opsi pilihan
Tombol submit

(] ] [ 4]

1. Judul scene

2. Nilai yang
diperoleh

3. KKTP

4. Predikat yang
diperoleh

5. Tombol
pengerjaan ulang

6. Tombol  review

hasil kuis
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Deskripsi

Komponen

Desain Tampilan

. Tombol penutup

halaman

Penutup

Evaluasi

N —

Judul scene

. Instruksi

pengerjaan

. Tombol mulai kuis

S S

Soal

Opsi pilihan
Opsi pilihan
Opsi pilihan
Opsi pilihan
Tombol submit

[ ] [ [

1. Judul scene
2. Hasil/nilai  yang

N

diperoleh
KKTP
Predikat

. Tombol

pengerjaan ulang
Tombol  review
evaluasi

. Tombol penutup

halaman

Games

. Tombol  kembali

ke bagian
sebelumnya

Judul scene
Instruksi

Tombol mulai

SARRANE RN

. Tombol kembali

ke halaman menu
Judul scene
Games 1

Games 2

Games 3

Games 4
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Deskripsi Komponen Desain Tampilan
Profil . Tombol kembali @
Pengembang ke halaman menu [ ’
. Juduk scene
. Foto pengembang
. Biodata 4
pengembang
Daftar Pustaka . Tombol kembali

ke halaman menu
. Judul scene
. Daftar pustaka




ANGKET VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI

Budaya Subak Dengan Setring
Problem Based. lammg (PBL) sa-p- Penguatan Media Pembelajaran Mendalam

Penyusun < Ni Wayan Deantari
Instansi + FMIPA/Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Schubungan dengan dikembangkannya Website Materi Ekosistem

Berorientasi Budaya Sub-kbens-ns«mu Problem Based Learning (PBL) Sebagai Penguatan
Media Pembelajaran Mendalam, saya memokon kesediaan untuk memberikan
penilaian terhadap instrumen yang telah dibuat. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui
kelayakan instrumen yang digunakan pencliti dalam uji validitas dan kepraktisan. Penilaian,
saran yang Bapak/Tbu berikan akan digunakan scbagai pertimbangan untuk

perbaikan instrumen,

a ?«-.jnrngmuugm
mmmmmmmmmmmmedu
mxhgmsﬁorhnmmuhﬂwpmdukvdﬂu ‘Terdapat (4)
skor dengan keterangan sebagai berkut. el
Skor 4 = Relevan
Skor 3 = Cukup relevan
Skor 2 = Kurang relevan

2) Apabila terdapat perubahan jawsban dari satu jawaban lainnys, mohon untuk
memberikan tanda sama dengan (<) pada jawaban yang tidak terpakai
3) Bapak/Thu dapat memberikan komentar, mummhmmum
disediakan apabila terdapat komentar dan saran untuk perbaikan inst

b. Identitas Validator
Nama Validator : Ni Putu Sri Ratna Dewi, S.Pd., M.Pd.
Instansi : Pendidikan
Jenis Instrumen : Instrumen Validitas Materi

€. Lembar Penilaian

No Indikator Penllaian
2 3 4
Kualita Quality)
Materi_ekosistem beroricntasi budaya Subak
1 |yang digunakan akurat, sesuai dengan capaian V4
jaran Kurikulum Merdeka.
Subak secara tepat,
2 | sesuai untuk mendukung tujuan pembelsjaran
materi ekosistem.

Lampiran 3. Hasil Uji Validitas Instrumen oleh Validator 1

No

iaian

Indikator 1

Penyajian materi ckosistem berorientasi budaya
Subak mendukung  prinsip  pembelajaran
bermakna

Mnm ekosistem berorientasi budaya Subak
jikan d sistematis.

Mmm ekosistem benmemn budaya Subak
hs

yang disajikan mudah di

Tingkatan detail materi ekosistem berorientasi
budaya Subak sudah sesuei untuk mendukung
masalah didik.

proses pemecahun
Integrasi budaya Subak pada media website

materi ckosistem.

SIS S

thur input solusi pemecahan masalah pada
ia website materi ekosistem berorientasi
bud.y. Subak  mendorong  penerapan

Fitur input evaluasi pemecahan masalah pada

media website materi ckosistem berorientasi

budaya  Subak mcmhklm' ketercapaian
mazunbi

Media website mne'hdwﬂlw_m ‘beroricatasi

pencrapan kerangka pembelsjaran mendalam

Penggunaan model Problem Based Learning
(PBL) di dalam media website materi ckosistem
beroricntasi budaya Subak sesuai pembelajaran
‘mendalam pada aspek

= (Learning Goal Al n

Kedalaman materi ekosistem berorientasi
budaya Subak sudah sesuai untuk mendukung

tujuan
komponen biotik dan abiotik.

Kedalamon materi  ekosistem  berorientasi
budaya Subak sudah i untuk mendukung
belajaran menguraikan

pencapaian tujuan pemt
berbagai bentuk mmktl yang terjadi pada
ekosistem.

Penilaian

No Indikator T2 3

Kedalaman materi ckosistem  berorientasi
budaya Subak sudah sesuai untuk nwndnk:_lqg

wjuan mganall
aliran cnergi dalam bentuk  jaring-jaring
kat e ikl i imis

Kedalaman materi ekosistem  berorientasi

twjuan
kckrynnlnw :nurkomponm =|wnm untuk

Kedalaman materi  ekosistem bemnenuﬂ
budaya Subak sudah scsusi untuk mendukung

twjuan

dampak dari perubshan satu atau lebih

Kkomponen ekosistem terhadap dinamika dan
i ckosistem.

Myuﬁlhi(mhnwumnkmndnhu /

Kedalaman materi _ ckosistem _berorientasi
budaya Subak sudah sesuai untuk mendukung

peserta didik pada masalah di dalam model
Problem Based Learning (PBL).

Media website materi ekosistem berorientasi
budaya Subak difasilitasi dengan fitur untuk
2

didik untuk belajar di dalam model Problem
Based Learning (PBL).

mendukung sintaks mengorganisasikan peserta v

pembelajaran
penyelidikan individu maupun kelompok di
dalam model Problem Based Learning (PBL).

Penyajian materi ekosistem berorientasi budaya
Subak pada media website memberikan ruang
23 |bagi peserta didik untuk menerapkan sintaks
dan menyajikan hasil kerya di

mengembangkan
dalam model Problem Based Learning (PBL).
Penyajian m-un ekosistem berorientasi budaya

No Indikator

Matcri cosistem berorentasi budaya Subok

Asesmen dan_cvaluasi pada media vekie
26 | dengan materi ekosistem berorientasi budaya
Subak sudah i

Umpan balik dan mig-“--‘

Konten tau umpan balik ldq)nl' berﬂ&lhn
27

Unvln unk  mendukang prinip panbell‘lnn
berkesadaran  (mindful) ten

2 | ekaan dan kelemahan peserta didik e

memecahkan  permasalahan  pada  proses

<

30 | Mater “‘“‘"“"'."".“’“'“"ﬁ":”' Subak

LSRN

Fenomena kontekstual berorientasi budaya
3p [Subsk yang dissjikan dalam  media
menumbubkan rass ingin ahu dan ketelbatan

peserta d;

<

Mmmunbavﬂenunhldlylm
32 |dalam media website menghadirkan

2025)
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e. Kesimpulan

Instrumen penelitian pengembangan Website Materi Ekosistem Berorientasi

Budaya Subak Dengan Setting Problem Based Learning (PBL) Sebagai Penguatan

Media Pembelajaran Mendalam ini dinyatakan*:

1) Instrumen layak untuk digunakan tanpa revisi.

@lnstrumen penelitian layak untuk digunakan dengan revisi sesuai komentar dan

saran.

3) Instrumen penelitian tidak layak digunakan.

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor di atas sesuai dengan kesimpulan
Bapak/Tbu.

Singaraja; M. aveasies
Validator

Ni Putu Sri Ratna Dewi, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198603072015042001



ANGKET VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

Pengembangan Website Materi Ekosistem Beroricntasi Budaya Subak Dengan Seiting
Problem Based Learning (PBL) Sebagai Penguatan Media Pembelajaran Mendalam

Penyusun = Ni Wayan Deantari

Instansi + FMIPA/Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

el Sehubungan dengan d:lmnbmyumyn Website Mncn B(mm
i Budaya Subak Den

Media Pembelajaran Mendalam, saya memohon kesedisan Bapak/Tbu nmul: ‘memberikan
penilaian terhadap instrumen yang telah dibuat. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui
hhyummymmummemumuymmmwm Penilaian,
hmdanuﬂnmlm akan digunakan sebagai pertimbangan untuk
perbaikan instrumen.
. Petunjuk Pengisian Angket
1) BapakiTbu dapat memberikan tanda centang setu (¥) pada kolom yang tersedia
website. sk

dmmkwﬂnmbmhm
Skor 4 = Relevan

Skor 3 = Cukup relevan

Skor 2 = Kurang relevan
smx-m-hunu

3) Mmmmmmmmwmmm
disediakan apabila terdapat komentar dan seran untuk perbaikan instrumen.

b. Identitas Validator
Nama Validator : Ni Putu Sri Ratna Dewi, S.Pd,, M.Pd.
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Jenis Instrumen : Instrumen Validitas Media

€. Lembar Penilaian

pad lLl TraTs
in Presentasi (Presentation Design) _
Prinsip Multimedia (‘lulllmdln) ‘website
menysjikan _ penjelasan kombinasi Ve

PmupKoham(Cahqm) website bebas
kata, gambar atau_suara

No Indikator

utama,

“tambahan yang tidak relevan dengan fujuan

menyediakan tanda visual untuk  meny
bagian penting dalam teks.

| Prinsip  Pensinyalan  (Signaling).  website
yoroti

4 | Subak sccu cfisien dengan menghindari
tampilan teks tertulis yang hanya mengulang isi
narasi suara secara identik pada saat yang
bersamaan.

Prinsip ~ Redudansi ~ (Redudancy):  website

Prinsip Kedekatan Spasial (Spatial il oy
teks penjlasan diletakkan berdekatan dengan
gambar yang berkesesuaian untuk memudahkan

w

;
3
i
i
8
i
i

diampikan secas bersamaan pada wak yang

Pmmp Segmentasi _(Segmenting): _materi
ekmmm berorientasi budaya Subtk dibagi

segmen-segmen yang
Ineoepmnny- dapat diatur secara m-ndm oleh
pengguna.

Pnnﬂp Pn-pel-m-n (m:bw):

i
i

©

<

sehari-hari.
Prinsip Suara (oice): website menggunakan
elemen audio narasi yang terdengar natural dan

Prinsip Gambar (Image): penggunaan gambar
dilayar dilakukan secara proporsional agar tidak
fokus dari materi ckosistem

NSE K]S

No Indikator i 3

‘menunjukkan ckspresi dan gerak tubuh yang
alami untuk membantu mengarahkan perhatian
a saat mempelajari materi ckosistem

schingga pengguna dapat merasa terlibat aktif
secara kognitif.

Prinsip Aktivitas Generatif (Generative activity): V3
15 | terdapat fitur interaktif yang mendorong peserta

didik melakukan aktivitas aktif selama proses
belajar.

Interaksi Pengguna

Usability)
16 | Alur navigasi dalam media website mudah
dipahami,

17 Fitur- ﬁmr interaktif dalam media website mudah
dikenali dan digunakan.

NEE

Fitur dalam media website mendorong pengguna
18 bsmlﬂl\ul secara bukm (

.
]
1
{
<

Fitur petunjuk penggunaan tombol dalam media
website dan mudah diaks

Ixmnhnmd:’b:ﬂundlddmmeduwdmk
pengguna  untuk  membentuk
wmmmmma-ummm

X

___MD)
Media website dapat diakses dan dikelola dengan
mudah.

Desein tampilan media website dapat diakses
24 | dengan di berbagai perangkat (laptop, komputer,

L

55 | optimal pads berbagi jenis perangkal, browser, o
maupun sistem operasi yang digunakan oleh

pengguna.
Media memiliki fitur yang muuberikm plllhln V
kepada pengguna_untuk

No Indikator

T —
]

™
,

yang telah dibuka scbelumnya atau memulai

Memenubi

(Standars
27 | Media. webvire mematubi prinsip S
multimedia pendidikan.

v

(Sumber: diadaptasi dari Mayer, 2024; Nesbit et al., 2009; Salsabila &

d. Komentar dan Saran

Prastyaningtias, 2023)

€. Kesimpulan

Instrumen penclitian pengembangan Website Materi Ekosistem Berorientasi

dinystakan®:
Instrumen layak untuk digunskan tanpa revisi.

Instrumen penclitian layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan
masukan.

3) Instrumen penclitan tidak layak digunakan.

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor di stas scsuai dengan kesimpulan

Bapak/Tbu

'NIP. 198603072015042001
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0 I Penilaian
ANGKET VALIDASI INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN PENDIDIK No Indikator )
3 | Kemudahan untuk mengakses media webuite o
gan Website Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak Dengan Setting 4 | Media website membantu penyampaian materi v
Pmum Bnued Learning (PBL) Sebagai Penguatan Media Pembelajaran Mendalam secara lebih efisien da ik.
Media  website dapat digunakan _dalam
5 | pembelajaran kelompok maupun  individual 4
Penyusun + Ni Wayan Deantari socara fleksibel
Instansi * FMIPA/Universitas Pendidikan Ganesha Media wehsite mendukung _pembelajaran
g |mandini peserta didik melalui ketersediaan v
Dengan hormat, petunjuk penggunaan dan fitur interaktif yang
. Smnn dmpn dikanb-ulm\nyl Website Materi Ekosistem tersedia_
Tsi
Media website memuat fitur untuk melakukan
terhadap instrumen yang telah dibuat. dimaksudkan untuk mengetahui 7 |kegiatan imteraktif yang  mendukung v
kelayakan instrumen yang digunakan pencliti dalam uji validitas dan kepraktisan. Penilaian, h:
komentar, dan saran yang Bapak/Tbu berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk Isi pada media website membantu_ pendidik
perbaikan instrumen. ‘men) fenomena  kontekstual  yang
8 | menunjukkan keterkaitan budaya Subak untuk v
a. Petunjuk Pengisian Angket mendukung pencapaian tujuan pembelajaran
1) BapakiTbu dapat memberikan tanda centang satu () pada kolom yang tersedia lisis komponen biotik dan abiotik.
sesuai dengan skor dari pemyataan terhadap produk website. Terdapat empat (4) Medu»ebmnmamlihmmmm
skor dengan keterangan scbagai berikut pendidik  untuk  menyajikan
Skor 4 = Relevan o |kontekstual yang menunjukkan hﬁeduiun
Skor 3 = Cukup relevan budaya Subsk untuk mendukung pencapaian v
Skor 2 = Kurang relevan tujuan pembelajaran menguraikan berbagai
Skor 1 = Tidak relevan interaksi da ek
2) Apabila ummumpmmm,-\vm lainnya, mohon untuk Tsi pada media website membanty pendidik
tanda sama dengan (~) pada jawaban yang tidak terpakai. menyajikan kontekstual  yang.
3) Bapak/Tbu dapat memberikan komentar, saran, aummmmmulm 1o | menunjukkan keterkaitan budaya Subak untuk i
disediakan apabila terdapat komentar, saran, saran dan catatan untuk perbaikan mendukung pencapaian tujusn pembelajaran
instrumen. wmmnmmu-nm-nm
b. Identitas Validator qun website mmnllH isi yang membantu
Nama Validator: Ni Putu Sri Ratna Dewi, $.Pd., M.Pd. pendidik untuk  menyajikan  fenomena
Instansi + Universitas Pendidikan Ganesha kontckstual yang menunjukkan keterkaitan
Jenis Instrumen : Instrumen Kcpeaktisan Pendidik 11 | budaya Subak untuk mendukung pencapaian v
tjuan  pembelajaran e
. Lembar Penilaian Inerpeisigin,. intchougoute S
— osistem,
No Indikator Penilaian Tsi pada media website membantu pendidik
Produk o menysjan feomens kel ying
menunjukken keterkaitan budaya Subak
i |Ram— ppptin Vol 12 | mendukung pencapaian tujusn pembel v
i dampak dari perubahan satu atau
Media website dapet digunakan pada perangkat Iebih komponen ekosistem terhadap dinamika
2 [ yang berbeda (laptop, komputer, tablet, dan v dan kesei ekosistem.
ponsel). 13 | Media website memiliki isi yang membantu v
pendidik __untuk _menysjikan _fenomena

No Indikator

kontekstual yang menunjukken keterkaitan
budaya Subak untuk mendukung pencapaian
tujuan pembelajaran merancang gagasan atau ) No
solusi  untuk mengatasi  permasalahan i 4

Im;kunpn yang berbasis p-da tantangan nyata

Penilaian
3

ihadapi budaya Subal 2 o I
peayelidiken individu atan kelompok di dalam
i Koatea d‘:‘:"‘ :I"“ ""'"" memfasilitasi I model Problem Based Learning (PBL). —]
f:'- ik untuk memahami konsep secara My.,...npemmmn,..d.mwm.n
sesuai dengan sintaks mengembangkan d
Integrasi budaya Subak pada media websiie 2 mu\yq:hn hasil karyn a. T v
15 |mendukung  terwujudnya  pengalaman 7 Bused. BL). i [l S

ytmbe jaran  memahemi  pads  materi Pawm.nmn,.mpd-man
2% dengan siniaks  menganalisis dan v

an pemecahan masalah di

Fllw input teks hasil diskusi pemecahan

16 |Ceienit i S e Lo o o
ientasi @ Subak v Hacy.
pencrapan  pengalaman  pembelajaran g7 | berorientasi  budaya  Subak  mendukung v

peocapan prisip_pembelajan. mendalam

Fitur input (ks evaluas pemecaban masaiah ; ~ s
‘media ebsil Isi media wehsite materi ckosisten

o [t engltm i vy ] et :‘“'” e e v
ketercapaien  pengalaman  pembelajaran v Jiigen [re_pesdugen

Isi pada media websie maten ckosisiem
berorieatasi  budaya

Media website materi ekosisiem berorientasi Sobak mendukung J
18 | budaya Subak sudsh sesas sebags penerapan v % | pencrapan_prinsip_pembelsjarn. mendalam
:‘4:;."&”: materi ekosistem berorientasi Asesmen dan evaluasi dalam m‘ m
Subak mendukung  penciptaan materi ekosistem berorientasi ya
19 | erangka lingkungan pembelsjaran secara v 30 | membanty peserta didik melatih pemahaman v
virtual dan nyata. matesi.
Aktivitas pembelajaran media websire materi Asesmen dan cvaluasi dalam media website
20 |ckosistem  berorientasi  budaya  Subak 31| mater ckosistem beroricntasi budaya Subsk v
um pencrapan kerangka kemitrasn v ___Loudh sesusi
m
Tombol st navigasi media websiie
Penggunaan model Problen Based Learning it
(PBL) di dalam medin website mater aq: | e csalnd el poe S v
21 chosistem berorentas budaya Subak sesuai v Jeka dm pvaston ?
el O o
beronientasi jan
Pmyljmmpallhllprupldnnn&.m&ln 3 ,_,,m,...'mm.u.mm v
2 sesuai dengan sintaks orientasi peserta didik
‘masalah di dalam model Problem Based v 1ua-uummnrwnp-d-v—hml
Learning (PBL). 34 | website materi ckosistem berorientasi buds; v
Penysan i e pds i e Subak dengan jelss.
2 sesuai sintaks mengorganisasi peserta v Knmpodxlwumuml)ubdmpmbu
didik untuk belajar di dalam model Problem 2 materi ekosistem beroricntasi v

Based Learning (PBL). Mynhhkkdlhﬂl’vd"'“
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No Indikator T
36 | berorientasi budaya Subak tercengar dengan v
jelas. ! €. Kesimpulan
Kualitas video media websie materi ckosistem v e il ‘b INkine Mot oo B .
37 | berorientasi budaya Subak terlihat dengan Budaya Subak Dengan Setting Problem Based Learning (PBL) Scbagai Penguatan
jelas. Mexdia Pembelajaran Mendalam ini dinyatakan®:
mmri': media_website materiekosistem @ instrumcn lyak untk digonskan tanpa revii.
2) it = - .
38 | berorientasi budaya Subek menarik secara v ) Instrumen penclitian layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
o 3) Instrumen penclitian tidak layak digunakan.
30 [budaya Subak memiliki tmpilan yang v ‘Mobon berikan tanda lingkaran pada nomor di atas scsuai dengan kesimpulan
mendukung fokus peserta didik  dalem Bapalbu
i 9 Moret posk

so | For yang el memudafian pendid v el
(Sumber: diadaptasi dari BSKAP, 2022; Khair et al., 2022)
-_—

d. Komentar dan Saran NIP. 198603072015042001




ANGKET VALIDASI INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN PESERTA DIDIK

Pengembangan Wehsite Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak Dengan Sefring
Problem Based Learning (PBL) Sebagai Penguatan Media Pembelajaran Mendalam

Peayusun * Ni Wayan Deantari
Instansi + FMIPA/Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Schubungan dengan ikembanghannya Website Materi Ekosistem
)Seb

Media Pembelajaran Mmdlllm. saya memohon

penilaian terhadap instrumen yang telah dibuat. Angket ini dimaksudkan untuk
kelayakan instrumen yang digunakan penclii dalam uji validitas dan keprakisan, Penilaian,

Komentar, dan saran yang

perbaikan instrumen.

. Petunjuk Pengisian Angket
1) Bapak/Tou dapat memberikan tanda centang satu (¥) pada kolom yang tersedia

sesuai dengan skor dari pernyataan terhadap
skor dengan
Skor 4 = Relevan

keterangan scbagai berikut.

Skor 3 = Cukup relevan
Skor 2= Kurang relevan
Skor | = Tidak

relevan
2) Apabila texdupat perubahan jawaban

kan tanda sama dengan (<) pada jawaban yang tidek

Bapak/lbu berikan akan digunakan scbagai pertimbangan untuk

produk website. Terdapat empat (4)

dari satu jawaban lainnya, mel»n untuk

3) B- pak/Tbu dapat memberikan komentar, mhammuhmyngum
disediakan apabila terdapat komentar dan saran untuk perbaikan instrumen.

b. Identitas Validator

Nama Validator

i Putu Sri Ratna Dewi, S.Pd., M.Pd.
Iniversitas Pendidikan Ganesha

Instansi
Jenis Instrumen : Instrumen Kepraktisan Peserta Didik

€. Lembar Penilaian

No

model Problem Based Learning (PBL).

Indikator T nhaiee 5

Produk

Media website diak:

Media websile dapat digunakan pada perangkat

yang berbeda (laptop, komputer, tablet, dan v

ponsel).

Media website dapat memudahkan dalam proses 172

No Indikator e
penyclidika atau kelompok di dalam =}

Peayajian isi pembelajaran pada media website

S| H

17 | sesuai dengan tahap kegiatan mengembangkan
dan menyajikan hasil karya di dalam model
v
dalam model Problem Based Learning (PBL).
Isi pembelajoran yang _disajikan _dengan
beroricntasi  pada budaya Subak  untuk
19 | mempelajari  materi  ckosisiem  mendorong v

m-p-n prinsip  pembelajaran  bermakna

Isi pembelajaran yang disajikan mendukung

20 |interaksi peserta didik dengan media secara

b«kmm(m.w) melalui penginputan teks
masalab,

N

Subak mudah dibaca dengan jelas.

21 m:ndulonl interaksi mdimmpnmaia v
‘dan penerapan prinsi; i (joyful).
Konten yang disajikan mendorong peserta didik

22 | mengaplikasikan kan_pengetahuan konsep untuk v

n Konten yang dujilun mendorong peserta didik 3
untuk merefl
Asesmen mn evaluasi dalam media websire

24 |materi ckosistem berorientasi budaya Subak @
membantu peserta didik melatih pemahaman
materi.
Asesmen dan evaluasi dalam media website

25 | materi ckosistem berorientasi budaya Subak v
sudah sesuai dengan tujuan

| Komponen Media

26 | by v

27 | Tombol dapat bekerja sesuai dengan fungsinya
Petunjuk penggunaan memudahkan peserta didik

28 [untuk dapat menggunakan tombol-tombol di v
dalam media website.
Jenis dan ukuran huruf (fonr) pada teks media

29 | website materi ekosistem berorientasi budaya v

30 Kmpsmmlmk(lmw)mdnpmhr
media_website _materi

| Media wehsire tidak membutuhkan banyak ruang

Indikator

Pn: laian
2

penyimpanan internal pada perangkat yang
digunakan,

Media websire dapat digunakan saat belajar
mandiri,

Konten yang disajikan dapat membuat peserta
didik lebih mudah memahami konsep pada materi
ckosistem melalui integrasi budaya Subak.

-

Isi pada media website materi ckosistem
berorientasi budaya Subak mendukung peserta
didik untuk mampu menganalisis komponen
penyusun ekosistem.

S5 < < \A‘

Isi pada media website materi  ckosistem

berorientasi budaya Subak mendukung peserta

didik untuk mampu menganalisis interaksi
kosistem.

S

Isi pada media wehsite materi ckosisiom
berorenasi budaya Subak mendukung pescra
didik untuk mampu

Isi pada media website materi ckosistem
berorientasi budaya Subak mendukung peserta
didik untwk mampu  menganalisis daur

Konten yang disajikan dapat membuat peserta
didik lebth mudah memahami dari
perubahan satu atau lebih lmmponm dmm
terhadap dinamika dan

Isi pada media website materi ckosistem
berorientasi budaya Subak mendukung peserta
didik untuk mampu merancang mtn atau
solusi untuk mengatasi permasalahan i

berbasis ::: tantangan nyata yang dilud-p:

Konten dalam media websiie -memfasilitasi
peserta didik untuk konscp secara
bertahap dan terstruktur.

Penyajian isi pembelajaran pada media website
sesuai dengan tahap kegiatan orientasi peserta
didik pada masalah di dalam model Problem
Based Learning (PBL).

Problem Based Learning (PBL).

Pulyljhn isi pembtlmnn pada media website
tahap kegiatan mengorganisasi
psem didik untuk heh,u di dalam model

Penyajian isi pembelajaran pada media website
sesusi_dengan tahap _kegiatan i

lalan

No Indikator

g

budayn  Subsk ferlihat rapi dan tidak

Kualitas audio media wehsite materi ckosistcm
31 [ berorientasi budaya Subak terdengar dengan

clas.
Kualitas video media wehsite materi ekosistem
berorientasi terlihat dengan jelas.

jian Fisik
Tampilan fisik media website menarik secara

Media webvite materi_ekosistem berorientasi
34 |budaye Subsk memiliki paduan wama latar

belakang dan twlisan kontras sehingga nyaman di
ma

LS RN R EN RS AN

ta.
Ketersediaan fitur-fitur di dalam media website
35 | mendorong  pelaksanaan proses  pemecahan

v

(Sumber: diadaptasi dari BSKA

d. Komentar dan Saran

AP, 2022; Khair et al., 2022)
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e. Kesimpulan
Instrumen penelitian pengembangan Website Materi Ekosistem Berorientasi
Budaya Subak Dengan Setting Problem Based Learning (PBL) Sebagai Penguatan
Media Pembelajaran Mendalam ini dinyatakan*:
@ Instrumen layak untuk digunakan tanpa revisi.
2) Instrumen penelitian layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan
masukan.
3) Instrumen penelitian tidak layak digunakan.
*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor di atas sesuai dengan kesimpulan
Bapak/Ibu

3 Moo gons

Singaraja, ............,
Validator

Ni Putu Sri Ratna Dewi, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 198603072015042001



Lampiran 4. Hasil Uji Validitas Instrumen oleh Validator 2

ANGKET VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERE

Pengembangan Wehsite Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak Dengan Setting
Problem Based Learning (PBL) Scbagai Pengualan Media Pembelajaran Mendalam

n
Instansi

*Ni Wayan Deantari
- FMIPAUniversitas Pendidikan Ganesha

Dengan homat,

Schubungan dengan_dikembangkannya Websiie Materi EXosistem

I:clnylhn instrumen yang digunakan pencliti dalam uji validites dan
komentar, dan saran yang Bapak/Tbu berikan akan digunakan scbagai pemmbnpn untuk

perbaikan instrumen,

a. Petunjuk Pengisian Angket
1) Bapak/lbu

2) Apabila terdapat perubahan jawaban dari satu jawaban lainnya, mohon untuk

mmmmmm(/)pd-m yang tersedia
hadap produk website. Terdapat empat (4)

memberikan tanda sama dengan (=) pada jawaban yang tidak
‘komentar, saran,

3) Bapak/ibu dapat memberikan

b. Identitas Validator
Nara Valdator: Ajeng Pumaima Hery, M.Pd
Instansi Universitas Pendidikan Ganesha

Jenis.

Instrumen: Instrumen Validitas Materi

€. Lembar Penilaian

terpakai.
saran, dan cataan pada kolom yang tclah
k perbaikan instrumen.

i Penguatan
untuk memberikan

No

Indikator

eri (Cu

mmmw&.h&

jgunakan akura, sesusi dengan capaien
. o Ku nhlnmm

:auiumnknmdnk\-;u]mpunhlqjm
T

Indikator

Kedalsman materi  ckosistem  berorientas

budaya Suhk \udlb sesuai untuk mendukung

aliran l:-nﬂg) dth benmk jaring-janing
| makanan dan siklus bi

Kedalaman materi  ckosistem  berorientasi
budaya Sublk ludnll sesuai untuk m:nduhm

knnwnm‘n antarkomponen ekosistem untuk
osistem.

Kedalaman materi  ekosistem  berorientasi

budaya Subak sudah sesuai untuk mendukung
ian tujuan

dampak art perubahan  satu atau lcbih

komponen :knnm terhadap dinamika dan

Kedalaman materi  ckosistem  berorientasi
budaya Subak sudsh sesuai untuk mendukung

20

21

ikan peserta
didik untuk belajar di dalam model Problem
Based Learning (PBL).

Penyajian materi ekosistem berorientasi budaya
Subak pads media website mendukung proses
pembelajaran  pada  sintaks  membimbing
penyelidikan individu maupun kelompok di
dalam model Problem Based Learning (PBL).

dalam model Problem Based Learning (PBL).

Penyajian materi ekosistem berorientasi
Subukp-dnmeduwkmmembmkmmml
bagi peserta didik untuk menerapkan sintaks
mengembangkan dan menyajikan hasil karya di

"1
™ |

< SSISS R

H
li
|
]

i
i

i
El
|

Penyajian materi ckosistem berorientasi budaya
Subak pada media website mﬂnﬁulmﬂ nnllks
menganalisis  dan

pemecahan masalah di dalam model Pmbl-
Based Learning (PBL).

No Indikator

Penilaian

Materi ckosistem berorientasi budaya Subak
i de Sais cvakiog dal

Asesmen dan cvaluasi pada media website

26 | dengan materi ckosistem berorientasi b\idlyl
Subak sudah i i

ai dengan
Umpan balik dan adaptasi (Feedback and

27 | Konten atau umpan balik adaptif berdasarkan
perbedaan input dari didik

Umpan balik mendukung prinsip pembelajaran
mendalam (-Mﬁ"} wnun.
28 | kekuatan dan kelemnhm peserta. didik dalam

memecahkan p-a- proses

Qi\\.

jaran,

Motivasi (Motivation)

7} Materi ckosistem berorientasi budaya Subak
menarik perhatian.

% Mmmm-{mmwstnw

Fenomena kontekstual berorientasi _budaya
Subak  yang dalam  media

3 disajikan
menumbubkan rasa ingin tabu dan keteribatan

< LGS

Materi ckosistem beroricntasi budaya Subak
32 | dalam media website menghadirkan prinsip

v

d. Komentar dan Saran

2 \nhuwen G o S Yebea,

Pesgovan

| pembelajaran yang menggembirakan (joyful).
(Sumber: diadaptasi dari BSKAP, 2025; Nesbit et al, 2009; Rohmah & Murtini,

2025)

\‘W\m Fh

217



218

e. Kesimpulan
Instrumen penelitian pengembangan  Website Materi Ekosistem  Berorientasi

Budaya Subak Dengan Seiting Problem Based Learning (PBL) Sebagai Penguatan
Media Pembelajaran Mendalam ini dinyatakan®:
1) Instrumen layak untuk digunakan tanpa revisi.
Instrumen penelitian layak untuk digunakan dengan revisi sesuai komentar dan
saran.
3) Instrumen penelitian tidak layak digunakan.

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor di atas sesuai dengan kesimpulan
Bapak/Ibu.

3 . 9 Maret 2026
Sgataja; s mssiioens

Validator

~ ﬁ—}
Ajeng Purnama Heny, M.Pd.
NIP. 199302212022032011



ANGKET VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

Pengembangan Website Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak Dengan Setting
Problem Based Learning (PBL) Sebagai Penguatan Media Pembelajaran Mendalam

Penyusun + Ni Wayan Deantari
Instansi : FMIPA/Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Sehubungan dmgan dikembangkannya Website Materi Ekosistem

Problem Based.

Media Pembelajaran Mendalam, saya memohon kesediaan

(PBL)WW
pmhmtﬂ'u&ymmmumuw:dlmm mdmubudhn\mmk

m.a.hm
kelayakan instrumen yang digunakan peneliti dalam uji validitas dan kepnkﬂun. Penilaian,
komentar, dan saran yang Bapak/Tou berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk
perbaikan instrumen.

a. Petunjuk Pengisian Angket
1) mkllbud-wmbuﬂmnmdnmm;nm(l)mkolmnym;m-

3) Blpnlv/l'bu dapat

perubahan jawaban dari
ber&mm.nmdem(-)p.du-mm
memberikan komentar,

website.

jawaban lainnya, mohon untuk
mnmmwm

disediakan apabila terdapat komentar dan saran untuk perbaikan i

b. Identitas Validator
‘Nama Validator : Ajeng Purnama Heny, M.Pd.
Instansi

: Universitas Pendidikan Ganesha

Jenis Instrumen : Instrumen Validitas Media

¢. Lembar Penilaian

, saran, dan catatan pada kolom yang telah
nstrumen..

No Indikator

Desain thﬂ AL

Design)

Pmnpl(nbum(c-:hmu)ubnubebu
kata, gambar atau suara

Indikator
wmenunjukkan ckspresi dan_gerak tubuh yang
alami untuk membantu mengarahkan perhatian
pengguna saat mempelajari materi - ckosistem

i budaya Subak.

- -

Tmersif (Ummersiony:

schingga pengguna dapat merasa terlibat aktif

secara kognitif

md-pu fitur mmh.rm muxdmmg peserta
didik melakukan aktivitas aktf selama proses
belajar.

Interaksi Pengguna Isability)

Al mrvigai. dalam e
dipaham

FIM pﬁum)u.k

an-fmr llucrlktifdlllm media website mudah
dikenali d:

&

Fitur dalam nwdu wmme ‘mendorong pengguna
ba1malkx| secara  berkesadaran ~ (mindfl)

teks pada medi

qu penginputan teks identifikasi masalah
fenomena kontekstual

setelah menonton video
orientasi budaya Subak pada materi ckosistem
yang disajikan memberikan peagalaman belajar

| yang bermakna

Fitur games yang tersedia mendorong interaksi
penwmdnwmududmpumpm-v

mmmm-
jia dan mudah diakses.

[ <

Aksesbilitas

mub.mdxm.nmanmmmmu
mendorong ‘membentuk
kelompok, !-lmg berdiskusi dn ‘memecahkan
masalah.

ceesbility)
Media website dapat diakses dan dikelola dengan
mutkh.

Desain tampilan media website dapat diakses
demgen brbngai prngkt (app, kompue,
tablet, dan ponsel

IS

Dapa am..n.n-m nm

Media dapat diekses dan berfungsi secara
optimal pada berbagai jenis perangkat, browser,
maupun sistem operasi yang digunakan oleh

26

pengguna.
Media memiliki fitur yang membmhn pilihan
kepada_pengguna_untuk halaman

No

Indikator

Penilaian
2

tnisahan yang tidak relevan dengan twjuan
utama.

l'lmslp Pensinyalan _ (Signaling), _ website
3 | menycdiakan tanda visual untuk menyoroti

bagian penting dalam teks.

Prinsip  Redudansi (Redudancy):  wehsite

Subak secara cfisien dengan  menghindari
tampilan teks tertulis yang hanya mengulang isi
narasi suara secara identik pada saat yang

Prinsip Kedekatan Spasial (Spatial contiguity):
teks penjelasan diletakkan berdekatan
gambar yang berkesesuaian untuk memudahkan

Prinsip  Kedekatan  Temporal _(Temporal
contiguity). narasi suara dan visual terkait
dimﬂhnm-bemmnpua“lmm

(Segmenting): _materi
ieatasi budaya Subnk dﬂ)ty

W
heq)lnnny-dqmmwmmmmnoldl

Pru'mp Scpnenlau
dtniuwn

Pnnnp Prl—pehlihlll (Pmmtn;) wdum
yediakan akses

ekosistem berorientssi budaya Subak lehlpi
bekal awal schelum pengguna mempelsjori

Prinsip  Modalitas
meayajikan teks materi ekosistem

budaya Subak secara proporsional dan mudah
dibaca.

‘materi utama.
(Modality):  website
berorientasi

Prinsip Personalisasi (Personalization): bahasa
yang digunakan dalam tcks maupun narasi audio
bersifat komunikatif atau gaya percakapan
sehari-hari.

Prinsip Suara (Voice): website menggunaken
elemen audio narasi yang terdengar natural dan
entif :

Pmmp l'arwunld.ln (Eubodlnml) lnkoh
dalam

yany, telah dibuka schelumnya atau memulai
kembali dari awal,

‘Memennhi
37 | Med

candar (Standars Complian
wehsite mematuhi. prinsip
multimedia pendidikan.

"~ (Sumber: diadaptasi dari Mayer, 2024; Nesbit et al., 2009; Salsabila &
Prastyaningtias, 2023)

d. Komentar dan Saran

i «'A- mz‘mw.‘ % w4k~

€. Kesimpulan

Instrumen penclitian pengembangan Website Materi Ekosistem Berorientasi
Budaya Subak Dengan Setting Problem Based Learning (PBL) Sebagai Penguatan
Media Pembelajaran Mendalam ini dinyatakan®:
1) Instrumen layak untuk digunakan tanpa revisi.
2) Instrumen penelitian layak untuk digunskan dengen revisi sesuai saran dan

‘masukan.

3) Instrumen penclitian tidak layak digunakan.
*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor di atas sesusi dengan kesimpulan

Bapak/Tbu

NIP. 199302212022032011
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ANGKET VALIDAST INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN PENDIDIK

Pengembangan Website Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak Dengan Sets

ing.

Problem Bascd Learning (PBL) Sebagai Penguatan Media Pembelajaran Mendalam

Penyusun < Ni Wayan Deantari
Instansi : FMIPA/Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Website Materi Ekosistem

Dengan Setting Probl

) Sebagai Penguatan
ikan

Media Pembelajaran Mendalam, saya memohon kesedisan Bapak/Tbu untuk

penilai

terhadap instrumen yang telah dibual, Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui

kelayakan instrumen yang digunakan peneliti dalam uji validitas dan kepraktisan. Penilaian,
komentar, dan saran yang Bapak/Tbu berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk
pesbaikan i

instramen.

. Petunjuk Pengisian Angket
1) Bapak/Tbu dapat memberikan tanda centang satu (I) pada kolom yang tersedia

sesuai dengan skor dari pernyataan terhadap produk

Skor 3 = Cukup relevan
Skor 2 = Kurang relevan
Skor 1 = Tidak relevan

website. Terdapat empat (4)

Apabila exdapa. perbabn jawaban dai sty jowsban laimya, mobon unuk

yang

Wmlmmmmmmmmmmwmmwhn
disediakan apabila terdapat komentar, saran, saran dan catatan untuk perbaikan

instrumen..

b. Identitas Validator
Nama Validator : Ajeng Purnama Heny, M.Pd.
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Jenis Instrumen ; Instrumen Kepraktisan Pendidik

¢. Lembar Penilaian

No Indikator

Produk

Kemudshan _pengoperasion media websie

~

‘Media website dapat digunakan pada perangkat
ylng“berbd- (laptop, komputer, tablet, dan
ponsel).

ludaya Subak untuk mendukung pencapaian
wjuan pembelajaran merancang gagasan atau
solusi - untuk  mengatasi  permasalahan
lingkungan yang berbasis pada tantangan nyata

yang dihadapi budaya Subak.

Tronwkstual yang menunjukkan keterkaitan |

Konten dalam media wehsite memfasilitasi

14 | peserta didik untuk memahami konsep secar

bertahap dan terstrukmr.

Integrasi budaya Subak pada media website

pembelajaran  memahami  pada  maleri
ekosisiem

Fitur input_teks hasil diskusi pemecahan
masalah pada media website materi ekosistem

16 | berorientasi  budaya Subak  mendorong

pencrapan  pengalaman  pembelajaran

Fitur input 1ks evaluasi pemecaban masalah
padn media website materi  ckosistem

17 | berorientasi  budayn  Subak mendukung

merefleksi.

Media website materi ekosisten berorientasi

18 | budaya Subak sudah sesuai scbagai penerapan

kerangka teknologi digital.

Media website materi ekosistem berorientasi

|g | budays  Subsk  mendukung  penciptaon

kerangka lingkungan pembelajaran  secara
virtual dan nyata.

Aktivitas pembelsjaran media website materi
ekosistem  berorientasi  budaya  Subak
mendorong penerspan kerangka kemitraan
dalam j

Penggunaan model Problem Based Learning
(PBL) di dalum media website materi
ekosistern berorientasi budaya Subsk sesuai
dengan kerangks  pembelajaran  praktik
pedugogis.

Penyajian isi perabelajaran pada media website
sesuai dengan sintaks orientasi peserta didik
pada masalah di dalam model Problem Based
Learning (PBL).

Pmy::mn isi pembelajaran peda media website:

i peserta
di dalam model Problem
Based Learning (PBL).

| secara lebih efisicn dan menarik.

Indikator

~ Penil
2

| Kemudahan niuk mengakses modia website

o perangka tambahan Khusus. |
mhantu penyampaian matesi

aian
3[4
v

Media  wehsite dapat  digunakan dalam
pcmum-m ktlmlpck maupun individual
secara flc

IS

Medin wb.lil: mendukung pembelajaran
mandiri pesera didik melalvi ketersediaan
petunjuk penggunaan dan fitur interaktif yang
tersedia.

<

18i Pembelajaran

Media website memuat fitur uniuk melakukan
kegiaun  inerakiif  yang  mendukung

konsep

Isi pads media website membanty pendidik
menyajikan fenomena komtekstual  yang
menunjukkon keterkaitan budaya Subak untuk
mendukung, pencapaian tujuan pembelajaran
menganalisis komponen biotik dan abiotik

Media_ website memiliki isi yang membaniu
pendidik  untuk  menyajikin fenomena
Kontekstual yang menunjukkan keterkaitan
budaya Subak untuk mendukung pencapaian
wjuan pembelgjuran mengunikan_ berbagai
bentuk interaksi vang

Isi pads media website membantu peadidik

Isi pada media website membantu pendidiic
menyajikan  fenomena kenteksmal  yang
menunjukkan keterkaitan budaya Subak untuk
mendukung pencepeian tujuan pembelajaran
menganalisis aliran energ dalam bentu jaring-
jaring makanan dan siklus

‘Media website memiliki isi yang membantu
pendidik  untwk  menyajikan fenomens.
kontekstual yang menunjukkan keterkaitan
budaya Subak untuk mendukung pencapaian
tjusn  pembelyjaran  menguraikan
kelergantungan  antarkomponen ekosistem
untuk k i ekosistem.

menyajikan fenomena  kontekstual  yang
‘menunjukkan keterkaitan budzya Subek untuk
mendukung pencapaian tujum. pembelajaran
mengevaluasi dampak dari pembhan satu atau
Iebih kompanen ekosistem terhadap dinamika

dan keseimbi ekosistem.

Media_ website memiliki isi yang membantu
pendidik _ untuk fenpmena

| model Problem Based Learning (PBL).

sesuai demgan  sintaks  membimbing
penyelidikan individu atau kelonypok di dalam

Denyajian isi pembelajaran pada media wehsite |

Penyajian isi pembelajaran pada media website
45 | sesuai dengan sintaks mengembungkan dan

menysjikan hasil karya di dalam model
Probiem Based Learning (PBL).

Penyajian isi pembelajaran pada media website
26 | sesunl dengen  sintaks  menganalisis dan

mengevaluasi proses an masalah di
dalum made] Problem Based Learning (PBL).

Isi pada media website materi cosistem
g7 | berosientosi  budaya  Subak  mendukung

penerapan prinsip pembelajaran  mendalam
bemiakna i

15 pada media website materi chosisiem

a4 | beorientasi  budaya  Subak  mendukung

penesapan prinsip pembelajaran  meadalam
(mindfl)

Isi pada media website materi ekosistem
berorientasi  budaya  Subak  mendukung
pencrapan_prinsip pembelgjaran mendalam

Asesmen dan evaluasi dalam media website
materi ckosistem berorientasi budaya Subak
membantu peserta didik melatih pemahaman
materi

<

Asesmen dan evaluasi dalam media website
31 | materi ekasistem beroricntasi budayn Subak
sudah i d

S

Media

Fungs: tombol atau navigasi media website
materi ckosistem berorientasi budaya Subak
jehs dan mudah digunakan dalum proses

Setipp fitur dalam media website maten

ekosistem berorientasi budaya Subak berjalan

33 | fosuai fungsinya sast digunakun dalam proses

Jenis dan ukuran hurf (fonf) peda teks media
34 | website mareri ckosistem berorientasi budaya
‘Subak mudsh dibaca dengan jelas.

Komposisi tata letak (fapout) teks dan pmhu
media website materi ekosistem berorientasi

35 |budaya Subsk terlihat ropi dan tidsk
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Penilainn
Na ) Indikator l 1T
Kuahtas audio medin wehrire matert ckosistcm o . .
W | heronemasi s ¢ Kesim, — entasi
- Jl:nmnrul:sl daya Subak terdengnr dengan b penelien peager Websie Mt Flasisten Beroricasi
Kualitas video mcdia websie materi ckosistenm Budaya Subak Dngan Seiting Problesn Based Learaing (PBL) Scbagai Penguatan
37 [ beroriemasi budaya Subak terlinat. dengan L/f Media Pembelsjaren Mendalam ini dinyateken®
~ Ljelas . ] (@) tnstrumen layak untk digunakas tapa revisi,
| Penyajian Fisik B B 2) Instrumen penclitian layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan
Tampilan media wehsite materi ekosistem masukan.
38 | beorientasi budaya Subak menarik secara v 3) Tnstumen peneliian tidsk layak digunakan.
visual “Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor di stes sesusi dangan kesimpulan
:::dw'; et e oo berorenisi Bapak/lbu
" memiliki tampilan
3 | menduung  fokus - posera At catam v Singaraja, . 2. et 0%
. i Velidator
Fitur yang terscdia_memudahkan pondidik
E dulam isasikan kegialan belagr V)
(Sumber diadaptasi durt BSKAP, 2022; Khair et al . 2022)

NIP. 199302212022032011

d. Komentar dan Saran

u




Pengembangan Wehsite Materi Fkosistem Berori
Problen Sused Learning (PBL) Sebagai Penguatan Media !

Penyusun
Instansy

Dengan hormat,

Kelayakan instrumen yang digunakan pencliti dalam uji vali

ASEINSTRUM

Ni Wayan Deantari
- FMIPA/Universitas Pendidikan Ganesha

AN PESERTA DIDIK

i Budaya Subak Dengan Setring
pelagaran Mendalam

Schubungan dengan dikembangkannyn Websie Materi Ekosistem
Beroricatasi Budaya Subak Dengan Seiting Problem Based Learning (PBL) Scbagai Penguatan
Media Pembelajuran Mendalam, ssys memohon kesediaon Bapek/Tbu untuk memberiken
penilsian terhadap instrumen yang telah dibuat. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui

itas dan kepraktisan. Peni

Komentar, dan saran yang BapakThu berikan akan digunskan scbagai pertimbangan untuk
porbaikan instrumen.

. Petunjuk Pengistan Angket

1) Bapak/lby
scsusi dengan skor dari permyataan terhadap

skor dengan keterangan sebagai berikut
Skor 4 = Relovan
Skor 3 = Cukup relevan
Skor 2 = Kurang relevan
Skor | = Tidak relevan
2) Apsbila terdspat perubahan jawaban dari satu jawsban Lainnya, mohon untuk
memberikan tanda sama dengan (=) pada jawaban yang tidsk terpakai
dapat memberikan komentar, sarun, dan catatan pada kolom yang telah

3 B

3

Instansi

. Identitas Validator
Validator

Jenis Instrumen : Instramen Kepraktisan Peserta Didik

-

No

Lembar Penilaian

Indikator

disediskan apabila terdspat kementar dan saran untuk perbaikan instrumen.

FPenilaian
2 3

dapat memberikan tands centang satu (+) pada kolom yang tersedia
praduk website. Terdapat empat (4)

H

Penggunaan Produk
Media website G

Media websise dapst digunakan pada perangkat

yang berbeda (laptop, komputer, tablet, dan

ponsel).

diakses dengan mudah

Media website dapal memnidabikan dalam proscs

Indikatar

“penyelidikan individy atau kelompok di- dakam
model Problem Based Learning (PBL).

< &j( N

_ Penilaian
T -

E}

1

Penyajian isi pembelajaran pada media wehsite
sesuat dengan tahap kegiatan mengembangkan
dan menynjikan hasil karya di dalam model
Problem Based Learning (PBL)

Penyajian isi pembelajaran pada media wehrife

mengevaluesi proses pemecahun masalah di
dalam model Problem Based Learning (PBL).

sestai dengan tohap kegiatan menganelisis dan |

Q..

~

°

IS pembelagiaran yang dissjikan  dengan
beroricntasi  pada  budaya  Subak  uniuk
mempelajari  materi  ekosistem  mendorong.
penerapun  prinsip  pembelajaran  bermakna

Lsi pemabelajaran yang disajikan mendukung

interaksi peserta didik dengan media secara

berkesadaran (mindjfl) melalu: penginputan icks
masalah,

mlm ‘peserta didik dengan medin

mendorong i
dan o ful).

Tsi pembelajaran pada bagian gamer yang tersedia |

Konten yang demfkan mendarong peserta didik
mengspiikisikin pengetahuan konscp untuk
masal

| Konten yang

an mendarong pesera didik
makna pembelajaran,

materi eknsistem berorientasi budays  Subak
membantu peserta didik melatih pemahaman |
materi.

Ascsmen dan cvaluesi dalam media website |

5

Asesmen dunevalussi dalam media website
materi ckosistem berorientasi budaya Subsk

Komponen Media

26

Fungsi tombol mudah diingat dan berjalan dengan
baik

8

Fill

] Tombol dapat bekerja sesusi dengan fungsinyn.

Petunjuk penggunain memudatkan peserts didik

untuk dapst menggunskan tombol-tombol di
webisile.

\n...] Indikator

6

N lM.a.a webyize dapat digunskan s

[ 1si Pembelajaran

| Media wedisite tidak membutuhkan banyak nuaag
‘\\my‘mplmin internal pada perangkat yang
digunakan,

“helajar |

mandiri

Konten yang disajikan dapat membuat peserta |
dicik lebih mudah memahami konsep pada materi
_ ekosistem melalui intcgrasi budaya Subak.

.

| penyusun ckosiste

Isi pada media websire materi  ekosisten
beronentasi budaya Subak mendukung pesera
ik ek wanpy mengalisis. Komponen

I pads medin meboi e chomis

beroricatasi budaya Subnk mendukung pescria

didik unwk mampu  mengwmalisis - interaksi
ckosistem.

Isi pada media website maieri ekosisiem
berericatasi budaya Subak mendukung pescrta
didik yntuk mampu aliran energi

15 pada media webrite matori cosistem
beroricatasi budaya Subak mendukung peserta
didik unk mampy  menganalisis  daur

Kanten yang disajikan dapat membual peserta
didik lcbih mudah memahami dampak dari
perubahan sat atu lebih komponen ckosistem
terhadap dinamika d:

Isi puda medi website materi ekosistem
besorientasi budaya Subak mendukung peserta
didik untuk mampu memncang gagassn atau
solusi unlul k mengats permasalahan lingkungan
berbasis pada tantzngan nyeta yang dihadapi
o S

Konten  dolam  media website memfasilitasi
peserta didik untuk memahami konscp secara
tur

<

terstrukiur
Penynjinn isi pembelajaran pads media webite.
sesuni dengan tahep kegistan orientasi. peserta
didik pada masalab di dolam mode] Froblem
Based Learning (PBL).

Penyajian isi pembelajeren pads media websire
sesusi dengan tahap kegietan mengorganisasi
peserta didik untk belajer di dalam model
Problem Based Learning (PBL)

<

29

Tenis dan ukuren huraf (font) pads eks media
website materi_ekosistem  berorientasi budaya
Subak mudah dibaca dengan jelas.

N NIENEN R Y NS

Komposis: tata letak (fayou) teks dan gambar
media_website maleri_ckosistem _berorientasi

ENAN

Penysjian isi pembelajurun pada medin webriie
sesusi_dengan_tahap.

<

Mo Indlikator

budiya  Subak  terlihel o dan tidak
b

| Kualitas a
31 | berorientasi budaya Subsk terdengar dengan
getas
Kunlitas video media website malen ekosistem
| eroretas by Sut etve demgan e

o media websie maleri chosisiem |

jlan Fisik _____
3 | Tampilan sk media wefsiie menank seeara] |
| visual,

Media website maleri ckosistem  beroricnizsi |
34 |budeyo Subsk memiliki paduan warna latar |

belakang dan tulisan kontras sehingg nyaman di
mats,

Ketersediaan fitur-fitur di dalam media websire

35 | mendotong  peluksanssn proses  pemecthan
masalah dalam

njaran.
(Sumber: diadaptasi dari BSK,

. Komentar dan Saran

el

%, 2022; Khair et al , 2022
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e. Kesimpulan

Instrumen penelitian pengembangan  Website Materi Ekosistem  Berorientasi

Budaya Subak Dengan Setting Problem Based Learning (PBL) Sebagai Penguatan

Media Pembelajaran Mendalam ini dinyatakan®:

1) Instrumen layak untuk digunakan tanpa revisi.

@Instmmen penelitian layak untuk digunakan dengan revisi scsuai saran dan
masukan.

3) Instrumen penelitian tidak layak digunakan.
*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor di atas sesuai dengan kesimpulan
Bapak/Ibu

. 9 Mavet 2026
Singaraja, ....7....cceenees

Validator
/
A

Ajeng Purnama Heny, M.Pd.
NIP. 199302212022032011



Lampiran 5. Perhitungan Hasil Uji Validitas Instrumen

1) Validitas Instrumen Uji Materi

224

Validator 1
Jumlah Skor Skor Skor
No Indikator Butir 413121 Perolehan Maksi
Pertany ) mum
aan N)
1 | Kualitas
isi/materi
(Content 13 11270 0 48 52
quality)
2 | Tujuan
pembel.a_]aran 13 1 olol o 57 59
(Learning goal 3
alignment)
3 | Umpan balik
dan adaptast ) 54010 bo ] ]
(Feedback and
adaptation)
4 | Motivasi
(Motivation) g NE 16 16
Jumlah 32 124 128
Nilai rata-rata P =L x100%= = x 100% =96.8%
Kriteria Sangat Valid
Validator 2
J;;r;ntliz;h 4 ?korz 1 Skor Skor
No Indikator Peroleha | Maksim
Pertany n () um (N)
aan
1 | Kualitas
isi/materi
(Content 13 716 [0]0 42 52
quality)
2 | Tujuan
pembel.ajaran 13 1 0o lolo 59 57
(Learning goal 3
alignment)
3 | Umpan balik
dan adaptasi ) >l ololo ] ]
(Feedback and
adaptation)




225

_r —
P—leOO%—

Jll;l:tliih 4 :? korz 1| ker | Skor
No Indikator Peroleha | Maksim
Pertany n () um (N)
aan
4 | Motivasi
(Motivation) 4 4101070 16 16
Jumlah 32 118 128
Nilai rata-rata P=7Lx100% =22 x 100% =92,1%
N 128 ’
Kriteria Sangat Valid
Kode . Nilai Rata-
No Responden Skor Perolehan | Skor Maksimum Rata (%)
1 \'2! 124 128 96,8
V2 118 128 92,1
Total 242 256
Nilai rata-rata 94,5% %
Kriteria Sangat Valid
2) Validitas Instrumen Uji Media
Validator 1
Jumlah Skor Skor Skor
No | Indikator Butir 4 2 | 1| Perolehan | Maksimum
Pertanyaan ) N)
1 | Desain
presentasi
(Presentation 1o L R 60 60
design)
2 | Interaksi
pengguna
(Interaction % Y 00 28 28
usability)
3 | Aksesibilitas
(Accesibility) 2 2 00 8 8
4 | Dapat
digunakan
kembali 2 2101010 8 8
(Reusability)
5 | Memenuhi
standar
(Standar I ! 00 4 4
compliance)
Jumlah 27 108 108
Nilai rata-rata 108

T % 100% = 100%

Kriteria

Sangat Valid
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Validator 2
Jumlah Skor Skor Skor
No | Indikator Butir 4 | 3|2 |1]| Perolehan | Maksimum
Pertanyaan (63) (N)
1 | Desain
presentasi
(Presentation 15 151010710 60 60
design)
2 | Interaksi
pengguna 7 0/7]0]0 21 28
(Interaction
usability)
3 | Aksesibilitas
(Accesibility) 2 2101070 8 8
4 | Dapat
digunakan
Kembali /i 2 (0100 8 8
(Reusability)
5 | Memenuhi
standar
(Standar 1 110[{0/0 4 4
compliance)
Jumlah I 101 108
Nilai rata-rata P=7L x100% == x 100% = 93,5%
N 108 ’
Kriteria Sangat Valid
Kode . Nilai Rata-
No Responden Skor Perolehan | Skor Maksimum Rata (%)
1 Vi 108 108 100
2 V2 101 108 93,5
Total 209 216
Nilai rata-rata 96,7% %
Kriteria Sangat Valid
3) Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Pendidik
Validator 1
Jumlah Skor Skor Skor
No | Indikator Butir 4 |3 |2 |1 | Perolehan | Maksimum
Pertanyaan ) (N)
1 | Penggunaan 6 6 0ololo 24 24
produk




227

Jumlah Skor Skor Skor
No | Indikator Butir 4 3|21 | Perolehan | Maksimum
Pertanyaan (f) (N)
2 | 25 210lolo| 100 100
pembelajaran
3 | Komponen 6 1ololo| 24 24
media
4 | Penyajian 3 Slololo|l 12 12
fisik
Jumlah 40 160 160
Nilai rata-rata P="Lx100% =2 x 100% = 100%
N 160
Kriteria Sangat Valid
Validator 2
Jumlah Skor Skor Skor
No | Indikator Butir 4 2 | 1 | Perolehan | Maksimum
Pertanyaan ® ™)
1 | Penggunaan 6 6 olo 24 24
produk
2 |Ist g 25 1000 | » 100 100
pembelajaran
3 | Kompogey 6 6 lololo] 24 24
media
4 | Penyajian 3 30lolol 12 12
fisik
Jumlah 40 160 160
Nilai rata-rata P =L x100% = -2 x 100% = 100%
N 160
Kriteria Sangat Valid
Kode . Nilai Rata-
No Responden Skor Perolehan | Skor Maksimum Rata (%)
1 Vi 160 160 100
2 V2 160 160 100
Total 320 320
Nilai rata-rata 100 %
Kriteria Sangat Valid




4) Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Peserta Didik
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Validator 1
Jumlah Skor Skor Skor
No Indikator Butir 4 |3|2 |1 | Perolehan | Maksimum
Pertanyaan (63) (N)
I | Penggunaan 5 slololo] 20 20
produk
2 |Iss 20 20/0/0]|0| 8o 80
pembelajaran
3 | Komponen 7 710l0lo| 28 28
media
4 | Penyajian 3 3lolofo] 12 12
fisik
Jumlah 35 140 140
Nilai rata-rata P="Lx100% = 2 x 100% = 100%
N 140
Kriteria Sangat Valid
Validator 2
Jumlah Skor Skor Skor
No Indikator Butir 4 13 |2 |1 | Perolehan | Maksimum
Pertanyaan ® M)
I | Penggunaan 5 slololo] 20 20
produk
2 |t 20 20(0/0lo] so 80
pembelajaran
3 | Komponen 7 700400 28 28
media
4 | Penyajian 3 3lololo]| 12 12
fisik
Jumlah 35 140 140
Nilai rata-rata P=7Lx100% = 2 x 100% = 100%
N 140
Kriteria Sangat Valid
Kode . Nilai Rata-
No Responden Skor Perolehan | Skor Maksimum Rata (%)
1 Vi 140 140 100
2 V2 140 140 100
Total 280 280
Nilai rata-rata 100 %
Kriteria Sangat Valid




Lampiran 6. Hasil Uji Validitas Materi oleh Ahli Materi 1

Judul Penelit

Media Pembelajaran Mendalam
Pen + Ni Wayan Deantari
Pembimbing + 1) Ni Putu Sri Ratna Dewi, $.Pd., M.Pd.
) 2) Ajeng Purnama Heny, M.Pd.
Instansi : Pendidikan Biologi/ Biologi dan Perikanan Kelautan/ FMIPA/
Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATER]

ian  : Pengembangan Wehsite Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak
Dengan Seiting Problem Based Learning (PBL) Scbagai Penguatan

Sehubungan dengandikembangkannyaWebsite Materi_ Ekosistem

Penguatan
Media Pembelajaran Mendalam, saya memohon kesediaan Bapak/Tou gt b

¥ ,.a.ha.mrmunm.kmumm
vang Bapailbu_ berikan skan digunakan scbagai pertimbangan untuk perbaikan. dan

peningkatan kualitas media website tersebut.

. Petunjuk Pengisian Angket

i}

sesuai dengan skor dari pemyataan terhada

Bapak/Tbu dapat memberikan tanda centang satu (+) pada kolom yang tersedia
p produk website, Terdapat empat (4)

skor dengan keterangan sebagai berikut.
Skor 4 = Relevan

Skor 3= Cukup relevan

Skor 2 = Kurang relevan

Skor | = Tidak relevan

2) Apabila terdapat perubalan jewaban dari satu jawaban lainnya, mohon untuk
memberikan tanda sama dengan (=) pada jawaban yang tidak
3) Bapak/Tbu dapat memberikan komentar, saran, dan catatan pada kolom yang telah

jakan apabila terdapat komentar dan saran untuk perbaikan instrumen

b. Identitas Validator
Nama Validator : Ni Putu Sri le)cwl,SPd M.Pd.
Instansi : Universitas Pendidikan G

€. Lembar Penilaian

No

Indikator ’—j_"%“."L'_
2 ¢}

Ki

s isimater (Content Quality)

Materi_ckosistem berorientasi budaya Subak

yang digunakan akurat, sesuai dengan capaian
Kurikulum Merdeka.

sesad uonk mendikung o pembeljarn
pada materi ckosistem,

ndikator

Kodalaman  materi — ckosistem  beroricntasi

pencapaian tuj
alian cnergi dalam  bentuk  jaring-jaring
karinn dbe gk

Penilaian

2

Kedalaman materi ~ckosistem _ beroricatasi
budayn Subak sudah scsuai untuk mendukung
peacapaian tujuan pembelajaran menguraikan
Ketergantungan antarkomponen ekosistem untuk
ckosisten.

3

Kedalaman  materi  ekosistem  berorientasi
budaya Subak sudah sesuai untk mendukung
pencapaian tujuan pembelajaran mengevaluasi
dampak dari perubahan  satu atau  lebih
komponen ckosistem terhadap dinamika dan

No

Indikator i

Pmynjnn ‘materi ckosistem berorientasi budaya
mendukung prinsip  pembelsjaran

Materi ckosistem berorientasi budaya Subak
disajik istemali

Materi ekosistem berorientasi budaya Subak
pucgtor prszraer)

NN S

o

Tingkatan detail materi ckosistem berorientasi
b\uhya Subak sudah sesuai unruk
peserta didik.

-

mzpm budaya Subak pada media wehsite
mendukung  terwujudnya  pengalaman

Fitur inpur solusi pemecahan masalah pada
media website materi ckosistem berorientasi
budays  Subsk mendorong pencrapan

budaya Subak sudah sesuai dengan kerangka
pembelajaran  mendalam  pada  aspek

nyata.
‘Ativitas pembelajaran media website_matcri
pencrapan kerangka pembelsjaran _meuﬂlm
o sk

(PBL)MGIMMM!«MMM
‘mendalam pada aspek praktik pedagogis.

=4 Alignovent)

budaya Subak sudah sesuai untuk
anmpmbeh‘mnmnlm
komponen

‘biotik dan abi

pembelsjaran menguraikan
mmmmmw.m

Materi_ ckosisiem berorientasi budaya Subak

Indikator f

Asesmen dan cvaluasi pada medi
26 | dengan materi ckosistem berorientasi budaya
Subak sudah sesuai deng:

Umpan bali

website

Penilaian
2 3

aptasi (Feedback and aduptation)

S

pencapaian tujusn pembelajaran merancang

gagssan  atau  solusi untuk  mengatasi

permasalihan  lingkungan _ berbasis _ pada
Subal

8

Konien mete shossten beroresas budlyl
Subak pada modia wehsite sudsh scsusi dengan
akiivitas pembelajaran pada sintaks oricntasi
peserta didik pada masalah di dalam model
Problem Based Learning (PBL).

memecabkan  permasslahan  pada  proses

27 Konten atau umpan balik adaptif berdasarkan
perbedaan input dari pesenta didik.
Umpan balik mendukung prinsip pembelajaran
mendalam _ berkesadaran  (mindfi) _tentang
28 | kekuatan dan kelemahan peserta didik dalam J

Motivasi (Mofivation)

Maten ckosistem beronentasi budaya Subak
‘menarik perhatian.

Mateni ekosistem berorientasi budaya Subak

‘motivasi peserta didik

Fenomena konickstual berorentasi budeya
Subak yang disajikan  dalam  media
uhkan

rasa ingin tahu dan keterlibatan

< NI

-4

Media website materi ckosistem beronientasi
budaya Subak difasilitasi dengan fiur untuk
mendukung sintaks mengorganisasikan peserta
didik untuk belsjar di dalam model Problem
Based Learning (PBL).

Penyajian maters ckosistem berorientasi budaya
Subak pada media website mendukung proses
lajaran  pads  sintaks  membimbing

penyelidikan individa maupun_kelompok
| Problem Based Learning (PBL).

Penyajien maten ekosistem berorientasi budaya
Subak pada media website memberikan ruang
bagi peserta didik untuk menerapkan sintaks
mengembangkan dan menyajikan hasil karya di
dalsm model Problem Based Learning (PBL).

2

Penyajian maten ekosistem berorientasi budaya
Subak pada media website memfasilitasi nnuu
menganalisis  dan _ mengevaluasi

“nasaah i dalam model Problem

pemecaban
Based Learning (PBL).

Materi ckosistem berorientasi budaya Subak
32 | dalam media website menghadirkan prinsip

d. Komentar dan Saran

v

yang ).
(Sumber: diadaptasi dari BSKAP, 2025; Nesbit et al., 2009; Rohmah & Murtini,

2025)
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e. Kesimpulan
Website Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak Dengan Setfing Problem
Based Learning (PBL) Scbagai Penguatan Media Pembelajaran Mendalam ini
dinyatakan*:
1) Materi layak untuk digunakan tanpa revisi.
Materi layak untuk digunakan dengan revisi sesuai komentar dan saran.
3) Materi penelitian tidak layak digunakan.

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor di atas sesuai dengan kesimpulan
Bapak/Ibu.

Singaraja, 7“”7

Validator

...2026

Ni Putu Sri Ratna Dewi, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 198603072015042001




Lampiran 7. Hasil Uji Validitas Materi oleh Ahli Materi 2

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI

Judul Penclitian  : Pengembangan Website Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak
Dengan Setting Problem Based Learning (PBL) Scbagai Penguatan

Media Pembelajaran Mendalam

Penyusun : Ni Wayan Deantari

Pembimbing + 1) Ni Putu Sri Ratna Dewi, §.Pd., M.Pd.
2) Ajeng Pumama Heny, M.Pd.

Instansi : Pendidikan Biologi/ Biologi dan Perikanan Kelautan/ FMIPA/
Universitas Pendidiken Ganesha

Dengan hormat,
&smbunpn dengan dvkemhnglunny: Website Materi Eosistem
(PBL) Scbagai Penguatan
Media Pembelajaran Mendn.llm. saya memohon kaahm Bapak/Tbu untuk memberikan
milll;n terhadap me:nm p.d.:":edu website yang telah dibuat. Penilaian, komentar, dan saran
yang Bapak/Ibu a-;umun scbagai pertimbangan untuk perbaikan dan
peningkatan kualitas media website terscbu

a. raunjuuugm-- Angket

Bapak/Tbu dapat memberikan tanda centang satu () pada kolom yang tersedia
sesuai dengan skor dari pemyataan terhadap produk website, Terdapat empat (4)
skor dengan ketcrangan sebagai berikut.
Skor 4 = Relevan
Skor 3 = Cukup relevan
Skor 2 = Kurang relevan
Skor 1 = Tidak relevan

2) Apabila terdapat perubahan jawaban dari st jawaban lainnya, mohon untuk
adnbixikan o g sama dengan (=) pada jawaban yang tidak terpakai.

3) Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, sm,hnumpdnkolmymgnhh
disediakan apabila terdapat komentar dan saran untuk perbaikan instrumen.

b. Identitas Validator
Nama Validator : Ni Putu Sri Ratna Dewi, S.Pd., M.Pd.
Instansi : Universitas Pendidikan Gancsha

€. Lembar Penilaian

No , Indikator

Kualitas isi/materi (Content Quality)
Materi_ckosistem berorientasi budaya Subak
yang digunakan akurat, sesusi dengan capaian v

Kurikulum Merdeka.

M tepa,

2 | sesuai untk mnd\-lmn; tujuan pembelgjaran v

pada materi ekosistem.

Q)

No Indikator Penilaian

n materi ckosisiem  berorientasi
ubak sudah sesuai uniuk mendukung
16| pencapaian tujuan pembelajaran. menganalisis v
alican cnergi dalam  benwk  jaring:jaring

kanine e ik

Kedalaman materi ckosistem  beroricntasi

budaya Subak sudah sesuai untuk mendukung

17 | pencapaian tujuan pembelajaran menguraikan v

ketergantungan antarkomponen ekosistem untuk
it osistenm.

Kedalaman materi  ckosistem  beroricntasi

budaya Subak sudah sesuai untuk mendukung

15 | Pencapaian tujuan pembelajaran mengevaluasi v
dampak dari perubahan satu atau  lebih

komponen ckosistem tcrhadap dinamika dan

1o | Pencapaien wjuan pembelajaran merancang
gagasan  atau solusi untuk  mengatasi
pmnml-n.n lingkungan _ berbasis ;-d-

tantangan n;

Konten mllm ckosistem bauna-un bud-y.
Subak pada media websife sudsh sesuai dengan
20 | akii pembelajaran pada sintaks orientasi v
peserta didik pada masalah di dalam model

Problem Based Learning (PBL).

Media website maleri ckosistem berorentast
budaya Subak difasilitasi dengan fitur untuk ‘/
21 | mendukung sintaks mengorganisasikan peserta

didik untuk belajar di dalam model Problem
Based Learning (PBL).

Penyajian materi ckosistem berorientasi budaya.
Subak pada media -.mu. menmxkun( proses

pada
penyelidikan individu m...m hlmnpek di
dalam model Probl
Penyajian materi :kcmuun bumnmnsl bud.y.
Subak pada media websize memberikan ruang
23 [ bagi peserta didik untuk menerapkan sintaks Ni
mengembangkan dan menyajikan hasil karya di

dalsm model Problem Based Learning (PBL).
Penyajian materi ekosistem berorientasi budaya
Subak pada media website memfasilitasi sintaks
24 | menganalisis dan  mengevaluasi proses v
pemecahan masalah di dalam model Problem

Based Learning (PBL).

No Indikator

Penyajian matcri ckosistem berorientasi buday
Subak _mendukung  prinsp  pembeljarin

&

Mau—n ckosistem berorintasi budaya Subak

sistematis.

Materi_ckosistem berorientasi budaya Subak
yang disajikan mudab dipaharni.

©

Tingkatan detail materi ekosistem berorientasi
budaya Subak ndlh teluui unruk mend\lk\lnl

o

Imevm budaya Subak pada media website
7 dukung terwujudnya  pengalaman

Fitur input solusi pemecohan masalah pada
media website materi ckosistem berorientasi
budays  Subak  mendorong  pencrapan

Fitur input evaluasi pemecahon masalah pada

media website materi ekosistem berorientasi

budaya Subak mendukung ketercapaian
I jaran merefleksi.

-

Media website materi ckosistem berorientas
budaya Subak sudah sesusi dengan kerangka
pembelajarn mendslam  pads  aspek

Media website materi ekosistem berorientasi

budaya Subak mendukung penciptaan kerangka

pembelajaran mendalam pada aspek lingkungan
? virtual dan nyata.

Aktivitas pembelajaran media website maters

ckosistem berorientasi budaya Subak mendorong

penerapan kerangka pembelajaran  mendalam
. 4

Peaggunaan model Problem Based Learning

(PBL) di dalem media website maters ekosistem

berorientasi budaya Subak sesuai pembelajaran
praktik pedagogis.

o

Tujuan (Learning Goal Alignmen)

Kedalaman materi  ekosistem  beronentasi

budaya Subsk sudsh sesusi untuk mendukung

pecapin wjuan pembelajaran meaganalisis
biotik

szlhmln materi  ckosistem  berorientasi

15 | pencapaien tujuan_pembelsjaran
berbagai bentuk

budaya Subak sudah sesusi untuk mendukung
‘menguraikan
interaksi yang terjadi pada

26 | dengan materi ckosistem berorieniasi budaya
Subak sudah sesuai deng:

Umpan balik

Indikator

Materi ckosistem berorientasi budaya Subak

Penilaian
2 3

Ascsmen dan_cvaluasi pada media_ebsite

<

27

Konten atau uml\ln balik mpnr berdasarkan
perbedaan input der

‘Umpan balik menduk\mg prinsip pembelajaran
mendalam  berkesadaran  (mindfil) tentang
kekuatan dan kelemahan peserta didik dalam
memecahkan  permasalahan  pada  proses
pembelajaran.

~ \H

ivasi (Mofivation)

Maten ckosistem beronentasi budaya Subak
‘menarik perhatian.

Maten ekosistem berorienasi budaya. Subak
‘motivasi pesesta didi

Fenomena kontekstual b«m-uu. budaya

Subak yang disajikan  dalam  media

menumbuhkan rasa ingin tahu dan keterlibatan
erta didik

S NS

Materi ckosisiem berorientasi budaya Subak
dalam media website menghadirkan  prinsip

d. Komentar dan Saran

v

(Sumber: diadaptasi dari BSKAP, 2025; Nesbit et al., 2009; Rohmah & Murtini,

2025)
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e. Kesimpulan
Website Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak Dengan Setfing Problem
Based Learning (PBL) Scbagai Penguatan Media Pembelajaran Mendalam ini
dinyatakan*:
1) Materi layak untuk digunakan tanpa revisi.
Materi layak untuk digunakan dengan revisi sesuai komentar dan saran.
3) Materi penelitian tidak layak digunakan.

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor di atas sesuai dengan kesimpulan
Bapak/Ibu.

Singaraja, 7“”7

Validator

...2026

Ni Putu Sri Ratna Dewi, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 198603072015042001
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Lampiran 8. Perhitungan Hasil Uji Validitas Ahli Materi
Validator 1

No Indikator Jumlah Skor Skor Skor
Butir 4| 3 |2]|1|Perolehan | Maksimum
Pertanyaan (43) N)

1 | Kualitas
isi/materi
(Content
quality)

2 | Tujuan
pembelajaran
(Learning goal
alignment)

3 | Umpan balik
dan adaptasi
(Feedback and
adaptation)

4 | Motivasi
(Motivation) 4 D T, 16 16

Jumlah 40 113 128

Nilai rata-rata P=L %100% = == x 100% =882%

Kriteria Sangat Valid

13 91411010 48 52

13 21111010 41 52

Validator 2

No Indikator Jumlah Skor Skor Skor
Butir 4 3 | 2|1 |Perolehan | Maksimum
Pertanyaan @ N)

1 | Kualitas
isi/materi
(Content
quality)
2 | Tujuan
pembelajaran
(Learning goal
alignment)
3 | Umpan balik
dan adaptasi
(Feedback and
adaptation)
4 | Motivasi
(Motivation)
Jumlah 40 111 128

13 7161100 46 52

13 21111010 41 52
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No Indikator Jumlah Skor Skor Skor
Butir 4| 3 |2 |1 |Perolehan | Maksimum
Pertanyaan (43) N)
Nilai rata-rata P =L x100%= 22 x 100% =86,7%
Kriteria Sangat Valid
No Kode Skor Perolehan | Skor Maksimum | Nilai Rata-
Responden Rata (%)
1 \'2! 113 128 88,2
2 V2 111 128 86,7
Total 224 256
Nilai rata-rata 87,5%
Kriteria Sangat Valid




Lampiran 9. Hasil Uji Validitas Media oleh Ahli Media 1

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MEDIA

Judul Penclitian - Pengembangan Website Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak
Dengan Serting Problem Based Learning (PBL) Sebagai Penguatan
Media Pembelajaran M
Penyusun : Ni Wayan Deantari
Pembimbing 1) Ni Putu Sri Ratna Dewi, S.Pd., M.Pd.
2) Ajeng Pumama Heny, M.Pd.
: Pendidikan Biologi/ Biologi dan Perikanan Kelautan/ FMIPA/
Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,
Schubungan dengan dikembengkannya Website Materi Ekosistem
Berorientasi Budaya Subsk Dengan Setting Problem Based Learning (FBL) Sebogm Penguatan
Media Pembelajaran Mendalam, saya memohon kesediaan Bapak/Tbu untuk memberikan
penilaian terhadap produk media website yang telah dibuat. Penilaian, komentar, &n saran
yang Bapak/Tbu beriken akan digunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan dan
pen:nghln kualitas produk website.

a. Petunjuk Pengisian Angket
1) Bapak/Tbu dapat memberikan tanda centang satu () pada kolom yang tersedia

scbagai berikut.

dengan keterangan
Skor 4 = Relevan

Mnmkatnmmmkpubﬂn

b. Identitas Validator
Nama Validator : Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

€. Lembar Penilaian

No Indikator 3 ';"'"";
Desaln Presentasi (Presentation Design)
Prinsip_ Multimedia _ (Multimedia). _website
menysjikan penjelasan melalui - kombinasi

Ne Indikator
menunjukkan ckspresi dan gerak tubuh yang
Sien otk embants mengarabkan porhaian
pengguna saal mempelajari materi ekosistem
berorientasi budaya Subak.
Prinsip  Imersif  (immersion): ubm-
14 | menciptakn lingkungan _belajar  mendal
uhnw pengguna dapat merasa terlibat nh:f

/
nmup 'Aktivitas Generatif (Generafive actiaty): 7

e o bscl{ g peseita
didik melakukan aktivitas aktif selama proses

belajar. il

Interaksi Pen Inieraction Usabili)

Al pevipel o ol ksl ‘mudah

Flmbﬁmmwﬂunudh\nbmem
dikenali dan dij

Fitur dalam media website mendorong pengguna

18 balmaih secara. b'l-d-n (mindful)

rlmt mln mm-n ‘masalah

setelah menonton video fenomena

19 | orientasi budaya Subak pada materi ekosistem

yang disajikan memberikan pengslaman belajar

|| yang
Fitur games yang tersedia
pengguna dengan

ia mendorong interaksi
mmwm

Fitur petunjuk penggunaan tombol dalam media

] s s |

20
2
Tnstruksi yang diberikan i dalam media websie
2 mendorong ~pengguna untuk  membentuk
kelompok, saling berdiskusi dan memecahkan
[Akses
2
2%
Day
25

b
'Media website dapat diakses dan dikelola dengan
Desain mup medie website dapat diskses
dengan di berbagai perangkat (Laptop, komputer,
nhletd-nmﬂ\.

EE

il

Media_dapatdiakses dan berfungsi secars
opimal pada berbags jenis perenghat,browser
mavpun sistem operasi yang digunakan oleh

pengguna.
Mdlmllklﬁlﬂrmmlbﬂihﬂplm
kepada_pengguna untuk

b e

No

Indikator 3

tambahan yang tidak relevan dengan tjuan
utama.

_ Peni

laian

Prinsip  Pensinyalan (Signaling): _ website
menyediakan tanda visual untuk menyoroti
bagian penting dalam teks.

mnlmuku:mlu ym; hmy:wmm
suara tik pada sast yang
bunm

Prinsip Kedekatan Spasial (.wtlnl mww
teks penjelasan diletakkan berdekatan dengan
gambar yang berkesesuaian untuk

contiguity):
d:hmmﬂxmuunbu-mnptdavnhny-u

Pnnny Semm (Segmenting):
ekosistem beroricntasi budaya Subak dib-;l
‘menjadi

segmen-segmen  kecil
kmmy-d.p-lmmmm&nola
pengguns.

ama.
Prinsip _ Modalitas _ (Modality): _ website
menysjikan teks materi ekosistem berorientasi
budaya Subak secara proporsional dan mudsh

schari-hari.

Prinsip Suara (Foice): website menggunakan
elemen audio narasi yang terdengar natural dan
komunikatif guna menciptakan suasana belajar
yang lebih interaktif.

Prinsip Gambar (Image): penggunaan gambar
dilayar ¢ dilakukan secara pvopoumnl agar tidak
ekosistem

Prinsip Perwujudan (Embodiment); _tokoh

atau _animasi _dalam _website

“

No

Indikator Peallie

yang telah dibuka sebelumnya atau memulai |
kembli dari awal.

d. KP:’;‘.

b

£
¢
L

}U.'.Zs'"hk« 3

A

(Sumber: diadaptasi dari Mayer, 2024; Nesbit et al., 2009; Salsabila &
Prastyaningfias, 2023)

‘*E“ %muhh&(“-& i

€. Kesimpulan

Website Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak Dengan Setting Problem
Bndl.awm'. (PBL) Sebagai Penguatan Media Pembelajaran Mendalam ini

Media lay Mnmumn
2)) Media layak dengan revisi
Mdi-uul.y.mm

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor di atas sesuai dengan kesimpulan

Bapaki/Tbu

Singaraja, A?.Mmt...zou
Validator

NIET97108152001121001

235
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Lampiran 10. Hasil Uji Validitas Media oleh Ahli Media 2

Judul Penclitian

Penyusun
Pembimbing

Instansi

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MEDIA

 Pengembangan Website Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak
Dengan Setting Problem Based Learning (PBL) Scbagai Penguatan
Media Pembelsjaran Mendalam

+ Ni Wayan Deantari

:I)NanSdlumDem SP4,MPL
) Ajeng Pumama Heny,

: Pendidikan Bhlaﬁl smu dan Perikanan Kelauan/ FMIPA/

" Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan du:an dkabndmnyu Website Materi Bmum

Media P.mblqnn Mendalam, saya

untuk manbmlun

memohon kesediaan Bapak/Tbu
penilaian twhadep prodk media webeiie yag telah dibuat, Yoo, kot den e

berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan dan

yang Bapak/Tbu
pemn;hnn Kualitas produk websire.

3. Petunjuk Pengisian Angket
4) Bapakilbu dapat memberikan ands centang satu (¥) pada kolom yang tersedia

Skor

keterangan sebagai berikut.

1 = Tidak relevan

5) A»bll:uﬂupum jawaban dari saty jawaban lainnya, mohon untuk

6) Bapak/lbu dspat memberikan komentr,

tanda sama dengan (=) pada jawaban yang tidak terpakai.
saran, dan catatan pada kolom yang telah
instrumen.

discdiakan apabila terdapat komentar dan saran unfuk perbaikan i

b. Identitas Validator
Nama Validator : Prof.Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd,, S.T., M.Pd.

Instansi

: Universitas Pendidikan Ganesha

€. Lembar Penilaian

No

Indikator Penfaian

Desain

Presentasi (Presentation Design)

Prinsip Mnlmn«lu (Muldnaﬂa) website

No

Penilaian
Indikator 1 2 3| a

menunjukkan ekspresi dan gerak tubuh yang
alami untuk membantu mengarahkan perhatian
pengguna saat mempelajari materi ckosistem
i budaya Subak.

Prinsip  Imersif  (Immersion):  website

iptakan lingkungan belajar mendalam
sehingga pengguna dapat merasa terlibat aktif
secara kognitif.

terdapat fitur interaktif yang mendorong peserta
didik melakukan aktivitas akiif selama proses

Usability)
igasi dalam media website mudah
dipahami.

Fitur-fitur interaktif dalam media websire mudah
dikenali dan digunakan.

v
Prinsip Aktivitas Generatif (Generative activity) 7
v
o]
v

Fitur dalam media website mendorong pengguna
berinteraksi secara _ berkesadaran  (mindjl)
dengan melakukan tan teks pada media. |
Fitur_penginputan teks identifikasi masalah
setelah menonton video fenomena kontekstual
orientasi budaya Subak pada materi ekosistem &
yang disajikan memberikan pengalaman belajar
yang bermakna

Fitur games yang tersedia mendorong interaksi
pengguna dengan media dan penerapan prinsip

Fitur petunjuk penggunaan tombol dalam media
website dia dan mudah diakses.

kelompol, salng berdiskusi dan memecahkan
Akses

Instruksi yang dibenkan di dalam media website
mendorong  pengguna  untuk  membentuk

mmn ggcmu ity)
Media website dapat diakses dan dikelola dengan
mudah.

&'g

Desain tampilan media website dapat diakses
Aenpn di bubam perangkat (laptop, komputer,

tablet, da
kembali (Reusability)

Media dapet diakses dan berfungsi secara
optimal pada berbagai jenis perangkal, browser, J
maun sistem operasi yang digunakan olch

i
No Indikator T elen

ik yarg Ok relevan dengan tujuan

Prinsip Pmnnyllln (Signaling):  website o
3 | menyediakan tanda visual untuk  menyoroti

ian penting dalam teks. N
Prinsip Redudansi (Redudancy). website

o |Subak sccara cfisien dengan menghindari

tampilan teks tertulis yang hanya mengulang isi
narasi suara secara identik pada saat yang
bersamaan.

Prinsip Kedekatan smul (Spatial mrwry)
teks penjelasan diletakkan berdekatan
gambar yang berkesesuaian untuk et

7 | menjadi yang v
keequm-y- dapat diatur secara mmdm oleh
Mhﬁhﬂl (Pre-training): website
myeduhn terhadap informasi dasar
beberapa istilah  dalam  materi v

wmmw&nwn&w
mlmmmm

Pmny Modlltu (Modality):  website
o | menyajikan teks materi ckosistem berorientasi v
bnd-yu Subak sccara proporsional dan mudah

Prnnp Personalisasi (Personalization): bahasa
10 yang digunakan dalam teks maupun narasi audio v
berum komunikatif atau gaya percakapan

Pl’insiv S_'l (Voice): website menggunakan
elemen audio narasi yang terdengar natural dan v
komunikatif guna menciptakan suasana belajar
lebih interaktif.

Prinsip Gambar (/mage): penggunaan gambar
12 diltylldlhhlkmm!pwnduwnm v
mmylmm rukus dari materi  ckosistem

13 | Prinsip P-w,udm (Wmu takoh 'l
atau_animasi_dalam _website e

Medi memTi Fur ‘yang memberikan pilihan i
kepada pengguna untuk jutkan_halaman

Penilaian
No Indikator N I 0 I

yang teleh dibuka sebelumnys atau momula |
eembali dari awal.

Mementhi Standar (Standars Ca ce) o
Medin website mematubi prinsip dan siandar v
pengembangan multimedia perdikan

(Sumber. diadaptasi dari Mayer, 202: Nesbit e al., 200: Salsabila &
Prastyaningtias, 2023}

d. Komentar dan Saran

& Kesimpulan
Website Materi Exosistem Berorientasi Budaya Subak Dengan Serting Problem
Yiared Learning (PHL) Schagai Penguatan Mcdia Pembelajaran Mendalam ind
dingaukan®:
4) Media layak untuk digunakin Lnpa fevisi
Media Iayak unuk digumakan dengan reviss sestiai saran dan masukan
) Media tidak lnyak digunakin
“Mohon berikin tanda lingkaran pada nonsor di atas sesun dengan kesimpulan

Bapak/lbu
Smgarsja, 38 Mk 2026

Validator

Prof.Dr. | Gde Wawan Sudatha, S.Pd, S.T, M.Pd.
NIP 198202 142008121004



Lampiran 11. Perhitungan Hasil Uji Validitas Ahli Media

237

Validator 1
No Indikator Jumlah Skor Skor Skor
Butir 4 | 3|21 |Perolehan | Maksimum
Pertanyaan (43) N)
1 | Desain
presentasi
(Presentation 15 15101010 60 60
design)
2 | Interaksi
pengguna 7 6|1]10]0 27 28
(Interaction
usability)
3 | Aksesibilitas
(Accesibility) 2 2107070 8 8
4 | Dapat
digunakan
Kembali 2 2 10}p01]0 8 8
(Reusability)
5 | Memenuhi
standar
(Standar 1 1 [0[0]0 4 4
compliance)
Jumlah 27 107 108
Nilai rata-rata P=2L %x100% =22 x 100% = 99%
N 108
Kriteria Sangat Valid
Validator 2
No Indikator Jumlah Skor Skor Skor
Butir 4 | 3|2 |1 | Perolehan | Maksimum
Pertanyaan ® ™)
1 | Desain
presentasi
(Presentation 15 15107010 60 60
design)
2 | Interaksi
pengsuna 7 710/0/0 28 28
(Interaction
usability)
3 | Aksesibilitas
(Accesibility) 2 210700 8 8
4 | Dapat 2 210l0]o0 8 8
digunakan
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No Indikator Jumlah Skor Skor Skor
Butir 4 | 3|21 |Perolehan | Maksimum
Pertanyaan (43) N)
kembali
(Reusability)
5 | Memenuhi
standar
(Standar 1 110[0O0 4 4
compliance)
Jumlah 27 108 108
Nilai rata-rata P =L x100%= = x 100% = 100%
Kriteria Sangat Valid
No Kode Skor Perolehan | Skor Maksimum | Nilai Rata-
Responden Rata (%)
1 \'2! 107 108 99
2 V2 108 108 100
Total 215 216
Nilai rata-rata 99.5 %
Kriteria Sangat Valid




Lampiran 12. Hasil Uji Kepraktisan Pendidik oleh Pendidik 1

No

>

Indikator

antu_ penyampaian
materi secarn lebih cfisien d
Modia wehsire dapat digunakan dalam

| Media webvite mendukung pembelajoran

mandiri peserta didik melalui ketersedisan
petumiuk penggunaan dan fitur interaktif

pembelajaran kelompok maupun individual |
Ncksibel

Fenilaian
2]

IR AS '

Lyangtersedia.

Media wehsite memuat fiur  untuk
melakukan  kegiatan  interakiif  yang,
mendukung pemabaman

menyajikan fenomena konickstual yang
menumukkan Keerkaian bdys Subok
untuk  mendukung  pencapaian  tujuan
pembelajaran  menganalisis komponen
hloﬂk «dan abiotik.

komep. |
Isi pada media wehsite membantu peadidik

|
<

mendukuog  pencapaian  tujuan
panbell;trln mengmales slinn coerp
dalam bentuk jaring-jaring makanan dan
siklus biogeoki

Midia websile menilii 1t yang merbant

Tsi pada media website membantu peadidik
menyajikan fenomena konickstual yang
menunjukkan keterkaitan budaya Subak

perubahan satu atau  lebib komponen
ehalep Gt dan

No

Indikator

Media website memiliki isi yang membasiy
pendidik  untuk  menyajikan_fenomena
konickstual yang menunjukkan keterkaitan

permasalahan lingkungan yang berbasis
mmwmnmdww

Konten dalam media wehsite memfasilitasi
peserta didik untuk memahami konsep
bertabap dan terstruktu

Integrasi budaya Subak pada media websife
mendukung  terwujudnya puu-mn

memahami materi
chosistem.

Fitur input tcks hasil diskusi pemecahan
media

8

Judul Penclitian
Media Pembelsjaran Mendalam
Penyusun Ni Wayan Deantari
Pembimbing 1) Ni Putu Ssi Ratna Dewi, S.Pd., M.
2 A)m‘ Pummama llcny, M.Pd.
Instansi
Unw:mln Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

ANGKET UJ1I KEPRAKTISAN PENDIDIK

Pengembangan Website Materi Fhosistem Berorientasi fludaya Subak

Dengan Setfing Problem Based Learning (PBL) Scbagai Penguatin

Pd.

iikan Biologi/ Biologi dan Perikanan Kelautan/ FMIPA/

Sehubungan dengan dikembanghannys Websie Materi Ekosistem
(PBL) Schagai Penguatan

Media Pembelajaran Mmﬁllm‘ sayn memohon kescdiaan Bapak/Tbu uniuk memberikan

penilaian terhadap media website yang telah dibuat. Penilaian, komentar, dan

saran yang

bu berikan akan digunakan scbagai pertimbangan untuk perbaikan dan peningkatan
Kualitas media webisire terscbut.

a. Petunjuk Pengisian Anghet
1 a-‘:ﬂnnawmnumm.m(/)pm kolom yang tersedia
Terdapat li

dengan keterangan schagai berikut.

Skor5 = Sangat baik

Skord = Baik

Skor3 = Cukup

SkolZ - Kurang
kor] =Sangat

)Apdalnudlw

ins

b. u-m- Responden

¢, Lembar Penilaian

+ Put Ayu Dewantari, §.Pd.
< SMA Neger 2 Sukawati

bahan jawaban dari satu jawaban lainnya, mohon untuk
remberikan fandasama dengan () ada uwaban yang ok crpki.
‘dapat memberikan komentas, saran, dan catatar

n pads kolom yang tclah

BapakiTbu dapat
disediakn apabila terdapat komentar, ssran, saran dan catatan uniuk perbaikan
strumen.

Ne Indikator

I Penilaian
[TT2]3T4

Produk

Kemudshan pengoperssian media website

Media_website dapat digunakan pada
2 | perangkat yang berbeda (laptop, komputer,
tablet, dan ponscl).

website
tambahan khusus.

Indikator f

| mengorganisasi peserta didik uotuk belajar
i dalam model Problem Based Learnimg

Penyajian isi pembelajaran pada meda |

wehsire sesuai dengan sintaks membimbing

yel-dlkln individu stau kelompok di
Problem Based Leurning.

poda media
sintaks
mengembangkan dan menyajikan _hasil
karya di dalam model Problem Based
Learning (PBL).

(PBL) 2

Penyajian isi pembelajaran pada media
hwhﬂlcmdmunn‘nhlu ‘menganalisis
dan  mengevaluasi

masalah i dalam model Probvem Based

[<[<[s]M

Learning (PBL).
Isi

penecapan prinsip pembelgjaran mendalam

Isi pada media website mateni ckosisiem
berorientasi budaya Subak mendukung
pencrapin prinsip pembelajaran meodalam

Isi pada media website materi ekosistem
berorientasi budaya Subak - mendukung
peoerapan privsip pembelgjaran mendslam

Amndnncvdnu&l-nlud--num

‘Medi:

Fungsi tombol atay bavigas: modia websile
materi ckosistem  beroncatasi  budsya
Subak jelas dan mudah digunakan dalam

Setiap fitur dalam media website mateci
ckosistem  beroricntasi  budaya  Subak
berjaln sesuai fungsinya seat digunakan

Jenis dan ukuran huruf (foni) pada teks
media__ websile __materi__ckosistem
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Penilai
No Indikator 2 L ‘"';""P—4~—»~~
berorientasi budaya Subak mudah dibaca
|| dengan jelas. S
Komposisi tata letak (layout) teks dan
35 | gambar media website materi ekosistem W/
~7 | berorientasi budaya Subak terlihat rapi dan
tidak membingungkan.
Kualitas audio media website materi
36 | ckosistem berorientasi budaya Subak v
terdengar dengan jelas.
Kualitas video media website materi v
37 | ckosistem berorientasi budaya Subak
terlihat dengan jelas.
Penyajian Fisik

38

Tampilan media website materi ekosistem
berorientasi budaya Subak menarik secara
visual.

39

Media  website  materi  ekosistem
berorientasi budaya Subak memiliki
tampilan yang mendukung fokus peserta
didik dalam pembelajaran.

40

Fitur yang tersedia memudahkan pendidik

dalam mengorganisasikan kegiatan belajar.

v4

d. Kome

(Sumber: diadaptasi dari BSKAP, 2022; Khair et al., 2022)

ntar dan Saran

d1 lm 13
.m Ca-o b/h-vt:a 0
0‘?'5‘5 “,

Gianyar, .. ]
Responde

..... 1. Rl 2026

Putu Ayu Dewantari, S.Pd.

NIP/NPPPK. (98807071011 103%
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Lampiran 13. Hasil Uji Kepraktisan Pendidik oleh Pendidik 2

Judul Penclitian

ANGKET UJI KEPRAKTISAN PENDIDIK

- Pengembangan Website Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak

Dengan Setting Problem Based Learning (PBL) Scbagai Penguatan

Media Pembelajaran Mendalam

Peayusun = Ni Wayan Deantari
Pembimbing + 1) Ni Putu Sri Ratoa Dewi, S.Pd., M.Pd.
Z)Ajeng Pumama Heny,
Instansi : Pendidikan Biologi/ Biologi dan Perikanan Kelautan/ FMIPA/
u.:.u;m?uul.dﬁnaum
Dengan hormat,
Schubungan _deagan_dikembangkannys Website Materi [Ekosisiem
Berorientasi

)Scbagai Penguatan

Media Pembelajorun Mendalam, saya memohon kescdiaun
m"«hmyqumdumm:mmumm

penilaian

terhadap
Bapak/ibu berikan akan igunakan schegai perimba

Kualitas media wehsite terschut.

'ﬂl juk P lan Angket
& a'.’p.mf"' .mmmhm-n(/)ﬂhmmmuwn

Bapakilbu untuk memberikan
ngan untuk perbuikun dan peningkatan

dengan keterangan scbagai berikut.
Skor5 = Sangat baik
Skor4 = Baik
Skor3 = Cukup
Skor2 = Kurang
Skor | = Sangat kurang
2) Apahila terdapa perubaban jawsben dusi satu jawaban, innya, mobon untk

poda jawaban

o, st s o itk KSlocs swe tolal

instrumen.
b. Identias Responden
-1 Made Adi Santiks, S.Pd.
i) * SMA Negeri 2 Sukawati

€. Lembar Penilaian

BapalvTou dapat memberikan
disediakan apabila terdspet komeniar, saran, saran dan catatan untuk perbaikan

Ne

Indikator

Produk

Kemudahan pengoperasian media website
dalam i

~

Media website dapal digunakan pada

S SN

No

Indikator i

Medin webhsite 1 Yang membantu
pendidik  untuk - menyajikan  fenwomena
Kontckstual yang menunjukan keterkaitan
budsya  Subak uniuk  mendukung
penn:aplunm)umpdnb:hynnmﬂn;

i untuk  mengatasi
pamnnhhln lingkungan yang  berbasis
pods atargannysa yang dihadapi budaya

~ Penitaian
3

S

Knmm ‘dalam media website memfasilitasi
peserta didik untuk memahami konsep

T et ok S i pemecabin

Integrasi Emdm Subak pada media website
‘mendukung
pembehpnn lnumhml pada  materi

masalah pada media
ckosistern  berorientasi  budaya Subk
mendorong  pencrapan  pengalaman

S SIS

21

Peaggunaan__ modcl Problem Based
Learning (PBL) di dalam media website
Subak ssai  dengm - kermgka

Pemysjan il pembelia pm ‘media
websife sesuai dengan si
Mmmmmmﬁmw

SOOS IS LSS X

Mmmmmmmmm
sesusi_ dengan _sintaks

No

No Indikator T &7 Fenllaian =
+ | Mcdia website membantu_penyampaian Ve
dan menarik.
Media_website dapat digunakan_dalam
5 | pembelajaran kelompok maupun individual v
secara fleksibel
6 v

N

N

Indikator t

Penilaian
3

Imengorganisas peserta didik untuk belsjar
di dalam model Problem Based Learning
(PBL).

Penyajian 151 pembelajaran pade media

e sl dengen il membieiog
penyclidiken individu atau kelompok di
dalam model Probiem Based Learning
{PBL).

Penygies & pebijean et
i dagn ks

dan menyaiikan hasil

ki di dlam model Poble Bened

S

ANEYERIAS

Media

rwmmmw-mm
ekosistem  beroricotasi  budaya
et jelas dan mudah digunakan dalam

N

Sctisp fitur dalam media websile matert

<

£

i i v harf o) pats s

media ekosistem
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i Penilaian
1| 2 3

No Indikator

4
berorientasi budaya Subak mudah dibaca \/
dengan jelas.
Komposisi tata letak (layour) tcks dan’ \/

gambar media website materi ekosistem

berorientasi budaya Subak terlihat rapi dan

tidak membingungkan.

Kualitas audio media website materi

36 | ckosistem berorientasi budaya Subak \/

terdengar dengan jelas.

Kualitas video mecdia website materi \/

37 | ekosistem berorientasi budaya Subak

terlihat dengan jelas.

Penyajian Fisik i

Tampilan media website materi ckosistem

38 | berorientasi budaya Subak mcnarik sccara \/

visual.

Media website  materi ckosistem

beroricntasi  budaya Subak memiliki \/

tampilan yang mendukung fokus peserta

didik dalam pembeclajaran.

Fitur yang tersedia memudahkan pendidik \/

dalam mengorganisasikan kegiatan belajar.
(Sumber: diadaptasi dari BSKAP, 2022; Khair ct al., 2022)

39

40

d. Komentar dan Saran

l:;\a(;\k:u """"""""" é@ LW\ """""""" M&J\Jz'}'\ﬁ\'&éf’ﬁbﬁf‘Wem

“‘ol\zrwkfxx ev QDN E.-:.\u Sap Y @mg eA & awm W;(\‘&’\b\m\
r?ﬁ(m sm . ;,\f,l \or
BU‘)Q tm &G"S’A’ C-Oﬁo Sule
N\‘?V‘d& "
¢ Medh ey b
Soran e ormborg, e g 2 ApiL 2

goem  dhkeley unfu F‘“’”““/‘O‘"Q

fnokert, unfvs aspelc

RN Yo rgin

ke d\\kem(mhq?m am- o

SHa \NM Pt vJ Adn 1 Made Adi Santika, S.Pd. ‘o

W Aok 4:3 rd\S‘k‘m\q\ Bkl NIP/NPPPK. {49 30120202 <2 \\O\
WG\ eds \atn A
pdgpet Chardhphent) Joy
34 Qer\\‘o\,}
yw\ I o ol
\O\rt\ .Rr(,\(d? W
Rdrain tecovs keslorven
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Lampiran 14. Perhitungan Hasil Uji Kepraktisan Pendidik
Uji Coba Produk kepada Guru 1 (G1)

No | Indikator Jumlah Skor Skor Skor
Butir 5 |4|3|2|1]| Perolechan | Maksimum
Pertanyaan (43) N)

1 | Penggunaan 6 5 11(0{0|0 29 30
produk

2 | Isi 25 2411701010 124 125
pembelajaran

3 | Komponen 6 4 12]0(0(0 28 30
media

4 | Penyajian 3 2 |1]0(0(0 14 15
fisik

Jumlah 40 195 200

Nilai rata-rata P=1L x100% =32 x 100% =97,5%

Kriteria Sangat Praktis

Uji Coba Produk kepada Guru 2 (G2)

No | Indikator Jumlah Skor Skor Skor
Butir 514|3|2|1| Perolehan | Maksimum
Pertanyaan () N)
1 | Penggunaan 6 6 10/0(0(0 30 30
produk
2 | Isi VU5, 241110(0(0 124 125
pembelajaran
3 | Komponen 6 6 10/0(0(0 30 30
media
4 | Penyajian 3 32/]0(010]0 15 15
fisik
Jumlah 40 199 200
Nilai rata-rata P=1Lx100% =32 x 100% =99,5%
Kriteria Sangat Praktis
No Kode Skor Perolehan | Skor Maksimum | Nilai Rata-
Responden Rata (%)
1 Gl 195 200 97,5
2 G2 199 200 99,5
Total 394 400
Nilai rata-rata 98,5 %
Kriteria Sangat Praktis




Lampiran 15. Hasil Uji Kepraktisan Peserta Didik

©

ANGKET UJI KEPRAKTISAN PESERTA DIDIK

Judul Penclitian i Pengembangan Iebsite Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak
Dengan Setting Problem: Based Learning (PBL) Scbagai Penguatan
Media Pembelajaran Mendalam

Penyusun Ni Wayan Deantari
Pembimbing 1) Ni Putu Sri Ratna Dewi, $.Pd., M.Pd.
2) Ajeng Purnama Heny, M.Pd.
Instansi + Pendidikan Biologi/ Biologi dan Perikanan Kelautan/ FMIPA/
Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dengan dikembangkannya  Website Materi Ekosistem
Berorientasi Budaya Subak Dengan Seiting Problem Bascd Learning (PBL) Scbagai Penguatan
Media Pembelajaran Mendalam, saya memohon kescdiaan Saudarafi untuk memberikan
penilaian terhadap media website yang telah dibuat. Penilaian, komentar, dan saran yang
Saudar/i berikan akan digunakan Scbagai pertimbangan untuk perbaikan dan peningkatan
Kualitas media website terscbut.

2. Petunjuk Pengisian Angket

1) Saudara/i dapat memberikan tanda centang satu (') pada kolom yang tersedia
sesuai dengan skor dari pernyataan terhadap produk website. Terdapat lima (5) skor
dengan keterangan sebagai berikut.
Skkor 5 = Sangat baik
Skord -~ Baik
Skor3 = Cukup
Skor2 = Kurang
Skor I = Sangat kurang
Apabila terdapat perubahan jawabzn dari satu jawaban lainnya, mohon untuk
memberikan tanda sama dengan (=) pada jawaban yang tidak terpakai
Saudara/i dapat memberikan komentar, saran, dan catatan pada kolom yang telah
discdiakan apabila terdapat komentar dan saran untuk perbaikan instrumen.

=

©

b. Identitas Ih'spnndeu

ama : Gede hdt (’mﬂu Mo
Absen/Kelas ;2. BRAKE:
Instansi LSom A wd

¢. Lembar Penilaian
|

Indikator —

roduk
1| Media website dapat diakses dengan mudah.

| Media website dapat digunakan pada perangkat |
2 | yang berbeda (laptop, komputer, tablet, dan
| ponsel).
| Media website dapat memudahkan dalam proses |
| pembelajaran.

3

No Indikator Penilaian_

penyelidikan individu atau kelompok di dalam
model Problem Based Learning (PBL).
Penyajian isi pembelajaran pada media website [
sesuai dengan tahap kegiatan mengembangkan
dan menyajikan hasil karya di dalam model
Problem Based Learning (PBL).

Penyajian isi pembelajaran pada media website
sesuai dengan tahap kegiatan menganalisis dan
mengevaluasi proses pemecahan masalah di v
dalam model Problem Based Learning (PBL).
Isi pembelajaran  yang  disajikan  dengan
berorienta pada  budaya Subak untuk
19 | mempelajori  materi  ckosistem  mendorong v
pencrapan  prinsip  pembelajaran  bermakna

| | 1si pembelajaran yang disajikan mendukung

dan penerapan prinsip irakan (jayc).

| 5o |imteraksi pescria didik dengan media secara | v
(mindfuul) melalui i teks
untuk masalah.
Isi pembelajaran pada bagian games yang tersedia
21 | mendorong interaksi peserta didik dengan media "¢

Konten yang disajikan mendorong pescria didik
22 | mengaplikasikan ~pengetahuan konscp untuk
masalah.

Konten yang disajikan mendomng peserta didik
_ untuk merefleksi makna

Asesmen dan cvaluasi dalam media website
materi ekosistem berorientasi budaya Subak
membantu peserta didik melatih pemahaman
materi.

Asesmen dan evaluasi dalam media website
25 | materi ekosistem berorientasi budaya Subak
sudah sesuai dengan tujuan

Media

Fungsi tombol mudah diingat dan berjalan dengan

26 baik.

2

3

Tombol dapat bekerja sesuai dengan fungsinya. |
Petunjuk penggunaan memudahkan peserta didik T
28 |untuk dapat menggunakan tombol-tombol di
dalam media websii

MERAS

Jenis dan ukuran huruf (font) pada teks media | |

29 website maleri ckosistem berorientasi budaya i v
I
[
|

Subak mudah dibaca dengan jelas.
Komposisi tata letak (layour) teks dan gambar
| media website materi_ekosistem _berorientasi

No Indikator

4 pcﬂylnlpanan internal pada perangkat yang

| Media website tidak membutuhkan banyak ruang

kan.
website dapat digunakan saat belajar |

6 | didik lebih mudah memahami konsep pada materi

9| beroricntasi budaya Subak mendukung peserta

\o | beroricntasi budaya Subek mendukung pesera

13| peserta didik untuk memahami konscp secarn

=

mbelajaran
Konten yang disajikan dapat membuat peserta

‘ckosistem melalui integrasi budaya Subak.
Isi pada media website materi ckosistem
berorientasi budaya Subak mendukung peserta

| didik untuk mampu menganalisis komponen

i website materi  ckosistem

| berorientasi budaya Subak mendukung peserta

didik untuk mampu  menganalisis  interaksi
ckosistem.
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Isi pada medin website moteri ckosistem

didik untuk mamyu aliran energi.

Isi pade media website materi ckosistem

didik  untuk  mampu  menganalisis  daur
biogcokimia.

Konten yang disajikan dapat membuat peserta.
didik Icbih mudah memahami dampak dari
perubahan satu atau lebih komponen ckosistem

Isi media website materi ckos:sum
berorientasi budaya Subak mendukung pescrta
, | didik untk mampu mcrancang gagasan atau

solusi untuk mengatasi pormasalahan lingiungan
berbasis pada tantangan nyata yang dihadapi

Konten dalam media website memfasilitasi

bertahap dan terstruktur.

Penyajian isi pembelajaran pada media website
sesuai dengan tahap kegiatan orientasi peserta
didik pada masalah di dalam model Problem
| Based Learning (PBL).

Penyajian isi pembelsjaran pada media website
sesuai dengan tahap kegiatan mengorganisasi
peserta didik untuk belajar di dalam model
Problem Based Learning (PBL).

6 |

__ masalah dalam proses pembelajaran.

Penyajian isi pembelajaran pada media wehsite
| sesuai dengan tahap kepiatan membimbing

No Indikator

[budaya Subak terlibat rapidan tidak |

| membingungkan.

" Kualtas audio medin wehsite materi ckosistem |
31| berorientasi budaya Subak terdengar dengan

clas.

i i e mater s
2| beroricntasi budaya Subak terlihat dengan jelas.
n Fisik =
Tumpilan fisik media website menarik_secara
visual. - l
Media website materi_ckosistem _berorientasi
budaya Subak memiliki paduan warma latar |
belakang dan tulisan kontras schingga nyaman di |
| mata.

35 mendorong pelaksanaan  proses  pemecahan

(Sumber: diadaptasi d:

d. Komentar dan Saran

wibsite. 100 Sataat.. kot dan. Aacilan Ada... Satsed. .. Medallec

Ketersedinan fitur-fitur di dalam media website L

ISKAP,

022; Khair et al., 2022)

Gokc oda S dah.

Lans. tateri s de samla

Gianyar, 27, QU =.2026

Responden

( Gede W Yrama .Lc )



ANGKET UJI KEPRAKTISAN PESERTA DIDIK

Judul Penelitian  : Pengembangan Website Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak
Dengan Setting Problem Based Learning (PBL) Sebagai Penguatan

Media Pembelajaran Mendalam
Penyusun * Ni Wayan Deantari
Pembimbing < 1) Ni Putu Sri Ratna Dewi, S.Pd., M.Pd.

2) Ajeng Purnama Heny, M.Pd.
Instansi . Pendidikan Biologi/” Biologi dan Perikanan Kelautan/ FMIPA/

Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,
Schubungan dengan  dikembangkannya Wehsite Materi Ekosistem
Berorientasi Budaya Subak Dengan Setting Problem Based Learning (PBL) Scbagai Penguatan
Media Pembelajaran Mendalam, saya memohon kesediaan Saudara/i untuk memberikan
penil terhadap media website yang telah dibuat. Penilaian, komentar, dan saran yang
Studun/l berikan akan digunakan scbagai pertimbangan untuk perbaikan dan peningkatan
kualitas media website tersebut.

a. Petunjuk Pengisian Angket
1) Saudar/i dapat memberikan tanda centang satu (¥') pada kolom yang tersedia

sesuai dengan skor dari pernyataan tethadap produk website, Terdapat lima (5) skor

dengan keterangan scbagai berikut

Skkor 5 = Sangat baik

Skor4 = Baik

Skor3 = Cukup

Skor2 = Kurang

Skor | = Sangat kurang

Apabila terdapat perubahan jawaban dari satu jawaban lainnya, mohon untuk

memberikan tanda sama dengan (=) pada jawaban yang tidak terpakai.

Saudara/i dapat memberikan komentar, saran, dan catatan pada kolom yang telah

discdiakan apabila terdapat komentar dan saran untuk perbaikan instrumen.

&8

©

b. Identitas Responden
Nama + 1 Gede Suthex flodlitypr Antora
Absen/Kelas 20/ XE.2
Instansi SMA Negeri 2 Subfousati

€. Lembar Penilaian

No | Indikator

Produk |
1| Media website dapat diakses dengan mudah. I |
Media website dapat digunakan pada perangkat
2 |yang berbeda (laptop, komputer, tablet, dan ‘/

Penilaian

ite dapat memudahkan dalam proscs /
lmumﬂ S

Penilaian
e | 5 ) 2 3 | 415
penyclidikan individu atau kelompok di dalam /
| model Problem Based Learning (PBL). | ¥
pembelajaran pada media website
tahap kegiatan mengembangkan
| dan menyajikan hasil karya di dalam model
| Problem Based Learning (PBL),
[ Penyajian isi pembelajaran pada media website
[
|

No Indikator E

sesuai dengan tahap kegiatan menganalisis dan
mengevaluasi proscs pemecahan masalah di
dalam modcl Problem Based Learning (PBL).

Isi pembelajuran  yang  disajikan dengan
berorientasi  pada budaya  Subak  untuk

19| mempelajari  materi  ckosistem  mendorong ‘/

pencrapan prinsip pembelajaran  bermakna

|
|
L

Isi pcmbcll]nnn yang disajikanmendukung
‘ 20 interaksi peserta didik dengan medm secara
|
l

(mindfil) melalui teks
untuk masalah.

Isi j yang tersedi
21 | mendorong interaksi peserta didik dalg;n media |
dan penerapan prinsip meng, rakan (joyic). i |
Konten yang disajikan mendorong peserta didik ‘

22 | mengaplikasikan ~pengetahuan konsep untuk
| memecahkan masalah.
"Konten yang disajikan mendorong peserta didik
| untuk merefleksi makna pembelajaran.
Asesmen dan evaluasi dalam media websire
4 | materi ckosistem berorientasi budaya Subak
membantu peserta didik melatih pemahaman
materi. -
Ascsmen dan evaluasi dalam media website

-]

2

25 | materi ekosistem berorientasi budaya Subak
sudah sesuai dengan tujuan
Media
26 | Fungsi tombol mudah diingat dan berjalan dengan
baik.
27 | Tombol dapat bekerja seousi dengan fungsinya.

Petunjuk penggunaan memudahkan peserta didik

28 |untuk dapat menggunakan tombol-tombol di

dalam media website.

Jenis dan ukuran huruf (font) pada teks media

website materi ckosistem berorientasi budaya

Subak mudah dibaca dengan jelas.

30 | Komposisi tata letak (layout) teks dan gambar
media_website materi _ekosistem _beroricntasi |

N
3
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No Indikator

Penilaian
E)

Media website tidak membutuhkan banyak ruang
4 | penyimpanan intemal pada perangkat yang

ebsitedapat digunakan saat belajar
mandiri.

Konten yang disajikan dapat membuat pescria
6| didik lebih mudah memahami konscp pada materi
| ckosistem melalui inteyrasi budaya Subak.

Isi pada media wehsife materi ckosistem
berorientasi budaya Subak mendukung pescrta
didik unwk mampu menganalisis komponen
penyusun ckosistem.

Isi pads media wehsite materi ckosistem

§ | beroricntasi budaya Subak mendukung_ peserta

didik unwk mampu  menganalisis ~ interaksi
ckosistem.

Isi pada media website materi ckosistem
el

9 ientasi budaya Subak mminkung pescrta
didik untuk mampu is aliran cnergi.
Isi pada media website materi ckosistem

1o | beroricntasi budaya Subak mendukung peserta

didik untok  mampu  menganalisis daur

Konten yang disajiken dapal membual peserla
didik lebih mudah memahami dampak dari
perubahan satu atau lebih komponen ckosistem
terhadap dinami kescimbangan ekosistem.

5

Isi pads media website materi ekosistem
berorientasi budaya Subak mendukung peserta
2 didik untuk mampu mcrancang gagasan atau

solusi untuk mengatasi permasalahan lingkungan
berbasis pada tantangan nyata yang dihadapi
budaya Subak.

Konten dalam media website memfasilitasi
13| peserta didik untuk memahami konsep secera
bertahap dan terstruktur.

Penyajian isi pembelujaran pada media website
14 e dengan tahap kegiatan orientasi peserta
didik pada masalah di dalam model Problem
Based Learning (PBL),

| Problem Based Learning (PBL).
16

Penyajian isi pembelajaran pada media website
sesuai dengan tahap kegiatan mengorganisasi

13 ‘pl.-sem didik untuk belujur di dalam model

Penyajian isi pembelajaran pada media website
sesuai_dengan _tahap kepiatan

No Indikator

31| beroricntasi budaya Subak tordengar dengan

budayn Subak ferlihat rapi dan fidak

Penilaian

123

Kualitas audio media webstte materi ekosistem

jelas.

Kualitas video media website materi ckosistem

- i budaya Subak terlihat dengan jelas.
Penyajian Fisik .
33 | Tampilan fisik media wehsite menarik sccara
visual. — -
Media wehsite materi ckosistem berorientasi
54 | budaya Subak memiliki paduan warna latar

35 | mendorong  pelaksanaan  proses  pemecahan

belakang dan tulisan kontras schingga nyaman di
mata.
Ketersediaan fitur-fitur di dalam media website

| masalah dalam proses pembelajaran.
(Sumber: diadaptasi dari BS

d. Komentar dan Saran

Vunm Saup fentand. Lueksice ruc: aiEw. menurut.Sa

KAP, 2022; K

etal., 2022)

Y wdsdmw (eulmnnk,

Tl ot Pe oI piter. cla. pnmhawm sy Lacxlt ikt 1. Sartan.
AL

dlart Saa. yex TG

Gianyar,

, 27 Fpr

Responden

(1 G

Suther Peciitga Atoare: )



Judul Penelitian

ANGKET UJI KEPRAKTISAN PESERTA DIDIK

®

: Pengembangan Wehsite Materi Ekosistem Beroricntasi Budaya Subak
Dengan Setting Problem Based Learning (PBL) Sehagai Penguatan

Media Pembelajaran Mendalam

Penyusun * Ni Wayan Deantari

Pembimbing, < 1) Ni Putu Sri Ratna Dewi, S Pd.. M.Pd
2) Ajeng Pumama Heny, M.Pd.

Instansi

Dengan hormat,

: Pendidikan Biologi/ Biologi dan Perikanan Kelautan/ FMIPA/

Universitas Pendidikan Ganesha

Schubungan dengan dikembangkannya Website Materi Ekosistem
Beroricntasi Budaya Subak Dengan Setting Problem Based Learning (PBL) Schagai Penguatan
Media Pembelajaran Mendalam, saya memohon kesediaan Saudara/i untuk memberikan
penilaian terhadap media wehsite yang teloh dibuat. Penilaian, komentar, dan saran yang
Saudara/i berikan akan digunakan scbagai pertimbangan untuk perbaikan dan peningkatan
Kualitas media wehsite terscbut.

a. Petunjul Pengisian Angket
1) Saudara/i dapat memberikan tanda centang satu (+) pada kolom yang tersedia
sesuai dengan skor dari pemyataan terhadap produk website. Terdapat lima (5) skor
dengan keterangan scbagai berikut.

Skkor 5 = Sangat baik

Skord = Baik
Skor3 = Cukup
Skor2 =Kurang
Skor | =Sangat kurang

z

b. mnm.s Responden

Nama :
Absen/Kelas  :4
Instansi Sma Negesi 2 Sukowoki

€. Lembar Penilaian

Apabila terdapat perubahan jawsban dari satu jawaban lainnya, mohon untuk
memberikan tanda sama dengan (=) pada jawaban yang tidak terpakai.

Saudara/i dapat memberikan komentar, saran, dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar dan saran untuk pesbaikan instrumen.

No Indikator
Per Produk

_Penilaian
T T

1| Media website dapat diakses dengan mudab.

Media website dapat digunakan pada perangkat
2 yang berbeda (laptop, komputer, tablet, dan
__ponsel).

embelajaran.

3

No Indikator

Media website dapat memudahkan dalam proses

2

| penyclidikan individu atau kelompok di dalam

model Problem Based Learning (PBL)

Penilaian
3

Penyajian isi pembelajaran pada media website
sesuai dengan tahap kegiatan mengembangkan
dan menyajikan hasil karya di dalam model
Problem Based Learning (PBL).

|«
[

Penyajian isi pembelajaran pada media website
sesuai dengan tahap kegiatan menganalisis dan
mengevaluasi proses pemecahan masalah  di
dalam model Problem Based Learning (PBL).

H

&IQ

Isi pembelajaran  yang  disajikan dengan
beroricntasi  pada budaya  Subak  untuk
mempelajari  materi  ckosistem  mendorong
pencrapan  prinsip  pembelajaran  bermakna
| {meaningful). N
Isipembelajaran yang di
interaksi peserta didik dengan media sccara
berkesadaran (mindfiul) melalui penginputan teks
untuk memecahkan masalah.

S

5
8

o

||u.ndumnu interaksi peserta didik dengan media
dan penerapan (joyfu).

an mendukung |

Konten yang disajikan mendorong peserta didik
mcnypllkulkan pcngmnuan konscp untuk

N
N

23 | Konten yang duajlhn mendorong peserta didik
untuk merefleksi makna

Asesmen dan evaluasi dalam media_website
materi ekosistem berorientasi budaya Subak
membanty peserta didik melah pemahaman
maten.

Asesmen dan evaluasi dalam media website
25 |materi_ckosistom berorientasi_ budaya. Subak
twivan

RN R

Komponen Media

Fungsn tombol mudah diingat dan berjalan dengan

27 Tombol dapat bekerja sesuai dengan fungsinya.

Petunjuk penggunaan memudahkan peserta didik
28 |untuk dapat menggunakan tombol-tombol di
dalam media websire. |
Jenis dan ukuran hurof (font) pada teks media |
29 | website materi ekosistem berorientasi budaya
Subak mudah dibaca dengan jelas.

30 | Komposisi tata letak (layou) teks dan gambar
I51e

media_website_materi _ekosistem _berorientasi |

< S| Kk

[Nn Indikator i

4 | penyimpanan internal pada perangkat yang

Media wehsite tidak membutuhkan banyak ruang |

diganakan.
Media website dapat digunakan saat belajar
mandiri.

i

£

didik lebih mudah memahami kansep pada materi
ekosistem melalui integrasi budaya Subak.

Konten yang disajikan dapat membuat pescrta |

=

Isi pada media website materi ekosistem
berorientasi budaya Subak mendukung peserta
didik untuk mampu menganalisis komponen
penyusun ckosistem.

Isi pada media website materi ckosistem
beroricntasi budaya Subak mendukung pescrta
| didik untuk mampu menganalisis ~interaksi
kosistem.

<

°

Isi pada media website materi ckosistem
berorientasi budaya Subak mendukung peserta
didik untuk mampu liran energi.

<

S

Isi pada media website materi ckosistem
berorientasi budaya Subak mendukung peserta
didik untuk mampu  menganalisis  daur

Konten yang disajikan dapal membual peserta
didik Icbih mudah memahami dampak dari
perubahan satu atau lebih komponen ekosistem
terhadap dinamika dan ckosistem.

Isi pada media website materi ekosistem
beroricntasi budaya Subak mendukung peserta
didik untuk mampu merancang gagasan atau
solusi untuk mengatasi permasalahan lingkungan
berbasis pada tantangan nyata yang dihadapi
budaya Subak.

=}

=

Konten dalam media website memfasilitasi
3 | peserta didik untuk memahami konsep secara
bertahap dan terstruktur.
Penyajian isi pembelajaran pada media website
sesuai dengan tahap kegiatan orientasi peserta
didik pada masalah di dalam model Problem
Based Learning (PBL).

Penyajian isi pembelajaran pada media website
sesuai dengan tabap Kegiatan mengorganisasi
peserta didik untuk belajar di dalam model
Problem Based Learning (PBL).

Penyajian isi pembelajaran pada media website
sesuai_dengan tahap _kegiatan

No Indikator
tedlihat  rapi  dan |idak‘

budaya
| meml

Subak
gungkan,

jelas.

Kualitas audio media wehsite materi ckosistem |
31 | berorientasi budaya Subak terdengar dengan |

2

Penilaian

Knnhm video media website materi ckosistem

Penyajian Fisik

Tampilan fisik media website menarik sccara
visual.

d.

budaya Subak memiliki paduan warna latar
belakang dan tulisan kontras schingga nyaman di
mata.

Ketersediaan fitur-fitur di dalam media website

35 SCS.

pros
| masalah dalam proses pembelajaran.
(Sumber:

Komentar dan Saran

Menuruk,, ¢
185..dofi. webst

i budaya Subak terlihat dengan jelas. |

Media website materickosistem  beroricntasi |

246
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Lampiran 16. Perhitungan Hasil Uji Kepraktisan Peserta Didik
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Persentase (%) Peserta didik
Total 27279 30
Nilai rata-rata 90,9%
Kriteria Sangat Praktis

248
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Lampiran 17. Hasil Observasi Proses Pembelajaran Biologi

PEDOMAN OBSERVASI PROSES PEMBELAJARAN DI KELAS

Hari/tanggal : Jumat, 12 September 2025

Waktu :08.10-10.20 (3 JP)

Nama guru yang diamati : Bapak I Made Adi Santika, S.Pd.

Kelas : X.E

Materi Pelajaran : Keanekaragaman Hayati dan Klasifikasi
No Observasi Hasil Pengamatan

Membuka kelas, mengecek kehadiran
peserta didik, menanyakan kabar peserta
didik, menimbau pengelolaan sampah,

1 Kegiatan membuka pengecekan kebersihan, mengaitkan proses
pembelajaran pembelajaran yang sebelumnya dengan
materi yang akan disampaikan,
menyampaikan tujuan pembelajaran.
Bermakna
Pengaitan dengan kehidupan sehari-hari
belum sesuai dengan konteks pembelajaran.
Penerapan Prinsip Ber kgs.adaran o
Pendekatan Pembelajaran Pendidik -mengarahkan peserta didik untuk
2 Mendalam (Deep fokus memperhatikan proses pembelajaran.
Learning)
Menggembirakan
Memberikan evaluasi dengan mengirimkan
soal pada grup WhatsApp.

Problem Based L ino (PBL
3 | Model yang diterapkan roblem Based Learning ( )

Membuka kelas, mengajukan pertanyaan

pemantik, menyampaikan tujuan

pembelajaran, menyebarkan pertanyaan ke

4 Aktivitas Pembelajaran seluruh kelas, meluruskan kekeliruan konsep
Guru peserta didik, memberikan pertanyaan
pengantar, memberikan penguatan,

memberikan gambaran untuk memperjelas
konsep yang dimaksud, mengajak peserta
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No

Observasi

Hasil Pengamatan

didik untuk membedakan penulisan nama
ilmiah yang benar dan salah, mengarahkan
peserta didik untuk dapat memberikan
pertanyaan, memberikan kesempatan kepada
peserta didik untuk mempelajari kembali
materi yang sudah dibahas sebelum
mengikuti kuis, membimbing pelaksanaan
kuis, memberikan latihan soal kepada
peserta didik, mengarahkan peserta didik
untuk menyimpulkan kegiatan proses
pembelajaran, memberikan kesempatan
kepada peserta didik untuk bertanya,
mengakhiri pertemuan hari ini.

Aktivitas pembelajaran
siswa

Menjawab pertanyaan yang diberikan,
berdiskusi terkait pertanyaan yang diberikan
oleh pendidik, mengeksplorasi konsep
melalui proses studi literatur, mengerjakan
kuis, mengerjakan latihan soal,
menyimpulkan materi yang telah dibahas
selama proses pembelajaran.

Keseuaian sintaks dengan
model

Dalam pengamatan proses pembelajaran,
penerapan model PBL sudah berjalan, tetapi
masih terdapat peluang untuk
mengoptimalkan tahap orientasi. Kegiatan
lebih berfokus pada penyajian masalah
secara langsung. Proses ini akan menjadi
lebih kuat jika diawali dengan eksplorasi
fenomena terlebih dahulu, agar peserta didik
memiliki gambaran awal yang nyata
sebelum mulai memecahkan masalah.

Interaksi dalam
pembelajaran

Interaksi yang terjadi merupakan interaksi
dua arah antara pendidik dan peserta didik,
terdapat beberapa peserta didik yang
menjawab saat diberikan pertanyaan oleh
pendidik. Peserta didik aktif memberikan
respon  terhadap  pertanyaan  yang
disampaikan oleh pendidik.

Media pembelajaran

PPT Canva.

Menutup pembelajaran

Memberikan evaluasi melalui pengadaan
kuis untuk mengecek pemahaman peserta
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No

Observasi

Hasil Pengamatan

didik, pendidik mengirimkan latihan soal
kepada peserta didik melalui grup
WhatsApp, memberikan arahan kepada
peserta didik terkait kebersihan kelas,
mengarahkan  peserta  didik  untuk
menyimpulkan proses pembelajaran.

10

Tindak Lanjut

Memberikan pengarahan kepada peserta
didik terkait ulangan harian dan kegiatan
proses pembelajaran pada pertemuan
berikutnya setelah kegiatan ulangan harian.

11

Hasil observasi yang/ain

Terdapat beberapa peserta didik yang masih
mengerjakan kegiatan lain saat proses
pembelajaran seperti mengerjakan tugas dari
mata pelajaran lain, bermain handphone,
terdapat beberapa peserta didik yang
mengantuk. Pendidik permisi sebentar untuk
mengangkat telepon dan peserta didik tetap
kondusif.

12

Kelebihan

Suasana kelas cukup kondusif, peserta didik
aktif untuk merespon pertanyaan dari
pendidik. Diskusi yang terjadi membuat
beberapa peserta didik semangat.

Kelemahan

Pengkondisian kelas belum cukup baik,
pendidik hanya berfokus di depan kelas,
tidak berkeliling hingga di belakang kelas,
sehingga terdapat beberapa siswa di bagian
belakang yang tidak fokus mengikuti proses
pembelajaran, belum semua peserta didik
terlibat dalam diskusi dan berpartisipasi
dalam menjawab pertanyaan pendidik.




Lampiran 18. Hasil Wawancara Pendidik Biologi

Narasumber 1. Ibu Putu Ayu Dewantari, S.Pd.
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No Aspek Pertanyaan Jawaban
1 | Analisis Apakah kurikulum yang | Kurikulum
Kurikulum diterapkan di sekolah? Merdeka.

Apakah capaian | Sudah.

pembelajaran yang

digunakan saat ini sudah

menyesuaikan  dengan

CP terbaru?

Apakah Alur Tujuan | Sudah, ATP yang

Pembelajaran (ATP) | digunakan  sudah

sudah. sesuai dengan | disesuaikan dengan

kurikulum yang | kurikulum dan

diterapkan? kebutuhan peserta
didik di sekolah.

Apakah  modul -~ yang | Sudah.

dibuat sudah  sesuai

dengan ATP?

Adakah penerapan | Ada, KKTP 75.

Kriteria  Ketercapaian

Tujuan Pembelajaran

(KKTP) pada

pembelajaran biologi?

Apakah yang ibu/bapak | Pembelajaran

ketahui terkait | mendalam itu

pendekatan pembelajaran | bagaimana peserta

mendalam (deep | didik dapat

learning)? memperdalam
pelajarannya
melalui proses
pembelajarannya
dengan 3 prinsip
deep learning

sebagai acuannya.

Apakah saat ini sekolah
sudah menerapkan
pendekatan pembelajaran

Secara spesifik
belum karena baru
diperkenalkan juga
beberapa kali saat
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No Aspek Pertanyaan Jawaban
mendalam (deep | workshop,  tetapi
learning)? dari 3 prinsipnya

ada beberapa yang
ternyata sudah
dilakukan.
Apakah sudah | Sepertinya  sudah
menerapkan ketiga | ya, dari 3 prinsip
prinsip pembelajaran | nya itu dalam proses
mendalam (deep | pembelajaran  ada
learning)? yang sudah
diterapkan, tapi
tidak terlalu
menekankan sekali.
2 | Analisis Sarana | Apa saja sumber ajar | Buku Paket, LKPD,

dan Prasarana

yang dimanfaatkan oleh
pendidik?

PPT.

Apakah pendidik | Iya.
menggunakan buku

pegangan dalam

pembelajaran?

Apakah peserta didik | Iya, buku paket.
menggunakan buku

pegangan dalam

pembelajaran?

Apakah pendidik | Ada.

memiliki sarana

penunjang lain untuk

mengajar?

Apakah sumber ajar yang | Video YouTube dan
digunakan =~ menunjang | Google.

proses pembelajaran?

Apakah sumber ajar yang
digunakan dalam proses
pembelajaran ~ Biologi
sudah mampu
mendukung peserta didik
belajar secara interaktif?

Belum, karena
belum semua
peserta didik dapat

berinteraksi selama
proses
pembelajaran.
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No

Aspek

Pertanyaan

Jawaban

Apakah buku pegangan
yang dimanfaatkan sudah
mendukung peserta didik
untuk melatihkan
kemampuan

menganalisis
dan masalah?

informasi

Belum,  sehingga
dalam proses
pembelajaran  juga
menggunakan
LKPD dan beberapa
sumber penunjang
lain.

Materi

Apakah buku pegangan
peserta  didik  sudah
sesuai dengan ATP?

Belum,  beberapa
materi belum sesuai
dengan ATP.

Apakah buku pegangan
peserta didik memuat
permasalahan untuk
mengasah  kemampuan
pemecahan masalah
peserta didik?

Belum, muatan
buku masih belum
mengajak  peserta
didik memecahkan
masalah, sehingga
dibuatkan LKPD.

Apakah pendidik sudah
mengaitkan ~ peristiwa
kehidupan = sehari-hari
dalam proses
pembelajaran?

Sudah, tetapi tidak
terlalu banyak,
menyesuaikan
dengan materi.

Apakah pendidik sudah
mengaitkan kebudayaan
lokal  dalam  proses
pembelajaran?

Sudah, di materi
bioteknologi terkait
budaya penggunaan
tape saat Galungan
dan Kuningan.

Proses
Pembelajaran

Bagaimana proses
pembelajaran biologi di
sekolah?

Berjalan lancar, cara
mengaktifkannya
dengan  memberi
nilai bagi peserta
didik yang terlibat
aktif.

Apakah sudah | Sudah, PBL.
menerapkan langkah-

langkah ~ pembelajaran

yang berpusat pada

peserta didik?

Bagaimana interaksi | 30%, 5-6 orang saja

peserta didik saat belajar

yang biasanya aktif.
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No

Aspek

Pertanyaan

Jawaban

dan berapa persentasenya
keaktifan peserta didik?

Bagaimana antusias
peserta didik saat
pendidik ~ menerapkan
media pembelajaran?

Antusias.

Berapakah  presentase
peserta didik yang dapat
mencapai KKTP pada
materi ekosistem?

30%-50%  karena
kemampuan analisis
peserta didik
kurang. Saat diberi
soal C4 banyak
peserta didik yang
tidak dapat
menjawab  dengan
benar.

Apa  strategi  yang
siapkan  untuk® ~ dapat
menerapkan

pembelajaran mendalam
(deep learning) dengan
baik dan optimal?

Strategi dengan
memaksimalkan
pembelajaran yang
sudah dilakukan
sebelumnya dengan
model yang
berpusat pada
peserta didik dan
disesuaikan  juga
dengan pendekatan
pembelajaran
mendalam ini agar
lebih optimal.

Menurut ibu/bapak
apakah diperlukan
adanya penguatan pada
kerangka pembelajaran
mendalam (deep
learning) untuk dapat
memperoleh hasil yang
optimal?

Tentu sangat perlu,
meskipun sudah ada
beberapa yang
diterapkan

sebelumnya secara
tidak langsung,
tetapi tetap perlu
dikuatkan dari
perangkat yang
mendukung proses

pembelajarannya
jadi  nanti lebih
maksimal hasil

penerapannya.
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No Aspek Pertanyaan Jawaban
5 | Kriteria Media | Apakah media | Belum.
pembelajaran pembelajaran mencakup
yang dibutuhkan | keseluruhan materi
pembelajaran?
Apakah kekurangan | Belum mendukung

media pembelajaran yang
digunakan?

peserta didik untuk
latihan

menganalisis

masalah dan
berpikir kritis,
kurang  interaktif
apalagi saat
digunakan belajar

mandiri oleh peserta
didik.

Adakah kriteria media | Media
pembelajaran yang | pembelajaran yang
diperlukan untuk | mudah  dipahami
pembelajaran ekosistem? | cara
penggunaannya,
interaktif,
dan mengajak
peserta
didik untuk belajar
memecahkan
masalah dan dapat
berpikir kritis.
Apakah ibu/bapak | Bersedia.
bersedia  jika  saya
mengembangkan media
pembelajaran untuk

materi ekosistem?
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No

Aspek

Pertanyaan

Jawaban

Analisis
Kurikulum

Apakah kurikulum yang
diterapkan di sekolah?

Kurikulum
Merdeka.

Apakah capaian
pembelajaran yang
digunakan saat ini sudah
menyesuaikan  dengan
CP terbaru?

Sudah.

Apakah Alur
Pembelajaran
sudah  sesuai
kurikulum
diterapkan?

Tujuan
(ATP)
dengan
yang

Sudah.

Apakah modul
dibuat = sudah
dengan ATP?

yang
sesuai

Sudah.

Adakah
Kriteria

pencrapan
Ketercapaian
Tujuan Pembelajaran
(KKTP) pada
pembelajaran biologi?

Ada, 75.

Apakah yang ibu/bapak
ketahui terkait
pendekatan
pembelajaran mendalam
(deep learning)?

Ada 3 hal pokok,
Joyful, mindful,
sama  meaningful
yang  mendorong
peserta didik untuk
belajar lebih dalam.

Apakah saat ini sekolah

Masih  beradaptasi

sudah menerapkan | dengan pendekatan
pendekatan ini, tetapi
pembelajaran mendalam | sebenarnya dalam
(deep learning)? proses pembelajaran
sudah  diterapkan,
tapi tidak spefisik
mengarahkah ke
Jjoyful, mindful, dan
meaningful.
Apakah sudah | Jika dilihat dari

menerapkan ketiga

proses pembelajaran
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No Aspek Pertanyaan Jawaban
prinsip pembelajaran | sebelumnya ketiga
mendalam (deep | hal pokok itu sudah
learning)? ada, tetapi belum

spesifik  dia dan
kadang dalam sekali
proses pembelajaran
belum  semuanya
bisa langsung
dimunculkan.

2 | Analisis Sarana | Apa saja sumber ajar | Modul digital, buku

dan Prasarana

yang dimanfaatkan oleh
pendidik?

paket, Google.

Apakah pendidik | Iya, menggunakan.
menggunakan buku

pegangan dalam

pembelajaran?

Apakah peserta = didik | Iya, buku paket.
menggunakan buku

pegangan dalam

pembelajaran?

Apakah pendidik | Ada, guru
memiliki sarana | membawa laptop,
penunjang lain untuk | memanfaatkan kuis
mengajar? digital.

Apakah sumber ajar yang | PPT, Google.
digunakan  menunjang

proses pembelajaran?

Apakah sumber ajar yang
digunakan dalam proses
pembelajaran ~ Biologi
sudah mampu
mendukung peserta didik
belajar secara interaktif?

Lumayan, tapi ada
beberapa siswa yang
memerlukan
pendekatan khusus.

Apakah sumber ajar yang
dimanfaatkan sudah
mendukung peserta didik
untuk melatihkan
kemampuan

Belum.
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No

Aspek

Pertanyaan

Jawaban

menganalisis  informasi

dan masalah?

Materi

Apakah buku pegangan
peserta  didik  sudah
sesuai dengan ATP?

Belum.

Apakah buku pegangan
peserta didik memuat
permasalahan untuk
mengasah  kemampuan
pemecahan masalah
peserta didik?

Memuat, tetapi tidak
kontekstual
sehingga  peserta
didik kesulitan
memahaminya.

Apakah pendidik sudah
mengaitkan  peristiwa
kehidupan sehari-hari
dalam proses
pembelajaran?

Sudah,
disesuaikan
dengan materi.

tapi
juga

Apakah pendidik sudah
mengaitkan kebudayaan
lokal  dalam  proses
pembelajaran?

Sudah, karena ada
pada visi sekolah
juga “berpijak pada
budaya Bali”, tapi di
biologi baru pada
materi bioteknologi
saja.

Proses
Pembelajaran

Bagaimana proses
pembelajaran biologi di
sekolah?

Sudah
dengan
mengintegrasikan
dengan teknologi,
tetapi belum pada
semua metert.

berjalan

Apakah sudah | Sudah.
menerapkan  langkah-
langkah ~ pembelajaran

yang  berpusat pada
peserta didik?

Bagaimana interaksi | 65%.

peserta didik saat belajar
dan berapa persentasenya
keaktifan peserta didik?
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No

Aspek

Pertanyaan

Jawaban

Bagaimana antusias
peserta didik saat
pendidik ~ menerapkan
media pembelajaran?

Antusias.

Berapakah  presentase
peserta didik yang dapat
mencapai KKTP pada
materi ekosistem?

50%.

Apa  strategi  yang
siapkan  untuk dapat
menerapkan
pembelajaran mendalam
(deep learning) dengan
baik dan optimal?

Untuk strategi yang
pertama perlu
ditingkatkan
pengetahuannya
mengenai
pembelajaran
mendalam agar
nanti paham saat
menerapkannya,
untuk penerapan ke
peserta  didiknya
strateginya dengan
menyesuaikan
kembali bahan dan
sumber ajar dengan
capaian
pembelajaran
terbaru, kemudian
merancang  proses
pembelajaran yang
dapat mendukung 3
hal pokok itu.

Menurut ibu/bapak
apakah diperlukan
adanya penguatan pada
kerangka pembelajaran
mendalam (deep
learning) untuk dapat
memperoleh hasil yang
optimal?

Sangat perlu karena
ini termasuk baru,
meski  sebenarnya
sudah ada beberapa
yang diterapkan
secara tidak spesifik
tetapi penguatan
komponen yang
mendukung proses
pembelajaran sangat
diperlukan selain itu
juga  pengetahuan
dan  keterampilan
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No Aspek Pertanyaan Jawaban
kami juga perlu
ditingkatkan  agar
pembelajaran
mendalam ini
optimal hasilnya.

5 | Kriteria Media | Apakah media | Tidak  mencakup
pembelajaran pembelajaran mencakup | semua materi,
yang dibutuhkan | keseluruhan materi | biasanya medianya

pembelajaran? juga berbeda-beda.

Apakah kekurangan | Belum dapat

media pembelajaran | mengarahkan fokus

yang digunakan? peserta didik.
Peserta didik sudah
jarang membaca
buku fisik, sulit
membuat  peserta
didik tertarik dan
tidak bosan saat
proses
pembelajaran.

Adakah kriteria media | Ada, kontekstual,

pembelajaran yang | interaktif,

diperlukan untuk | bervariasi,

pembelajaran ekosistem? | bermakna, bisa
membantu  peserta
didik berpikir kritis.

Apakah ibu/bapak | Bersedia.

bersedia  jika  saya

mengembangkan media

pembelajaran untuk

materi ekosistem?
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Lampiran 19. Hasil Pengisian Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik

1 Pernyataan
Saya merasa kesulitan dan bosan saat mengikuti proses
pembelajaran biologi.
a. Sangat Setuju
b. Setuju
c. Kurang Setuju
d. Tidak Setuju
e. Sangat Tidak Setuju
Dokumentasi Hasil Pengisian Angket
@ sangat Setuju
® setuju
e . K_urang SeFuju
10.1% @ Tidak Setuju
— @ Sangat Tidak Setuju
2 Pernyataan
Saya merasa kesulitan dan bosan ‘saat mengikuti pembelajaran
biologi Kkarena tidak ada sumber ‘belajar lain kecuali buku
paket/PPT/LKPD.
a. Sangat Setuju
b. Setuju
c. Kurang Setuju
d. Tidak Setuju
e. Sangat Tidak Setuju
Dokumentasi Hasil Pengisian Angket
® sangat Setuju
® Setuju
Kurang Setuju
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju
3 Pernyataan
Selama proses pembelajaran biologi guru sudah menggunakan media
pembelajaran berbasis digital.
a. Sangat Setuju
b. Setuju
c. Kurang Setuju
d. Tidak Setuju
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e. Sangat Tidak Setuju

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Pernyataan

Media pembelajaran yang digunakan guru dalam pembelajaran

biologi sudah interaktif.
a. Sangat Setuju
b. Setuju
c. Kurang Setuju
d. Tidak Setuju
e. Sangat Tidak Setuju

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Pernyataan

Media pembelajaran yang digunakan guru dalam pembelajaran
biologi sudah dikaitkan dengan budaya lokal.

a. Sangat Sctuju

b. Setuju

c. Kurang Setuju

d. Tidak Setuju

e. Sangat Tidak Setuju

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket

@ sangat Setuju

® Setuju

@ Kurang Setuju

® Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
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Pernyataan
Media pembelajaran yang digunakan guru sudah mengaitkan materi

dengan

isu-isu nyata di masyarakat (misalnya pencemaran

lingkungan, kesehatan, teknologi pangan).

a.
b.
C.

d.
e.

Sangat Setuju
Setuju

Kurang Setuju
Tidak Setuju
Sangat Tidak Setuju

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket

® sSangat Setuju
@ Setuju
Kurang Setuju
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju

NV

Pernyataan
Sekolah memperbolehkan saya untuk. membawa perangkat
elektronik (HP, laptop, tablet, dan sejenisnya).

a.
b.
C.

d.
e.

Sangat Setuju
Setuju

Kurang Setuju
Tidak Setuju
Sangat Tidak Setuju

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket

@ Sangat Setuju
@ Setuju
Kurang Setuju
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju

Pernyataan
Selama proses pembelajaran saya menggunakan perangkat elektronik
di kelas khususnya untuk mata pelajaran biologi.

a.

b.
C.
d

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju
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e. Sangat Tidak Setuju

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket

® Sangat Setuju

® Setuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

® Sangat Tidak Setuju

9 Pernyataan
Materi ekosistem merupakan salah satu materi yang sulit untuk
dipahami pada mata pelajaran biologi.
a. Sangat Setuju
b. Setuju
c. Kurang Setuju
d. Tidak Setuju
e. Sangat Tidak Setuju
Dokumentasi Hasil Pengisian Angket
® Sangat Setuju
® setuju
® Kurang Setuju
® Tidak Setuju
— @ Sangat Tidak Setuju
10 | Pernyataan
Saya belum mampu menganalisis komponen-komponen dalam
ekosistem.
a. Sangat Setuju
b. Setuju

c. Kurang Setuju
d. Tidak Setuju
e. Sangat Tidak Setuju

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket

@ sangat Setuju

@ setuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
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11 Pernyataan
Saya belum mampu menganalisis bagaimana interaksi antara
makhluk hidup dan lingkungan di ekosistem.
a. Sangat Setuju
b. Setuju
c. Kurang Setuju
d. Tidak Setuju
e. Sangat Tidak Setuju
Dokumentasi Hasil Pengisian Angket
® sangat Setuju
® Setuju
Kurang Setuju
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju
12 Pernyataan
Saya belum mampu memahami pentingnya keanekaragaman hayati
dalam ekosistem.
a. Sangat Setuju
b. Setuju
c. Kurang Setuju
d. Tidak Setuju
e. Sangat Tidak Setuju
Dokumentasi Hasil Pengisian Angket
@ Sangat Setuju
@ setuju
Kurang Setuju
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju
13 | Pernyataan

Saya belum mampu mengevaluasi dampak aktivitas manusia
terhadap ekosistem.

a.

o a0 o

Sangat Setuju
Setuju

Kurang Setuju
Tidak Setuju
Sangat Tidak Setuju




267

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

14 | Pernyataan
Saya belum mampu merinci proses siklus materi (daur biogeokimia)
dalam ekosistem.
a. Sangat Setuju
b. Setuju
c. Kurang Setuju
d. Tidak Setuju
e. Sangat Tidak Setuju
Dokumentasi Hasil Pengisian Angket
@ sangat Setuju
® Setuju
@ Kurang Setuju
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju
15 Pernyataan
Saya belum mampu memprediksi perubahan yang terjadi dalam
ekosistem berbagai faktor.
a. Sangat Setuju
b. Setuju
c. Kurang Setuju
d. Tidak Setuju
e. Sangat Tidak Setuju
Dokumentasi Hasil Pengisian Angket
@ sangat Setuju
@ Setuju
@ Kurang Setuju
@ Tidak Setuju
‘ @ Sangat Tidak Setuju
‘
16 | Pernyataan

Saya merasa kesulitan mengajukan pertanyaan
pembelajaran biologi.

saat proses
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a. Sangat Setuju
b. Setuju

c. Kurang Setuju
d. Tidak Setuju

e. Sangat Tidak Setuju

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket

@ sangat Setuju

® Setuju
Kurang Setuju
8% @ Tidak Setuju
——] @ Sangat Tidak Setuju

54 3%

17

Pernyataan
Saya merasa kesulitan dalam menganalisis informasi/materi dari
berbagai sumber.

a. Sangat Setuju

b. Setuju

c. Kurang Setuju

d.  Tidak Setuju

e. Sangat Tidak Setuju

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket

@ Sangat Setuju

@ Setuju
Kurang Setuju
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju

18

Pernyataan
Saya merasa kesulitan dalam menganalisis permasalahan secara
kritis.

a. Sangat Setuju

b. Setuju

c. Kurang Setuju

d. Tidak Setuju

e. Sangat Tidak Setuju

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket
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® sangat Setuju

® Setuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

19 | Pernyataan
Saya merasa tertarik mengikuti proses pembelajaran biologi yang
memanfaatkan media pembelajaran website dengan berbagai fitur
seperti teks, gambar, dan video pembelajaran biologi.
a. Sangat Setuju
b. Setuju
c. Kurang Setuju
d. Tidak Setuju
e. Sangat Tidak Setuju
Dokumentasi Hasil Pengisian Angket
@ sSangat Setuju
@ Setuju
@ Kurang Setuju
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju
20 | Pernyataan

Saya merasa antusias jika guru menggunakan media pembelajaran
website dalam proses pembelajaran biologi.

a.
b.
C.

d.
e.

Sangat Setuju
Setuju

Kurang Setuju
Tidak Setuju
Sangat Tidak Setuju

Dokumentasi Hasil Pengisian Angket

® sangat Setuju

® Setuju

@ Kurang Setuju

® Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
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Tes penalaran kritis diberikan untuk memperoleh data secara lebih spesifik

terkait dengan kemampuan peserta didik yang berkaitan dengan dimensi profil

penalaran kritis. Materi yang dimanfaatkan dalam merancang soal tes yakni materi

ekosistem. Tes diberikan dalam bentuk esai sejumlah 10 soal. Adapun kisi-kisi soal

tes penalaran kritis dapat dicermati pada tabel berikut.

No Indikator Indikator soal D{)o;nti(:.r
Disajikan narasi kondisi sawah yang

1 Menyusun pertanyaan | tercemar, peserta  didik  dapat 1

yang jelas dan relevan | menentukan pertanyaan kunci untuk
mengidentifikasi penyebab masalah.
Néi;iajzi?n Peserta didik dapat merumuskan

p | pertallyaan pertanyaan- untuk mengatasi ledakan 2
berorientasi hama weren
pemecahan masalah &

Mengidentifikdsi Peserta didik dapat mengidentifikasi

3 | voneldel peran organisme dalam rantai makanan 3
informasi dan gagasan e
Mengoklarifikasi Peserta ‘didik dapat mengoreksi

4 info r%n asi pemahaman ~yang salah tentang 4

piramida jumlah.
Peserta didik dapat menyimpulkan data

5 | Mengolah informasi produktivitas  primer = berdasarkan 5

kondisi lingkungan.
Mencanalisis Peserta didik dapat menganalisis logika

6 & di’ balik - pemberian pupuk nitrogen 6
penalaran d h

pada sawah.
Meneevaluasi Peserta didik dapat menilai argumen

7 & tentang efisiensi energi pada tingkat 7
kebenaran argumen trofik

- . . | Peserta didik dapat menilai prosedur

8 Nr[(e)gél;ér konsistensi pengendalian hama yang konsisten 8
P dengan prinsip ekologi.

9 Merefleksi pemikiran | Peserta didik dapat menyadari asumsi 9
sendiri awal mereka tentang peran gulma.
Meneevaluasi Peserta didik dapat menilai kembali

10 &€ . keputusannya  dalam  pengelolaan 10
pemikiran sendiri limbah sawah

(Sumber: diadaptasi dari BSKAP, 2022a; Data et al., 2025; Kemendikdasmen,
2025b)
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No Indikator

Tujuan Pembelajaran

Soal

Menyusun
1 | pertanyaan yang
jelas dan relevan

Menganalisis
komponen penyusun
ekosistem

Seorang petani menemukan
bahwa populasi katak di
sawahnya menurun drastis
setelah penggunaan pestisida
kimia. Buatlah pertanyaan
yang paling relevan untuk
menyelidiki  dampak ini
terhadap komponen abiotik?

Mengajukan
pertanyaan
2 | berorientasi
pemecahan
masalah

Menganalisis interaksi
antar komponen

Terjadi ledakan populasi
wereng yang merusak padi.
Buatlah pertanyaan yang
mencerminkan strategi
pemecahan masalah berbasis
keseimbangan ekosistem?

Mengidentifikasi
3 | informasi dan
gagasan

Menganalisis aliran
energi

Dalam rantai makanan:

Padi — Belalang — Katak —
Ular

Jika  petani  membasmi
seluruh katak karena
dianggap Dberisik, gagasan
apa yang paling tepat
mengenai dampaknya?

Mengklarifikasi
informasi

Menganalisis piramida
ekologi

Seorang  peserta  didik
berpendapat bahwa dalam
satu hektar sawah, jumlah
individu ular harus lebih
banyak daripada jumlah
rumpun padi agar ekosistem
stabil. =~ Bagaimana anda
mengklarifikasi pernyataan
ini?

Mengolah
informasi

Menganalisis
produktivitas

Data menunjukkan sawah
yang mendapatkan sinar
matahari penuh memiliki
bulir padi lebih padat
dibanding  sawah  yang
tertutup bayangan pohon
besar. Informasi apa yang
bisa diolah dari fenomena
ini?

Menganalisis
penalaran

Menganalisis daur
biogeokimia

Petani memberikan pupuk
Urea (sumber Nitrogen) agar
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No

Indikator

Tujuan Pembelajaran

Soal

padi tumbuh subur.
Analisislah  penalaran di
balik tindakan ini dalam
konteks daur nitrogen!

Mengevaluasi
kebenaran
argumen

Menganalisis aliran
energi

Argumen: Memakan padi
langsung lebih efisien secara
energi bagi manusia daripada
memberi padi ke ayam lalu
memakan ayamnya.
Evaluasilah kebenaran
argumen tersebut!

Menilai
konsistensi
prosedur

Menganalisis interaksi
antar komponen

Sebuah desa menerapkan
aturan  dilarang  berburu
burung hantu untuk
mengatasi  hama  tikus.
Apakah prosedur ini
konsisten dengan prinsip
interaksi biotik?

Merefleksi
pemikiran
sendiri

Menganalisis
komponen penyusun
ekosistem

Awalnya Anda menganggap
semua rumput liar (gulma) di
sawah harus dihilangkan
total. Setelah belajar
ekosistem, bagaimana
refleksi Anda  terhadap
pemikiran tersebut?

10

Mengevaluasi
pemikiran
sendiri

Menganalisis daur
biogeokimia

Anda sebelumnya berpikir
membakar  jerami  padi
setelah panen adalah cara
tercepat membersihkan
sawah. Mengapa Anda perlu
mengevaluasi pemikiran
tersebut berdasarkan daur
materi?

(Dimodifikasi dari Wakhidah & Indana, 2021; Data et al., 2025)
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Lampiran 22. Analisis Hasil Tes Penalaran Kritis
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Butir Soal

No | Responden [ T213 74516l 7181910 Skor | Nilai
88 R-88 2011313311 ]1]2]|2 19 47,5
89 R-89 1|1 (222|133 |4]|3 22 55
90 R-90 2013|1213 |2]|22]|3]|2 22 55
91 R-91 212131213124 (3]|3]|3 27 67,5
92 R-92 2121313333 |3]3]3 28 70
93 R-93 212131213133 ]2]3]1 24 60
94 R-94 2111312131423 |3]|2 25 62,5
95 R-95 1132121232223 22 55
96 R-96 371 (3121333343 28 70
97 R-97 201213121313 ]2]3]3 24 60
98 R-98 20212111211 13]1]2]|1 17 42.5
99 R-99 12 (11|12 |2]|3]|]2]1 16 40
100 R-100 111 (32|13 ]1]2|2]1 1 17 42.5
101 R-101 4 121214131213 (2|4]|2 28 70
102 R-102 112131341 (3|43 |42 26 65
103 R-103 1| 1] 3[2 23|43 |4]|3 26 65
104 R-104 1 | 1/13 (241314133 25 62,5
105 R-105 20024242 3142121 18 45
106 R-106 2 QA I AN | 2 %, N 18 45
107 R-107 202 1314|212 | 341 01313 25 62,5
108 R-108 214 |4 |1 [ 242141 2|2 24 60
109 R-109 312131212 (4|13 ]3| 2 25 62,5
110 R-110 1 |1 (22312 [2[3[3]|2 21 52.5
111 R-111 PR e SN 2n SN 3 | 2 23 57,5
112 R-112 1 |2 (2 (332 (1[4|2]1 21 52.5
113 R-113 SEEEY 3 3. 12N /| 3 | 3 26 65
114 R-114 |23 (1203 [3[3|1]|2 21 52.5
115 R-115 111 2403 302133213 23 57,5
116 R-116 1|1 |4 (23 1T |3|1|2] 2 20 50
117 R-117 1122121212223 3 21 52.5
118 R-118 1121312131333 ]2]1 23 57,5
119 R-119 20121312133 |1(2]|3]|2 23 57,5
120 R-120 21312141313 |13(12]141|2 28 70
121 R-121 111 (21214123 |3]|3]|2 23 57,5
122 R-122 2131313333 |3|1]|2 26 65
123 R-123 3121412111212 13]3]|3 25 62,5
124 R-124 3131212313 ([3|1]2 23 57,5
125 R-125 2121313212 13]12]2|2 23 57,5
126 R-126 111 (31221222 ]3]|2 20 50
127 R-127 312121312 (2|2 |1]1]2 20 50
128 R-128 212131313 |112]13]1 1 21 52,5
129 R-129 112 (3|11 ]1]23]3]|3 20 50
130 R-130 112131 (323|333 24 60
131 R-131 21021311 (2|12]2]1 1 17 42.5
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Butir Soal o
No | Responden [ T213 74516l 7181910 Skor | Nilai
132 R-132 2131322122213 22 55
133 R-133 2131323133 ]3]3 26 65
134 R-134 21312121333 |3]3]3 27 67,5
135 R-135 2121312121212 ]3]1]1 20 50
136 R-136 1 (2 (21322133 20 50
137 R-137 2134|113 ]1]3]3]3 24 60
138 R-138 2013|2122 |1]3]3]2]3 23 57,5
139 R-139 4 3|22 |1 |1]2]2]3]3 23 57,5
140 R-140 313 (3 (2242|343 29 72,5
141 R-141 3131212 (3(3(3|3/|4)|3 29 72,5
142 R-142 2111313221213 ]3]3 24 60
143 R-143 202121213113 |4]|2 22 55
Rata-rata Nilai 56,53

Tabel 1. Kriteria Dimensi/Profil Penalaran Kritis

Persentase Interpretasi
81,25 <X <100 Sangat tinggi
71,50 <X < 81,25 Tinggi
62,50 <X <71,50 Sedang
<62,50 Rendah

(Diadaptasi dari Fazriah et al., 2024)

Hasil analisis di atas menunjukkan bahwa rata-rata nilai tes penalaran kritis
133 peserta yakni 56,53. Berdasarkan kriteria dimensi profil penalaran kritis pada
tabel 20, maka dapat diintepretasikan bahwa persentase rata-rata hasil tes peserta

didik berada pada kategori kurang.



Lampiran 23. Surat Permohonan Studi Pendahuluan

@ KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS DAN TEKNOLOGI

", . UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
¥ FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
JURUSAN BIOLOGI DAN PERIKANAN KELAUTAN

Alamat : JI, Udayana No. 11 Singaraja ~Bali, Telp (0362) 25335, Kode Pos 81116
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Singaraja, 27 Maret 2025

No : 122 /UN48,9.7/TU/2025
Lampiran : -
Perihal : Permohonan studi pendahuluan

Penelitian/observasi

Kepada
Yth Bapak/lbu
Kepala SMA Negeri 2 Sukawati
di

Tempat
Berkenaan dengan adanya kegiatan studi pendahuluan atau observasi awal mahasiswa di SMA Negeri 2
Sukawati dalam rangka penyusunan tugas akhir/skripsi, maka kami memohon kesediaan Bapak/lbu
memberikan ijin mahasiswa yang bersangkutan untuk melaksanakan kegiatan meliputi wawancara dan
observasi lingkungan kelas dengan melibatkan guru dan siswa sebagai partisipan.. Adapun data lengkap

mahasiswa tersebut sebagai berikut

Nama : Ni Wayan Deantari

NIM 12213041007

Prodi : $1 Pendidikan Biologi

Jurusan : Biologi dan Perikanan Kelautan FMIPA Undiksha

Demikian surat permohonan ini kami sampaikan, atas perhatian dan kerja samanya diucapkan
terimakasih.

)

Dr. Gede Ari Yudasmara, S.5I., M.Si
NIP.197904142002121002

Tembusan:
1. Arsip
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SURAT KETERANGAN
Momaor - B.10.400.3 84 T40NSMAN 2 SUKAWATIIDIKPORA

Yang bertanda tangan dibawahini Kepala SMA Negeri 2 Sukawali menerangkan bahwa

Mama ¢ Ni Wayan Deantari

MNIM 22130417007

Fakultas : Matematika dan [Imu Pengetahuan Alam (MIPA)
Jurusan : Biologi dan Perikanan Kefiatan

Program Studi : Pendidikan Biologi

Universitas  : Pendidikan Ganesha

Memang benar mahasiswa yang telah disebutkan di atas, telah melaksanakan observasi
awal! sdl pendahuluan di SMA Megen 2 Sukawali pada tanggal 17 Juni 2025 & 20
Agusius 2025

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Sukawati, 21 Agustus 2025

Ditand stangand setara electronik oleh :
KEPALA SEECLAH

| Kmtut Kaptika, 5.Pd

KIP. 19671048 199007 1 002
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Lampiran 24. Surat Pengantar Uji Validitas Media

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM

JURUSAN BIOLOGI DAN PERIKANAN KELAUTAN
Alamat : Jalan Udayana No.11 Singaraja-Bali Tlp. (0362) 25335, Kode Pos 81116

Nomor : 145/UN48.9.7/PT.01.04/2026 Singaraja, 27 Maret 2026
Lampiran : 1 (satu) gabung
Perihal : Uji Ahli Penelitian Mahasiswa

Kepada Yth.
1. Bapak Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd.,M.Pd (Dosen Teknologi Pendidikan)
2. Bapak Prof. Dr I Gde Wawan Sudatha, S.Pd.,S.T., M.Pd. (Dosen Teknologi Pendidikan)
Di_
Tempat
Dengan hormat, berdasarkan permohonan mahasiswa untuk menyelesaikan skripsinya, kami mohon

kesediaan Bapak/Ibu untuk berkenan memberikan penilaian terhadap produk penelitian Skripsi mahasiswa

Nama : Ni Wayan Deantari

NIM 12213041007

Program Studi : Pendidikan Biologi

Jurusan : Biologi dan Perikanan Kelautan

Fakultas : Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Judul skripsi/TA : Pengembangan Website Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak Dengan Setting

Problem Based Learning (PBL) Sebagai Penguatan Media Pembelajaran Mendalam

Demikian permohonan ini, atas bantuan dan kerjasamanya diucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan Biologi dan Perikanan Kelautan

NIP. 197904142002121002

Catatan :

o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil

Elektronik o Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan BsrE

' gg}it,ilﬁk asil cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
\

o Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 25. Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM

JURUSAN BIOLOGI DAN PERIKANAN KELAUTAN
Alamat : Jalan Udayana No.11 Singaraja-Bali Tlp. (0362) 25335, Kode Pos 81116

Singaraja, 27 Maret 2026

No : 146/ UN48.9.7/PT.01.04/2026
Lampiran :-

Perihal  : Surat ljin Penelitian

Kepada

Yth Bapak/Ibu

Kepala SMA Negeri 2 Sukawati

di

Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi persyaratan penyusunan skripsi, dengan judul “Pengembangan Website

Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak Dengan Setting Problem Based Learning (PBL) Sebagai Penguatan
Media Pembelajaran Mendalam” bersama ini dimohon bantuannya untuk memberikan informasi atau data tentang uji kepraktisan
siswa di SMA Negeri 2 Sukawati yang diperlukan kepada mahasiswa Adapun data lengkap mahasiswa tersebut
sebagai berikut

Nama : Ni Wayan Deantari

NIM : 2213041007

Prodi : S1 Pendidikan Biologi

Jurusan : Biologi dan Perikanan Kelautan FMIPA Undiksha

Demikian surat ini disampaikan, atas perkenan dan kerjasamanya diucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan Biologi dan Perikanan Kelautan

ECNRE
Dr. Gede Ari Yudasmara, S.Si., M.Si
NIP. 197904142002121002

Catatan :
Balai o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi| _ cctaknya merupakan alat bukti hukum yang sah” . . -
Elektronik e Dokumen ini tertanda ditand. isecara elek k menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan BsE
o Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 26. Surat Keterangan Melaksanakan Penelitian

e ~ o~

PN
oA AL LS

s/ s J
PEMERINTAH PROVINSI BALI

~ ~ -~ N ~
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v . i AN LA “J‘,._ )
Jalan Teralai Gang Anggrek Desa Celuk Kecamatan Sukawali, Kabupaten Gianyar (80582)
Laman www sman2sukawall sch id, Fos-el sman2sukawali@gmail com

SURAT KETERANGAN PENELITIAN
Nomor: B.10.400.3.8/149/SMAN 2 SUKAWATI/DIKPORA

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMA Negeri 2 Sukawati menerangkan

bahwa:
Nama : Ni Wayan Deantari
NIM 12213041007
Program Studi : Pendidikan Biologi
Jurusan : Biologi dan Perikanan Kelautan
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar mahasiswa yang telah disebutkan di atas telah melaksanakan
penelitian di SMA Negeri 2 Sukawati dengan Judul Skripsi “Pengembangan Website
Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak Dengan Setting Problem Based
Learning (PBL) Sebagai Penguatan Media Pembelajaran Mendalam” dari tanggal
21 April 2026 sampai dengan 27 April 2026.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya
Sukawati, 21 April 2026
P Kepala SMA Negeri 2 Sukawati

“siPKetut Kaptika, S.Pd
NIP. 19671018 199002 1 002



282

Lampiran 27. Surat Keterangan Kesediaan Penggunaan Produk

-~ A n ~
JTRIR AU Ay

$ o J
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-~ ~ ~ -~ 0
\ AR AT SINVRE TN\ O

{ J
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AaN w

MR RIS

o 3 ‘ \
Jalan Teratai Gang Anggrek Desa Celuk. Kecamatan Sukawati, Kabupalen Gianyar (80582)
Laman www sman2sukawali sch id. Pos-el sman2sukawati@gmall com

e

SURAT PERNYATAAN
Nomor: B.10.400.3.8/154/SMAN 2 SUKAWATI/DIKPORA
Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMA Negeri 2 Sukawati:

Nama . | Ketut Kaptika, S.Pd
NIP 119671018 199002 1 002
Jabatan : Kepala Sekolah

Dengan ini menyatakan kesediaan penggunaan produk hasil penelitian
pengembangan oleh mahasiswa:

Nama : Ni Wayan Deantari

NIM . 2213041007

Program Studi :  Pendidikan Biologi

Fakultas . Matematika dan lImu Pengetahuan Alam

Perguruan Tinggi:  Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Produk  :  Website Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak Dengan

Setting Problem Based Learning (PBL) Sebagai Penguatan
Media Pembelajaran Mendalam.

berdasarkan rekomendasi dari ketua MGMP Biologi SMA Negeri 2 Sukawati.

Demikian surat pernyataan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat
dipergunakan sebagaimana mestinya.

Mengetahui

.Kepala SMA Negeri 2 Sukawati

“rgetut Kaptika, S.Pd
NIP. 19671018 199002 1 002
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Lampiran 28. Dokumentasi Penelitian

Dokumentasi wawancara dengan pendidik biologi di SMA Negeri 2 Sukawati

‘51'7 _ i

L e i
wpiiiii @

1

Dokumentasi pelaksanaan Tes Penalaran Kritis
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1zin konfirmasi Prof, sehubungan dengan
penelitian skripsi yang sedang saya
laksanakan mengenai pengembangan
media pembelajaran, dosen pembimbing
nda C agai
a saya. Dengan hor
a izin bertanya apakah Prof b
enjadi pakar ahli media saya nggih? JA

Demikian g dapa ya sampaikan,
ata yang
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Lampiran 29. Riwayat Hidup Penulis

Ni Wayan Deantari lahir di Batubulan Kangin pada tanggal
03 Desember 2003. Penulis merupakan anak pertama dari
Bapak I Nyoman Jaya dan Ibu Ni Kadek Suwermi. Penulis
berasal dari Sukawati, Gianyar, Bali. Penulis telah
menyelesaikan pendidikan dasar di SD Negeri 2 Batubulan
Kangin pada tahun 2016. Kemudian, melanjutkan

\ - pendidikan di SMP Negeri 1 Sukawati, penulis lulus tahun
4 a8 2019. Setelah itu, penulis lanjut mengenyam pendidikan di
i h N SMA Negeri 1 Sukawati dan lulus pada tahun 2022. Pada
tahun yang sama penulis menempuh pendidikan di jenjang perguruan tinggi pada
Program Studi Pendidikan Biologi, Jurusan Biologi dan Perikanan Kelautan,
Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Pendidikan
Ganesha. Pada Juni 2026 penulis telah menyelesaikan tugas akhir yang berjudul
“Pengembangan Website Materi Ekosistem Berorientasi Budaya Subak dengan
Setting Problem Based Learning (PBL) sebagai Penguatan Media Pembelajaran
Mendalam”.



