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Lampiran 2. Surat Keterangan Penelitian
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SURAT PERNYATAAN MELAKSANAKAN PENELITIAN
Nomor: 421.3/836/SMPNIKUTA/X1/2025
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Kabupaten Badung :
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Pangkat/Gol : Penata Tk. I, ITi/d

Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja - SMP Negeri 1 Kuta
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Nama : Ni Kadek Hera Wulan Aristina Putri
NIM 12212011022

Jurusan : Bahasa Sastra Indonesia dan Daerah
Prodi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia

Memang benar nama tersebut diatas telah melakukan kegiatan penelitian atau pengambilan
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sebagaimana mestinya.
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Lampiran 3. Modul Ajar
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MODUL AJAR
TEKS DONGENG

Nama Sekolah

Mata Pelajaran

: SMP Negeri 1 Kuta

: Bahasa Indonesia

Fase/ Kelas/ Semester : D/ VII/ Gasal

Alokasi Waktu :3JP x4 Pertemuan

Kurikulum : Kurikulum Merdeka
CAPAIAN PEMBELAJARAN

Elemen: Berbicara dan Mempresentasikan

Peserta didik mampu menyampaikan gagasan, pikiran, pandangan, arahan atau

pesan untuk tujuan pengajuan usul, pemecahan masalah, dan pemberian solusi

secara lisan dalam bentuk monolog dan dialog logis, kritis, dan kreatif.

A. KOMPETENSI YANG AKAN DICAPAI

2.1 Pesertadidik menceritakan kembali teks dongeng secara lisan dalam bentuk

monolog dan dialog logis; kritis, dan kreatif.
B. PROFIL PELAJAR PANCASILA

Beriman, bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, Gotong royong, Kreatif,

Kritis, dan Mandiri.

C. MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN

Model  :Pembelajaran Kooperatif

Metode : Role Playing

D. MEDIA, ALAT, DAN BAHAN PEMBELAJARAN

Media  : Canva Hyperlink dan Salindia
Alat : LCD, Laptop, dan HP

Bahan  : Materi Teks Dongeng
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TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah mengikuti pembelajaran ini peserta didik diharapkan mampu
menceritakan kembali isi cerita dongeng secara lisan dengan baik.
PEMAHAMAN BERMAKNA

Setelah mengikuti pembelajaran ini, peserta didik dapat menyampaikan ide dan

gagasan mereka, serta berinteraksi dengan orang lain secara efektif.

. PERTANYAAN PEMANTIK

1. Cerita dongeng apa saja yang pernah kalian dengar?
2. Siapa saja tokohnya?

3. Coba kalian ceritakan kembali isi cerita yang kalian dengar!

. KEGIATAN PEMBELAJARAN

AKTIVITAS PEMBELAJARAN PERTEMUAN KE-1

Kegiatan Pendahuluan

Peserta didik memberi salam kepada guru.

Guru meminta salah satu peserta didik untuk
memimpin doa sebelum memulai pembelajaran.

Guru mengecek kehadiran peserta didik.

Peserta didik menyiapkan diri dalam belajar dan membantu guru
menyiapkan media.

Peserta didik diberikan pertanyaan pemantik untuk mengetahui
pengetahuan awal peserta didik dan mengaitkan materi sebelumnya
dengan materi yang akan diajarkan.

Kegiatan Inti

Fase 1 - Guru menyampaikan tujuan, manfaat, materi,
Menyampaikan penilaian, dan proses pembelajaran yang akan
tujuan dan dilaksanakan.

memotivasi siswa

Peserta didik menyimak penjelasan guru terkait
penerapan metode role playing dengan media
Canva guna menunjang pembelajaran.

Peserta didik diberikan kesempatan oleh guru
untuk bertanya jika masih ada yang belum
dipahami.

Fase 2 - Peserta didik mengumpulkan informasi mengenai

Menyajikan materi pengertian dongeng, unsur pembangun

informasi cerita, struktur, teknik suara, dan teknik tubuh
dalam melakukan kegiatan mendongeng, serta
mencermati contoh  video  keterampilan
mendongeng melalui media Canva.

Fase 3 - Setelah mengumpulkan informasi mengenai materi

Mengorganisasi cerita fantasi, peserta didik menerapkan metode

siswa ke dalam

role playing sesuai dengan arahan guru.
Guru membagi siswa ke dalam kelompok kecil.
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kelompok- - Peserta didik diberi waktu untuk mempelajari

kelompok belajar peran dan latihan bersama kelompok.

Fase 4 - Guru membimbing kelompok-kelompok belajar

Membimbing pada saat mereka mengerjakan tugas mereka.

kelompok belajar

dan bekerja

Fase 5 - Guru mengevaluasi hasil belajar masing-masing

Evaluasi kelompok.

Fase 6 - Guru memberikan penghargaan berupa pujian

Memberikan terhadap hasil belajar peserta didik.

penghargaan

Kegiatan Penutup

- Peserta didik bersama guru menyimpulkan hasil pembelajaran.

- Peserta didik dan guru mengevaluasi dan merefleksi kegiatan
pembelajaran yang sudah dilakukan.

- Peserta didik menyimak dan merespons informasi terkait tugas
mendongeng yang akan ditampilkan secara berkelompok pada pertemuan
selanjutnya.

- Salah satu peserta didik memimpin doa untuk mengakhiri pembelajaran.

AKTIVITAS PEMBELAJARAN PERTEMUAN KE-2

Kegiatan Pendahuluan

- Peserta didik memberi salam kepada guru.

- Guru meminta salah satu peserta didik untuk
memimpin doa sebelum memulai pembelajaran.

- Guru mengecek kehadiran peserta didik.

- Peserta didik menyiapkan diri dalam belajar dan membantu guru
menyiapkan media.

- Peserta didik diberikan pertanyaan pemantik untuk mengaitkan materi
sebelumnya dengan materi yang akan diajarkan.

Kegiatan Inti
Fase 1 - QGuru menyampaikan tujuan, manfaat, materi, dan
Menyampaikan proses pembelajaran yang akan dilaksanakan.
tujuan dan - Peserta didik menyimak penjelasan guru terkait
memotivasi siswa penerapan metode role playing dengan media

Canva guna menunjang pembelajaran.
- Peserta didik diberikan kesempatan oleh guru
untuk bertanya jika masih ada yang belum

dipahami.
Fase 2 - Peserta didik mengumpulkan kembali informasi
Menyajikan mengenai materi teknik suara, dan teknik tubuh
informasi dalam melakukan kegiatan mendongeng.
Fase3 - Peserta didik kembali diberikan waktu untuk
Mengorganisasi berlatih peran bersama dengan kelompoknya.

siswa ke dalam




kelompok-

kelompok belajar

Fase 4 - Guru membimbing kelompok-kelompok belajar
Membimbing pada saat mereka mengerjakan tugas mereka.
kelompok belajar

dan bekerja

Fase S - Guru mengevaluasi hasil belajar masing-masing
Evaluasi kelompok.

- Sebelum  dimulai, peserta didik secara
berkelompok terlebih dahulu bermain intonasi dan
ekspresi wajah sesuai dengan tampilan yang ada di
layar proyektor.

- Selanjutnya, peserta didik bermain peran bersama
dengan kelompoknya, sesuai dengan peran yang
sudah ditentukan.

Fase 6 - Guru memberikan penghargaan berupa pujian
Memberikan terhadap hasil belajar peserta didik.
penghargaan

Kegiatan Penutup

- Peserta didik bersama guru menyimpulkan hasil pembelajaran.
- Peserta didik dan guru mengevaluasi
pembelajaran yang sudah dilakukan.

- Peserta didik menyimak dan merespons informasi terkait tes mendongeng
yang akan ditampilkan secara individu pada pertemuan selanjutnya.
- Salah satu peserta didik memimpin doa untuk mengakhiri pembelajaran.

dan merefleksi

kegiatan

ASSESMEN

Penilaian Keterampilan

1. Teknik penilaian

2. Bentuk Instrumen

: Pengamatan

: Indikator Penilaian Keterampilan Mendongeng
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RUBRIK PENILATAN
NO ASPEK INDIKATOR KRITERIA SKOR
PENILAITAN PENILAIAN

1 | Kejelasan ucapan Pengucapan kata Sangat 4
jelas dan mudah baik Baik 3
didengar. Cukup 2
Kurang 1
2 | Kelancaran Penyampaian lancer | Sangat 4
berbahasa tanpa banyak jeda | baik Baik 3
atau pengulangan. | Cukup 2
Kuran 1

g
3 | Ketepatan Isi cerita sesuai | Sangat 4
is | tema, runtut, dan | baik Baik 3
i cerita mudah dipahami. Cukup Kurang %




4 | Intonasi

n tempo

Menggunakan nada
dan jeda yang tepat
sesuai dengan

suasana
cerita.

Sangat
baik Baik
Cukup Kurang

- W A

5 | Ekspresi wajah

Melihatkan ekspresi
wajah yang tepat
sesuai dengan

suasana
cerita.

Sangat
baik Baik
Cukup Kurang

- W A

6 | Gesture

n blocking

da

Menggunakan
Gerak tubuh dan
posisi untuk
mendukung

cerita.

Sangat
baik Baik
Cukup Kurang

N WA

Petunjuk penilaian:

Nilai =

Jumlah Skor Peserta Didik

x 100

Jumlah Skor Maksimal
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Lampiran 4. Media Canva Siklus I

4 Permainan Ekspresi

Latihan Keterampilan Mendongeng

=

Bermain Ekspresi Ekspresi & Intonasi

Pilib angka dan tirukan ekspresi wajah yang Ucapkan kalimat dengan ekspresi yang tepat!

muncul!
% Mulal Main

P Mulai Main

= Panduan Ekspresi

7 Bermain Ekspresi

Pilih salah satu angka:
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s Bermain Ekspresi

MARAH

. Cara Mengekspresikan:
+/ Turunkan alis dan kerutkan dahi
+ Mata melotot tajam dan fokus
/ Katupkan bibir rapat atau kerutkan

 Keraskan rahang dan tegang

+ Napas terdengar berat dan cepat

Ekspresi & Intonasi

&

Ucapkan kalimat ini

"Terima kasih banyak"

Dengan ekspresi

GEMBIRA

¢ Tips Mengucapkan:
/ Buka mulut lebar-lebar dan tersenyum
Tunjukkan gigi dengan bangga
Mata berbinar dan menyipit karena senyum
7 Angkat pipi ke atas

7 Gunakan suara riang dan bersemangat

# Main Lagi
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Lampiran 5. Media Canva Siklus II

Game Bermain Peran

% Keterampilan Mendongeng

& Bermain Ekspresi

Pilih angka 1-9 untuk menampilkan ekspresi secara acak!

Pilih angka untuk memulai! &
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Pilih angka -9 untuk menampilkan ekspresi secara acok!

A Ekspresi & Intonasi

Baca kalimat dengan ekspresi dan intonasi yang sesuail
*Jangan lakukan itu!"
dengan ekspresi: Marah

‘ ¢ Tips Bermain:
“ Kerutkan alis. turunkan alis ke bawah, keraskan rahang, kerutkan hidung

Ekspresi 3 dari 3
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Lampiran 6. Dokumentasi Siklus I
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Lampiran 7. Dokumentasi Siklus II

g

[l
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Lampiran 8. Pedoman Observasi Guru Siklus I

Hari/Tanggal

Guru

PEDOMAN OBSERVASI GURU

(lun m Dian Narasari, §.pd

Pabu. 24 Seviembtr 2036, Jumar 24 WPTembe J03¢ . dan Raby 1 Okiber 293¢

No

Aspek yang Diamati

Keberadaan

Tidak

Keterangan

Guru mengucapkan salam dan buka pclajaran d
berdoa bersama.

L

Guru mengecek kehadiran peserta didik.

Guru menyiapkan media pembelajaran.

(Guru memberikan pertanyaan ik

) BN [N

Guru menyampaikan tujuan, manfaat, materi, penilaian. dan

<[4~ =

-

proses pembelajaran yang akan dilaksanakan.
Guru memberikan penjelasan terkait penerap de role

playing dengan media canva dalam  menunjang
b otai L o W

1
¥ L ¥ |

didik.

=~

Kegiatan memahami pencrapan metode role playing dengan
media canva dan diberikan kesempatan untuk bertanya jika
ada hal yang kurang dipahami

Guru beri k kepada peserta didik melakukan

-~

Guru menjawab pertanyaan/ komentar peserta didik.

Guru mencgaskan kembali pencrapan metode role playing
dan penggunaan media canva.

Guru  mempersilakan  peserta  didik  mengumpulkan

informasi mengenai materi dongeng.

Guru membagi siswa ke dalam kel k kecil.

12

Guru menentukan siswa yang memerankan setiap tokoh
dalam d

13

Guru memberikan siswa wakiu mempelajari peran dan
latihan bersama kelompok.

14

Guru membimbing siswa pada saat berlatih peran bersama

Iva.

Guru menginstuksikan peserta didik secara berkelompok
untuk bermain intonasi dan ekspresi wajah sesuai dengan

desain slide yang telah disiapkan.

dongeng
Guru memberikan evaluasi hasil belajar masing-masing
kelompok.

unmanbaikm pa!g!wpmbempcpujim terhadap
hasil belajar peserta didik

Guru mengevaluasi dan mereflcksi kegiatan pembelajaran
yang sudah dilakukan.

Guru menugasi peserta didik untuk mendongeng di depan
kelas secara individu pada pertemuan berikutnya.

Guru  mengakhiri pelajaran  dengan berdoa dan

| mengucapkan salam.

ag | e fias fof Sl ST w] g g PR SR A e
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Lampiran 9. Pedoman Observasi Guru Siklus II

PEDOMAN OBSERVASI GURU
Hari/Tanggal .Rabu. @-10- 2625 , Jumant. (0 -10- 2025 Raby 15 - 10-2575 . dan Jumar, (7 -10-202¢

Guru :Lun Putu Diah Natasar:, S-Pd.

No Aspek yang Diamati Keberadaan | Keterangan
Ya | Tidak

1 | Guru mengucapkan salam dan membuka pelajaran dengan
berdoa bersama.
Guru mengecek kehadiran pesenta didik.
Guru menyiapkan media pembelajaran.
Guru memberikan pertanyaan pemantik.
Guru menyampaikan tujuan. manfaat. materi. penilaian. dan
! proses pembelajaran yang akan dilaksanakan.
Guru memberikan penjelasan terkait penerapan metode role
| playing dengan media canva dalam menunjang
I mbtla;arm keterampilan mendongeng kepada peserta
7 | Guru memberi kesempatan kepada peserta didik melakukan
‘ kegiaian memahami penerapan metode role playing dengan
media canva dan diberikan kesempatan untuk bertanya jika
£ | Guru menjawab pertanyaan’/ komentar peserta didik.
9 | Guru menegaskan kembali penerapan metode role playing
dan penggunazn media canva.
10 | Garu mempersilakan peserta didik mengumpulkan
mformasi mengenai materi mendongeng.
11 | Guru membagi siswa ke dalam kelompok kecil.
12 | Guru menentukan siswa yang memerankan setiap tokoh
delam dongenz.
13 | Guru memberikan siswa waktu mempelajari peran dan
iatthan bersama kelompok.
i4 | Guru membimbing siswa pada saat berlatih peran bersama
l kelompoknva.
14 | Guru menginstuksikan pesenta didik secara berkelompok
{ desain slide yvang telzh disiapkan.
' 15 | Goru menugasi peserta didik secara berkelompok untuk
{ momerankan dongeng sesuai dengan skenario.
16 | Gurs memberikan evaluasi hasil belajar masing-masing

s w1
<N &

)
<~

<

kelompok.
i7 MW&NWijMlM

18 | Guru menvimpulkan materi.
19 | Guru mengevaluasi dan merefleksi kegiatan pembelajaran
vang sudah dilakukan.

20 | Guru menugasi peserta didik untuk mendongeng di depan
| kelas secara individu pada pertemuan berikutnya.
' 21 | Guru mengakhiri  pelajaran  dengan  berdoa dan
‘ mengucapkan salam.

Sl sl N N = N [ N EN R N

-~




Lampiran 10. Pedoman Observasi Peserta Didik Siklus I

Hael/ Tanggnl

PEDOMAN ORSERVASI PESEIRTA DIDIK
Baig. 04 phemves 002t bitnwd, by baglembes avis, don Do ( Ohimye 4071

Kelos A
Nu Aspek yang Dismatl Keberadaan | Ketersngan |
; Yo | Tidak |
1| Peserta didik mengucapkan salam dan berdoa bersama _\_/ PR (e
4| Peserta didik menyimak guru untuk melakuban presensi 7. i j
Vo[ Peserta didik  membanty  gura  menyiapkan  media i i
| pembelajaran R
A [ Pescrta didik menjawab pertanyaan pemantik. |/ [ e
S | Peserta didik menylmak  guru menyampaikan  tujuan,
manfaat, materi, penilaian, dan proses pembelajaran yang /
__| akan dilaksanakan
6 | Peserta didik menyimak guru yang memberikan penjelasan /
terkait penerapan metode role playing dengan media canva
dalam menunjang pembelajaran keterampilan mendongeng
__| kepada peserta didik.
7 | Peserta didik  diberikan  kesempatan untuk  memahami
pencrapan metode role playing dengan media canva dan J
diberikan kesempatan untuk bertanya jika ada hal yang
kurang di i.
8 | Peserta didik mengumpulkan informasi mengenai materi /
mendongeng melalui media canva.
9 | Peserta didik dibagi ke dalam kelompok kecil. 4
10 | Peserta didik membagi peran dengan kelompoknya. v
11 | Peserta didik diberikan waktu mempelajari peran dan /
latthan bersama kelompok.
12 | Peserta didik bermain intonasi dan ckspresi wajah sesuai
dengan dessin slide yang telah disiapkan secara |v/
berkelompok. 4
13 | Pesenta didik memerankan dongeng sesuai dengan skenario | /
bersama kelompok
14 | Peserta didik diberikan cvaluasi hasil belajar masing- \/
masing kelompok olch guru.
15 | Peserta didik diberikan penghargaan berupa pujian terhadap \/
hasil belajar oleh guru. /
16 | Pesenta didik menyimpulkan materi. v
17 [ Peserta didik dengan guru mengevaluasi dan merefleksi v
kegiatan pembelajaran yang sudah dilakukan.
18 | Peserta didik ditugasi untuk mendongeng di depan kelas | \/
secara individu pada pertemuan berikutnya.
19 | Peserta didik mengakhiri pelajaran dengan berdoa dan J
mengucapkan salam,
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Lampiran 11. Pedoman Observasi Peserta Didik Siklus II

Hari/Tanggal

Kelas

PEDOMAN OBSERVASI PESERTA DIDIK

(il 4

. Raby, 8-10:291F , BMal. 10- (0~ 2025, Reby A15-10-2025,

dan Mrar, B-10- 202¢

No

Aspek yang Diamati

Keberadaan

Ya

Tidak

Keterangan

Peserta didik mengucapkan salam dan berdoa bersama.

v

2

Pescrta didik menyimak guru untuk melakukan presensi.

3

Peserta didik membantu guru menyiapkan media
pembelajaran.

Peserta didik menjawab pertanyaan pemantik.

Peserta didik menyimak guru menyampaikan tujuan,
manfaat, materi, penilaian, dan proscs pembelajaran yang
akan dilaksanakan.

S NS s

Peserta didik menyimak guru yang memberikan penjelasan
terkait penerapan metode role plaving dengan media canva
dalam menunjang pembelajaran keterampilan mendongeng
kepada peserta didik.

Peserta didik diberikan kesempatan untuk memahami
pencrapan metode role playing dengan media canva dan
diberikan kesempatan untuk bertanya jika ada hal yang
kurang dipahami

Peserta didik mengumpulkan informasi mengenai materi
mendongeng melalui media canva.

Peserta didik dibagi ke dalam kelompok kecil.

Peserta didik membagi peran dengan kelom, a.

Pesenta didik diberikan waktu mempelajari peran dan
latihan bersama kelompok.

Peserta didik bermain intonasi dan ekspresi wajah sesuai
dengan  desain  slide yang telah disiapkan secara
berkelompok

Peserta didik.manaznkm dongeng sesuai dengan skenario
bersama kelompok

S 2w PSs BIRISsl S~

Pescrta didik diberikan cvaluasi hasil belajar masing-
masing kelompok oleh guru.

Peserta didik diberikan penghargaan berupa pujian terhadap
hasil belajar oleh guru.

Peserta didik menyimpulkan materi.

Peserta didik dengan guru mengevaluasi dan mereflcksi
kegiatan pembelajaran yang sudah dilakukan.

Peserta didik ditugasi untuk mendongeng di depan kelas
secara individu pada pertemuan berikutnya.

Peserta didik mengakhini pelajaran dengan berdoa dan
mengucapkan salam.

&\\«\*
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Lampiran 12. Angket Respons Siswa

ANGKET RESPONS SISWA TERHADAP PENERAPAN METOE ROLE PLAYING
DENGAN MEDIA CANVA DALAM MENINGKATKAN KETERAMPILAN
MENDONGENG SISWA KELAS VII SMP NEGERI 1 KUTA

Tanggal 14 Oktoper 2025
Nama M e Nifaes Pur Feloy Sebioswons
Kelas/No.  :23

A. Petunjuk Pengisian
1. Bacalah pemyataan di bawah dengan baik sebelum mengisi angket.
2. Berilah tanda (v) pada salah satu kolom pendapat yang paling sesuai dengan diri Anda,

dengan keterangan sebagai berikut.
$S  :SangatSetuju (Skor 5) TS : Tidak Setuju (Skor 2)
s + Setuju (Skor 4) STS: Sangat Tidak Setuju (Skor 1)

KS  :Kurang Setuju (Skor3)

B. Uraian Pernyataan
No Pernyataan Pilihan Jawaban

T | Saya merasa senang belajar mendongeng dengan metode
role playing.

2 |Mcdia canva membentu saya memahami materi
mendongeng dengan lebih baik.
3 [ Saya Icbih percaya dir saat mendongeng setclah berlah [ | )
dengan menerapkan metode role playing.

4 | Saya merasa kemampuan mendongeng saya meningkat 7
setelah pembelajaran ini.

5| Penggunaan teknologi seperti canva membuat pembelajaran

terasa modern dan menarik. v
)

6 | Saya ingin metode dan media seperti ini digunakan kembali %

dalam pelajaran lainnya.

ANGKET RESPONS SISWA TERHADAP PENERAPAN METOE ROLE PLAYING
DENGAN MEDIA CANVA DALAM MENINGKATKAN KETERAMPILAN
MENDONGENG SISWA KELAS VII SMP NEGERI 1 KUTA

Tanggal :1% Chteber 2028
Nama NI Ketut Nikite Pupri Feby Jebavoat:
Kelas/No.  :23

A. Petunjuk Pengisian
1. Bacaleh pernyataan di bawah dengan baik sebelum mengisi angket.
2. Berilah tanda (V) pada salah satu kolom pendapat yang paling sesuai dengan diri Anda,

dengan keterangan sebagai berikut.
SS  :SangatSetuju (Skor 5) TS : Tidak Setuju (Skor 2)
s  Setuju (Skor 4) STS: Sangat Tidak Setuju (Skor 1)

KS  :Kurang Setuju (Skor 3)

B. Uraian Pernyataan
No Pernyataan Pilihan Jawaban

S[KS]TS[STS|

[ss]
T | Saya merasa senang belajar mendongeng dengan metode i

role playing.
2 |Mecdia canva membantu saya memahami materi /|
dengan lebih baik.
3 | Saya lebih percaya diri saat mendongeng setelah berlatih
dengan menerapkan metode role playing. v
7 | Saya merasa kemampuan mendongeng saya meningkat
setelah pembelajaren ini.

S| Penggunaan teknoiogi sepert canva membuat pembelgferan |/
terasa modem dan menarik.

6| Saya ingin metode dan media sepert i digunakan Keabali | /
dalam pelajaran lainnya.

ANGKET RESPONS SISWA TERHADAP PENERAPAN METOE ROLE PLAYING
DENGAN MEDIA CANVA DALAM MENINGKATKAN KETERAMPILAN
MENDONGENG SISWA KELAS VII SMP NEGERI 1 KUTA

Tanggal 1-1\0 —202%
Nama (Kot [mre Mphenden
Kelas/No.  :\(p

A. Petunjuk Pengisian
1. Bacalah pernyataan di bawah dengan baik scbelum mengisi angket.
2. Berilah tanda (V) pada salah satu kolom pendapat yang paling sesuai dengan diri Anda,
dengan keterangan sebagai berikut.

SS  :SangatSetuju (Skor 5) TS : Tidak Setuju (Skor 2)
s + Setuju (Skor 4) STS: Sangat Tidak Setuju (Skor 1)
KS  :Kurang Setuju (Skor 3)

B. Uraian Pernyataan
No Pernyataan Pilihan Jawaban

T | Saya merasa senang belajar mendongeng dengan metode
role playin. N

2 |Media canva membantu saya memahami materi

mendongeng dengan lcbih baik. V]
3 | Saya lebih percaya diri saat mendongeng setelah berlatih
dengan menerapkan metode role playing. \/
4 | Saya merasa kemampuan mendongeng saya meningkat \/
setelah pembelajaran ini.

5 | Penggunaan teknologi seperti canva membuat pembelajaran
dia s

6 | Saya ingin metode dan media seperti ini digunakan kembali
dalam pelajaran lainnya. v

ANGKET RESPONS SISWA TERHADAP PENERAPAN METOE ROLE PLAYING
DENGAN MEDIA CANVA DALAM MENINGKATKAN KETERAMPILAN
MENDONGENG SISWA KELAS VII SMP NEGERI 1 KUTA

Tggat 11 —10— 202G
Nama s (e \m;m NMalknc)-e
Kelas/No. : |10

A. Petunjuk Pengisian
1. Bacalah pemyataan di bawah dengan baik sebelum mengisi angket.
2. Berilah tanda (V) pada salah satu kolom pendapat yang paling sesuai dengan diri Anda,
dengan keterangan sebagai berikut,
SS  :SangatSetuju (Skor 5) TS : Tidak Setuju (Skor 2)
s + Setuju (Skor 4) STS: Sangat Tidak Setuju (Skor 1)
KS  :Kurang Setuju (Skor 3)

B. Uralan Pernyataan
No Pernyataan Pillban Jawaban
[S[ks]TS[sTS

1 | Saya merasa senang belajar mendongeng dengan metode
role playing.

2 |Media canva membantu saya memahami materi
mendongeng dengan lebih baik.

3| Saya Icbih percaya dini saat mendongeng setclah berlatin

dengan menerapkan metode role playing.

4 [Soya merasa Kemampuan mendongeog says meniogeat [ | /
setelah pembelajaran ini,

V]

S M LN

5| Penggunaan tcknologi scperti canva membuat pembelsjaran
terasa modemn dan menarik.

& | Saya ingin metode dan media seperti in digunakan kembali
dalam pelsjaran lainnya.
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