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Lampiran 1 Surat Ketersediaan Mitra




Lampiran 2 Dokumentasi Bersama Mitra
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« Users simply take the tools available on the
table and area, then a Ul will appear
containing information on the tool name and
its function.

¢ All tool retrieval animations and Ul
information displays have run well according
to design.
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Lampiran 3 Dokumentasi Uji Coba dengan Mitra dan Uji Coba Responden dengan

Beberapa Mahasiswa KMUTT Thailand
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Lampiran 4 Hasil Uji Ahli Media

Penguji 1:
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10. | Tata letak teks dan tombol tidsk menghalan,
pudangan penguna di VR. .
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jclas molalu teks dun suara.
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Dokumentasi:
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Penguyji 2:

Dokumentasi:
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Lampiran 5 Hasil Uji Ahli Isi

Penguji 1:

s IO ‘
DAN T
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Dokumentasi:
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Penguyji 2:

Dokumentasi:
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Lampiran 6 Hasil Uji Respon Pengguna

Hasil:

50 Jawaban Lihat di Spreadsheet H
Ringkasan Pertanyaan Individual

Email

50 jawaban

agunkkusuma029@gmail.com
asepnurdin1902@gmail.com
sngayuul26@gmail.com
anak.agung.deva@student.undiksha.ac id
pradiptha.prd@gmail.com
lexa@student.undiksha.ac.id
caturwibawa2005@gmail.com
rioputrawan9090@gmail.com

dharmapanca258@gmail.com

Nama Lengkap

50 jawaban

Yohanes Septio Purwanto

Ni Kadek Gita Sundara Prema Cahyanti
IKomang Omentara

| komang darma wiguna

Monika br Ginting

Dewanti Devi Setyowati

| Gede Agus Wiradharma

Konang Angga Setiawan

weni valentina purba

Jenis Kelamin |_|:| Salin diagram

50 jawaban

@ Laki-laki
@ Perempuan




Umur |_|:| Salin diagram
50 jawaban
20
15
10
5 3(6%)

1(2%)  1(2%)

0
138 18 tahun 19 19 Tahun 19 tahun 20 20 Tahun 20 tahun 21 22 23

Apakah Anda pemah menggunakan perangkat Virtual Reality (VR) seperti |_|:| Salin diagram
Oculus atau sejenisnya sebelumnya?
50 jawaban

®Ya

@ Tidak
Apakah Anda pernah memainkan permainan yang berhubungan dengan |_|:| Salin diagram
pertanian atau agrikultur?
50 jawaban

®va

@ Tidak

Cuplikan Gameplay

Pengalaman Saat Bermain (In-Game GEQ)

1. Saya merasa terampil menggunakan alat dan fitur smart farming dalam |_|:| Salin diagram
game.

50 jawaban

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi
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2. Saya merasa berhasil menyelesaikan setiap tahapan budidaya kedelai |_|:| Salin diagram

dengan baik.

50 jawaban

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi

3. Saya merasa tenggelam dalam lingkungan VR pertanian yang disajikan. |_|:| Salin diagram

50 jawaban

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi

4. Saya merasa tampilan dan suara dalam game menarik dan realistis. |_|:| Salin diagram

50 jawaban

5. Saya lupa waktu saat bermain game ini.

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi

|_D Salin diagram

50 jawaban
@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit
@ Cukup
@ Agak Tinggi
@ Sangat Tingai
6. Saya benar-benar fokus selama melakukan setiap tahapan budidaya IO salin diagram
kedelai.
50 jawaban

e

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi
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7. Saya merasakan tantangan saat melakukan praktikum tanpa panduan.

"%

50 jawaban

|_|:| Salin diagram

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi

|_D Salin diagram

8. Saya harus berusaha keras agar tidak gagal dalam setiap tahap budidaya.

50 jawaban

4

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi

|_|:| Salin diagram

9. Saya merasa sedikit tegang saat melakukan praktikum karena takut gagal.

50 jawaban

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi

|_|:| Salin diagram

10. Saya merasa frustrasi ketika melakukan kesalahan dalam permainan.

50 jawaban

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi

|_|:| Salin diagram

11. Saya merasakan kesenangan saat mempelajari budidaya kedelai melalui

game ini.

50 jawaban

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi
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|_|:| Salin diagram

12. Saya menikmati setiap proses interaksi dan tantangan dalam game.

50 jawaban

13. Saya merasakan kebosanan saat bermain game ini.

50 jawaban

14. Saya merasakan gangguan atau ketidaknyamanan selama bermain.

50 jawaban

ngalaman Setelah Bermain (Po:

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi

|_D Salin diagram

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tingai

|_|:| Salin diagram

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi

|_|:| Salin diagram

15. Saya merasa puas setelah berhasil menyelesaikan simulasi budidaya

kedelai.

50 jawaban

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi
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16. Saya merasa bangga karena dapat mendapatkan penghargaan atau piala
di akhir permainan.

50 jawaban

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi

17. Saya merasa permainan ini membuang-buang waktu.

50 jawaban

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi

18. Saya merasa kecewa setelah bermain game ini.

50 jawaban

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi

19. Saya merasakan kelelahan fisik setelah menggunakan perangkat VR.

50 jawaban

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi

20. Saya merasakan kelelahan mental setelah bermain game ini.

50 jawaban

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi

|_D Salin diagram

|_|:| Salin diagram

|_|:| Salin diagram

|_|:| Salin diagram

|_|:| Salin diagram
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|_|:| Salin diagram
21. Saya merasa masih terbayang oleh pengalaman di dalam game setelah

berhenti bermain.

50 jawaban

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi

|_D Salin diagram
22. Saya merasa perlu waktu untuk menyesuaikan diri kembali ke dunia nyata.

50 jawaban

@ Tidak Sama Sekali
@ Sedikit

@ Cukup

@ Agak Tinggi

@ Sangat Tinggi

Kritik dan Saran

Kritik dan Saran

35 jawaban

Semoga berhasil dalam tugasnya
Menurut saya permainan dan pengembangan ini sudah sangat menarik.

Pengalaman bermain simulasi tersebut terlihat sangat menyenangkan. Visualnya mungkin masih bisa
ditingkatkan, tetapi sudah sangat baik untuk saat ini. Langkah-langkah yang di perintahkan dengan mudah
diikuti tanpa kebingungan. Terimakasih, semoga mendapat hasil yang terbaik

Desainnya udah bagus kak
Sudah sangat bagus dan dapat membantu dalam proses menanam kedelai
Menurut saya bagus sekali kak

Game yang dikembangkan sudah sangat baik, namun karena memang dikembangkan dalam VR saya rasa
tidak bisa dimainkan terlalu lama. Mungkin ini bisa menjadi masukan untuk pembaruan gamenya agar
dimainkan lebih lama tanpa membuat lelah karena menggunakan vr

Dokumentasi:
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