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Lampiran 1. Storyboard Multimedia Interaktif

Bagian mengenal kubus & dadu

Bangun Ruang Kubus

gambar gambar gambar

Dadu kotak kado rubik

Perhatikan benda-benda tersebut !
Pernahkah kamu melihat benda seperti ini
dalam kehidupan sehari-hari 7

s
Apa persamaan dari benda-benda tersebut?
(Jawaban dapat dipilih lebih dari satu)

[ Memiliki bentuk yang sama

[0 Memiliki sisi yang sama panjang

[ Memiliki banyak warna

(siswa bisa memilih beberapa atau semua
jawaban, tidak ada feedback)

Bangun Ruang Kubus

Kubus adalah bangun ruang tiga dimensi
yang dibatasi oleh 6 sisi berbentuk
persegi.

Satu objek (dadu) diperbesar — jadi model 3D
dan bisa diputar

dadu

Jika diperhatikan lebih dekat, bagaimana
bentuk bangun dari dadu tersebut 7

o Kubus
= Balok
* Bola

Kubus memiliki I_T_I sisi yang berbentuk

} Pilihan ganda

|Persegi H sama panjang I | & | :zin
(e ] [Pesipmions ] [owonan] [‘suomi |

Unsur = Unsur Kubus
Objek dadu yang dapat diputar dan
diklik unsur-unsurnya (titik sudut, rusuk,
sisi )

Amati dadu tersebut dengan seksama!
Berapa banyak titik sudut yang kamu
temukan 7 8

Berapa banyak rusuk yang membentuk
dadu ? 12

Berapa banyak sisi yang dimiliki dadu?
—

Bagaimana bentuk dari sisi dadu ?
Persegi

Feedback jika benar
Tepat !

allE

Feedback jika salah

Jawabanmu Kurang Tepat.
Coba perhatikan dengan lebih seksama
banyak titik sudut, rusuk, dan sisi dari
dadu tersebut. Coba lag

Berdasarkan pengamatanmu, maka kubus
adalah ...

Jawaban siswa.

Kesimpulan
Setelah mengamati dadu tersebut, apa yang
dapat kamu simpulkan ?

Jawaban siswa. Submit

Setelah siswa menyimpulkan, muncul slide ini.

Unsur - Unsur Kubus
Kubus memiliki 8 titik sudut, 12 rusuk,
dan 6 sisi berbentuk persegi.

Terima kasih
Jawabanmu sudah terkirim.
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Bangun Ruang Balok

gambar gambar gambar

lemari kotak pensil kardus

Perhatikan benda-benda di atas! Pernahkah kamu
melihat atau menggunakan benda tersebut dalam
kehidupan sehari-hari 7

Jawaban siswa

Apa persamaan dari benda-benda tersebut ?

Pada halaman

[J Memiliki bentuk yang mirip
[ Memiliki sisi-sisi
[ Memiliki ukuran yang berbeda

ini tidak ada
feedback

Unsur - Unsur Balok

Objek lemari yang dapat diputar dan
diklik unsur-unsurnya.

Amati lemari tersebut dengan seksama!

Berapa banyak titik sudut yang kamu
temukan 7 8

Berapa banyak rusuk yang membentuk
lemari ? 12

Berapa banyak sisi yang dimiliki lemari?
Bl

Bagaimana bentuk dari sisi lemari ?
Persegi panjang

(jawaban dapat dipilih lebih dari satu)

Satu objek ( lemari ) diperbesar = jadi model 3D
dan bisa diputar

lemari

Jika diperhatikan lebih dekat, bangun apakah yang
menyerupai bentuk benda tersebut ?

* Kubus
s Balok
* Tabung

Balok memiliki [ 6 | sisi. Setiap sisinya
berbentuk dan semua sisinya memiliki

ukuran yang .

} pilihan ganda

| 5 | | Persegi | Iberbedal | & | d;‘:fpﬂ
| Persegi panjang | [ sama l

Feedback jika benar
Tepat !

Feedback jika salah

Jawabanmu kurang tepat.
Coba perhatikan kembali banyak titik
sudut, rusuk , sisi dan bentuk sisi dari

lemari tersebut.

Kesimpulan
Setelah mengamati lemari tersebut, apa
yang dapat kamu simpulkan ?

Jawaban siswa

Berdasarkan pengamatanmu sebelumnya, maka
balok adalah ...
Jawaban siswa.

Terima kasih
Jawabanmu sudah terkirim.

Setelah siswa menyimpulkan, muncul slide ini.
Unsur - Unsur Balok

Balok memiliki 8 titik sudut, 12 rusuk,
dan 6 sisi persegi panjang atau persegi
dengan paling tidak satu pasang diantaranya

berukuran berbeda.

Bangun Ruang Balek
Balok adalah bangun ruang tiga dimensi yang dibatasi
oleh tiga pasang persegi atau persegi panjang , dengan
paling tidak satu pasang diantaranya berukuran berbeda.




Volume Kubus

Bagaimana cara menentukan banyaknya isi di
dalam kubus berikut ini 7

Varariar |

Feedback jika benar
Benar !
Alasnya berbentuk persegi dan menghitung

luas alasnya dengan sisi = sisi.

=]

seperti gambar
kubus sebelumnya

Jika diperhatikan, kubus ini tersusun dari beberapa
lapisan.
Berapa banyak kubus kecil dalam satu lapisan?

.

Feedback jika salah
Jawabanmu Kurang Tepat
Perhatikan kembali bentuk lapisan bawahnya.

Feedback jika benar
Benar !

Pada satu lapisan terdapat 9 kubus kecil.

gambar seperti
kubus sebelumnya

Untuk memenuhi seluruh kubus, lapisan

tersebut disusun ke arah .

Banyaknya lapisan tersebut menunjukkan

kubus.

Feedback jika salah
Jawabanmu Kurang Tepat

Coba hitung kembali kubus kecil hanya pada

satu lapisan. m

latas||bawahi|pan}ang|[tinggi|

(drag n drop)

Feedback jika benar
Benar !

gambar seperti
kubus sebelumnya

Lapisan paling bawah merupakan

dari kubus.

Feedback jika salah

Jawabanmu Kurang Tepat
Coba perhatikan kembali arah dan
sebutannya.

Feedback jika benar

Benar !

Feedback jika salah
Jawabanmu Kurang Tepat

Coba ingat kembali lapisan paling bawah

dinamakan 7

)

5
Volume kubus diperoleh dengan mengalikan

[luas alas ] dengan [ tinggi ]

Karena tinggi kubus sama dengan panjang sisi

alasnya, maka volume kubus = sisi x sisi x sisi

| tinggi | | sisi || luas alas | [ sisi || sisi

gambar kubus
seperti sebelumnya

Lengkapi kalimat rumpang berikut ini !
Alas kubus berbentuk | persegi | dengan panjang
sisi gama, sehingga luas alasnya dapat

dihitung dengan ® .

|sama| | sisi | |per5egi| | sisi l

[ submit |

Feedback jika benar
Benar !

Perlu diingat ! Karena panjang sisi persegi
adalabh rusuk dari kubus, maka volume
kubus = rusuk x rusuk x rusuk. atau

rxr xr. Materi
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Volume Balok

Bagaimana cara menentukan banyaknya
isi dalam balok ini 7

balok
transparan

gambar —

+ isi kubus

kecil [j]

gambar balok
seperti halaman
sebelumnya

Untuk menghitung luas alas , kita perlu

mengetahui panjang dan  lebar

gambar

gambar seperti

disamping.

Berapa banyak kubus kecil dalam satu lapisan ?

——

Feedback jika benar

Benar !
Alasnya berbentuk persegi panjang,
maka luasnya harus mengetahui panjang
dan lebar.

Feedback jika benar
Tepat !
Pada satu lapisan terdapat 15 kubus kecil.

Feedback jika salah
Jawabanmu Kurang Tepat
Ingat bahwa alasnya berbentuk

Feedback jika salah
Jawabanmu Kurang Tepat

Coba hitung kembali kubus kecil hanya

pada satu lapisan,

gambar balok
seperti halaman
sebelumnya
Lapisan paling bawah merupakan

balok , yang berbentuk | Persegi panjang

[ atap I [Pemegi panjang ] [ alas I {drag n drap)

persegi panjang; Coba lagi
gambar balok
seperti halaman
sebelumnya

Banyaknya lapisan ke atas menunjukkan
tinggi  balok.

| atas | |bawah| |pan_|ang| | tinggi |
(drag n drop)

Feedback jika benar

Benar !

Feedback jika salah

Jawabanmu Kurang Tepat
Coba perhatikan kembali arah
dan sebutannya.

Feedback jika benar
Benar !

gambar balok
t seperti halaman
sebelumnya

Feedback jika salah
Jawabanmu Kurang Tepat

Perhatikan kembali lapisan bawah dan

P

Velume balok dipercleh dengan mengalikan
duigin [T

Sehingga , volume balok = I pnnjﬂng]x lebar :I l:nﬂ

bentuknya.

| Coba lagi I

| panjang | Iiuas nlnsl I tinggi | I lebar I | tinggil
{drag n drep)

gambar balok
seperti halaman
sebelumnya

Jawabanmu Kurang Tepat
Perhatikan kembali tumpukan kubus-kubus

kecil pada balok perlapisannya.

Feedback jika benar.
Benar !

Karena luas alas balok = panjang x lebar ,

B
maka volume balok = panjang » lebar « tinggi.

i
bmit
ri

Feedback jika salah. —
Jawabanmu Kurang Tepat.

Perlu diingat ! Karena panjang sisi persegi

adalah rusuk dari kubus , maka velume balok =

rusuk % rusuk ® rusuk . atau o X P X F.
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@ Soal 1

Jawaban siswa.

Selain mengisi jawaban, siswa juga
dapat mengisi elemen matematika
dengan equation.

@ Soal 1

( )

Rumus apa yang tepat digunakan untuk

menghitung volume akuarium 7

Volume = p x| x t

Pada slide pertama di setiap seal
templatenya sama, siswa menjawab
soal secara esai dan jawabannya

akan tersimpan dan dapat dilihat guru.

Halarman feedback jika benar

@ Tepat !

Volume balok dihitung dengan rumus
panjang x lebar x tinggi.

(@) Soal 1
[ ]

Informasi apa saja yang diketahui dari
soal tersebut ?
Panjang akuarium = 80 em

Lebar akuarium = 40 com
Tinggi akuarium = 50 em

Submit ]

Halaman feedback jika salah

@ Yah Maaf Jawabanmu
Kurang Tepat.
Coba ingat kembali rumus dari

volume balok !

Halaman feedback jika benar

@ Bagus !

Kamu berhasil mengidentifikasi

informasi penting dari soal.

(@) Soal 1
[ ]

Berapakah volume awal akuariumnya 7

Volume = p x | x t
80 = 40 = 50
160.000 c¢m®

Halaman feedback jika salah
@ Yahh Maaf Jawabanmu
Kurang Tepat.
Perhatikan kembali ukuran akuarium

yang diberikan pada soal !

Halaman feedback jika benar

@ Benar !

V=pxlxt=80x 40 x 50=160.000

Jadi, volume awalnya adalah 160.000 em’.

Halaman feedback jika salah

Yah, Maaf Jawabanmu Kurang Tepat.

Perhatikan kembali ukuran akuarium

yang diberikan pada soal !

Halaman feedback jika salah

@ Yah, Maaf Jawabanmu Kurang Tepat.
Perhatikan kembali perhitungan volume balok
dengan rumus p % | = t. Cobalah menghitung

ulang secara bertahap,
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(@) Soal 1 (@) Soal 1
[ 11| J

Jika setiap ukuran akuarium diperbesar Bandingkan kedua volume tersebut.
2 kali, maka tuliskan ukuran baru akuariumnya.

Volume baru : Volume awal =

Panjang baru- = 160" cm = 1.280.000 : 160.000
Lebar baru = 80 cm = B kali
Halaman feedback jika benar Halaman feedback jika benar
Tepat ! @ Tepat !
Semua ukuran dikalikan 2. Volume akuarium baru menjadi 8 kali
lebih besar dari volume awal.
Halaman feedback jika salah Halaman feedback jika salah
@ Yahh Maaf Jawabanmu @ Yahh Maaf Jawabanmu Kurang Tepat.
Kurang Tepat.
Ingat bahwa semua ukuran diperbesar Cobalah membandingkan volume baru
2 kali lipat, jadi setiap ukuran harus dengan volume awal menggunakan

dikalikan 2. embagian.

(@] Soal 1 Soal 1
| J 111

Hitunglah volume akuarium setelah diperbesar. Apakah pendapat pemilik toko benar ?
Volume = p = | x t
= 160 = 80 = 100 ISalahI |S¢nar| ISnlahl (Drag n drop)

= 1.280.000 cm? Submit

H

Halaman feedback Jjika benar Halaman feedback Jika benar
@ Bagus ! @ Benar !
V=pxlxt=160=x80x 100 =1.280.000
Jadi, volume setelah diperbesar adalah

1.280.000 cm 3 | - I

Apa yang dapat kamu simpulkan dari soal ini 7

Halaman feedback jika salah

@ Yahh Maaf Jawabanmu Kurang Tepat. Terima Kasih
Ingat ! Gunakan ukuran baru akuarium yaitu Jowaban kamu sudah terkirim.
160 em, BO em dan 100 em, kemudian hitung

kembali volumenya. Ayo Berlatih

¢

Halaman feedback jika salah Halaman feedback jika salah

Yahh Maaf Jawabanmu Kurang Tepat. @ Yahh Maaf Jawabanmu Kurang Tepat.
Perhatikan bahwa volume balok bergantung pada Perhatikan bahwa volume balok bergantung pada
tiga ukuran (panjang, lebar, dan tinggi). Jika tiga ukuran (panjang, lebar, dan tinggi).
setiap ukuran diperbesar 2 kali, maka volumenya Jika setiap ukuran diperbesar 2 kali, maka

menjadi 2 x 2 = 2 = B kali lebih be volumenya menjadi 2 = 2 = 2 = 8 kali lebih besar.
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Lampiran 2. Instrumen Validasi Ahli Materi

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI PENGEMBANGAN
MULTIMEDIA INTERAKTIF KONTEKSTUAL UNTUK

MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS

1)

2)

3)

SISWA SMP PADA MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR
Identitas Validator
Nama Validator
NIP
Pemilik Instrumen
Nama
NIM
Program Studi
Petunjuk
Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memilih salah satu jawaban
yang dianggap paling sesuai dengan tanda checklist (\) pada kolom jawaban
yang telah disediakan.
1. Sangat Tidak Baik
2. Tidak Baik
3. Cukup Baik
4. Baik
5. Sangat Baik
Apabila terdapat komentar/saran mengenai multimedia interaktif yang telah
dikembangkan, dapat ditulis pada kolom komentar dan saran yang telah
disediakan.
Mohon mengisi kolom kesimpulan mengenai multimedia interaktif ini apakah
layak digunakan, layak digunakan dengan revisi, atau tidak layak digunakan.

Tabel Penilaian

Penilaian

112(3]4|5

Kriteria Penilaian

Kualitas Isi/Materi (Content Quality)

Kebenaran Materi (Veracity)

Ketepatan Materi (Accuracy)
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Penilaian

112(3]4|5

Kriteria Penilaian

Keseimbangan Presentasi Ide-Ide (Balanced Presentation od

Ideas)

Sesuai dengan detail tingkatan (Appropriate level of detail)

Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Alignment)

Sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Sesuai dengan aktivitas pembelajaran (Activities)

Sesuai dengan penilaian dalam pembelajaran (4ssessments)

Sesuai dengan karakteristik siswa (Characteristics)

Umpan Balik dan Adaptasi (feedback and Adaptation)

Konten adaptasi atau umpan balik dapat dijalankan oleh

pelajaran atau model siswa yang berbeda.

Motivasi (Motivation)

Keterampilan memotivasi dan menarik perhatian banyak

siswa.

E. Komentar dan Saran

F. Kesimpulan
Multimedia interaktif ini dinyatakan*:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
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Lampiran 3. Instrumen Validasi Ahli Media

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA PENGEMBANGAN
MULTIMEDIA INTERAKTIF KONTEKSTUAL UNTUK

MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS

1)

2)

3)

SISWA SMP PADA MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR
Identitas Validator
Nama Validator
NIP
Pemilik Instrumen
Nama
NIM
Program Studi
Petunjuk
Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memilih salah satu jawaban
yang dianggap paling sesuai dengan tanda checklist (\) pada kolom jawaban
yang telah disediakan.
1. Sangat Tidak Baik
2. Tidak Baik
3. Cukup Baik
4. Baik
5. Sangat Baik
Apabila terdapat komentar/saran mengenai multimedia interaktif yang telah
dikembangkan, dapat ditulis pada kolom komentar dan saran yang telah
disediakan.
Mohon mengisi kolom kesimpulan mengenai multimedia interaktif ini apakah
layak digunakan, layak digunakan dengan revisi, atau tidak layak digunakan.

Tabel Penilaian

No.

Skor
112131415

Aspek yang dinilai

Desain Presentasi (Presentation Design)

Desain multimedia mampu membantu dalam

meningkatkan dan mengefisienkan pembelajaran.
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Skor

No. Aspek yang dinilai

B | Interaksi Penggunaan (/nteraction Usability)

1 | Kemudahan navigasi.

Tampilan yang dapat ditebak.

2
3 | Kualitas dari tampilan fitur bantuan.
C | Umpan Balik dan Adaptasi (feedback and adaptation)

1 | Kemudahan dalam mengakses.

Desain dari kontrol dan format penyajian untuk

mengakomodasi berbagai pelajar.

D | Penggunaan Kembali (Reusability)

Keterampilan untuk digunakan dalam berbagai variasi

pembelajaran dan dengan pelajar yang berbeda.

E | Memenuhi Standar (Standards Compliance)

1 | Taat pada spesifikasi standar internasional.

E. Komentar dan Saran

F. Kesimpulan
Multimedia interaktif ini dinyatakan™®:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan
Bapak/Ibu)

Validator,
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Lampiran 4. Rekapitulasi Hasil Penilaian Validitas Ahli Materi

INSTRUMEN VALIDAST ANLI MATERI PENGEMBANGAN MULTIMEDIA
INTERAKTIF BERBASIS KONTEKSTUAL UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS SISWA SMP PADA MATERI
BANGUN RUANG SISI DATAR

A. Identitas Validator
Mama Validator  : Dr. 1 Gusti Nyoman Yudi Hartawan, 5.5, M Sc.

NIP : 198405252008121008
B. Pemilik Instrumen
Nama : Ida Ayu Putu Mahayani
NIM 12213011058
Program Studi ;51 Pendidikan Matematika
C. Petunjuk

1) Bapak/lbu dapat memberikan penilaian dengan memilih salah satu jawaban yang
dianggap paling sesuai dengan tanda checklist (¥) pada kolom jawaban yang telah
disediakan,

1. Sanga Tidak Baik
2. Tidak Baik

3. Cukup Baik

4. Baik

5. Sangat Baik

2) Apabila terdapat komentar/saran mengenai multimedia interaktif yang telah
dikembangkan, dapat ditulis pada kolom komentar dan saran yang telah disediakan.

3) Mohon mengisi kolom kesimpulan mengenai multimedia interaktif ini apakah layak
digunakan, layak digunakan dengan revisi, atau tidak layak digunakan.

D. Tabel Penilaian

Penilaian

Kriteria Penilaian
1 |2 {3 [4'5

Kualitas Isi'Materi (Content Quality)
Kebenaran Materi (Veracity)

v
Ketepatan Materi (Accuracy) vy
Keseimbangan Presentasi lde-Ide (Balanced Presentation od Ideas) i

Sesuai dengan detail tingkatan (Appropriate level of detail)




Kriteria Penilaian

Penilaian

FIFZIERE

oy —
Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Alignmenr)

Sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Sesuai dengan aktivitas pembelajaran (Activities)

_Sim“i dengan penilaian dalam pembelajaran (Assessments)

Sesuai dengan karakieristik siswa (Characteristics)

b

IEnpan Balik dan Adaptasi (feedback and Adaptation)

Konten adaptasi atau umpan balik dapat dijalankan olch pelajaran
alau model siswa yang berbeda.

Motivasi (Motivation)

u{rmampunn memotivasi dan menarik perhatian banyak siswa.

A

E. Komentar dan Saran

F. Kesimpulan
Multimedia interaktif ini dinyatakan®:
@Jyak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Singaraja, 7 8 P.?rll 202G

Validat

Dr. | Gusti Yudi Hanawan, 5.5i., M.Sc.

NIP. 198405252008121008
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INSTRUMEN VALIDASI ANLI MATERI PENGEMBANGAN MULTIMEDIA
INTERAKTIF BERBASIS KONTEKSTUAL UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS SISWA SMP PADA MATERI
BANGUN RUANG SIS1 DATAR

A. ldentitas Validator
Nama Valdator Pu{u Ht{’ﬂ Patricia , S Pd
il ? =

B. Pemilik Instrumen

Nama : 1da Ayu Puta Mahayani

NIM : 2213011058

Program Studi @ 51 Pendidhikan Matematika
C. Petunjuk

1) Bapak/bu dapat memberikan penilaian dengan memilih salah sat jawaban yang
dianggap paling sesuai dengan tanda checklist (V) pada kolom jawaban yang telah
disediakan,

1. Sangat Tidak Baik
2. Tidak Baik

1, Cukup Baik

4. Baik

5. Sangat Baik

2) Apabila terdapat komentar/saran mengenai multimedia interaktuf yang telah
dikembangkan, dapat ditulis pada kolom komentar dan saran yang telah disediakan.

3} Mohon mengisi kolom kesimpulan mengenai multimedia interaktif ini apakah layak

digunakan, layak digunakan dengan revisi, atau tidak layak digunakan.
D. Tabel Penilaian

Penilaian

1|2|3|4|5

Kriteria Penilaian

Kualitas Isi'Materi (Content Quality)

Kebenaran Materi (Veracity) N
Ketepalan Maten (Accuracy) vy

Keseimbangan Presentasi lde-1de (Balanced Presentation od ldeas)
Sesuai dengan detail tingkatan (Appropriate level of detail) ‘?'
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Knteria Penilaian

Penilaian

Tujuan Pembelajaran (Learming Goal Alignment)

Sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Sesuai dengan aktivitas pembelajaran (A crivities)

Scsuai dengan penilaian dalam pembelajaran (Assecsments)

Sesuai dengan karaktenistik siswa (Characteristics)

Jaddd

Umpan Balik dan Adaptasi (feedback and Adaptation)

Konten adaptasi atau umpan bahk dapat dijalankan oleh pelajaran
atau model siswa yang berbeda,

Motivasi (Morivation)

Kemampuan memotivasi dan menank perhatian banyak siswa.

AR

E. Komentar dan Saran

F. Kesimpulan
Multimedia interaktif im dinyatakan®:
@ Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon ben tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

singaraja, 28 Pgrit 2026

Validator,

Puty. Helga Varrdere , C.0d

NIP.
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REKAPITULASI PENILAIAN VALIDASI AHLI MATERI

L. Skor Skor Rata-rata
No e Ahlil | Ahli2 aspek
A | Kualitas Isi/Materi (Content Quality)
1 Kebenaran Materi (Veracity) 5 5 5
2 | Ketepatan Materi (Accuracy) 5 5 5
3 Keseimbangan presentasi ide-ide 5 5 5
(Balanced presentation)
Sesuai dengan detail tingkat (Appropriate
4 ) 5 5 5
level of detail)
B Tujuan Pembelajaran (Learning Goal
Alignment)
1 Sesuai dengan tujuan pembelajaran 5 5 5
Sesuai dengan aktivitas pembelajaran
2 . .. 5 5 5
(Activities)
3 Sesuai dengan penilaian (Assessments) 5 5 5
Sesuai dengan karakteristik siswa
4 (Characteristics) 4 5 4.5
Umpan balik dan Adaptasi (Feedback and
C .
Adaptation)
Konten adaptasi atauumpan balik untuk
1 ) 4 5 4.5
siswa berbeda
D | Motivasi (Motivation)
1 Keterampilan memotivasi dan menarik 5 5 5
perhatian siswa
Skor total 48 50 49
Rata-rata skor total 4.8 5
Kriteria Sangat Baik




Lampiran 5. Rekapitulasi Hasil Penilaian Validitas Ahli Media

INSTRUMEN VALIDASI AHNLI MEDIA PENGEMBANGAN MULTIMEDIA
INTERAKTIF BERBASIS KONTEKSTUAL UNTUK MENINGRKATRAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS SISWA SMP PADA MATERIL
BANGUN RUANG SIS1 DATAR

A. ldentitas Validator
MNama Validator : Dr. 1 Gusti Nyoman Yudi Harnawan, 5 5i., M Sc.

NIP : 198405252008121008
B. Pemilik Instrumen

Nama : Ida Ayu Putu Mahayani

NIM : 2213011058

Program Swdi  : 51 Pendidikan Matematika
C. Petunjuk
1) Bapak/lbu dapat memberikan penilaian dengan memilih salah satu jawaban yang
dianggap paling sesuai dengan tanda checklist (V) pada kolom jawaban yang telah
disediakan.
1. Sangat Tidak Baik
2. Tidak Baik
3. Cukup Baik
4. Baik
5. Sangat Baik
2) Apabila terdapat komentar/saran mengenai multimedia interaktif yang telah
dikembangkan, dapat ditulis pada kolom komentar dan saran yang telah discdiakan.
3) Mohon mengisi kolom kesimpulan mengenai multimedia interaktif ini apakah layak
digunakan, layak digunakan dengan revisi, atau tidak layak digunakan,
D. Tabel Penilaian

Skor
E|2E3|415

No. Aspek yang dinilai

A | Desain Presentasi (Presentation Design)

Desain multimedia mampu membantu dalam meningkatkan \/
dan mengefisienkan pembelajaran.

B | Interaksi Penggunaan (fateraction Usability)

| | Kemudahan navigasi. - | J I I \J"r
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——

_—

No, Skar

Aspek yang dinilai

—_—
Tampilan yang dapat ditehak.

Kualitas dany Llampilan fitur bantuan. N

Umpan Balik dan Adaptasi (fecdback and adaptation)

Kemudahan dalam mengakses. J

mengakomodasi berbagai pelajar.

Desain dari kontrol dan format penyajian untuk ‘/

Penggunaan Kembali (Reusability)

Kemampuan uniuk digunakan dalam berbagai vanasi

pembelajaran dan dengan pelajar yang berbeda.

Memenuhi Standar (Standards Compliance)

2
3
C
1
2
D
|
E
1

Taat pada spesifikasi standar internasional. ] | | ‘ J |

E. Komentar dan Saran

F. Kesimpulan
Multimedia interaktif ini dinyatakan®:
@uyak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Singaraja, 28 Rpril 2026
Validato

Dr. | Guiji Yudi Hartawan, 5.5i., M.Sc.
MNIP. 198405252008121008
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INSTRUMEN VALIDASTANLI MEDIA PENGEMBANGAN MULTIMEDIA
INTERAKTIF BERBASIS KONTEKSTUAL UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS SISWA SMP PADA MATERI
BANGUN RUANG SISI DATAR

A. ldentitas Validator
Nama Validator : Pll'.\l “tljﬂ Pﬂﬁdl . S-0d

NIP )

B. Pemilik Instrumen
Nama : Ida Ayu Puta Mahayani
NIM : 2213011058

Program Studi  : 51 Pendidikan Matematika
C. Pelunjuk
1) Bapak/lbu dapat memberikan penilaian dengan memilih salah satu jawaban yang
dianggap paling sesuai dengan tanda checklist (V) pada kolom jawaban yang telah
disediakan,
1. Sangat Tidak Baik
2. Tidak Baik
3, Cukup Baik
4. Baik
5. Sangat Baik
2) Apabila terdapat komentar/saran mengenai multimedia interakif yang telah
dikembangkan, dapat ditulis pada kolom komentar dan saran yang telah disediakan.
3) Mohon mengisi kolom kesimpulan mengenai multimedia interaktil ini apakah layak
digunakan, layak digunakan dengan revisi, atau tidak layak digunakan.
D. Tabel Penilalan

No. Aspek yang dinilai S
NEE 1 4 I 5
A | Desain Presentasi (Presentation Design)
Desain multimedia mampu membaniu dalam meningkatkan
I dan mengefisienkan pembelajaran. Vf
B | Interaksi Penggunaan ({mteraction Usability)
I | Kemudahan navigasi. ! | | I !,,{
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No. Aspek yang dinilai Sher
1|2 Ii 415

2 | Tampilan yang dapat ditebak. vV
3 | Kualitas dan tampilan fitur bantuan.
C | Umpan Balik dan Adaptasi (feedback and adaptation)
1 | Kemudahan dalam mengakses.

Desain dan kontrel dan formai penyajian untuk ET
. mengakomodasi berbagai pelajar. J
[ | Penggunaan Kembal (Rewsabaliny)

Kemampuan untuk digunakan dalam berbagai vanasi

I .

pembelajaran dan dengan pelajar yang berbeda. v

E | Memenuhi Standar (Standands Compliance) )
B Taat pada spesifikasi standar internasional. | [ I I 1 WJ

E. Komenlar dan Saran

F. Kesimpulan

Multimedia interaktif ini dinyatakan®:

@ Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak Jayak digunakan
*(Mohon beri tanda hingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Singaraja, 28 Agrit 2028

Validator,

Purv, Melgo Pateicta, S04

NIP.
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REKAPITULASI PENILAIAN VALIDASI AHLI MEDIA

Rata-
No Aspek yang dinilai :llfl(i)rl Asllfl(l)r2 rata
aspek
A | Desain Presentasi (Presentation Design)
1 Desgin media mampu membantu dalam ‘ 5 5 5
meningkatkan dan mengefisienkan pembelajaran
B | Interaksi Pengguna (Interaction Usability)
1 | Kemudahan navigasi 5 5 5
2 | Tampilan gambar dapat ditebak 5 5 5
3 | Kualitas dari tampilan fitur bantuan 5 5 5
C | Aksesibilitas (Accessibility)
1 | Kemudahan dalam mengakses 4 5 4.5
Desain dari kontrol dan format penyajian untuk
2 . . . 5 5 5
mengakomodasi berbagai pelajar
D | Penggunaan kembali (Reusability)
Keterampilan untuk digunakan dalam berbagai
1 | variasi pembelajaran dan- dengan pelajar yang 4 4 4
berbeda
E | Memenuhi Standar (Standards Compliance)
1 | Taat pada spesifikasi standar internasional 4 5 4.5
Skor total 37 39 38
Rata-rata skor total 4.625 | 4.875 q
Kriteria Sangat Baik




Lampiran 6. Angket Kepraktisan UEQ Guru dan Siswa
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Keterangan 112 (3|4 |5]|6|7 Keterangan
Menyusahkan olo|o| o] o] o] o|Menyenangkan
Tak dapat dipahami | o | o | o [ o | o | o | o | Dapat dipahami
Kreatif olo|o|o|o]| o] o |Monoton
Mudah dipelajari ol o] o] o] o] o] o|Sulitdipelajari
Bermanfaat o|lo|o|o]|o]| o] o |Kurang bermanfaat
Membosankan o|lo|o|o]| o] o] o |Mengasyikkan
Tidak Menarik olo|o|o|o| o] o |Menark
Tidak dapat

olo|o|o|o] o] o |Dapatdiprediksi
diprediksi
Cepat o | o | o400 | 0| o Lambat
Berdaya cipta o|folo o] o]l o] o|Konvensional
Menghalangi o {w0lo|o|o|o]|o |Mendukung
Baik olo|o}|olo]|o|o|Buuk
Rumit ©| o] ©o|0{0|o0 | oSederhana
Tidak disukai o|o|o}|o|o|o]| o |Menggembirakan
Lazim oo |o|ol|lo| o] o |Terdepan
Tidak nyaman o|lo|o|o|o|o|o|Nyaman
Aman o|o|lo|o|o]| o] o]Tidak aman
Memotivasi oo |o|o|o| o] o |Tidak memotivasi
Memenuhi ekspetasi | © | o | o | o | 0o | 0| O Tidak memenuhi

ekspetasi

Tidak efisien olo|o|o|o]| o] o |Efisien
Jelas o|lo|o|o|o| o] o |Membingungkan
Tidak praktis o|lo|o|o|o]| o] o|Praktis
Terorganisasi o|lo|o]|o|o]| o] o |Berantakan
Atraktif o|o|o|o| o]l o] o|Tidak atraktif
Ramah pengguna o|lo|o|o| o] o] o |Tidak ramah pengguna
Konservatif o|lo|lo|o]| ol o] o|Inovatf
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Lampiran 7. Rekapitulasi Hasil Angket Kepraktisan UEQ Guru dan Siswa

Nomor soal
14

19 | 20 | 21 | 22 |23 |24 | 25 | 26

18

15 | 16 | 17

13

12

11

4

4
4

1
5
3
2
2
4
2

2

4
4
5
2
2
2

1

7

3

1

1

1

1

1

414144

6|7|6]|4

7177

T1717]2

716|6

516|713
716|6

7171612

1
1
1
1
1

2071717
1

1
1

2

1

7

2016777776

112/3/4/5/6|78|9]10
6 (7121227 |5]|6]2
SI5|5|5|5|5|5|5]5
4141414145424

4171212125552
6 (612226 |6|6]2

S15]51]4

312141323444
31241323544
6 (5|54 |5]5|5|5]5

1

T1T7131412(7|7|7

6 |7]13[2(2]6|6|7]|2

Kode

S1

S2

S3

S4
S5

S6
S7

S8

S9
S10
S11
S12
S13
S14
S15
S16
S17
S18
S19
S20
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Nomor soal
Kode
1{2(3(4(5/6|7 (89|10 |11 |12 |13 |14 15|16 |17 |18 |19 |20 |21 |22 |23 |24 | 25 |26
S21 |76 |1 |1 |1|6|7]|6]|1]1 6 1 6 | 77| 7|22 1 6 | 2 | 7| 2 1 2 |6
S22 |7 |7|3|1|(1|(6|(7|6|1| 1 |7 |16 |6 |6 |6 2|1 |1[6]|2]|6/|2]|2]|2]|17
S23 | 7|7 |2|2|1|6[|7|6]|3| 2|7 1 6 | 7|6 | 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 |7
S24 (7163|2341 |41 1 |S5S|2|7|\7|\7|6 3|2 2|72 |7|2|3|1]6
S25 (5|6 |1 |1 (267|612 |7 |2 |7 |64 |6 2226|117 1 312 |6
S26 |7 |5(|22|2|6|6(4]|1| 2|7 1 6 | 716 |7 |2|2|2|6]1 712|326
Gl 7171212166 |6]2] 1 7 1 716 | 6|7 1 1 216 | 2|7 1 2 12 |7
KRITERIA PER ASPEK BERDASARKAN RATA-RATA
Scale Mean Comparisson to benchmark
Attractiveness 1.90 Excellent
Perspicuity 1.80 Good
Efficiency 1.84 Good
Dependability 1.79 Excellent
Stimulation 1.86 Excellent
Novelty 1.53 Good




2.50

2.00

1.50

1.00

0.50

0.00

-0.50

-1.00

Attractiveness

Perspicuity

Efficiency

i

Dependability

Stimulation

Novelty

B Excellent
s Good

Above Average
[ Below Average
I Bad

anpum \ean
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Lampiran 8. Angket Wawancara Pendidik

No Aspek Pertanyaan
. Kondisi Bagaimana kondisi pembelajaran matematika khususnya pada
Pembelajaran | materi bangun ruang sisi datar di kelas?
Apa saja kesulitan yang dialami siswa dalam mempelajari materi
2 | Kesulitan Siswa o
bangun ruang sisi datar?
Menurut Ibu, apakah siswa sudah menunjukkan keterampilan
3 | Berpikir Kritis | berpikir kritis dalam menyelesaikan soal matematika? Mohon
dijelaskan.
A Media Media pembelajaran apa saja yang biasa digunakan dalam
Pembelajaran | mengajarkan materi bangun ruang sisi datar?
5 Efektivitas Bagaimana efektivitas media tersebut dalam membantu siswa
Media memahami dan menganalisis permasalahan?
‘ Media Apakah-media yang digunakan sudah mampu mendorong siswa
Pembelajaran | untuk berpikir kritis? Mengapa?
. Kebutuhan Apakah diperlukan media pembelajaran yang lebih interaktif dalam
Media pembelajaran matematika?
5 Multimedia | Bagaimana pendapat Ibu tentang penggunaan multimedia interaktif
Interaktif dalam pembelajaran matematika?
) ) Fitur apa saja yang sebaiknya terdapat dalam multimedia interaktif
9 Fitur Media ‘ Y/
agar dapat membantu siswa berpikir kritis?
Seberapa penting mengaitkan materi matematika dengan kehidupan
10 | Kontekstual S
sehari-hari siswa?
. Peran Apakah pendekatan kontekstual dapat membantu siswa dalam
Kontekstual | memahami dan menganalisis permasalahan matematika? Jelaskan.
Bagaimana cara Ibu melatih keterampilan berpikir kritis matematis
12 | Upaya Guru )
siswa?
3 Tanggapan Bagaimana pendapat Ibu setelah menggunakan multimedia
Media interaktif berbasis kontekstual dalam pembelajaran?
Apakah multimedia tersebut membantu siswa dalam menganalisis
14 |Analisis Masalah
dan menyelesaikan masalah?
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s Keterlibatan | Bagaimana pengaruh multimedia terhadap keterlibatan dan aktivitas
Siswa siswa selama pembelajaran?

16 |Kelebihan Media| Apa kelebihan dari multimedia interaktif yang dikembangkan?

Apa kekurangan atau kendala yang ditemukan selama penggunaan
17 Kendala )

media?

Apa saran Bapak/Ibu untuk pengembangan multimedia interaktif
18 Saran

agar lebih baik ke depannya?
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Lampiran 9. Rekapitulasi Angket Wawancara Pendidik

No Aspek Ringkasan Hasil Wawancara
_ Pembelajaran matematika pada materi bangun ruang sisi datar
Kondisi . _
1 masih menghadapi kendala, terutama karena materi bersifat abstrak
Pembelajaran
dan membutuhkan keterampilan visualisasi spasial.
_ Siswa mengalami kesulitan dalam memahami konsep serta
Kesulitan .
2 S menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan luas
iswa
permukaan dan volume bangun ruang sisi datar.
Keterampilan berpikir kritis matematis siswa masih belum optimal,
3 Berpikir Kritis | terlihat dari kesulitan dalam menganalisis soal, mengevaluasi
strategi, dan menarik kesimpulan.
Medi Media yang digunakan dalam pembelajaran masih terbatas pada
edia
4 ‘ video pembelajaran dan bahan ajar konvensional seperti
Pembelajaran
LKS/LKM.
s Efektivitas Media yang digunakan belum sepenuhnya efektif karena kurang
Media interaktif dan belum mampu mendorong siswa untuk berpikir kritis.
‘ Media yang digunakan cenderung belum mampu memfasilitasi
Media dan
6 siswa dalam mengembangkan keterampilan berpikir kritis secara
Berpikir Kritis
optimal.
. Kebutuhan Diperlukan media pembelajaran yang lebih interaktif untuk
Media meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran.
g Multimedia | Penggunaan multimedia interaktif dinilai dapat membantu
Interaktif penyajian materi secara lebih menarik dan mudah dipahami.
0 Fitur Multimedia interaktif diharapkan memiliki fitur visualisasi,
Multimedia | interaktivitas tinggi, dan latihan soal dengan umpan balik langsung.
Pengaitan materi dengan kehidupan sehari-hari dinilai sangat
10 Kontekstual
penting untuk meningkatkan pemahaman siswa.
" Peran Pendekatan kontekstual dapat membantu siswa dalam menganalisis
Kontekstual | dan memahami permasalahan secara lebih mendalam.
Guru telah berupaya melatih berpikir kritis melalui pemberian soal
12 Upaya Guru ) ) ) )
berbasis masalah, namun belum didukung media yang optimal.
A Tanggapan | Multimedia interaktif berbasis kontekstual dinilai membantu siswa
Media dalam memahami materi dan menganalisis permasalahan.
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No Aspek Ringkasan Hasil Wawancara
" Analisis Media membantu siswa dalam menganalisis dan menyelesaikan
Masalah soal secara lebih sistematis.
Keterlibatan | Penggunaan multimedia interaktif meningkatkan keaktifan dan
1> Siswa keterlibatan siswa dalam pembelajaran.
Kelebihan Media memiliki tampilan menarik, interaktif, serta mampu
1o Media mengaitkan konsep dengan kehidupan nyata siswa.
7 Kendala Kendala yang dihadapi meliputi keterbatasan perangkat dan
koneksi internet saat penggunaan media.
Perlu pengembangan lebih lanjut pada variasi soal, fitur interaktif,
18 Saran dan aspek teknis untuk mendukung pembelajaran yang lebih

optimal.




Lampiran 10. Angket Kebutuhan Murid
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Nama
No. Absen
Beri tanda (V') pada kolom jawaban sesuai dengan pendapat kalian.
Keterangan:
SS : Sangat Setuju
S : Setuju
CS : Cukup Setuju
TS : Tidak Setuju
No Pernyataan SS CS | KS
1 | Saya suka belajar matematika.
2 | Saya tertarik mempelajari bangun ruang sisi datar.
3 | Saya memahami bentuk dan ciri bangun ruang sisi datar.
4 Saya mengalami kesulitan dalam memahami luas permukaan
bangun ruang sisi datar.
5 Saya mengalami kesulitan dalam memahami volume bangun
ruang sisi datar.
6 Penjelasan dari guru saja belum cukup membantu saya
memahami materi.
7 Saya membutuhkan media" pembelajaran tambahan untuk
membantu belajar matematika.
3 Media visual seperti gambar atau animasi membantu saya
memahami materi.
9 Saya pernah menggunakan media pembelajaran interaktif
dalam pembelajaran matematika.
10 Media pembelajaran interaktif membuat saya lebih mudah
memahami materi.
1 Saya tertarik jika pembelajaran’ menggunakan multimedia
interaktif.
12 Multimedia interaktif membuat pembelajaran menjadi lebih
menarik.
13 Visualisasi bangun ruang dalam bentuk tiga dimensi membantu
saya memahami materi.
14 Latihan soal interaktif membantu saya memahami langkah
penyelesaian soal.
15 Umpan balik langsung pada latihan soal membantu saya
mengetahui kesalahan saya.
Saya lebih mudah memahami materi jika dikaitkan dengan
16 . o
kehidupan sehari-hari.
Pembelajaran yang menggunakan masalah nyata membantu
17 o o
saya berpikir lebih kritis.
18 Saya terbantu jika diberikan soal yang menuntut saya untuk
menganalisis dan menjelaskan jawaban.
Multimedia interaktif berbasis kontekstual dapat membantu
19 . . oo
saya memahami materi dengan lebih baik.
20 Multimedia interaktif berbasis kontekstual dapat membantu
meningkatkan keterampilan berpikir kritis saya.
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Lampiran 11. Rekapitulasi Angket Kebutuhan Murid Terhadap Multimedia
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Nomor Soal

Nama T3 T 5 6 7(8]9] 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | Skortotal | Kategori
s24 |4|3(alal3lalal3lal 4 | 3| 4| a3 4a]a]3]4]4]3 73 | Sangat Setuju
S25 |4 4|3 (alal3]alal3] 2 23 2332143 4] 4 65 Setuju

S26 |4(3|4l3]alal3]al3] 4 | 4 |3 4] 4] 343 4]4]s3 72 | Sangat Setuju

Interval Kategori Frekuensi %
66-80 Sangat Setuju 4 27
51-65 Setuju 17 65
36-50 Cukup Setuju 2 8
20-35 Tidak Setuju 0 0

Total 26 100

Rekapitulasi Hasil Analisis Angket Kebutuhan Peserta Didik Terhadap Multimedia Interaktif



Lampiran 12. Kisi-kisi Pre-test Keterampilan Berpikir Kritis

KISI-KISI PRETEST
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS
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Satuan Pendidikan SMP Kelas/Semester VII/IT
Mata Pelajaran Matematika Waktu 90 Menit
Materi Pokok Bangun Ruang Sisi Datar Bentuk Soal Uraian
Tahun Ajaran 2025/2026
Indikator
Keterampilan
Kompetensi i Berpikir Nomor | Banyak
No Dzl:sar Indikator Soal K:;tis Soal Sozl
Matematis
A|B|C|D
Membedakan dan | Menentukan volume bangun
menentukan luas | gabungan dua balok dan JIvly]~
: 1 1
permukaan dan memeriksa kebenaran
volume bangun pernyataan
) ruang sisi datar Menentukan jumlah kubus
(kubus dan balok) [kecil-yang tidak terkena cat | \'{ N | ¥ | V 2 1
pada balok tersusun
Menentukan volume kubus
berdasarkan informasi luas | ¥ | ¥ | vV | 5 1
permukaan
Menyelesaikan Menentukan volume air
masalah yang dalam bak mandi berbentuk | V' | V| V | ¥ 3 1
berkaitan dengan | kubus
) luas permukaan Menghitung biaya
dan volume pengecatan dinding balok
bangun ruang sisi | berdasarkan luas permukaan NN AN A 4 1
datar (kubus dan
balok)
Total 5
Keterangan:

A = Memahami informasi, konteks, dan tujuan masalah.

B = Menghubungkan konsep dan menentukan strategi penyelesaian.

C = Menilai kebenaran pernyataan atau strategi.
D = Menarik kesimpulan berdasarkan perhitungan dan penalaran.
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Lampiran 13. Lembar Pre-test Keterampilan Berpikir Kritis

SOAL PRETEST
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS

Sekolah : SMP Laboratorium Undiksha Singaraja
Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester : VIII/II

Materi Pokok : Bangun Ruang Sisi Datar

Alokasi Waktu : 90 menit

Petunjuk:

a. Tulislah terlebih dahulu identitas diri pada lembar jawaban.

b. Bacalah soal dengan teliti, jika ada yang kurang jelas tanyakan kepada guru.
c. Kerjakanlah soal yang dianggap lebih mudah terlebih dahulu.

d. Periksa kembali jawabanmu sebelum dikumpulkan kepada guru.

Soal:

1. Perhatikan bangun berikut ini!

.

J : |

4cm

1
1
T
1
: E
1
1
]

10em

14 cm

Bangun di atas merupakan gabungan dua buah balok, dan memiliki volume 2.020 cm3.
Benar atau salah? Berikan alasannya!
2. Linda merupakan siswa SMP Jaya. Saat mendapatkan pelajaran matematika, ia diminta

mengecat balok yang disusun dari kubus-kubus kecil seperti gambar berikut ini.

2 FF e L e
///////

Jika seluruh sisi luar balok di cat, maka banyak kubus kecil yang tidak terkena cat pada
keenam sisinya adalah....
3. Sebuah bak mandi berbentuk kubus dengan panjang rusuk bagian dalam adalah 80 cm.

Jika bak mandi terisi air % bagian, tentukan berapa liter air di dalam bak mandi tersebut!
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4. Sebuah aula berbentuk balok dengan ukuran panjang 9 meter, lebar 6 meter, dan tinggi 5
meter. Dinding bagian dalamnya akan dicat dengan biaya Rp50.000,00 per meter persegi.
Seluruh biaya pengecatan aula adalah....

5. Luas seluruh permukaan sebuah kubus adalah 150 cm?. Volume kubus tersebut adalah...

cm?3.




Lampiran 14. Rubrik Penskoran Pre-test Keterampilan Berpikir Kritis

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS

RUBRIK PENSKORAN PRETEST

ABCDFEMN dan balok GHIJLKMN dengan
volume total:

Viotar = Vascoremn + Veuijikmn

VagcorEmn =P X I X t
=12cm X 14 cm X 10 cm

= 1.680 cm3

Verrjikmny =0 X1 X ¢t
=12cmX7cm X 4cm
=336 cm?3

Alternatif 2:

Indikator
Keterampilan
No. Berpikir Deskripsi Jawaban Skor
Kritis
Matematika
Diketahui : AB=12 cm BC=14 cm AF =10 cm
HI=4cm
Interpretation | Ditanya: Benarkah bangun tersebut merupakan 4
gabungan dua buah balok dan memiliki volume 3
2020cm?
Alternatif 1 :
1 .
Buat titik M dan N seperti gambar di atas, sehingga
Analysis bangun tersebut terbagi menjadi balok 4
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No.

Indikator
Keterampilan
Berpikir
Kritis
Matematika

Deskripsi Jawaban

Skor

Buat titik P dan Q seperti gambar di atas, sehingga
bangun tersebut terbagi menjadi balok
ABCDPOKL dan balok EFGHPOIJ dengan volume
total:

Vtotal = VABCDPOKL = VEFGHPOI]

VaBcppokL = P X1 X ¢t
=12cm X 14 em X (10 em + 4 cm)

= 2.352 cm?3

Vergupoy =P X IXt
=12cm X 7cm X4 cm
=336 cm?3

Evaluation

Alternatif 1:

Viotal = Vasepremn + Veurjikmn
= 1.680 cm? + 336 cm?
= 2.016 cm?

Alternatif 2:

Viotar = VascopokL — VEFGHPOI)
= 2.352 cm® — 336cm3
= 2.016 cm?

Inference

Jadi, pernyataan bahwa bangun tersebut adalah
gabungan dua buah balok adalah benar. Akan tetapi
tidak benar bahwa volume bangun tersebut

2.020 cm3. Volume bangun tersebut adalah

2.016 cm?

Interpretation

Balok tersusun dari kubus-kubus kecil yang
ukurannya sama.

Banyak kubus pada panjang balok = 7 kubus
Banyak kubus pada lebar balok = 3 kubus
Banyak kubus pada tinggi balok = 4 kubus
Seluruh sisi luar balok di cat.
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No.

Indikator
Keterampilan
Berpikir
Kritis
Matematika

Deskripsi Jawaban

Skor

Ditanya:
Banyak kubus kecil yang tidak terkena cat pada
keenam sisinya.

Analysis

Kubus yang tidak terkena cat adalah kubus yang
tidak berada di permukaan.

Kubus bagian dalam diperoleh dengan:
Mengurangi 2 kubus pada setiap arah (depan—
belakang, kiri—kanan, atas—bawah).

Evaluation

Ukuran kubus bagian dalam:
(7-2)x(B3-2)x(4—-2)=5x1x2=10
Terdapat 10 kubus kecil yang tidak terkena cat pada
semua sisinya.

Inference

Jadi, banyak kubus kecil yang tidak terkena cat
pada keenam sisinya adalah 10 kubus.

Interpretation

Diketahui:
Panjang rusuk bak mandi = 80 cm

Bak mandi terisi > bagian air
Ditanya:
Volume air dalam satuan liter

Analysis

Menentukan volume kubus dengan rumus V = s3.
Mengambil % dari volume bak.

Mengubah satuan dari cm?® ke liter.

Evaluation

Volume bak mandi:
V =80% =512.000 cm?3
Volume air:

3
7 X 512.000 = 384.000 cm?

Konversi ke satuan liter:
384.000 = 1.000 = 384 liter

Inference

Jadi, volume air di dalam bak mandi adalah 384
liter.

Interpretation

Diketahui:

Aula berbentuk balok
Panjang aula=9 m
Lebar aula=6 m
Tinggi aula=5m
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Indikator
Keterampilan
No. Berpikir Deskripsi Jawaban Skor
Kritis
Matematika
Bagian yang di cat hanya dinding bagian dalam
(sisi tegak balok)
Biaya pengecatan Rp50.000,00 per cm?
Ditanya:
Total biaya pengecatan
Menentukan luas seluruh dinding aula.
Analysis Mengalikan luas dinding dengan biaya per meter 4
persegi.
Luas dinding:
2pxt) +2(Ixt)=2(9%x5)+2(6x5)
Evaluation =90 + 60 = 150 m? 4
Total biaya:
150 X 50.000 = Rp7.500.000,00
Jadi, seluruh biaya pengecatan dinding aula adalah
Inference | p 37.500.000,00. 4
Diketahui:
. Luas seluruh permukaan kubus adalah 150 cm?.
Interpretation I 4
Ditanya:
Volume kubus.
Menentukan panjang rusuk kubus dari ramus luas
Analysis permukaan L = 6s2. | 4
5 Menggunakan rusuk untuk menghitung volume
vV =s3
Menentukan rusuk:
Evaluation 652 =150 >s2=25=>s=5cm 4
Volume kubus:
V=53=125cm?
Inference Jadi, volume kubus tersebut adalah 125 cm?. 4
Skor Total 80
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Lampiran 15. Kisi-kisi Post-test Keterampilan Berpikir Kritis

KISI-KISI POSTTEST

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS

164

Satuan Pendidikan SMP Kelas/Semester VI
Mata Pelajaran Matematika Waktu 90 Menit
Materi Pokok Bangun Ruang Sisi Datar Bentuk Soal Uraian
Tahun Ajaran 2025/2026
Indikator
Keterampilan
. . Berpikir Nomor | Banyak
No | Kompetensi Dasar Indikator Soal Kritis Soal Soal
Matematis
A|/B|[C|D
Membedakan dan Menentukan volume bangun
menentukan luas gabungan dua balok dan
| permukaan dan memberikan alasan JIvIVIY | 1
volume bangun ruang
sisi datar (kubus dan
balok)
Menyelesaikan Menentukan luas kaca yang
masalah yang digunakan pada permukaan | ¥ | V | V | 2 1
berkaitan dengan luas | gedung berbentuk balok
permukaan dan Menentukan jumlah
volume bangun ruang ' | maksimum kubus kecil yang JIvIv 3 |
sisi datar (kubus dan dapat dimasukkan ke dalam
2 | balok) balok
Menentukan jumlah gelas
air untuk mengisi bak VN[N 4 1
berbentuk kubus
Menentukan volume balok
berdasarkan perbandingan VNN 5 1
ukuran dan luas permukaan
Total 5
Keterangan:

A = Memahami informasi, konteks, dan tujuan masalah.
B = Menghubungkan konsep dan menentukan strategi penyelesaian.
C = Menilai kebenaran pernyataan atau strategi.
D = Menarik kesimpulan berdasarkan perhitungan dan penalaran.
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Lampiran 16. Lembar Post-test Keterampilan Berpikir Kritis

SOAL POSTTEST
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS

Sekolah : SMP Laboratorium Undiksha Singaraja
Mata Pelajaran  : Matematika

Kelas/Semester : VIII/II

Materi Pokok : Bangun Ruang Sisi Datar

Alokasi Waktu  : 90 menit

Petunjuk:

a. Tulislah terlebih dahulu identitas diri pada lembar jawaban.

b. Bacalah soal dengan teliti, jika ada yang kurang jelas tanyakan kepada guru.
c. Kerjakanlah soal yang dianggap lebih mudah terlebih dahulu.

d. Periksa kembali jawabanmu sebelum dikumpulkan kepada guru.
Soal:

1. Perhatikan bangun berikut ini!

25¢cm
Bangun di atas merupakan gabungan dua buah balok, dan memiliki volume 4.000 cm3.
Benar atau salah? Berikan alasannya!

Gambar di bawah ini merupakan rancangan gedung yang akan dibangun. Permukaan luar
gedung akan dipasangi kaca kecuali lantai dan atap. Berapa ukuran kaca yang digunakan
untuk melapisi permukaan gedung tersebut?

12m

8m ; 8m 8m

8m

9m

Sebuah lemari berbentuk balok akan digunakan untuk menyimpan box kecil berbentuk
kubus dengan rusuk 9 cm. Ukuran ruang lemari adalah panjang 70 cm, lebar 45 cm, dan
tinggi 38 cm. Tentukan jumlah maksimum box yang dapat dimasukkan ke dalam lemari
tersebut!
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4. Sebuah bak berbentuk kubus akan diisi air menggunakan gelas ukur. Setiap gelas dapat
menampung 500 cm? air. Jika panjang rusuk bak adalah 40 cm, tentukan jumlah gelas air
yang diperlukan untuk mengisi bak tersebut hingga penuh!

Yani mempunyai kotak pensil berbentuk balok. Perbandingan panjang, lebar, dan tinggi kotak
pensil tersebut adalah p : [ : t = 6 : 3 : 1. Jika luas permukaan kotak pensil tersebut adalah
216 cm? , tentukan volumenya




Lampiran 17. Rubrik Penilaian Post-test Keterampilan Berpikir Kritis

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS

RUBRIK PENSKORAN POSTTEST

Indikator
Keterampilan
No. Berpikir Deskripsi Jawaban Skor
Kritis

Matematika
Diketahui:
AB=25cm
BC=10cm
CG=12cm

Interpretation EF=15 em
HK=10cm
Ditanyakan:
Apakah benar bangun tersebut merupakan
gabungan dua buah balok, dan memiliki volume
4.000 cm3?
Pembahasan:
Alternatif 1:

10
1 ? E/ 15cm e
R
B 10 cm
Buat titik M dan N seperti gambar di atas, sehingga
) bangun tersebut terbagi menjadi balok
Analysis 4

ABCDMFGNM dan balok MEHNIJKL dengan
volume total:

Viotar = Vaseorenm + Vmennike

Vapcpranm = p X I X ¢t
=25ecmXxX10ecm X 12 cm
= 3.000 cm3

VmeangkL =p X I Xt
=10cm X 10cm X 10 cm
= 1.000 cm?

Alternatif 2:
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No.

Indikator
Keterampilan
Berpikir
Kritis
Matematika

Deskripsi Jawaban

Skor

0
i

1

; /'

H 1

i E 1 15cm

;
iP
B R T Fe-m
. .
ar’ - 8710 cm
25cm

12 cm

Buat titik O dan P seperti gambar di atas, sehingga
bangun tersebut terbagi menjadi balok AOPDIJKL
dan balok OBCPEFGH dengan volume total:
Viotat = Vaorpyki + VoscrercH
Vaorpkr = PXTXE
=10 cm X'10 cm X 22.cm
=2:200 cm?®
Voseperen =P X L X't
=15ecm x10cm X 12 cm
= 1.800 cm?

Evaluation

Alternatif 1:

Viotat = Vaseorenm + Vmennike
= 3.000 cm?® + 1.000 cm3
= 4.000 cm?

Alternatif 2:

Viotar = Vaorpyki + VoscpereH
= 2.200 cm® + 1.800 cm?
= 4.000 cm3

Inference

Alternatif 1:

Jadi, pernyataan bahwa volume bangun tersebut
4.000 cm?3 adalah benar, tetapi pernyataan bahwa
bangun tersebut merupakan gabungan dua buah
balok adalah salah karena terdiri dari satu buah
kubus dan satu buah balok.

Alternatif 2:

Jadi, pernyataan bahwa bangun tersebut merupakan
gabungan dua buah balok dengan volume

4.000 cm? adalah benar.

Interpretation

Diketahui:
Panjang balok besar =25 m
Lebar balok besar = 8 m
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No.

Indikator
Keterampilan
Berpikir
Kritis
Matematika

Deskripsi Jawaban

Skor

Tinggi balok besar = 12 m

Panjang balok kecil =9 m

Lebar balok kecil = 8 m

Tinggi balok kecil =12 m

Ditanya:

Berapa ukuran kaca yang digunakan untuk melapisi
dinding gedung tersebut?

Analysis

1. Bangunan dipisahkan menjadi dua balok.

2. Luas kaca dihitung dari luas sisi tegak masing-
masing balok.

3. Sisi yang saling menempel tidak dihitung karena
tidak terlihat dari luar.

Evaluation

Alternatif 1:
Luas dinding balok besar = 2(p x t) + 2(l X t)
= 2(25 x 12) +
2(8 X 12)
= 2(300) + 2(96)
=600 + 192
= 792 m?
Luas dinding balok tambahan = 2(p X t) +
2(1 x't)
=2(9x12) +
2(8 x 12)
= 2(108) + 2(96)
=216+ 192
= 408 m?
Luas sisi berhimpitan = 2(p X t)
=2(9 x 12)
=216 m?
Total luas kaca:
792 + 408 — 216 = 984 m?
Alternatif 2:
Luas dinding luar gedung
=(6x8x12)+(9x%x12)+ (25%x12)
=576+ 108 + 300
= 984 m?

Inference

Jadi, ukuran kaca yang dibutuhkan untuk melapisi
dinding gedung tersebut adalah 984 m?
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No.

Indikator
Keterampilan
Berpikir
Kritis
Matematika

Deskripsi Jawaban

Skor

Interpretation

Diketahui:

Panjang lemari = 70 cm

Lebar lemari =45 cm

Tinggi lemari = 38 cm

Panjang rusuk box =9 cm

Ditanya:

Berapa jumlah maksimum box yang dapat
dimasukkan ke dalam lemari?

Analysis

Jumlah box ditentukan dengan membagi ukuran
lemari oleh ukuran box pada setiap arah.

Box harus tersusun utuh dan sejajar dengan sisi
lemari.

Banyak box pada setiap arah:

Panjang: 70 =9

Lebar: 45 =9

Tinggi: 38 +~ 9

Hasil pembagian dibulatkan ke bawah karena box
tidak boleh terpotong.

Evaluation

Sepanjang lemari: 70 +~ 9 = 7 box
Selebar lemari: 45 +~ 9 = 5 box

Setinggi lemari: 38 +~ 9 = 4 box

Jumlah maksimum box: 7 X 5 X 4 = 140

Inference

Jadi, jumlah maksimum box berbentuk kubus yang

dapat dimasukkan ke dalam lemari adalah 140 box.

Interpretation

Diketahui:

Panjang rusuk bak =40 cm

Daya tampung gelas ukur = 500 cm? air

Ditanya:

Berapa jumlah gelas air untuk mengisi bak hingga
penuh?

Analysis

Menentukan volume bak kubus menggunakan
rumus V = s3.

Menentukan jumlah gelas dengan cara membagi
volume bak dengan volume satu gelas.

Evaluation

Volume bak:
V=s3

V =40x%x40 x 40
V = 64.000 cm?3
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Indikator
Keterampilan
No. Berpikir Deskripsi Jawaban Skor
Kritis
Matematika
Jumlah gelas:
Vbak + Vsatu getas = 64.000 + 500
=128
Inference Jadi, J'u‘mlah gelas air yang diperlukan untuk 4
mengisi bak hingga penuh adalah 128 gelas.
Diketahui:
Perbandingan panjang, lebar, dan tinggi kotak pensil
adalah
Interpretation |[p:l:t=6:3:1. 4
Luas permukaan jam digital = 216 cm?.
Ditanya:
Berapakah volume kotak pensil?
Misalkan:
Tinggi kotak pensil = x
Lebar kotak pensil = 3x
Panjang kotak pensil = 6x
Analysis Sehingga perbandingannya menjadi p: l: t = 6: 3 : 4
1= 6x:3x:x
Selanjutnya, luas permukaan, panjang, lebar, dan
tinggi kotak pensil disubstitusikan ke rumus luas
5 permukaan balok untuk dapat menentukan nilai x.
Luas permukaan kotak pensil = 2(pl + pt + lt)
216 = 2(6x.3x + 6x.x + 3x.x)
216 = 2(18x? + 6x? + 3x?%)
216 = 2(27x?)
Evaluation | 216 = 54x2 4
216 5
5—4 =X
4 = x?
2cm = x
Nilai x = 2 cm disubstitusikan pada panjang, lebar,
dan tinggi kotak pensil tersebut sehingga diperoleh
Panjang kotak pensil = 6x = 6.2 =12 cm
Inference Lebar kotak pensil=3x=3.2=6 cm 4

Tinggi kotak pensil =x =2 cm
Karena panjang, lebar, dan tinggi kotak pensil sudah
diketahui, sehingga volumenya bisa dihitung.
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Indikator
Keterampilan
No. Berpikir

Kritis
Matematika

Deskripsi Jawaban

Skor

Volume kotak pensil = p X [ Xt =12 X 6 X 2 =
144 cm?3

Jadi, volume dari jam digital tersebut adalah
144 cm?

Skor Total

80
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Lampiran 18. Hasil Validitas Instrumen Tes Keterampilan Berpikir Kritis

LEMBAR YALIDITAS
PRETEST KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS

Pokok Bahasan: Bangun Ruang Sisi Datar

Mo

Indikator

MNomaor
Soal

Penilaian

Relevan

Tidak
Relevan

Keterangan

Menganalisis strategi penyelesaian
untuk menentukan volume bangun ruang
gabungan dan menilai kebenaran
pemyalaan.

W/

Menganalisis dan menentukan kubus
satuan yang tidak terkena cat pada balok
lersusun.

Menginterpretasikan dan menghitung
volume air pada bak mandi berbentuk

kubus,

Menganalisis luas permukaan balok
untuk menentukan biaya pengecatan
secara lepat.

Menarik kesimpulan tentang volume
kubus berdasarkan informasi luas
permukaan.

SN < S

Petunjuk: berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian

Singaraja, 9 Flfril 2026

Dosen Ahli,

Prof. Dr. I Nengah Suparta, M. Si,
NIP. 196507111990031003
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LEMBAR VALIDITAS
PRETEST KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS

Pokok Bahasan: Bangun Ruang Sisi Datar

permukaan.

. iy Fcnilainq
No Indikator ARy B e em R’I;;:::I:n Keterangan
Menganalisis strategi penyelesaian
I untuk menentukan volume bangun ruang I v
gabungan dan memlai kebenaran
pemyataan.
Menganalisis dan menentukan kubus f
2 | saan yang tidak terkena cat pada balok 2
tersusun.,
Menginterpretasikan dan menghitung /
3 | volume air pada bak mandi berbentuk i
kubus.
Menganalisis luas permukaan balok J
4 | untuk menentukan biaya pengecatan 4
sccara tepat.
Menarik kesimpulan tentang volume I/
5 | kubus berdasarkan informasi luas 5

Petunjuk: benlah tanda centang (V) pada kolom penilaian

Singaraja, 3 Ppril 2020
Dosen Ahli,

Dr|1 Putu Pasck Suryawan, S. Pd., M. Pd.
NIP. 198806172014041001
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LEMBAR VALIDITAS
POSTTEST KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS

Pokok Bahasan: Bangun Ruang Sisi Datar

Nomor Penilaian
No Indikator Soal | Relevan Tidak | Keterangan
Relevan

Menganalisis bangun ruang gabungan

1 | dan mengevaluasi kebenaran pemyataan 1 J
volume.
Menganalisis dan menentukan luas

2 | permukaan bangun ruang gabungan 2 v
dalam konteks penggunaan kaca gedung.
Menganalisis dan menentukan jumlah

3 | maksimum kubus satuan yang dapat 3 W

dimasukkan ke dalam balok.

Menginterpretasikan volume kubus dan

4 | menentukan jumlah gelas air untuk 4
mengisi bak hingea penuh.
Menganalisis perbandingan ukuran
5 | balok dan menarik kesimpulan volume 5 \/

berdasarkan luas permukaan.

Petunjuk: berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian

Singaraja, 9 F}Frl] 20206
Dosen Ahli,

Prof. Dr. | Nengah Suparta, M. Si.
NIP. 196507111990031003
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LEMBAR VALIDITAS
POSTTEST KETERAMPILAN BERTIKIR KRITIS MATEMATIS

IPokok Bahasan: Bangun Ruang Sisi Datar

-

T Penilaran
No Indikator Soal” | Relevan Twlak | Keterangan
Relevan
Menganalisis bangun ruang gabungan of
1 | dan mengevaluasi kebenaran pemyataan l
volume.
Menganalisis dan menentukan luas
2 | permukaan bangun ruang gabungan 2 VI

dalam konteks pengrunaan kaca pedung.
Menganalisis dan menentukan jumlah

3 | maksimum kubus satuan yang dapal 3 Vv
dimasukkan ke dalam balok.
Menginterpretasikan volume kubus dan

4 | menentukan jumlah gelas air untuk 4 y'
mengisi bak hinpga penuh.
Menganalisis perbandingan ukuran '/
5 | balok dan menarik kesimpulan volume 5

berdasarkan luas permukaan.

Petunjuk: berilah tanda centang (Y) pada kolom penilaian

Singaraja, 9 HF[” 2026
Dosen Ahl,

P e

Dr. 1 Pdtu Pasck Suryawan, S, Pd., M. Pd.
NIP. 198806172014041001



177

REKAPITULASI HASIL VALIDITAS INSTRUMEN

~ Ahli I Ahli I (Tidak Ahli IT Ahli IT (Tidak
0
(Relevan) Relevan) (Relevan) Relevan)
1 N N
2 N N
3 N N
4 N N
5 N N
Ahli I
Tidak relevan | Relevan
Tidak relevan 0 0
Ahli IT
Relevan 0 5
_ D
" (A+B+C+D)

y=2
5

V =1 (Validitas sangat tinggi)
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Lampiran 19. Hasil Uji Coba Instrumen Pre-test dan Post-test

Hasil Uji Validitas Butir Instrumen Pre-test

Kode Siswa | Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Total Konversi
S1 5 4 8 8 8 33 41.25
S2 8 8 8 8 8 40 50
S3 8 8 8 8 8 40 50
S4 8 8 8 8 8 40 50
S5 8 4 8 8 4 32 40
S6 4 12 8 8 8 40 50
S7 16 12 12 12 12 64 80
S8 8 4 8 8 4 32 40
S9 12 4 8 8 4 36 45

S10 5 4 8 8 8 33 41.25
S11 5 4 8 8 8 33 41.25
S12 5 2 8 0 0 15 18.75
S13 4 8 8 8 8 36 45
S14 6 6 8 8 8 36 45
S15 2 8 8 8 8 34 42.5
S16 8 4 8 8 8 36 45
S17 8 8 8 4 12 40 50
S18 6 6 8 8 6 34 42.5
S19 12 8 8 8 8 44 55
S20 10 8 8 8 8 42 52.5
S21 6 4 8 8 6 32 40
S22 8 6 8 8 8 38 47.5
S23 4 6 8 8 6 32 40
S24 10 8 8 8 10 44 55
S25 6 4 8 8 6 32 40
S26 8 8 8 8 8 40 50
S27 12 10 8 8 10 48 60
S28 6 6 8 8 6 34 42.5
S29 10 8 8 8 8 42 52.5
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38

47.5
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Correlations
Soal_1 Soal_2 Soal_3 Soal_4 Soal_5 Total
Soal_1  Pearson Correlation 1 ET 336 332 | 7300 |
Sig. (2-tailed) 048 002 069 073 000
N 30 30 30 30 30 30
Soal_2 Pearson Correlation 364" 1 4207 407 699" 805"
Sig. (2-tailed) 048 021 026 000 000
N 30 30 30 30 30 30
Soal_3 Pearson Correlation 537 4207 1 448 .368" 6507
Sig. (2-tailed) 002 o 013 045 000
N 30 30 30 30 30 30
Soal_4 Pearson Correlation 336 407 448 1 4817 6e0”
Sig. (2-tailed) 069 026 013 007 000
N 30 30 30 30 30 30
Soal_5 Pearson Correlation 332 699" 368" 481" 1 801"
Sig. (2-tailed) 073 000 045 007 000
N 30 30 30 30 30 30
Total Pearson Correlation 7307 805" 650" 680" 801" 1
Sig. (2-tailed) .000 000 000 000 000
N 30 30 30 30 30 30

Reliability Statistics

Cranbach's

Alpha M of tems




Hasil Uji Validitas Butir Instrumen Post-test
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Kode Siswa | Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Total | Konversi
1 2 0 8 8 5 23 28.75
2 8 0 0 8 8 24 30
3 8 8 0 8 8 32 40
4 8 8 0 8 8 32 40
5 8 0 0 4 4 16 20
6 12 5 12 8 12 49 61.25
7 12 8 12 12 12 56 70
8 8 0 0 4 4 16 20
9 12 0 8 8 8 36 45
10 5 0 8 8 0 21 26.25
11 5 0 8 4 4 21 26.25
12 6 4 8 8 6 32 40
13 12 8 8 8 8 44 55
14 8 6 8 8 8 38 47.5
15 2 4 8 8 8 30 37.5
16 12 0 4 8 8 32 40
17 8 8 0 8 12 36 45
18 8 6 8 8 8 38 47.5
19 12 0 8 8 8 36 45

20 10 6 8 8 8 40 50
21 8 4 8 8 8 36 45
22 10 6 8 8 10 42 525
23 6 4 8 8 6 32 40
24 12 8 8 8 12 48 60
25 8 4 8 8 8 36 45
26 10 8 8 8 8 42 52.5
27 12 8 8 8 12 48 60
28 8 6 8 8 8 38 47.5
29 10 6 8 8 10 42 52.5
30 8 6 8 8 8 38 47.5
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Correlations
Soal_1 Soal_2 Soal_3 Soal_4 S0al_5 Total
Soal 1 Pearson Correlation 1 31 145 274 | 607 661 |
Sig. (2-tailed) 095 443 142 000 000
N 30 30 30 30 30 30
Soal_2 Pearson Correlation 31 1 158 | 494 667 747 |
Sig. (2-tailed) 095 405 006 000 000
N 30 30 30 30 30 30
Soal_3 Pearson Correlation 45 158 1 453 21 590" |
Sig. (2-tailed) 443 405 012 263 001
N 30 30 30 30 30 30
Soal_4 Pearson Correlation 274 | 494 453 1 546 75
Sig. (2-tailed) 142 006 012 002 000
N 30 30 30 30 30 30
S0al_5 Pearson Comelation | 607 667 211 | 546 1 840" |
Sig. (2-tailed) 000 000 263 002 000
N 30 30 30 30 30 30
Total  Pearson Corelation | 661 747" 590" 715" 840" 1
Sig. (2-tailed) 000 000 001 000 000
N 30 30 30 30 30 30

Reliability Statistics

Cranbach's

Alpha

M of tems
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Lampiran 20. Rekapitulasi Hasil Tes Keterampilan Berpikir Kritis Siswa
HASIL PRE-TEST KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS

Kode Siswa Nomor Soal Skor Total | Nilai Siswa
1 2 3 4 5
S1 5 0 8 5 2 20 25
S2 8 8 8 8 8 40 50
S3 12 12 8 8 12 52 65
S4 12 10 8 8 8 46 57.5
S5 5 3 8 12 12 40 50
S6 12 2 12 4 8 38 47.5
S7 5 2 8 8 8 31 38.75
S8 5 2 8 0 0 15 18.75
S9 12 4 8 8 8 40 50
S10 12 10 12 8 10 52 65
S11 12 12 8 8 12 52 65
S12 5 2 8 8 2 25 31.25
S13 4 4 0 2 2 12 15
S14 0 4 4 4 8 20 25
S15 4 8 12 6 16 46 57.5
S16 12 12 8 12 12 56 70
S17 12 10 12 8 10 52 65
S18 5 4 8 0 8 25 31.25
S19 5 0 0 0 8 13 16.25
S20 10 10 8 2 8 38 47.5
S21 16 12 12 8 10 58 72.5
S22 5 12 12 12 12 53 66.25
S23 10 10 10 8 8 46 57.5
S24 12 4 8 8 4 36 45
S25 12 12 12 12 8 56 70
S26 5 3 10 12 10 40 50




HASIL POST-TEST KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS
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Nomor Soal
Kode Siswa Skor TotalNilai Siswa
1 2 3 4 5
S1 12 4 16 0 8 40 50
S2 12 16 12 16 16 72 90
S3 16 16 16 12 16 76 95
S4 16 16 16 8 8 64 80
S5 12 0 16 8 12 48 60
S6 16 16 16 16 16 80 100
S7 16 16 16 12 16 76 95
S8 10 12 8 4 10 44 55
S9 16 12 12 12 12 64 80
S10 16 16 16 16 16 80 100
S11 16 16 16 16 16 80 100
S12 16 12 12 12 12 64 80
S13 8 10 8 8 16 50 62.5
S14 16 12 12 12 12 64 80
S15 14 16 14 0 16 60 75
S16 16 16 16 16 16 80 100
S17 16 16 16 16 16 80 100
S18 16 12 12 16 16 72 90
S19 0 0 0 16 0 16 20
S20 12 12 12 12 12 60 75
S21 16 16 16 16 16 80 100
S22 16 12 16 12 12 68 85
S23 16 16 16 16 16 80 100
S24 16 12 12 16 16 72 90
S25 16 16 12 16 16 76 95
S26 12 0 8 8 12 40 50
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HASIL UJI EFEKTIVITAS
Skor KKM
Kode Siswa post-pre| 100-pre | N-Gain
Pre-test | Post-test Nilai Keterangan
S1 25 50 25 75  ]0.333333, 50 Tidak Tuntas
S2 50 90 40 50 0.8 90 Tuntas
S3 65 95 30 35 ]0.857143| 95 Tuntas
S4 57.5 80 22.5 42.5 10.529412) 80 Tuntas
S5 50 60 10 50 0.2 60 Tidak Tuntas
S6 47.5 100 52.5 52.5 1 100 Tuntas
S7 38.75 95 56.25 | 61.25 |0.918367| 95 Tuntas
S8 18.75 55 36.25 | 81.25 |0.446154| 55 Tidak Tuntas
S9 50 80 30 50 0.6 80 Tuntas
S10 65 100 35 35 1 100 Tuntas
S11 65 100 o 35 1 100 Tuntas
S12 31.25 80 48.75 | 68.75 ]0.709091| 80 Tuntas
S13 15 62.5 47.5 85 10.558824| 62.5 Tidak Tuntas
S14 25 80 55 75 10.733333] 80 Tuntas
S15 57.5 75 17.5 42.5 10411765 75 Tuntas
S16 70 100 30 30 1 100 Tuntas
S17 65 100 35 35 1 100 Tuntas
S18 31.25 90 58.75 | 68.75 10.854545| 90 Tuntas
S19 16.25 20 3.75 83.75 10.044776| 20 Tidak Tuntas
S20 47.5 75 27.5 52.5 ]0.52381| 75 Tuntas
S21 72.5 100 27.5 27.5 1 100 Tuntas
S22 66.25 85 18.75 | 33.75 |0.555556| 85 Tuntas
S23 57.5 100 42.5 42.5 1 100 Tuntas
S24 45 90 45 55  |0.818182] 90 Tuntas
S25 70 95 25 30 ]0.833333| 95 Tuntas
S26 50 50 0 50 0 50 Tidak Tuntas




Banyak siswa mencapai KKM

Rata-rata skor Pre-test 48.2

Rata-rata skor Post-test 81.1
N-Gain 0.68
Kriteria Sedang

20

Persentase Ketuntasan

76.92
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