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LAMPIRAN  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



163 

 

 

 

Lampiran 1. Surat Observasi 
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Lampiran 2. Hasil Wawancara Pengumpulan Data Awal 

LEMBAR WAWANCARA WALI KELAS V SD NEGERI 5 SELAT 

Sekolah  : SD Negeri 5 Selat 

Kelas   : V 

Hari/Tanggal  : Sabtu, 15 Maret 2025 

Pewawancara  : Kadek Mila Dwiyanti 

Narasumber  : Luh Putu Adi Marthaningsih, S.Pd (Wali Kelas V) 

No Pertanyaan Jawaban 

1 Bagaimana pelaksanaan proses 

pembelajaran di kelas V SD Negeri 

5 Selat? 

Pembelajaran di kelas V SD Negeri 

5 Selat sudah menggunakan 

kurikulum merdeka. Kurikulum 

merdeka sudah diterapkan dari kelas 

I, II, III, IV, V, dan VI. 

2 Apa kendala yang dihadapi Ibu 

dalam pembelajaran di kelas? 

Pada pembelajaran di kelas dalam 

pelaksanaan pembelajaran yaitu 

masih terdapat beberapa siswa yang 

belum lancar membaca sehingga 

menganggu kelancaran proses 

pembelajaran. Selain itu, kurangnya 

semangat belajar siswa yang 

membuat siswa kurang aktif dalam 

kegiatan pembelajaran. Hal ini 

menjadi tantangan dalam 

pembelajaran karena materi yang 

padat pada kurikulum merdeka. 

3 Apakah sekolah memiliki fasilitas 

yang mendukung dalam 

penggunaan media pembelajaran 

berbasis teknologi? 

Sekolah sangat mendukung dan 

memfasilitasi penggunaan media, 

seperti laptop, LCD, proyektor, dan 

internet yang memadai. Selain itu, 

di kelas V rutin diadakan kegiatan 

“kelas pintar”, dimana siswa 

mendapatkan bimbingan teknis 

(bimtek) untuk mempelajari materi 

melalui video yang telah diarahkan. 

Namun dalam pembelajaran di kelas 

belum optimal digunakan dalam 

pembelajaran. 

4 Apakah Ibu pernah menerapkan 

media pembelajaran berbasis 

teknologi dalam proses 

Iya pernah, ibu sudah pernah 

menerapkan media pembelajaran 

berbasis teknologi dalam proses 

pembelajaran salah satunya  pada 
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pembelajaran khususnya pada mata 

pelajaran IPAS? 

pembelajaran IPAS, seperti 

menampilkan video pembelajaran 

dari Youtube. 

5 Bagaimana pendapat Ibu terkait 

media flashcard digital berbantuan 

video animasi? 

Menurut Ibu, penggunaan media 

flashcard digital berbantuan video 

animasi sangat bagus untuk 

diterapkan. Ibu rasa media ini 

menarik untuk dapat digunakan 

dalam proses pembelajaran IPAS.  

6 Bagaimana ketuntasan hasil belajar 

siswa kelas V pada mata pelajaran 

IPAS? 

Hasil pembelajaran IPAS di kelas V 

masih dalam kategori rendah, dilihat 

dari banyaknya siswa yang nilainya 

belum tuntas sesuai dengan kriteria 

yang ditetapkan.  

7 Bagaimana harapan ibu agar 

penggunaan media flashcard digital 

berbantuan video animasi dalam 

proses pembelajaran? 

Harapan ibu, kedepannya media 

flashcard digital berbantuan video 

animasi dapat membantu siswa 

untuk meningkatkan semangat 

belajarnya sehingga siswa terlibat 

aktif dalam proses pembelajaran. 
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Lampiran 3. Hasil Pencatatan Dokumen SD Negeri 5 Selat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Kode Siswa Nilai KKTP Keterangan 

1 SDS501 43 70 Tidak Tuntas 

2 SDS502 78 70 Tuntas 

3 SDS503 28 70 Tidak Tuntas 

4 SDS504 58 70 Tidak Tuntas 

5 SDS505 68 70 Tidak Tuntas 

6 SDS506 53 70 Tidak Tuntas 

7 SDS507 53 70 Tidak Tuntas 

8 SDS508 60 70 Tidak Tuntas 

9 SDS509 43 70 Tidak Tuntas 

10 SDS510 60 70 Tidak Tuntas 

11 SDS511 90 70 Tuntas 

12 SDS512 68 70 Tidak Tuntas 

13 SDS513 80 70 Tuntas 

14 SDS514 28 70 Tidak Tuntas 

15 SDS515 75 70 Tuntas 

16 SDS516 75 70 Tuntas 

17 SDS517 30 70 Tidak Tuntas 

18 SDS518 65 70 Tidak Tuntas 

19 SDS519 65 70 Tidak Tuntas 

20 SDS520 10 70 Tidak Tuntas 

21 SDS521 48 70 Tidak Tuntas 

22 SDS522 68 70 Tidak Tuntas 

23 SDS523 68 70 Tidak Tuntas 

24 SDS524 65 70 Tidak Tuntas 

25 SDS525 50 70 Tidak Tuntas 

26 SDS526 73 70 Tuntas 

27 SDS527 75 70 Tuntas 

28 SDS528 45 70 Tidak Tuntas 

29 SDS529 65 70 Tidak Tuntas 

30 SDS530 40 70 Tidak Tuntas 

31 SDS531 23 70 Tidak Tuntas 

32 SDS532 13 70 Tidak Tuntas 

33 SDS533 65 70 Tidak Tuntas 
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Lampiran 4. Dokumentasi Kegiatan Observasi 

  

Wawancara Wali kelas V di SD Negeri 5 Selat 

 

Observasi kelas V di SD Negeri 5 Selat 
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Lampiran 5. Rancang Bangun Media Flashcard Digital Berbantuan Video 

Animasi 

No. Bagian Tampilan 

1 Halaman Cover : 

Tampilan halaman cover dari 

media flashcard digital berbantuan 

video animasi menampilkan logo 

instansi, judul “Harmoni dalam 

Ekosistem”, identitas mata 

pelajaran yaitu Ilmu Pengetahuan 

Alam, dan halaman ini 

ditunjukkan untuk siswa kelas V. 

         

2 Halaman Profil Pengembang : 

Halaman ini memuat informasi 

mengenai logo instansi, identitas 

pengembang media, serta identitas 

dosen pembimbing I dan dosen 

pembimbing II dari media 

flashcard digital berbantuan video 

animasi 

 

3 Halaman Capain Pembelajaran: 

Halaman ini menampilkan 

capaiam pembelajaran dari media 

flashcard digital berbantuan video 

animasi yaitu siswa mampu 

menganalisis hubungan 

antarmakhluk hidup dan 

lingkungan di dalam ekosistem 

serta pentingnya keseimbangan 

ekosistem untuk kelangsungan 

hidup. 

 
 

4 Halaman Tujuan Pembelajaran: 

Halaman ini menampilkan tiga 

point tujuan pembelajaran dari 

media flashcard digital berbantuan 

video animasi yaitu hubungan 

antarmakhluk hidup dalam rantai 

makanan, proses transformasi 

antarmakhluk hidup dalam jaring-

jaring makanan, dan pentingnya 

menjaga keseimbangan ekosistem. 
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No. Bagian Tampilan 

5 Halaman Menu Flashcard 

Digital: 

Halaman flashcard digital yang 

berisi menu pilihan untuk siswa 

dalam menggunakan media ini. 

Terdapat tiga menu pilihan yaitu 

video animasi, quiz, dan 

rangkuman. 

 

6 Halaman Perkenalan Tokoh : 

Halaman ini memperkenalkan 

tokoh dan karakter animasi yaitu 

seorang anak kecil bernama “Ana” 

yang berpetualang dalam dunia 

ekosistem 

 

7 Halaman Materi : 

Halaman materi menampilkan 

dalam dunia ekosistem ada banyak 

sekali makhluk hidup yang hidup 

saling membutuhkan satu sama 

lain. 

 

8 Halaman Materi : 

Halaman ini menampilkan 

komponen biotik ekosistem yaitu 

hewan, tumbuhan, dan manusia 

yang membutuhkan energi untuk 

hidup. Sedangkan komponen 

abiotik yaitu matahari, air, tanah, 

dan udara yang menjadi komponen 

penting dalam ekosistem. 
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No. Bagian Tampilan 

9 Halaman Materi : 

Halaman ini menampilkan proses 

terjadinya rantai makanan dalam 

ekosistem sawah yang berawal 

dari matahari – tumbuhan – 

belalang – katak – ular – elang – 

pengurai. 

 

 

10 Halaman Materi : 

Halaman ini menampilan bagan 

rantai makanan dalam ekosistem 

sawah serta dijelaskan semakin 

tinggi tingkatan makhluk hidup 

dalam rantai makanan, maka 

energi yang diterima semakin 

kecil.  

 

11 Halaman Materi : 

Dalam halaman ini memuat materi 

proses terjadinya rantai makanan 

ekosistem laut yang dimulai dari 

fitoplankton – zooplankton – ikan 

kecil – ikan besar – pengurai. 

 

12 Halaman Materi : 

Halaman ini menampilan bagan 

rantai makanan dalam ekosistem 

laut serta bagaimana energi 

berpindah dari makhluk hidup satu 

makhluk hidup lainnya. 
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No. Bagian Tampilan 

13 Halaman Materi : 

Pada halaman ini memuat proses 

terjadinya rantai makanan 

ekosistem danau yang dimulai dari 

matahari – tanaman alga – ikan – 

bangau – buaya. 

 

14 Halaman Materi : 

Halaman selanjutnya memuat 

bagan piramida makanan serta 

menjelaskan setiap tingkatan 

makhluk hidup memperoleh energi 

dalam piramida makanan. 

 

15 Halaman Materi : 

Halaman ini menampilkan proses 

terjadinya rantai makanan I dalam 

ekosistem danau yaitu bunga – 

kupu-kupu – laba-laba. 

 

16 Halaman Materi : 

Halaman ini menampilkan proses 

terjadinya rantai makanan II dalam 

ekosistem danau yaitu bunga – 

semut – kumbang – laba-laba. 
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No. Bagian Tampilan 

17 Halaman Materi : 

Halaman ini menampilkan bagan 

jaring-jaring makanan dalam 

ekosistem danau yang terdiri dari 

dua rantai makanan yang saling 

membutuhkan satu sama lain. 

 

18 Halaman Materi : 

Halaman ini memuat peran 

penting makhluk hidup dalam 

menjaga keseimbangan ekosistem 

dan dampak yang terjadi apabila 

ekosistem tidak dijaga dengan 

baik.  

 

19 Halaman Materi : 

Halaman ini memuat terjadinya 

perburuan liar di hutan yang 

menyebabkan makhluk hidup 

punah dan mengakibatkan 

keseimbangan ekosistem 

terganggu. 

 

20 Halaman Materi : 

Halaman ini memuat terjadinya 

penebangan hutan sembarangan 

yang menyebabkan makhluk 

hidup kehilangan tempat 

tinggalnya dan mengakibatkan 

keseimbangan ekosistem 

terganggu. 
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No. Bagian Tampilan 

21 

 

Halaman Materi : 

Halaman ini menampilkan upaya 

kita sebagai makhluk hidup dalam 

menjaga keseimbangan ekosistem 

agar tetap harmonis dengan 

dimulai dari lingkungan sekolah 

yaitu menanam pohon kembali, 

menjaga kerbersihan lingkungan, 

dan membuang sampah pada 

tempatnya. 
 

22 Halaman Penutup Materi :  

Pada halaman ini menampilkan 

penutup pada bagian materi 

dengan tokoh “Ana” yang 

menyampaikan salam perpisahan 

dan sampai bertemu kembali di 

pertualangan Ana selanjutnya!. 

 

  

23 Halaman Quiz : 

Tampilan halaman quiz ini 

memuat latihan soal mengenai 

ekosistem yang telah dipelajari 

siswa. Latihan soal ini berjumlah 5 

butir soal pilihan ganda yang 

disesuaikan dengan tingkat 

kognitif berpikir tingkat tinggi 

yaitu C4, C5, C6. Quiz ini 

dilengkapi dengan tombol 

navigasi menu utama dan tombol 

navigasi next. 

 

24 Halaman Quiz : 

Halaman quiz ini memuat petunjuk 

permainan dengan pilihlah gambar 

hewan yang tersedia pada papan 

soal, lalu jawablah pertanyaan 

yang terdapat pada tersedia 

gambar, selanjutnya setiap 

jawaban yang benar akan 

mendapatkan 2 point, kemudian 

pemain dengan point terbanyak 

akan menjadi pemenang. Selain 

itu, quiz ini dilengkapi dengan 
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No. Bagian Tampilan 

tombol navigasi menu utama dan 

tombol navigasi next. 

25 Halaman Quiz : 

Halaman quiz ini memuat papan 

soal yang berisikan pilihan soal 

mengenai ekosistem yang akan 

dijawab siswa. Pilihan soal ini 

berupa animasi hewan seperti ular, 

singa, ikan, burung, dan monyet. 

Soal yang termuat dalam papan 

soal berupa pilihan ganda dengan 

5 butir soal. Selain itu, quiz ini 

dilengkapi dengan tombol 

navigasi menu utama dan tombol 

navigasi next. 

 
 

26 Halaman Quiz : 

Halaman ini memuat soal pilihan 

ganda mengenai materi ekosistem 

yang telah disampaikan. Soal ini 

disesuaikan dengan tingkat 

kognitif berpikir tingkat tinggi 

yaitu C4, C5, C6. Selain itu, quiz 

ini dilengkapi dengan tombol 

navigasi menu utama dan tombol 

navigasi next. 
 

27 Halaman Quiz : 

Halaman ini memuat animasi 

“Kamu Benar” bagi siswa yang 

telah menjawab soal pilihan ganda 

dengan benar. Dalam animasi ini 

Selain itu, quiz ini dilengkapi 

dengan tombol navigasi menu 

utama dan tombol navigasi next. 

 

28 Halaman Quiz : 

Halaman ini memuat animasi 

“Kamu Salah” bagi siswa yang 

telah menjawab soal pilihan ganda 

dengan benar. Dalam animasi ini 

Selain itu, quiz ini dilengkapi 

dengan tombol navigasi menu 

utama dan tombol navigasi next 
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No. Bagian Tampilan 

29 Halaman Rangkuman : 

Halaman rangkuman memuat 

rangkuman dari keseluruhan 

materi yang telah dipelajari dalam 

media flashcard digital berbasis 

video animasi. Halaman ini 

dilengkapi dengan tombol 

navigasi menu utama dan tombol 

navigasi next. 

 

30 Halaman Daftar Pustaka : 

Halaman daftar pustaka memuat 

daftar pustaka yang  digunakan 

sebagai referensi dalam 

penyusunan materi media 

flashcard digital berbasis video 

animasi. Halaman ini dilengkapi 

dengan tombol navigasi menu 

utama dan tombol navigasi next. 
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Lampiran 6. Instrumen Penelitian 

Instrumen Validasi Ahli Materi 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO 

ANIMASI UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA 

KELAS V DI SEKOLAH DASAR 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Flashcard Berbasis Video Animasi 

untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas V di 

Sekolah Dasar 

Sasaran Program : Siswa Kelas V di Sekolah Dasar 

Peneliti  : Kadek Mila Dwiyanti 

Pembimbing : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1) 

Rendy Setyowahyudi, M.Pd. (Pembimbing 2) 

Instansi  : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator :  

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

Dengan hormat, 

  Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berjudul “Pengembangan 

Media Flashcard Berbasis Video Animasi untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS 

Siswa Kelas V di Sekolah Dasar”. Saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk 

memberikan penilaian materi terhadap produk flashcard berbasis video animasi ini. 

  Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

mengenai materi dalam produk flashcard berbasis video animasi yang 

dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya materi dalam produk 



177 

 

 

 

tersebut untuk muatan pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) terkhusus pada 

materi Harmoni dalam Ekosistem 

  Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan sangat berguna 

sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan materi dalam 

produk flashcard berbasis video animasi ini. Atas perhatian dan kesediaan 

Bapak/Ibu untuk mengisi angket penilaian materi ini, saya ucapkan terimakasih. 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi isi/materi pada produk ini dimaksudkan untuk 

mendapatkan informasi mengenai kualitas materi dalam media yang 

sedang dikembangkan dari ahli media pembelajaran. 

2. Informasi kelayakan materi ini didasarkan pada empat komponen yakni 

aspek kurikulum, aspek materi, aspek kebahasaan, dan aspek evaluasi. 

B. Petunjuk Pengisian 

1.  Pemberian jawaban pada penilaian instrumen yang dilakukan dengan 

memberikan tanda check list (√) pada kolom yang telah disediakan untuk 

masing-masing indikator penilaian. Adapun deskripsi skala penilaian 

sebagai berikut. 

1 = Kurang (K) 

2 = Cukup (C) 

3 = Baik (B) 

4 = Sangat Baik (SB) 

2.  Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 
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C. Penilaian Instrumen Ahli Materi Pembelajaran 

No Indikator Penilaian 
Skala Penilaian 

Keterangan 
1 2 3 4 

Aspek Kurikulum 

1 Kesesuaian materi 

pembelajaran dalam media 

flashcard berbasis video 

animasi dengan indikator 

capain pembelajaran (CP). 

     

2 Kesesuaian materi 

pembelajaran dalam media 

flashcard berbasis video 

animasi dengan tujuan 

pembelajaran (TP). 

     

3 Kesesuaian materi 

pembelajaran dalam media 

flashcard berbasis video 

animasi dengan alur tujuan 

pembelajaran (ATP). 

     

Aspek Materi  

4 Kesesuaian materi 

pembelajaran yang disajikan 

dalam media flashcard berbasis 

video animasi. 

     

5 Kelengkapan materi 

pembelajaran dalam media 

flashcard berbasis video 

animasi. 

     

6 Kesesuaian materi 

pembelajaran dengan 

kebutuhan siswa. 

     

7 Ketepatan penyajian materi 

dalam media flashcard berbasis 

video animasi dapat membantu 

siswa dalam memahami materi. 

     

8 Penyajian materi pembelajaran 

dalam media flashcard berbasis 

video animasi dengan penalaran 

secara logis. 

     

9 Ketepatan pemilihan materi 

pembelajaran dengan media 

flashcard berbasis video 

animasi. 

     

10 Penyajian materi pembelajaran 

relevan dengan kehidupan 

nyata. 
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No Indikator Penilaian 
Skala Penilaian 

Keterangan 
1 2 3 4 

Aspek Kebahasaan 

11 Kesesuaian bahasa yang 

digunakan dengan karakteristik 

siswa. 

     

12 Keefektifan bahasa yang 

digunakan dalam media 

flashcard berbasis video 

animasi. 

     

Aspek Evaluasi 

13 Kesesuaian soal evaluasi 

dengan materi pembelajaran. 

     

14 Kesesuaian soal evaluasi 

dengan indikator tujuan 

pembelajaran (TP). 

     

15 Kesesuaian soal evaluasi 

dengan indikator ranah 

kognitif. 

     

                                                            Total 

D. Komentar/Saran 

Untuk kepentingan revisi media flashcard berbasis video animasi ini, saya 

mohon kepada Bapak/Ibu menuliskan saran/perbaikan di bawah ini. 

 ...............................................................................................................................

...............................................................................................................................

...............................................................................................................................

...............................................................................................................................

...............................................................................................................................  

E. Kesimpulan 

Media flashcard berbasis video animasi ini dinyatakan *) 

1. Layak digunakan tanpa revisi 

2. Layak digunakan dengan revisi 

3.Tidak layak digunakan 

 *): Lingkari salah satu  
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Singaraja,………………………………… 

Validator, 

 

 

…………………………………………… 

      NIP. 
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Instrumen Validasi Ahli Media 

INSTRUMEN VALIDITAS AHLI MEDIA PEMBELAJARAN 

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI 

UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA KELAS V DI 

SEKOLAH DASAR  

Judul Penelitian : Pengembangan Media Flashcard Berbasis Video Animasi  

untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas V di 

Sekolah Dasar 

Sasaran Program : Siswa Kelas V di Sekolah Dasar 

Peneliti : Kadek Mila Dwiyanti 

Pembimbing  : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1) 

Rendy Setyowahyudi (Pembimbing 2) 

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator :  

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

Dengan hormat, 

  Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berjudul “Pengembangan 

Media Flashcard Berbasis Video Animasi untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS 

Siswa Kelas V di Sekolah Dasar”. Saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk 

memberikan penilaian terhadap produk flashcard berbasis video animasi ini. 

  Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

mengenai produk flashcard berbasis video animasi yang dikembangkan, sehingga 
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dapat diketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk muatan pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam (IPA) terkhusus pada materi Harmoni dalam Ekosistem. 

  Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan sangat berguna 

sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk 

flashcard berbasis video animasi ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk 

mengisi angket penilaian materi ini, saya ucapkan terimakasih. 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi media pembelajaran ini dimaksudkan untuk 

mendapatkan informasi mengenai kualitas media yang sedang 

dikembangkan dari ahli media pembelajaran. 

2. Informasi kelayakan media ini didasarkan pada dua komponen yakni 

aspek teknis, dan aspek tampilan. 

B. Petunjuk Pengisian 

1.  Pemberian jawaban pada penilaian instrumen yang dilakukan dengan 

memberikan tanda check list  (√) pada kolom yang telah disediakan untuk 

masing-masing indikator penilaian. Adapun deskripsi skala penilaian 

sebagai berikut. 

1 = Kurang (K) 

2 = Cukup (C) 

3 = Baik (B) 

4 = Sangat Baik (SB) 

2.  Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

C. Penilaian Instrumen Ahli Media Pembelajaran 

 



183 

 

 

 

No Indikator Penilaian 
Skala Penilaian 

Keterangan 
1 2 3 4 

Aspek Teknis 

1 Kepraktisan penggunaan media 

flashcard berbasis video 

animasi.  

    

 
 

2 Penyajian materi pada media 

flashcard berbasis video 

animasi membantu pemahaman 

siswa. 

     

3 Ketersediaan fitur pengulangan 

dalam media flashcard berbasis 

video animasi. 

     

4 Kejelasan artikulasi suara 

penyaji dalam media flashcard 

berbasis video animasi. 

     

5 Kesesuaian durasi media 

flashcard berbasis video 

animasi dengan kebutuhan 

siswa. 

     

Aspek Tampilan 

6 Kesesuaian materi 

pembelajaran dalam media 

flashcard berbasis video 

animasi. 

     

 

7 

Ketepatan pemilihan warna 

visual dalam media flashcard 

berbasis video animasi. 

     

8 Kejelasan teks yang disajikan 

dalam media flashcard berbasis 

video animasi. 

     

9 Ketepatan pemilihan 

ilustrasi/animasi dengan materi 

pembelajaran. 

     

10 Kesesuaian jenis dan ukuran 

huruf dalam media flashcard 

berbasis video animasi. 

     

11 Ketepatan pemilihan desain 

dalam media flashcard berbasis 

video animasi. 

     

12 Kesesuaian musik pendukung 

dengan karakteristik siswa. 

     

13 Ketepatan pemilihan sound 

effect untuk mendukung materi 

pembelajaran. 

     

14 Kesesuaian narasi dengan 

materi pembelajaran 
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No Indikator Penilaian 
Skala Penilaian 

Keterangan 
1 2 3 4 

15 Keselarasan tata letak layar 

dalam media. 

     

Total 

 

D. Komentar/Saran 

Untuk kepentingan revisi media flashcard berbasis video animasi ini, saya 

mohon kepada Bapak/Ibu menuliskan saran/perbaikan di bawah ini. 

 ...............................................................................................................................

...............................................................................................................................

...............................................................................................................................

...............................................................................................................................

............................................................................................................................... 

E. Kesimpulan 

Media flashcard berbasis video animasi ini dinyatakan *) 

1. Layak digunakan tanpa revisi 

2. Layak digunakan dengan revisi 

3. Tidak layak digunakan 

 *): Lingkari salah satu  

 

Singaraja,……………………………….. 

Validator, 

 

 

………………………………………….. 

NIP.  
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Instrumen Kepraktisan Respon Guru 

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON GURU 

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI 

UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA KELAS V DI 

SEKOLAH DASAR 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Flashcard Berbasis Video Animasi 

untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas V di 

Sekolah Dasar 

Sasaran Program : Siswa Kelas V Sekolah Dasar 

Peneliti  : Kadek Mila Dwiyanti 

Pembimbing : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1) 

Rendy Setyowahyudi, M.Pd. (Pembimbing 2) 

Instansi  : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator :  

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

Dengan hormat, 

 Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berjudul “Pengembangan 

Media Flashcard Berbasis Video Animasi untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS 

Siswa Kelas V di Sekolah Dasar”. Saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk 

memberikan penilaian terhadap produk Media Flashcard Berbasis Video Animasi 

ini. 

 Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu  

mengenai produk Media Flashcard Berbasis Video Animasi yang dikembangkan, 
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sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk muatan 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) terkhusus pada materi Harmoni dalam 

Ekosistem. 

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan sangat 

berguna sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk 

media flashcard berbasis video animasi ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu 

untuk mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terima kasih. 

A. Pengantar 

1.  Lembar uji kepraktisan respon guru ini dimaksudkan untuk mengetahui 

 kepraktisan dari Media Flashcard Berbasis Video Animasi untuk 

 meningkatkan Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas V di Sekolah Dasar. 

2.  Informasi kepraktisan respon guru pada media pembelajaran ini 

 didasarkan pada lima aspek utama, yaitu aspek kurikulum, aspek materi,  

 aspek kebahasaan, aspek tampilan, dan aspek teknis. 

B. Petunjuk Pengisian 

1.  Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan Media Flashcard 

Berbasis Video Animasi  

2.  Pemberian jawaban pada penilaian instrumen yang dilakukan dengan 

 memberikan tanda check list (√) pada kolom yang telah disediakan untuk 

 masing-masing indikator penilaian. Adapun deskripsi skala penilaian 

 sebagai berikut. 

1 = Kurang (K) 

2 = Cukup (C) 

3 = Baik (B) 
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4 = Sangat Baik (SB) 

3.  Apabila terdapat beberapa hal yang direvisi, mohon menuliskan butir-

butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam 

lembar penilaian ini. 

C. Penilaian Instrumen Kepraktisan Respon Guru 

No Indikator Penilaian 
Skala Penilaian 

Keterangan 
1 2 3 4 

Aspek Kurikulum 

1 Materi yang disampaikan sesuai 

dengan capain pembelajaran 

(CP). 

     

2 Materi yang disampaikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran 

(TP). 

     

Aspek Materi 

3 Materi yang disampaikan 

secara runtut dan jelas. 

     

4 Materi yang disampaikan dapat 

menarik perhatian siswa. 

     

5 Materi yang disampaikan 

secara lengkap dan mudah 

dimengerti oleh siswa. 

     

6 Materi yang disampaikan sesuai 

dengan karakteristik siswa. 

     

7 Media flashcard berbasis video 

animasi membantu siswa dalam 

memahami materi yang 

disampaikan. 

     

8 Penggunaan ilustrasi yang 

menarik dapat mendukung 

pemahaman siswa. 

     

Aspek Kebahasaan 

9 Bahasa yang digunakan dengan 

jelas dan mudah dibaca oleh 

siswa. 

     

10 Bahasa yang digunakan mudah 

dipahami oleh siswa. 

     

Aspek Tampilan 

11 Gambar atau animasi dalam 

media flashcard berbasis video 

animasi disajikan jelas. 
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No Indikator Penilaian 
Skala Penilaian 

Keterangan 
1 2 3 4 

12 Jenis dan ukuran huruf yang 

digunakan mudah dibaca oleh 

siswa. 

     

Aspek Teknis 

13 Media flashcard berbasis video 

animasi mudah digunakan oleh 

siswa. 

     

14 Penggunaan media flashcard 

berbasis video animasi 

disampaikan jelas. 

     

15 Petunjuk penggunaan media 

mudah dimengerti oleh siswa. 

     

                                                           Total 

D. Komentar/Saran 

Untuk kepentingan revisi media flashcard berbasis video animasi ini, saya 

mohon kepada Bapak/Ibu menuliskan saran/perbaikan di bawah ini. 

 ...............................................................................................................................

...............................................................................................................................

...............................................................................................................................

...............................................................................................................................

............................................................................................................................... 

E. Kesimpulan 

Media flashcard berbasis video animasi ini dinyatakan *) 

4. Layak digunakan tanpa revisi 

5. Layak digunakan dengan revisi 

6.Tidak layak digunakan 

 *): Lingkari salah satu  
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Singaraja,………………………… 

Guru, 

 

 

…………………………………… 

…………………………………… 
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Instrumen Kepraktisan Respon Siswa 

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON SISWA 

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI 

UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA KELAS V DI 

SEKOLAH DASAR 

Nama   : 

Nomor  : 

Kelas   : 

A.  Petunjuk 

1.  Bacalah setiap pernyataan dengan seksama. 

2.  Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda check list (√) pada 

kolom penilaian. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut. 

1  =  Kurang (K) 

2  =   Cukup (C) 

3  =  Baik (B) 

4  =  Sangat Baik (SB) 

B.  Penilaian Instrumen Kepraktisan Respon Siswa 

No Indikator Penilaian Skala Penilaian Keterangan 

1 2 3 4 

Aspek Tampilan 

1 Media pembelajaran flashcard 

berbasis video animasi 

disampaikan dengan menarik 

     

2 Teks dalam media flashcard 

berbasis video animasi mudah 

dibaca oleh siswa 

     

3 Tampilan ilustrasi/gambar pada 

media disampaikan dengan 

jelas 
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No Indikator Penilaian Skala Penilaian Keterangan 

1 2 3 4 

4 Suara dalam media flashcard 

berbasis video animasi dapat 

didengarkan jelas oleh siswa 

     

5 Penggunaan warna dalam 

media flashcard berbasis video 

animasi sudah sesuai dan 

nyaman dilihat oleh siswa. 

     

6 Tata letak tulisan dan gambar 

sudah tertata dengan baik  

     

Aspek Materi 

7 Materi yang disampaikan sudah 

sesuai dengan capaian 

pembelajaran 

     

8 Materi yang disampaikan 

mudah dimengerti oleh siswa 

     

9 Materi dalam media sesuai 

dengan kebutuhan siswa 

     

10 Materi dalam media dapat 

membantu siswa untuk 

memahami materi 

     

Aspek Teknis 

11 Media flashcard berbasis video 

animasi mudah digunakan oleh 

siswa 

     

12 Media flashcard berbasis video 

animasi disampaikan dengan 

jelas dan mudah diikuti oleh 

siswa 

     

Aspek Minat/Perhatian 

13 Media flashcard berbasis video 

animasi dapat mendukung 

pemahaman siswa sehingga 

hasil belajar siswa meningkat 

     

14 Media flashcard berbasis video 

animasi dapat menarik 

perhatian siswa 

     

15 Media flashcard berbasis video 

animasi dapat membuat 

semangat siswa dalam belajar 

     

                                                            Total 

 

C.  Komentar/Saran Siswa: 
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 ...............................................................................................................................

...............................................................................................................................

...............................................................................................................................

...............................................................................................................................

............................................................................................................................... 

 

 

Singaraja,………………………….. 

Siswa Kelas V, 

 

 

(………………………………..…..) 
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Instrumen Efektivitas 

SOAL UJI INSTRUMEN 

SD N 5 SELAT TAHUN AJARAN 2025/2026 

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar 

Muatan Materi : Harmoni dalam Ekosistem 

Kelas     : V (Lima) 

Tahun Ajaran : 2025/2026 

Kurikulum  : Merdeka 

Alokasi Waktu : 60 Menit 

Jumlah Soal  : 25 Butir 

Petunjuk kerja: 

1. Berdoalah sebelum mengerjakan soal 

2. Isilah lembar jawaban dengan identitas yang lengkap! 

3. Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling tepat dan beri tanda 

silang (X) untuk pilihan A,B,C,D pada lembar jawaban yang telah 

disediakan 

4. Laporkan kepada guru apabila ada tulisan yang kurang jelas, rusak, atau 

jumlah soal kurang 

5. Kerjakan soal yang lebih mudah terlebih dahulu 

6. Periksa kembali pekerjaan, sebelum diserahkan kepada guru 

1. Perhatikan gambar rantai makanan di bawah ini! 

       
Peran padi dan belalang pada rantai makanan tersebut, yaitu… 

A. Konsumen I dan Konsumen II 

B. Konsumen II dan Konsumen III 

C. Produsen dan Konsumen I 
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D. Pengurai dan Konsumen I 

2. Makhluk hidup yang berperan sebagai konsumen III pada rantai makanan 

tersebut adalah… 

A. Padi 

B. Ular 

C. Katak 

D. Elang 

3. Perhatikan gambar jaring-jaring makanan di bawah ini! 

 

Jika populasi kelinci menurun, maka pernyataan yang benar di bawah ini 

adalah… 

A. Populasi rumput meningkat 

B. Populasi tupai berkurang 

C. Populasi beruang meningkat 

D. Tidak ada perubahan pada ekosistem 

4. Peran rusa dalam jaring-jaring makanan di atas ini adalah… 

A. Konsumen III 

B. Konsumen II 
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C. Konsumen I 

D. Produsen 

5. Ayam sebagai pemakan biji-bijian, namun ayam juga dimakan oleh ular. 

Perbedaan peran ayam dan ular dalam ekosistem adalah… 

A. Ayam sebagai produsen, elang sebagai konsumen 

B. Ayam sebagai pengurai, elang sebagai produsen 

C. Ayam sebagai predator, elang sebagai dekomposer 

D. Ayam sebagai konsumen dan mangsa, ular sebagai predator 

6. Akhir-akhir ini banyak masyarakat memburu ular karena dianggap berbahaya. 

Jika jumlah ular semakin menurun, hal apakah yang terjadi di ekosistem 

sawah… 

A. Populasi tikus bertambah  

B. Hasil panen melimpah 

C. Populasi elang meningkat 

D. Populasi serangga berkurang 

7. Perhatikan hewan-hewan dalam suatu ekosistem berikut ini! 

(1) Katak 

(2) Ikan karnivora 

(3) Ular 

(4) Fitoplankton 

(5) Ayam 

(6) Ikan herbivora 

(7) Elang 

(8) Bakteri pengurai 
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(9) Zooplankton 

Urutan susunan hewan yang benar dalam rantai makanan ekosistem laut 

yaitu… 

A. (2)-(1)-(3)-(8)-(6) 

B. (4)-(9)-(6)-(2)-(8) 

C. (7)-(5)-(1)-(3)-(9) 

D. (8)-(1)-(6)-(3)-(7) 

8. Perhatikan rantai makanan ekosistem berikut ini! 

1) Padi --> tikus --> ular --> elang 

2) Rumput --> kambing --> singa  

3) Tumbuhan air --> siput --> katak --> ular air 

4) Tanaman bayam --> ulat --> burung pipit --> ular 

Manakah rantai makanan yang tepat dalam rantai makanan ekosistem padang 

rumput yaitu… 

A. (1) 

B. (2) 

C. (3) 

D. (4) 

9. Perhatikan piramida makanan di bawah ini! 
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Pernyataan berikut yang tepat berdasarkan piramida makanan di atas yaitu... 

A. Kelinci menerima energi lebih kecil daripada ular 

B. Rumput merimana energi lebih kecil daripada kelinci 

C. Ular menerima energi lebih kecil dibandingkan kelinci 

D. Elang menerima energi lebih besar dibandingkan ular 

10. Makhluk hidup yang memperoleh paling sedikit energi dalam piramida 

makanan tersebut adalah… 

A. Elang 

B. Ular 

C. Rumput 

D. Kelinci 

11. Jamur sering kali ditemukan tumbuh pada sisa-sisa tubuh hewan yang telah 

mati. Berdasarkan peristiwa tersebut, peran jamur yang benar dalam suatu 

ekosistem… 

A. Memangsa hewan lain untuk mendapatkan energi 

B. Memutus aliran energi karena menghalangi pembusukan 

C. Menjadi penghasil energi utama bagi hewan pemangsa 

D. Menguraikan sisa-sisa tubuh hewan sehingga energi dan nutrisi dapat 

kembali ke tanah 

12. Perhatikan gambar di bawah ini! 
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Dalam ekosistem sawah, jika populasi elang terancam punah. Apakah yang 

terjadi dalam ekosistem… 

A. Populasi belalang menurun karena tidak ada yang dimakan 

B. Populasi rumput bertambah karena tidak membutuhkan makanan 

C. Populasi ular bertambah karena tidak ada yang memangsanya 

D. Tidak terjadi perubahan dalam ekosistem 

13. Petani menggunakan pestisida untuk mengurangi tikus di sawah. Jika populasi 

tikus menurun, dampak yang terjadi dalam ekosistem… 

A. Populasi elang bertambah karena makanan melimpah 

B. Populasi ular menurun karena kekurangan makanan 

C. Populasi katak meningkat karena tidak ada yang memangsanya 

D. Tidak terjadi perubahan dalam ekosistem 

14. Di danau, ikan kecil merupakan makanan burung bangau. Apabila manusia 

menangkap ikan kecil sembarangan. Manakah pernyataan yang benar di 

bawah ini adalah… 

A. Populasi burung bangau menurun karena kekurangan makanan 

B. Populasi burung bangau meningkat karena banyak makanan lain 

C. Populasi burung bangau tetap stabil karena mencari makanan lain 

D. Tidak terjadi perubahan dalam ekosistem danau 

15. Perhatikan gambar di bawah ini! 
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Di kebun, lebah membantu penyerbukan bunga dan menjaga  agar bunga 

tumbuh dengan baik. Jika populasi lebah menurun, maka dampak yang terjadi 

dalam ekosistem… 

A. Bunga akan tumbuh lebih cepat tanpa bantuan lebah 

B. Bunga akan menurun karena penyerbukan tidak optimal 

C. Bunga tetap tumbuh karena bantuan serangga lain 

D. Tidak terjadi perubahan dalam ekosistem kebun 

16. Manusia sering kali membuang sampah sambarangan di sungai. Dampak yang 

terjadi dalam ekosistem sungai adalah… 

A. Menambah tempat hidup bagi ikan 

B. Menyebabkan air jernih dan sehat 

C. Menganggu kehidupan hewan di air dan merusak rantai makanan 

D. Menambah jumlah makanan untuk hewan di air 

17. Perhatikan tabel di bawah ini! 

No Peristiwa 

1 Gunung yang Meletus 

2 Perburuan liar di hutan 

3 Reboisasi 

4 Menangkap ikan dengan bahan 

peledek 

5 Penggunaan pestisida secara 

berlebihan 

Berdasarkan tabel di atas, dampak aktivitas manusia yang menimbulkan 

gangguan pada ekosistem yaitu ditunjukkan oleh nomor… 

A. 1, 2, dan 5 

B. 1, 2, dan 4 

C. 2, 3, dan 5 

D. 2, 4, dan 5 



200 

 

 

 

18. Perhatikan hewan-hewan dalam suatu ekosistem berikut ini! 

(1) Singa 

(2) Ikan  

(3) Kambing 

(4) Burung bangau 

(5) Tumbuhan air 

(6) Belalang 

(7) Rusa 

(8) Udang 

Berdasarkan hewan-hewan di atas, manakah urutan transfer energi yang tepat 

dalam suatu ekosistem danau yaitu… 

A. (5)-(8)-(2)-(4) 

B. (2)-(1)-(5)-(7) 

C. (6)-(2)-(8)-(1) 

D. (7)-(3)-(5)-(6) 

19. Apabila manusia menebang pohon sembarangan yang menyebabkan burung 

kehilangan tempat tinggalnya. Hal yang terjadi dalam keseimbangan ekosistem 

adalah… 

A. Ekosistem menjadi lebih seimbang karena burung tidak lagi hidup 

B. Ekosistem terganggu karena burung kesulitan bertahan hidup 

C. Semua hewan di hutan bertambah jumlahnya 

D. Tidak ada perubahan dalam keseimbangan ekosistem 

20. Dalam suatu ekosistem kebun, jika populasi ulat semakin meningkat. Apakah 

yang terjadi dalam keseimbangan ekosistem tersebut… 
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A. Tanaman sayur semakin subur karena dimakan ulat 

B. Hasil panen tanaman sayur semakin melimpah 

C. Tanaman sayur menjadi busuk karena dimakan ulat 

D. Tidak ada perubahan dalam keseimbangan ekosistem 

21. Di sawah, apabila tanaman padi sebagai produsen semakin meningkat, 

sedangkan jumlah tikus sebagai konsumen menurun. Apakah yang terjadi 

dalam keseimbangan ekosistem… 

A. Tanaman padi menumpuk dan ekosistem terganggu 

B. Tanaman padi berkurang karena dimakan hewan lain 

C. Tanaman padi menjadi busuk karena penggunaan pestisida 

D. Tidak terjadi perubahan dalam ekosistem sawah  

22. Pada hutan hujan tropis, jika pohon berbuah sebagai produsen semakin 

berkurang, sedangkan jumlah monyet sebagai pemakan buah-buahan semakin 

banyak. Dampak keseimbangan ekosistem yang terjadi adalah… 

A. Populasi monyet semakin banyak karena mencari makanan lain 

B. Populasi monyet menjadi pemakan daging 

C. Populasi monyet menurun karena kekurangan makanan 

D. Tidak terjadi perubahan dalam ekosistem sawah 

23. Upaya yang paling tepat untuk mencegah ketidakseimbangan dalam suatu  

ekosistem yaitu… 

A. Menggunakan pestisida secara berlebihan 

B. Menangkap ikan dengan menggunakan bahan peledek 

C. Membuang sampah sembarangan 

D. Melakukan penanaman kembali pada pohon yang ditebang 
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24. Sekolah memiliki peran penting dalam menjaga keseimbangan ekosistem di 

lingkungan sekitar. Tindakan yang paling tepat dalam menjaga lingkungan di 

sekolah adalah… 

A. Membuang sampah sembarangan agar dibersihkan petugas sekolah 

B. Membakar sampah sembarangan agar tidak perlu memilah sampah 

C. Menebang pohon di sekitar halaman sekolah supaya halaman menjadi luas 

D. Melakukan kegiatan pembersihan dan memilah sampah secara rutin 

25. Tindakan nyata yang dapat dilakukan siswa di rumah untuk menjaga 

keseimbangan ekosistem di lingkungan sekitar yaitu… 

A. Menebang pohon di sekitar halaman rumah agar halaman menjadi luas 

B. Membuang sampah sembarangan di sungai 

C. Membunuh hewan liar di sekitar rumah 

D. Membersihkan halaman di sekitar rumah  

 

Kunci Jawaban. 

1. C  

2. B 

3. A 

4. C 

5. D 

6. A 

7. B 

8. B 

9. C 

10. A 

11. D 

12. C 
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13. B  

14. A 

15. B 

16. C 

17. D 

18. A 

19. B 

20. C 

21. A 

22. C 

23. D 

24. D 

25. D 

 

Rubrik Penilaian 

No. Krieria Skor 

1 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

2 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

3 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

4 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

5 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

6 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

7 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

8 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

9 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

10 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

11 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

12 Jawaban Benar 1 
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No. Krieria Skor 

Jawaban Salah 0 

13 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

14 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

15 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

16 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

17 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

18 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

19 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

20 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

21 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

22 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

23 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

24 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

25 
Jawaban Benar 1 

Jawaban Salah 0 

Perhitungan Skor Akhir 

Skor Akhir = 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 x 100 

Kriteria Penilaian: 

Sangat Baik  = Apabila memperoleh skor 88 < Skor < 100 

Baik   = Apabila memperoleh skor: 74 < Skor < 87 

Cukup   = Apabila memperoleh skor: 50 < Skor < 73 

Kurang   = Apabila memperoleh skor: <50 
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Lampiran 7. Surat Uji Judges 

Surat Uji Judges I 
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Surat Uji Judges II 
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Surat Keterangan Uji Judges I 
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Surat Keterangan Uji Judges II 
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Lampiran 8. Hasil Uji Validitas Instrumen Penelitian 

Uji Judges I 
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Lampiran 9. Hasil Uji Validitas Isi Instrumen 

Adapun hasil nilai validasi isi instrument yang dikonversikan menggunakan 

rumus Gregory. Berikut nilai validasi instrument ahli materi, media, praktisi, respon 

siswa, dan uji efektivitas sebagai berikut.     

1. Uji Validiasi Instrumen Ahli Materi 

Validitas isi instrument telah diuji oleh dua pakar (judges). Hasil tabulasi validasi 

isi instrument ahli materi kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges 

Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang  

Relevan 
Sangat Relevan 

Judges II 

Kurang 

Relevan 
- - 

Sangat 

Relevan 
- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15 

. Berdasarkan tabulasi di atas, maka dapat dihitung validitas isi instrument ahli 

materi menggunakan rumus Gregory sebagai berikut 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
15

0+0+0+15
 = 1,00 

Berdasarkan perhitungan tabel di atas, validitas instrument ahli materi 

memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat 

dikategorikan validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi. 

2. Uji Validiasi Instrumen Ahli Media 

Validitas isi instrument telah diuji oleh dua pakar (judges). Hasil tabulasi validasi 

isi instrument ahli media kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 
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Judges 

Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang  

Relevan 
Sangat Relevan 

Judges II 

Kurang 

Relevan 
- - 

Sangat 

Relevan 
- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15 

Berdasarkan tabulasi di atas, maka dapat dhitung validitas isi instrument ahli 

media menggunakan rumus Gregory sebagai berikut. 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
15

0+0+0+15
 = 1,00 

Berdasarkan perhitungan tabel di atas, validitas instrument ahli media 

memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat 

dikategorikan validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi. 

3. Uji Validiasi Instrumen Praktisi 

Validitas isi instrument telah diuji oleh dua pakar (judges). Hasil tabulasi validasi 

isi instrument praktisi kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges 

Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang  

Relevan 
Sangat Relevan 

Judges II 

Kurang 

Relevan 
- - 

Sangat 

Relevan 
- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15 

Berdasarkan tabulasi di atas, maka dapat dhitung validitas isi instrument praktisi 

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut. 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
15

0+0+0+15
 = 1,00 



231 

 

 

 

Berdasarkan perhitungan tabel di atas, validitas instrument praktisi memperoleh 

koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat dikategorikan 

validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi. 

4. Uji Validiasi Instrumen Respon Siswa 

Validitas isi instrument telah diuji oleh dua pakar (judges). Hasil tabulasi validasi 

isi instrument respon siswa kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges 

Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang  

Relevan 
Sangat Relevan 

Judges II 

Kurang 

Relevan 
- - 

Sangat 

Relevan 
- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15 

Berdasarkan tabulasi di atas, maka dapat dihitung validitas isi instrument respon 

siswa menggunakan rumus Gregory sebagai berikut. 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
15

0+0+0+15
 = 1,00 

Berdasarkan perhitungan tabel di atas, validitas instrument respon siswa 

memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat 

dikategorikan validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi. 

5. Uji Validiasi Instrumen Efektivitas 

Validitas isi instrument telah diuji oleh dua pakar (judges). Hasil tabulasi validasi 

isi instrument uji efektivitas kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges 

Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang  

Relevan 
Sangat Relevan 

Judges II 

Kurang 

Relevan 
- - 

Sangat 

Relevan 
- 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14, 

15,16,17,18,19,20,21,22,23,24,25 
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Berdasarkan tabulasi di atas, maka dapat dihitung validitas isi instrument uji 

efektivitas menggunakan rumus Gregory sebagai berikut. 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
25

0+0+0+25
 = 1,00 

Berdasarkan perhitungan tabel di atas, validitas untuk instrument uji efektivitas 

memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat 

dikategorikan validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi. 
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Lampiran 10. Surat Uji Instrumen 
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Lampiran 11. Hasil Uji Instrumen 
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Lampiran 12. Dokumentasi Kegiatan Uji Instrumen 

  

Siswa Kelas VI Menjawab Soal Sebagai Uji Coba Instrumen Penelitian 
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Lampiran 17. Hasil Produk 
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Lampiran 18. Tampilan Hasil Media Flashcard Berbantuan Video Animasi 

No. Bagian Tampilan 

1 Halaman Cover : 

Tampilan halaman cover dari 

media flashcard digital berbantuan 

video animasi menampilkan logo 

instansi, judul “Harmoni dalam 

Ekosistem”, identitas mata 

pelajaran yaitu Ilmu Pengetahuan 

Alam, dan halaman ini 

ditunjukkan untuk siswa kelas V. 

  

2 Halaman Profil Pengembang : 

Halaman ini memuat informasi 

mengenai logo instansi, identitas 

pengembang media, serta identitas 

dosen pembimbing I dan dosen 

pembimbing II dari media 

flashcard digital berbantuan video 

animasi 

 

3 Halaman Capain Pembelajaran: 

Halaman ini menampilkan 

capaiam pembelajaran dari media 

flashcard digital berbantuan video 

animasi yaitu siswa mampu 

menganalisis hubungan 

antarmakhluk hidup dan 

lingkungan di dalam ekosistem 

serta pentingnya keseimbangan 

ekosistem untuk kelangsungan 

hidup. 

 
 

4 Halaman Tujuan Pembelajaran: 

Halaman ini menampilkan tiga 

point tujuan pembelajaran dari 

media flashcard digital berbantuan 

video animasi yaitu hubungan 

antarmakhluk hidup dalam rantai 

makanan, proses transformasi 

antarmakhluk hidup dalam jaring-

jaring makanan, dan pentingnya 

menjaga keseimbangan ekosistem. 
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No. Bagian Tampilan 

5 Halaman Menu Flashcard 

Digital: 

Halaman flashcard digital yang 

berisi menu pilihan untuk siswa 

dalam menggunakan media ini. 

Terdapat tiga menu pilihan yaitu 

video animasi, quiz, dan 

rangkuman. 

 

6 Halaman Perkenalan Tokoh : 

Halaman ini memperkenalkan 

tokoh dan karakter animasi yaitu 

seorang anak kecil bernama “Ana” 

yang berpetualang dalam dunia 

ekosistem 

 

7 Halaman Materi : 

Halaman materi menampilkan 

dalam dunia ekosistem ada banyak 

sekali makhluk hidup yang hidup 

saling membutuhkan satu sama 

lain. 

 

8 Halaman Materi : 

Halaman ini menampilkan 

komponen biotik ekosistem yaitu 

hewan, tumbuhan, dan manusia 

yang membutuhkan energi untuk 

hidup. Sedangkan komponen 

abiotik yaitu matahari, air, tanah, 

dan udara yang menjadi komponen 

penting dalam ekosistem.  

9 Halaman Materi : 

Halaman ini menampilkan proses 

terjadinya rantai makanan dalam 

ekosistem sawah yang berawal 

dari matahari – tumbuhan – 

belalang – katak – ular – elang – 

pengurai. 
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No. Bagian Tampilan 

10 Halaman Materi : 

Halaman ini menampilan bagan 

rantai makanan dalam ekosistem 

sawah serta dijelaskan semakin 

tinggi tingkatan makhluk hidup 

dalam rantai makanan, maka 

energi yang diterima semakin 

kecil.  

 

11 Halaman Materi : 

Dalam halaman ini memuat materi 

proses terjadinya rantai makanan 

ekosistem laut yang dimulai dari 

fitoplankton – zooplankton – ikan 

kecil – ikan besar – pengurai. 

 

12 Halaman Materi : 

Halaman ini menampilan bagan 

rantai makanan dalam ekosistem 

laut serta bagaimana energi 

berpindah dari makhluk hidup satu 

makhluk hidup lainnya. 

 

13 Halaman Materi : 

Pada halaman ini memuat proses 

terjadinya rantai makanan 

ekosistem danau yang dimulai dari 

matahari – tanaman alga – ikan – 

bangau – buaya. 

 

14 Halaman Materi : 

Halaman selanjutnya memuat 

bagan piramida makanan serta 

menjelaskan setiap tingkatan 

makhluk hidup memperoleh energi 

dalam piramida makanan. 
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No. Bagian Tampilan 

15 Halaman Materi : 

Halaman ini menampilkan proses 

terjadinya rantai makanan I dalam 

ekosistem danau yaitu bunga – 

kupu-kupu – laba-laba. 

 

16 Halaman Materi : 

Halaman ini menampilkan proses 

terjadinya rantai makanan II dalam 

ekosistem danau yaitu bunga – 

semut – kumbang – laba-laba. 

 

17 Halaman Materi : 

Halaman ini menampilkan bagan 

jaring-jaring makanan dalam 

ekosistem danau yang terdiri dari 

dua rantai makanan yang saling 

membutuhkan satu sama lain. 

 

18 Halaman Materi : 

Halaman ini memuat peran 

penting makhluk hidup dalam 

menjaga keseimbangan ekosistem 

dan dampak yang terjadi apabila 

ekosistem tidak dijaga dengan 

baik.  

 

19 Halaman Materi : 

Halaman ini memuat terjadinya 

perburuan liar di hutan yang 

menyebabkan makhluk hidup 

punah dan mengakibatkan 

keseimbangan ekosistem 

terganggu. 
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No. Bagian Tampilan 

20 Halaman Materi : 

Halaman ini memuat terjadinya 

penebangan hutan sembarangan 

yang menyebabkan makhluk 

hidup kehilangan tempat 

tinggalnya dan mengakibatkan 

keseimbangan ekosistem 

terganggu. 

 

21 

 

Halaman Materi : 

Halaman ini menampilkan upaya 

kita sebagai makhluk hidup dalam 

menjaga keseimbangan ekosistem 

agar tetap harmonis dengan 

dimulai dari lingkungan sekolah 

yaitu menanam pohon kembali, 

menjaga kerbersihan lingkungan, 

dan membuang sampah pada 

tempatnya. 
 

22 Halaman Penutup Materi :  

Pada halaman ini menampilkan 

penutup pada bagian materi 

dengan tokoh “Ana” yang 

menyampaikan salam perpisahan 

dan sampai bertemu kembali di 

pertualangan Ana selanjutnya!. 

  

23 Halaman Quiz : 

Tampilan halaman quiz ini 

memuat latihan soal mengenai 

ekosistem yang telah dipelajari 

siswa. Latihan soal ini berjumlah 5 

butir soal pilihan ganda yang 

disesuaikan dengan tingkat 

kognitif berpikir tingkat tinggi 

yaitu C4, C5, C6. Quiz ini 

dilengkapi dengan tombol 

navigasi menu utama dan tombol 

navigasi next. 
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No. Bagian Tampilan 

24 Halaman Quiz : 

Halaman quiz ini memuat petunjuk 

permainan dengan pilihlah gambar 

hewan yang tersedia pada papan 

soal, lalu jawablah pertanyaan 

yang terdapat pada tersedia 

gambar, selanjutnya setiap 

jawaban yang benar akan 

mendapatkan 2 point, kemudian 

pemain dengan point terbanyak 

akan menjadi pemenang. Selain 

itu, quiz ini dilengkapi dengan 

tombol navigasi menu utama dan 

tombol navigasi next. 

   

25 Halaman Quiz : 

Halaman quiz ini memuat papan 

soal yang berisikan pilihan soal 

mengenai ekosistem yang akan 

dijawab siswa. Pilihan soal ini 

berupa animasi hewan seperti ular, 

singa, ikan, burung, dan monyet. 

Soal yang termuat dalam papan 

soal berupa pilihan ganda dengan 

5 butir soal. Selain itu, quiz ini 

dilengkapi dengan tombol 

navigasi menu utama dan tombol 

navigasi next. 

 

26 Halaman Quiz : 

Halaman ini memuat soal pilihan 

ganda mengenai materi ekosistem 

yang telah disampaikan. Soal ini 

disesuaikan dengan tingkat 

kognitif berpikir tingkat tinggi 

yaitu C4, C5, C6. Selain itu, quiz 

ini dilengkapi dengan tombol 

navigasi menu utama dan tombol 

navigasi next. 
 

27 Halaman Quiz : 

Halaman ini memuat animasi 

“Kamu Benar” bagi siswa yang 

telah menjawab soal pilihan ganda 

dengan benar. Dalam animasi ini 

Selain itu, quiz ini dilengkapi 

dengan tombol navigasi menu 

utama dan tombol navigasi next. 
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No. Bagian Tampilan 

28 Halaman Quiz : 

Halaman ini memuat animasi 

“Kamu Salah” bagi siswa yang 

telah menjawab soal pilihan ganda 

dengan benar. Dalam animasi ini 

Selain itu, quiz ini dilengkapi 

dengan tombol navigasi menu 

utama dan tombol navigasi next 

 

29 Halaman Rangkuman : 

Halaman rangkuman memuat 

rangkuman dari keseluruhan 

materi yang telah dipelajari dalam 

media flashcard digital berbasis 

video animasi. Halaman ini 

dilengkapi dengan tombol 

navigasi menu utama dan tombol 

navigasi next.  

30 Halaman Daftar Pustaka : 

Halaman daftar pustaka memuat 

daftar pustaka yang  digunakan 

sebagai referensi dalam 

penyusunan materi media 

flashcard digital berbasis video 

animasi. Halaman ini dilengkapi 

dengan tombol navigasi menu 

utama dan tombol navigasi next. 
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Lampiran 19. Surat Uji Media 

Surat Ahli Materi I 
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Surat Ahli Materi II 
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Surat Ahli Media I 
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Surat Ahli Media II 
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Surat Keterangan Uji Ahli Materi I 
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Surat Keterangan Uji Ahli Materi II 
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Surat Keterangan Uji Ahli Media I 
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Surat Keterangan Uji Ahli Media II 
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Lampiran 20. Hasil Uji Validitas Media 

Ahli Materi I 
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Ahli Materi II 
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Ahli Media I 
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Ahli Media II 
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Lampiran 21. Hasil Analisis Uji Validitas Media 

1. Hasil Analisis Uji Validitas Ahli Materi 

No Aspek/Pernyataan 
Skor 

Ahli I Ahli II 

1 Kesesuaian materi pembelajaran 

dalam media flashcard berbasis video 

animasi dengan indikator capain 

pembelajaran (CP). 

4 4 

2 Kesesuaian materi pembelajaran 

dalam media flashcard berbasis video 

animasi dengan tujuan pembelajaran 

(TP). 

4 4 

3 Kesesuaian materi pembelajaran 

dalam media flashcard berbasis video 

animasi dengan alur tujuan 

pembelajaran (ATP). 

4 4 

4 Kesesuaian materi pembelajaran yang 

disajikan dalam media flashcard 

berbasis video animasi. 

4 4 

5 Kelengkapan materi pembelajaran 

dalam media flashcard berbasis video 

animasi. 

3 4 

6 Kesesuaian materi pembelajaran 

dengan kebutuhan siswa. 
3 4 

7 Ketepatan penyajian materi dalam 

media flashcard berbasis video 

animasi dapat membantu siswa dalam 

memahami materi. 

4 4 

8 Penyajian materi pembelajaran dalam 

media flashcard berbasis video 

animasi dengan penalaran secara 

logis. 

3 4 

9 Ketepatan pemilihan materi 

pembelajaran dengan media flashcard 

berbasis video animasi. 

4 4 

10 Penyajian materi pembelajaran 

relevan dengan kehidupan nyata. 
4 4 

11 Kesesuaian bahasa yang digunakan 

dengan karakteristik siswa. 
4 4 

12 Keefektifan bahasa yang digunakan 

dalam media flashcard berbasis video 

animasi. 

4 4 

13 Kesesuaian soal evaluasi dengan 

materi pembelajaran. 
4 3 

14 Kesesuaian soal evaluasi dengan 

indikator tujuan pembelajaran (TP). 
4 3 
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No Aspek/Pernyataan 
Skor 

Ahli I Ahli II 

15 Kesesuaian soal evaluasi dengan 

indikator ranah kognitif. 
4 3 

Total Skor 57 57 

Jumlah Keseluruhan Skor (∑x) 114 

Jumlah Keseluruhan Subjek (n) 30 

𝑋̅ =
∑ 𝑋

𝑛
 

𝑋̅ = 
57 + 57

15 + 15
 = 

114

30
 = 3,80 (Kualifikasi Sangat Baik) 

Rata-rata skor yang diperoleh adalah 3,80. Berdasarkan penilaian skala empat 

rata-rata keseluruhan skor validitas produk ahli materi berada pada rentang skor 

3,25< X ≤4,00 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam kualifikasi 

“Sangat Baik”. 

2. Hasil Analisis Uji Validitas Ahli Media 

No Aspek/Pernyataan 
Skor 

Ahli I Ahli II 

1 Kepraktisan penggunaan media 

flashcard berbasis video animasi. 
4 4 

2 Penyajian materi pada media 

flashcard berbasis video animasi 

membantu pemahaman siswa. 

4 4 

3 Ketersediaan fitur pengulangan 

dalam media flashcard berbasis video 

animasi. 

4 4 

4 Kejelasan artikulasi suara penyaji 

dalam media flashcard berbasis video 

animasi. 

4 4 

5 Kesesuaian durasi media flashcard 

berbasis video animasi dengan 

kebutuhan siswa. 

4 3 

6 Kesesuaian materi pembelajaran 

dalam media flashcard berbasis video 

animasi. 

4 4 

7 Ketepatan pemilihan warna visual 

dalam media flashcard berbasis video 

animasi. 

4 4 
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No Aspek/Pernyataan 
Skor 

Ahli I Ahli II 

8 Kejelasan teks yang disajikan dalam 

media flashcard berbasis video 

animasi. 

3 4 

9 Ketepatan pemilihan ilustrasi/animasi 

dengan materi pembelajaran. 
4 3 

10 Kesesuaian jenis dan ukuran huruf 

dalam media flashcard berbasis video 

animasi. 

3 4 

11 Ketepatan pemilihan desain dalam 

media flashcard berbasis video 

animasi. 

4 4 

12 Kesesuaian musik pendukung dengan 

karakteristik siswa. 
4 4 

13 Ketepatan pemilihan sound effect 

untuk mendukung materi 

pembelajaran. 

4 4 

14 Kesesuaian narasi dengan materi 

pembelajaran. 
4 4 

15 Keselarasan tata letak layar dalam 

media. 
4 3 

Total Skor 58 57 

Jumlah Keseluruhan Skor (∑x) 115 

Jumlah Keseluruhan Subjek (n) 30 

𝑋̅ =
∑ 𝑋

𝑛
 

𝑋̅ = 
58 + 57

15 + 15
 = 

115

30
 = 3,83 (Kualifikasi Sangat Baik) 

Rata-rata skor yang diperoleh adalah 3,83. Berdasarkan penilaian skala empat 

rata-rata keseluruhan skor validitas produk ahli media berada pada rentang skor 

3,25< X ≤4,00 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam kualifikasi 

“Sangat Baik”. 
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Lampiran 22. Surat Ijin Penelitian Skripsi 
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Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 23. Hasil Uji Kepraktisan Media 

Uji Kepraktisan Respon Guru 
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Uji Kepraktisan Respon Siswa (Perorangan) 
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Uji Kepraktisan Respon Siswa (Kelompok Kecil) 
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Lampiran 24. Hasil Analisis Uji Kepraktisan Media 

1. Hasil Analisis Uji Kepraktisan Respon Guru 

No Aspek/Pernyataan 
Praktisi 

I II III 

1 Materi yang disampaikan sesuai 

dengan capain pembelajaran (CP). 
4 4 4 

2 Materi yang disampaikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran (TP). 
4 4 4 

3 Materi yang disampaikan secara 

runtut dan jelas. 
4 4 4 

4 Materi yang disampaikan dapat 

menarik perhatian siswa. 
4 4 4 

5 Materi yang disampaikan secara 

lengkap dan mudah dimengerti oleh 

siswa. 

4 4 4 

6 Materi yang disampaikan sesuai 

dengan karakteristik siswa. 
4 4 4 

7 Media flashcard berbasis video 

animasi membantu siswa dalam 

memahami materi yang disampaikan. 

4 4 3 

8 Penggunaan ilustrasi yang menarik 

dapat mendukung pemahaman siswa. 
4 4 4 

9 Bahasa yang digunakan dengan jelas 

dan mudah dibaca oleh siswa. 
3 4 4 

10 Bahasa yang digunakan mudah 

dipahami oleh siswa. 
3 4 4 

11 Gambar atau animasi dalam media 

flashcard berbasis video animasi 

disajikan jelas. 

4 4 4 

12 Jenis dan ukuran huruf yang 

digunakan mudah dibaca oleh siswa. 
4 4 4 

13 Media flashcard berbasis video 

animasi mudah digunakan oleh siswa. 
4 4 4 

14 Penggunaan media flashcard berbasis 

video animasi disampaikan jelas. 
4 3 4 

15 Petunjuk penggunaan media mudah 

dimengerti oleh siswa. 
4 3 4 

Jumlah Skor yang Diperoleh 58 58 59 

Skor Maksimal 60 60 60 

Persentase Skor (%) 96,6% 96,6% 98,3% 

Total Persentase Skor (%) 291,5% 
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Berdasarkan hasil uji kepraktisan oleh guru maka dapat dihitung persentase 

tingkat pencapaian media flashcard berbasis video animasi pada masing-masing 

subjek sebagai berikut. 

𝑃 =
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100% 

Keterangan: 

P = Persentase 

Persentase Responden I = 
58

60
 × 100% = 96,6% 

Persentase Responden II = 
58

60
 × 100% = 96,6% 

Persentase Responden III = 
59

60
 × 100% = 98,3% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus sebagai 

berikut. 

Keterangan: 

P = Persentase 

F = jumlah presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

P = 
F

n
 = 

291,5%

3
 = 97,1% (Kualifikasi Sangat Baik) 
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2. Hasil Analisis Uji Kepraktisan Respon Siswa (Perorangan) 

No Aspek/Pernyataan 
Praktisi 

I II III 

1 Media pembelajaran flashcard 

berbasis video animasi disampaikan 

dengan menarik. 

4 4 4 

2 Teks dalam media flashcard berbasis 

video animasi mudah dibaca oleh 

siswa. 

4 4 3 

3 Tampilan ilustrasi/gambar pada 

media disampaikan dengan jelas. 
4 4 4 

4 Suara dalam media flashcard berbasis 

video animasi dapat didengarkan jelas 

oleh siswa 

4 4 4 

5 Penggunaan warna dalam media 

flashcard berbasis video animasi 

sudah sesuai dan nyaman dilihat oleh 

siswa. 

4 4 3 

6 Tata letak tulisan dan gambar sudah 

tertata dengan baik. 
4 4 4 

7 Materi yang disampaikan sudah 

sesuai dengan capaian pembelajaran. 
4 4 4 

8 Materi yang disampaikan mudah 

dimengerti oleh siswa. 
4 4 4 

9 Materi dalam media sesuai dengan 

kebutuhan siswa. 
4 4 3 

10 Materi dalam media dapat membantu 

siswa untuk memahami materi. 
4 4 4 

11 Media flashcard berbasis video 

animasi mudah digunakan oleh siswa. 
4 4 3 

12 Media flashcard berbasis video 

animasi disampaikan dengan jelas 

dan mudah diikuti oleh siswa. 

4 4 4 

13 Media flashcard berbasis video 

animasi dapat mendukung 

pemahaman siswa sehingga hasil 

belajar siswa meningkat. 

4 4 4 

14 Media flashcard berbasis video 

animasi dapat menarik perhatian 

siswa. 

4 4 3 

15 Media flashcard berbasis video 

animasi dapat membuat semangat 

siswa dalam belajar, 

3 4 4 

Jumlah Skor yang Diperoleh 59 60 55 

Skor Maksimal 60 60 60 

Persentase Skor (%) 98,3% 100% 91,6% 
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Total Persentase Skor (%) 289,9% 

Berdasarkan hasil uji kepraktisan perorangan yang dilakukan oleh siswa maka 

dapat dihitung persentase tingkat pencapaian media flashcard berbantuan video 

animasi pada masing-masing subjek sebagai berikut. 

𝑃 =
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100% 

Keterangan: 

P = Persentase 

Persentase Responden I = 
59

60
 × 100% = 98,3% 

Persentase Responden II = 
60

60
 × 100% = 100% 

Persentase Responden III = 
55

60
 × 100% = 91,6% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus sebagai 

berikut. 

Keterangan: 

P = Persentase 

F = jumlah presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

P = 
F

n
 = 

289,9%

3
 = 96,6% (Kualifikasi Sangat Baik) 
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3. Hasil Analisis Uji Kepraktisan Respon Siswa (Kelompok Kecil) 

 

Berdasarkan hasil uji kepraktisan kelompok kecil yang dilakukan oleh siswa 

maka dapat dihitung persentase tingkat pencapaian media flashcard berbantuan 

video animasi pada masing-masing subjek sebagai berikut. 

𝑃 =
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100% 

Keterangan: 

1 Media pembelajaran flashcard 

berbasis video animasi 

disampaikan dengan menarik

4 4 3 4 4 4 4 3 3

2 Teks dalam media flashcard 

berbasis video animasi mudah

 dibaca oleh siswa.

3 4 4 4 4 3 4 4 4

3 Tampilan ilustrasi/gambar pada

media disampaikan dengan jelas.
3 4 4 3 4 4 3 4 3

4 Suara dalam media flashcard 

berbasis video animasi dapat 

didengarkan jelas oleh siswa

4 4 3 4 4 3 4 3 4

5 Penggunaan warna dalam media 

flashcard berbasis video animasi 

sudah sesuai dan nyaman dilihat 

oleh siswa.

4 4 4 4 4 4 4 4 3

6 Tata letak tulisan dan gambar

 sudah tertata dengan baik.
3 4 4 4 4 4 3 4 4

7 Materi yang disampaikan 

sudah sesuai dengan capaian 

pembelajaran.

3 4 4 4 4 4 4 3 4

8 Materi yang disampaikan mudah 

dimengerti oleh siswa.
3 4 4 4 4 4 4 4 3

9 Materi dalam media sesuai 

dengan kebutuhan siswa.
4 4 4 4 4 4 3 4 4

10 Materi dalam media dapat 

membantu siswa untuk 

memahami materi.

4 4 4 4 4 4 4 3 4

11 Media flashcard berbasis video 

animasi mudah digunakan oleh 

siswa

4 4 4 4 4 4 4 4 4

12 Media flashcard berbasis video 

animasi disampaikan dengan jelas

 dan mudah diikuti oleh siswa.

4 4 4 4 4 4 4 3 4

13 Media flashcard  berbasis video 

animasi dapat mendukung 

pemahaman siswa sehingga 

hasil belajar siswa meningkat.

4 4 4 4 4 4 4 4 4

14 Media flashcard  berbasis video

 animasi dapat menarik perhatian

 siswa.

4 4 4 4 4 4 4 4 4

15 Media flashcard  berbasis 

video animasi dapat membuat 

semangat siswa dalam belajar.

4 4 4 4 4 4 4 3 4

55 60 58 59 60 58 57 54 56

60 60 60 60 60 60 60 60 60

91,6% 100% 96,6% 98,3% 100% 96,6% 95% 90% 93,3%

IXNo Pernyataan/Aspek I II III IV V VI VII VIII

861,4%

Jumlah Skor yang Diperoleh

Skor Maksimal

Persentase Skor (%)

Total Persentase Skor(%)
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P = Persentase 

Persentase Responden I = 
55

60
 × 100% = 91,6% 

Persentase Responden II = 
60

60
 × 100% = 100% 

Persentase Responden III = 
58

60
 × 100% = 96,6% 

Persentase Responden IV = 
59

60
 × 100% = 98,3% 

Persentase Responden V = 
60

60
 × 100% = 100% 

Persentase Responden VI = 
58

60
 × 100% = 96,6% 

Persentase Responden VII = 
57

60
 × 100% = 95% 

Persentase Responden VIII= 
54

60
 × 100% = 90% 

Persentase Responden IX = 
56

60
 × 100% = 93,3% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus sebagai 

berikut. 

Keterangan: 

P = Persentase 

F = jumlah presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

P = 
F

n
 = 

861,4%

9
 = 95,7% (Kualifikasi Sangat Baik) 
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Lampiran 25. Dokumentasi Uji Kepraktisan Media 

 

  

Uji Kepraktisan Siswa dengan Uji Coba Perorangan dan Uji Coba Kelompok 

Kecil 

  

 

Uji Kepraktisan oleh Guru SD Negeri 5 Selat 
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Lampiran 26. Modul Ajar 
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Lampiran 27. Hasil Uji Efektivitas  

Hasil Pretest 
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Hasil Posttest  
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Lampiran 28. Hasil Analisis Uji Efektivitas  

 

No Siswa 
Data Pretest Siswa Data Posttest Siswa 

Skor Nilai  Skor Nilai 

1 Siswa 1 10 40 21 84 

2 Siswa 2 15 60 23 92 

3 Siswa 3 11 44 19 76 

4 Siswa 4 14 56 22 88 

5 Siswa 5 16 64 20 80 

6 Siswa 6 13 52 18 72 

7 Siswa 7 11 44 22 88 

8 Siswa 8 16 64 21 84 

9 Siswa 9 14 56 19 76 

10 Siswa 10 12 48 20 80 

11 Siswa 11 16 64 23 92 

12 Siswa 12 15 60 21 84 

13 Siswa 13 13 52 22 88 

14 Siswa 14 12 48 19 76 

15 Siswa 15 14 56 20 80 

16 Siswa 16 15 60 21 84 

17 Siswa 17 11 44 18 72 

18 Siswa 18 14 56 22 88 

19 Siswa 19 16 64 20 80 

20 Siswa 20 13 52 21 84 

21 Siswa 21 11 44 19 76 

22 Siswa 22 17 68 22 88 

23 Siswa 23 15 60 21 84 

24 Siswa 24 19 76 23 92 

25 Siswa 25 13 52 19 76 

26 Siswa 26 14 56 21 84 

27 Siswa 27 18 72 24 96 

28 Siswa 28 11 44 21 84 

29 Siswa 29 17 68 23 92 

30 Siswa 30 13 52 21 84 

31 Siswa 31 14 56 20 80 

32 Siswa 32 15 60 22 88 

33 Siswa 33 13 52 20 80 
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1.  Hasil Uji Analisis Deskriptif  

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

Pretest 33 40 76 55.88 8.803 

Posttest 33 72 96 83.39 6.093 

Valid N (listwise) 33     

 

2.  Hasil Uji Normalitas Data 

 

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Pretest .101 33 .200* .968 33 .433 

Posttest .146 33 .073 .956 33 .202 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

3. Hasil Uji Homogenitas Data 

Test of Homogeneity of Variances 

 

Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil Pretest dan 

Posttest 

Based on Mean 3.471 1 64 .067 

Based on Median 3.677 1 64 .060 

Based on Median and 

with adjusted df 

3.677 1 57.940 .060 

Based on trimmed 

mean 

3.643 1 64 .061 

 

4. Hasil Uji Paired Simple T-Test/Uji-T Berkorelasi 

 

 

5. Hasil Uji N-Gain Score 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

Ngain_Score 33 .42 .86 .6264 .11453 

Ngain_Persen 33 41.67 85.71 62.6387 11.45344 

Valid N (listwise) 33     
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Lampiran 29. Dokumentasi Uji Efektivitas Media 

  

Pelaksanaan Pretest Siswa Kelas V SD Negeri 5 Selat 

  

 

 Implementasi Pertemuan I Media Flashcard Berbantuan Video Animasi Kelas 

V SD Negeri 5 Selat 
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Implementasi Pertemuan II Media Flashcard Berbantuan Video Animasi Kelas 

V SD Negeri 5 Selat 

   

 

Implementasi Pertemuan III Media Flashcard Berbantuan Video Animasi Kelas 

V SD Negeri 5 Selat 
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Pelaksanaan Posttest Siswa Kelas V SD Negeri 5 Selat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



306 

 

 

 

RIWAYAT HIDUP 

 

 

Kadek Mila Dwiyanti lahir di Selat pada tanggal 26 Mei 

2004. Penulis lahir dari pasangan suami istri yang bernama 

Bapak I Ketut Sumedana (Alm) dan Ketut Sudiartini. 

Penulis berkebangsaan Indonesia dan beragama Hindu. 

Penulis beralamat di Banjar Dinas Bululada, Desa Selat, 

Kecamatan Sukasada, Kabupaten Buleleng, Provinsi Bali. 

No HP 085215292xxx. Menyelesaikan pendidikan di SD 

Negeri 5 Selat pada tahun 2016. Kemudian melanjutkan di 

SMP Ayodhya Pura dan lulus pada tahun 2019. Pada tahun 

2022, lulus dari SMA Negeri 1 Singaraja dan melanjutkan ke jenjang perguruan 

tinggi pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan 

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan di Universitas Pendidikan Ganesha. Pada 

Semester Genap tahun ajaran 2025/2026 penulis telah menyelesaikan tugas akhir 

yang berjudul “Pengembangan Flashcard Digital Berbantuan Video Animasi untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas V di Sekolah Dasar”. 

 

 


