LAMPIRAN
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Lampiran 1. Surat Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JalanUdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor : 3075/UN48.10.6/L.T/2024 Singaraja, 7 Maret 2025
Lampiran -

Hal : Observasi Awal

Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri 5 Selat

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi
yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Kadek Mila Dwiyanti
NIM 12211031545
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ http:/ffip.undiksha.acid o Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 2. Hasil Wawancara Pengumpulan Data Awal

LEMBAR WAWANCARA WALI KELAS V SD NEGERI 5 SELAT

Sekolah : SD Negeri 5 Selat

Kelas Y

Hari/Tanggal : Sabtu, 15 Maret 2025

Pewawancara : Kadek Mila Dwiyanti

Narasumber  : Luh Putu Adi Marthaningsih, S.Pd (Wali Kelas V)
No Pertanyaan Jawaban

1 | Bagaimana pelaksanaan proses Pembelajaran di kelas V SD Negeri
pembelajaran di kelas V SD Negeri |5 Selat sudah menggunakan
5 Selat? kurikulum merdeka. Kurikulum

merdeka sudah diterapkan dari kelas
L 11, 11, IV, V, dan VI.

2 | Apa kendala yang dihadapi Ibu Pada pembelajaran di kelas dalam

dalam pembelajaran di kelas? pelaksanaan pembelajaran yaitu
masih terdapat beberapa siswa yang
belum lancar membaca sehingga
menganggu  kelancaran  proses
pembelajaran. Selain itu, kurangnya
semangat belajar siswa yang
membuat siswa kurang aktif dalam
kegiatan pembelajaran. Hal ini
menjadi tantangan dalam
pembelajaran karena materi yang
padat pada kurikulum merdeka.

3 | Apakah sekolah memiliki fasilitas Sekolah sangat mendukung dan
yang mendukung dalam memfasilitasi penggunaan media,
penggunaan media pembelajaran seperti laptop, LCD, proyektor, dan
berbasis teknologi? internet yang memadai. Selain itu,

di kelas V rutin diadakan kegiatan
“kelas pintar”, dimana siswa
mendapatkan  bimbingan teknis
(bimtek) untuk mempelajari materi
melalui video yang telah diarahkan.
Namun dalam pembelajaran di kelas
belum optimal digunakan dalam
pembelajaran.

4 | Apakah Ibu pernah menerapkan Iya pernah, ibu sudah pernah
media pembelajaran berbasis menerapkan media pembelajaran
teknologi dalam proses berbasis teknologi dalam proses

pembelajaran salah satunya pada
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pembelajaran khususnya pada mata
pelajaran IPAS?

pembelajaran IPAS, seperti
menampilkan video pembelajaran
dari Youtube.

Bagaimana pendapat Ibu terkait
media flashcard digital berbantuan
video animasi?

Menurut Ibu, penggunaan media
flashcard digital berbantuan video
animasi  sangat bagus untuk
diterapkan. Ibu rasa media ini
menarik untuk dapat digunakan
dalam proses pembelajaran IPAS.

Bagaimana ketuntasan hasil belajar
siswa kelas V pada mata pelajaran
IPAS?

Hasil pembelajaran IPAS di kelas V
masih dalam kategori rendah, dilihat
dari banyaknya siswa yang nilainya
belum tuntas sesuai dengan kriteria
yang ditetapkan.

Bagaimana harapan ibu agar
penggunaan media flashcard digital
berbantuan video animasi dalam
proses pembelajaran?

Harapan ibu, kedepannya media
flashcard digital berbantuan video
animasi dapat membantu siswa
untuk  meningkatkan  semangat
belajarnya sehingga siswa terlibat
aktif dalam proses pembelajaran.




Lampiran 3. Hasil Pencatatan Dokumen SD Negeri 5 Selat

No | Kode Siswa | Nilai | KKTP | Keterangan
1 | SDS501 43 70 Tidak Tuntas
2 | SDS502 78 70 Tuntas
3 | SDS503 28 70 Tidak Tuntas
4 | SDS504 58 70 Tidak Tuntas
5 | SDS505 68 70 Tidak Tuntas
6 | SDS506 53 70 Tidak Tuntas
7 | SDS507 53 70 Tidak Tuntas
8 | SDS508 60 70 Tidak Tuntas
9 | SDS509 43 70 Tidak Tuntas
10 | SDS510 60 70 Tidak Tuntas
11 | SDS511 90 70 Tuntas
12 | SDS512 68 70 Tidak Tuntas
13 | SDS513 80 70 Tuntas
14 | SDS514 28 70 Tidak Tuntas
15 | SDS515 75 70 Tuntas
16 | SDS516 75 70 Tuntas
17 | SDS517 30 70 Tidak Tuntas
18 | SDS518 65 70 Tidak Tuntas
19 | SDS519 65 70 Tidak Tuntas
20 | SDS520 10 70 Tidak Tuntas
21 | SDS521 48 70 Tidak Tuntas
22 | SDS522 68 70 Tidak Tuntas
23 | SDS523 68 70 Tidak Tuntas
24 | SDS524 65 70 Tidak Tuntas
25 | SDS525 50 70 Tidak Tuntas
26 | SDS526 73 70 Tuntas
27 | SDS527 75 70 Tuntas
28 | SDS528 45 70 Tidak Tuntas
29 | SDS529 65 70 Tidak Tuntas
30 | SDS530 40 70 Tidak Tuntas
31 | SDS531 23 70 Tidak Tuntas
32 | SDS532 13 70 Tidak Tuntas
33 | SDS533 65 70 Tidak Tuntas

166
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Lampiran 4. Dokumentasi Kegiatan Observasi

Observasi kelas V di SD Negeri 5 Selat




Lampiran 5. Rancang Bangun Media Flashcard Digital Berbantuan Video

Animasi
No. Bagian Tampilan
1 | Halaman Cover :
Tampilan halaman cover dari it Loso

media flashcard digital berbantuan
video animasi menampilkan logo
instansi, judul “Harmoni dalam
Ekosistem”, identitas mata
pelajaran yaitu Ilmu Pengetahuan
Alam, dan halaman ini
ditunjukkan untuk siswa kelas V.

g

| Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial |

Animasi Animasi

Halaman Profil Pengembang :
Halaman ini memuat informasi
mengenai logo instansi, identitas
pengembang media, serta identitas
dosen pembimbing I dan dosen
pembimbing Il dari media
flashcard digital berbantuan video
animasi

Profil Pengembang

Identitas Pengembang

Lero Undilska

Identitas Dosen
Pembimbing

Halaman Capain Pembelajaran:
Halaman ini menampilkan
capaiam pembelajaran dari media
flashcard digital berbantuan video
animasi yaitu siswa mampu
menganalisis hubungan
antarmakhluk hidup dan
lingkungan di dalam ekosistem
serta pentingnya keseimbangan
ekosistem untuk kelangsungan
hidup.

Capaian Pembelajaran

Eeoie hk

iswa P g gan
ntarmakhluk hidup dan lingkungan
i dalam ekosistem serta pentingnya
keseimbangan ekosistem untul
kelangsungan hidup.

Halaman Tujuan Pembelajaran:
Halaman ini menampilkan tiga
point tujuan pembelajaran dari
media flashcard digital berbantuan
video animasi yaitu hubungan
antarmakhluk hidup dalam rantai
makanan, proses transformasi
antarmakhluk hidup dalam jaring-
jaring makanan, dan pentingnya
menjaga keseimbangan ekosistem.

Tujuan Pembelajaran

1.Menganalisis hubungan antarmakhluk
hidup pada suatu ekosistem dalam bentulk
rantai makanan.

2. Menganalisis proses transformasi
antarmakhluk hidup dalam jaring-jarin

ergi dalam menjaga keseimbanga

nsistem

akanan.
EMenguslisis pentingnya transform
k
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No.

Bagian

Tampilan

Halaman Menu  Flashcard
Digital:

Halaman flashcard digital yang
berisi menu pilihan untuk siswa
dalam menggunakan media ini.
Terdapat tiga menu pilihan yaitu
video  animasi, quiz, dan
rangkuman.

| Harmoni dalam Ekosistem

Video
Animasi

Quiz Rangkuman

Halaman Perkenalan Tokoh :
Halaman ini memperkenalkan
tokoh dan karakter animasi yaitu
seorang anak kecil bernama “Ana”
yang berpetualang dalam dunia
ekosistem

Animasi

Deskripsi

Halaman Materi :

Halaman materi menampilkan
dalam dunia ekosistem ada banyak
sekali makhluk hidup yang hidup
saling membutuhkan satu sama
lain.

Anim asi Animasi Animasi

Animasi Animasi Animasi

Deskripsi

Halaman Materi :

Halaman ini menampilkan
komponen biotik ekosistem yaitu
hewan, tumbuhan, dan manusia
yang membutuhkan energi untuk
hidup. Sedangkan komponen
abiotik yaitu matahari, air, tanah,
dan udara yang menjadi komponen
penting dalam ekosistem.

Komponen Biotik Komponen Abiotik

s
Deskripsi
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No.

Bagian

Tampilan

Halaman Materi :

Halaman ini menampilkan proses
terjadinya rantai makanan dalam
ekosistem sawah yang berawal
dari matahari — tumbuhan -
belalang — katak — ular — elang —
pengurai.

Animasi

Anim asi

Deskripsi

10

Halaman Materi :

Halaman ini menampilan bagan
rantai makanan dalam ekosistem
sawah serta dijelaskan semakin
tinggi tingkatan makhluk hidup
dalam rantai makanan, maka
energi yang diterima semakin
kecil.

Bagan Rantai Makanan

Animasi

Deskripsi

11

Halaman Materi :

Dalam halaman ini memuat materi
proses terjadinya rantai makanan
ekosistem laut yang dimulai dari
fitoplankton — zooplankton — ikan
kecil — ikan besar — pengurai.

Anim asi Animasi

Animasi
nimas Deskripsi

12

Halaman Materi :

Halaman ini menampilan bagan
rantai makanan dalam ekosistem
laut serta bagaimana energi
berpindah dari makhluk hidup satu
makhluk hidup lainnya.

Bagan Rantai Makanan

Animasi

Deskripsi
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No.

Bagian

Tampilan

13

Halaman Materi :

Pada halaman ini memuat proses
terjadinya rantai makanan
ekosistem danau yang dimulai dari
matahari — tanaman alga — ikan —
bangau — buaya.

Animasi

Animasi

Animazi

Deskripsi

14

Halaman Materi :

Halaman selanjutnya memuat
bagan piramida makanan serta
menjelaskan  setiap  tingkatan
makhluk hidup memperoleh energi
dalam piramida makanan.

Piramida
Makanan

Animazi

Deskripsi

15

Halaman Materi :

Halaman ini menampilkan proses
terjadinya rantai makanan I dalam
ekosistem danau yaitu bunga —
kupu-kupu — laba-laba.

Animasi

Animasi

— Rantai Makanan I

Animasi

Deskripsi

16

Halaman Materi :

Halaman ini menampilkan proses
terjadinya rantai makanan I dalam
ekosistem danau yaitu bunga —
semut — kumbang — laba-laba.

» Rantai Makanan IT

Animasi

Deskripsi
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No.

Bagian

Tampilan

17

Halaman Materi :

Halaman ini menampilkan bagan
jaring-jaring  makanan dalam
ekosistem danau yang terdiri dari
dua rantai makanan yang saling
membutuhkan satu sama lain.

Jaring-Jaring Makanan

Animasi

Deskripsi

18

Halaman Materi :

Halaman ini memuat peran
penting makhluk hidup dalam
menjaga keseimbangan ekosistem
dan dampak yang terjadi apabila
ekosistem tidak dijaga dengan
baik.

Animasi

Animasi

Animasi

Animasi

si

Animasi

Animasi

Animasi

Deskripsi

19

Halaman Materi :

Halaman ini memuat terjadinya
perburuan liar di hutan yang
menyebabkan makhluk hidup
punah dan mengakibatkan
keseimbangan ekosistem
terganggu.

Animasi

Animasi

Deskripsi

20

Halaman Materi :

Halaman ini memuat terjadinya
penebangan hutan sembarangan
yang menyebabkan  makhluk
hidup kehilangan tempat
tinggalnya dan mengakibatkan
keseimbangan ekosistem
terganggu.

Animasi

Animasi

Animasi

Animasi

Deskripsi
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No.

Bagian

Tampilan

21

Halaman Materi :

Halaman ini menampilkan upaya
kita sebagai makhluk hidup dalam
menjaga keseimbangan ekosistem
agar tetap harmonis dengan
dimulai dari lingkungan sekolah
yaitu menanam pohon kembali,
menjaga kerbersihan lingkungan,
dan membuang sampah pada
tempatnya.

Animasi Animasi

Animasi

Animasi Animasi

Deskripsi

22

Halaman Penutup Materi :
Pada halaman ini menampilkan

penutup pada bagian materi
dengan tokoh “Ana” yang
menyampaikan salam perpisahan
dan sampai bertemu kembali di
pertualangan Ana selanjutnyal.

Animasi

Deskripsi

23

Halaman Quiz :

Tampilan halaman quiz  ini
memuat latthan soal mengenai
ekosistem yang telah dipelajari
siswa. Latihan soal ini berjumlah 5
butir soal pilihan ganda yang
disesuaikan ~ dengan  tingkat
kognitif berpikir tingkat tinggi
yaitu C4, C5, C6. Quiz ini
dilengkapi dengan tombol
navigasi menu utama dan tombol
navigasi next.

Utama

QUIZ EKOSISTEM

@

24

Halaman Quiz :

Halaman quiz ini memuat petunjuk
permainan dengan pilihlah gambar
hewan yang tersedia pada papan
soal, lalu jawablah pertanyaan
yang terdapat pada tersedia
gambar, selanjutnya setiap
jawaban  yang benar akan
mendapatkan 2 point, kemudian
pemain dengan point terbanyak
akan menjadi pemenang. Selain
itu, quiz ini dilengkapi dengan

Utamea

1. Pilihlah
papan soal

2 point.

pemenang

2. Jawablah pertanyaan yang terdapat pads
terzedia gambar.
3. Setiap jawaban yang benar akan mendapathan|

4. Pemain dengan point terbanyak akan menj:

PETUNJUK PERMAINAN
gambar hewan yang tersedia pada

Animazi

(5=}
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No.

Bagian

Tampilan

tombol navigasi menu utama dan
tombol navigasi next.

25

Halaman Quiz :

Halaman quiz ini memuat papan
soal yang berisikan pilihan soal
mengenai ekosistem yang akan
dijawab siswa. Pilihan soal ini
berupa animasi hewan seperti ular,
singa, ikan, burung, dan monyet.
Soal yang termuat dalam papan
soal berupa pilihan ganda dengan
5 butir soal. Selain itu, quiz ini
dilengkapi dengan tombol
navigasi menu utama dan tombol
navigasi next.

Animaszi Animasi

@

26

Halaman Quiz :

Halaman ini memuat soal pilihan
ganda mengenai materi ekosistem
yang telah disampaikan. Soal ini
disesuaikan ~ dengan  tingkat
kognitif berpikir tingkat tinggi
yaitu C4, C5, C6. Selain itu, quiz
ini dilengkapi dengan tombol
navigasi menu utama dan tombol
navigasi next.

Pilihan Jawaban

Filihan Jawaban

Soal

Pilihan Jawaban

Filihan Jawaban

Animasi

(o)

27

Halaman Quiz :

Halaman ini memuat animasi
“Kamu Benar” bagi siswa yang
telah menjawab soal pilihan ganda
dengan benar. Dalam animasi ini
Selain itu, quiz ini dilengkapi
dengan tombol navigasi menu
utama dan tombol navigasi next.

9

KAMU BENAR

Animazi Animasi

(=)

28

Halaman Quiz :

Halaman ini memuat animasi
“Kamu Salah” bagi siswa yang
telah menjawab soal pilihan ganda
dengan benar. Dalam animasi ini
Selain itu, quiz ini dilengkapi
dengan tombol navigasi menu
utama dan tombol navigasi next

)

KAMU SALAH

Animasi Animasi

@
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No.

Bagian

Tampilan

29

Halaman Rangkuman :
Halaman rangkuman memuat
rangkuman  dari  keseluruhan
materi yang telah dipelajari dalam
media flashcard digital berbasis
video animasi. Halaman ini
dilengkapi dengan tombol
navigasi menu utama dan tombol
navigasi next.

RANGKUMAN

@

30

Halaman Daftar Pustaka :
Halaman daftar pustaka memuat
daftar pustaka yang digunakan
sebagai referensi dalam
penyusunan materi media
flashcard digital berbasis video
animasi. Halaman ini dilengkapi
dengan tombol navigasi menu
utama dan tombol navigasi next.

DAFTAR PUSTAKA

Next
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Lampiran 6. Instrumen Penelitian
Instrumen Validasi Ahli Materi

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO
ANIMASI UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA
KELAS V DI SEKOLAH DASAR

Judul Penelitian : Pengembangan Media Flashcard Berbasis Video Animasi

untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas V di

Sekolah Dasar
Sasaran Program  : Siswa Kelas V di Sekolah Dasar
Peneliti : Kadek Mila Dwiyanti
Pembimbing : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)

Rendy Setyowahyudi, M.Pd. (Pembimbing 2)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator
Instansi/Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berjudul “Pengembangan
Media Flashcard Berbasis Video Animasi untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS
Siswa Kelas V di Sekolah Dasar”. Saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk

memberikan penilaian materi terhadap produk flashcard berbasis video animasi ini.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
mengenai materi dalam produk flashcard berbasis video animasi yang

dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya materi dalam produk
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tersebut untuk muatan pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) terkhusus pada

materi Harmoni dalam Ekosistem

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan sangat berguna
sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan materi dalam
produk flashcard berbasis video animasi ini. Atas perhatian dan kesediaan

Bapak/Ibu untuk mengisi angket penilaian materi ini, saya ucapkan terimakasih.

A. Pengantar
1. Lembar wvalidasi isi/materi pada produk ini dimaksudkan untuk
mendapatkan informasi mengenai kualitas materi dalam media yang
sedang dikembangkan dari ahli media pembelajaran.
2. Informasi kelayakan materi ini didasarkan pada empat komponen yakni

aspek kurikulum, aspek materi, aspek kebahasaan, dan aspek evaluasi.

B. Petunjuk Pengisian
1. Pemberian jawaban pada penilaian instrumen yang dilakukan dengan
memberikan tanda check list (\) pada kolom yang telah disediakan untuk
masing-masing indikator penilaian. Adapun deskripsi skala penilaian
sebagai berikut.
1 = Kurang (K)
2 = Cukup (C)
3 =Baik (B)
4 = Sangat Baik (SB)

2. Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.
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C. Penilaian Instrumen Ahli Materi Pembelajaran

Skala Penilaian

No Indikator Penilaian 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 2 Keterangan
Aspek Kurikulum
1 | Kesesuaian materi

pembelajaran  dalam  media
flashcard ~ berbasis  video
animasi  dengan  indikator
capain pembelajaran (CP).

2 | Kesesuaian materi
pembelajaran dalam media
flashcard  berbasis  video

animasi dengan tujuan
pembelajaran (TP).
3 | Kesesuaian materi

pembelajaran dalam media
flashcard  berbasis  video
animasi dengan alur tujuan

pembelajaran (ATP).
Aspek Materi
4 | Kesesuaian materi

pembelajaran  yang disajikan
dalam media flashcard berbasis
video animasi.

5 | Kelengkapan materi
pembelajaran dalam media
flashcard ~ berbasis  video

animasi.
6 | Kesesuaian materi
pembelajaran dengan

kebutuhan siswa.

7 | Ketepatan penyajian materi
dalam media flashcard berbasis
video animasi dapat membantu
siswa dalam memahami materi.
8 | Penyajian materi pembelajaran
dalam media flashcard berbasis
video animasi dengan penalaran
secara logis.

9 | Ketepatan pemilihan materi
pembelajaran dengan media
flashcard  berbasis  video
animasi.

10 | Penyajian materi pembelajaran
relevan dengan  kehidupan
nyata.
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) . Skala Penilaian
No Indikator Penilaian Keterangan
1234
Aspek Kebahasaan
11 | Kesesuaian  bahasa  yang
digunakan dengan karakteristik
siswa.
12 | Keefektifan  bahasa  yang
digunakan dalam media
flashcard  berbasis  video
animasi.
Aspek Evaluasi
13 | Kesesuaian  soal  evaluasi
dengan materi pembelajaran.
14 | Kesesuaian  soal  evaluasi
dengan  indikator  tujuan
pembelajaran (TP).
15 | Kesesuaian  soal  evaluasi
dengan indikator ranah
kognitif.
Total

D. Komentar/Saran
Untuk kepentingan revisi media flashcard berbasis video animasi ini, saya

mohon kepada Bapak/Ibu menuliskan saran/perbaikan di bawah ini.

E. Kesimpulan
Media flashcard berbasis video animasi ini dinyatakan *)
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3.Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu
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Singaraja,.......ooevieiiiiiiiiii
Validator,
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Instrumen Validasi Ahli Media

INSTRUMEN VALIDITAS AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA KELAS V DI

Judul Penelitian

Sasaran Program
Peneliti

Pembimbing

Instansi
Nama Validator

Instansi/Lembaga

Dengan hormat,

SEKOLAH DASAR

: Pengembangan Media Flashcard Berbasis Video Animasi

untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas V di

Sekolah Dasar

: Siswa Kelas V di Sekolah Dasar
: Kadek Mila Dwiyanti

: Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)

Rendy Setyowahyudi (Pembimbing 2)

: Universitas Pendidikan Ganesha

: Universitas Pendidikan Ganesha

Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berjudul “Pengembangan

Media Flashcard Berbasis Video Animasi untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS

Siswa Kelas V di Sekolah Dasar”. Saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk

memberikan penilaian terhadap produk flashcard berbasis video animasi ini.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu

mengenai produk flashcard berbasis video animasi yang dikembangkan, sehingga
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dapat diketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk muatan pelajaran I[lmu

Pengetahuan Alam (IPA) terkhusus pada materi Harmoni dalam Ekosistem.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan sangat berguna
sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk
flashcard berbasis video animasi ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk
mengisi angket penilaian materi ini, saya ucapkan terimakasih.
A. Pengantar
1. Lembar validasi media pembelajaran ini dimaksudkan untuk
mendapatkan informasi mengenai kualitas media yang sedang
dikembangkan dari ahli media pembelajaran.
2. Informasi kelayakan media ini didasarkan pada dua komponen yakni
aspek teknis, dan aspek tampilan.
B. Petunjuk Pengisian
1. Pemberian jawaban pada penilaian instrumen yang dilakukan dengan
memberikan tanda check list (\) pada kolom yang telah disediakan untuk
masing-masing indikator penilaian. Adapun deskripsi skala penilaian
sebagai berikut.
1 = Kurang (K)
2 =Cukup (C)
3 =Baik (B)
4 = Sangat Baik (SB)
2. Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

C. Penilaian Instrumen Ahli Media Pembelajaran
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) . Skala Penilaian

No Indikator Penilaian Keterangan

11234

Aspek Teknis

1 | Kepraktisan penggunaan media
flashcard  berbasis  video
animasi.

2 | Penyajian materi pada media
flashcard  berbasis  video
animasi membantu pemahaman
siswa.

3 | Ketersediaan fitur pengulangan
dalam media flashcard berbasis
video animasi.

4 | Kejelasan artikulasi  suara
penyaji dalam media flashcard
berbasis video animasi.

5 | Kesesuaian  durasi  media
flashcard  berbasis  video
animasi  dengan = kebutuhan
siswa.

Aspek Tampilan

6 | Kesesuaian materi
pembelajaran  dalam media
flashcard  berbasis  video
animasi.

Ketepatan pemilihan warna

7 | visual dalam media flashcard
berbasis video animasi.

8 | Kejelasan teks yang disajikan
dalam media flashcard berbasis
video animasi.

9 | Ketepatan pemilihan
ilustrasi/animasi dengan materi
pembelajaran.

10 | Kesesuaian jenis dan ukuran
huruf dalam media flashcard
berbasis video animasi.

11 | Ketepatan pemilihan desain
dalam media flashcard berbasis
video animasi.

12 | Kesesuaian musik pendukung
dengan karakteristik siswa.

13 | Ketepatan pemilihan sound
effect untuk mendukung materi
pembelajaran.

14 | Kesesuaian narasi  dengan
materi pembelajaran




184

Skala Penilaian

No Indikator Penilaian 11213 4 Keterangan

15 | Keselarasan tata letak layar
dalam media.

Total

D. Komentar/Saran

Untuk kepentingan revisi media flashcard berbasis video animasi ini, saya

mohon kepada Bapak/Ibu menuliskan saran/perbaikan di bawah ini.

E. Kesimpulan
Media flashcard berbasis video animasi ini dinyatakan *)
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja,.........ccovviiiiiiiiiieiiien

Validator,
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Instrumen Kepraktisan Respon Guru

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON GURU

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA KELAS V DI

Judul Penelitian

Sasaran Program
Peneliti

Pembimbing

Instansi
Nama Validator

Instansi/Lembaga

Dengan hormat,

SEKOLAH DASAR

: Pengembangan Media Flashcard Berbasis Video Animasi

untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas V di

Sekolah Dasar

: Siswa Kelas V Sekolah Dasar
: Kadek Mila Dwiyanti

: Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)

Rendy Setyowahyudi, M.Pd. (Pembimbing 2)

: Universitas Pendidikan Ganesha

: Universitas Pendidikan Ganesha

Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berjudul “Pengembangan

Media Flashcard Berbasis Video Animasi untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS

Siswa Kelas V di Sekolah Dasar”. Saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk

memberikan penilaian terhadap produk Media Flashcard Berbasis Video Animasi

ini.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu

mengenai produk Media Flashcard Berbasis Video Animasi yang dikembangkan,
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sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk muatan
pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) terkhusus pada materi Harmoni dalam
Ekosistem.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan sangat
berguna sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk
media flashcard berbasis video animasi ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu
untuk mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Pengantar

1. Lembar uji kepraktisan respon guru ini dimaksudkan untuk mengetahui
kepraktisan dari Media Flashcard Berbasis Video Animasi untuk
meningkatkan Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas V di Sekolah Dasar.

2. Informasi kepraktisan respon guru pada media pembelajaran ini
didasarkan pada lima aspek utama, yaitu aspek kurikulum, aspek materi,
aspek kebahasaan, aspek tampilan, dan aspek teknis.

B. Petunjuk Pengisian

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan Media Flashcard
Berbasis Video Animasi

2. Pemberian jawaban pada penilaian instrumen yang dilakukan dengan
memberikan tanda check list (\) pada kolom yang telah disediakan untuk
masing-masing indikator penilaian. Adapun deskripsi skala penilaian
sebagai berikut.

1 = Kurang (K)
2 = Cukup (C)

3 = Baik (B)
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4 = Sangat Baik (SB)

3. Apabila terdapat beberapa hal yang direvisi, mohon menuliskan butir-
butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam
lembar penilaian ini.

C. Penilaian Instrumen Kepraktisan Respon Guru

Skala Penilaian
1/2])3]4

No Indikator Penilaian Keterangan

Aspek Kurikulum

1 | Materi yang disampaikan sesuai
dengan capain pembelajaran
(CP).
2 | Materi yang disampaikan sesuai
dengan tujuan pembelajaran
(TP).
Aspek Materi

3 | Materi yang  disampaikan
secara runtut dan jelas.
4 | Materi yang disampaikan dapat
menarik perhatian siswa.
5 | Materi yang  disampaikan
secara lengkap dan mudah
dimengerti oleh siswa.
6 | Materi yang disampaikan sesuai
dengan karakteristik siswa.
7 | Media flashcard berbasis video
animasi membantu siswa dalam
memahami materi yang
disampaikan.
8 | Penggunaan ilustrasi yang
menarik  dapat mendukung
pemahaman siswa.
Aspek Kebahasaan

9 | Bahasa yang digunakan dengan
jelas dan mudah dibaca oleh
siswa.
10 | Bahasa yang digunakan mudah
dipahami oleh siswa.
Aspek Tampilan

11 | Gambar atau animasi dalam
media flashcard berbasis video
animasi disajikan jelas.
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. o Skala Penilaian
No Indikator Penilaian BERERN Keterangan

12 | Jenis dan ukuran huruf yang
digunakan mudah dibaca oleh
siswa.

Aspek Teknis

13 | Media flashcard berbasis video
animasi mudah digunakan oleh

siswa.

14 | Penggunaan media flashcard
berbasis video animasi
disampaikan jelas.

15 | Petunjuk penggunaan media
mudah dimengerti oleh siswa.

Total

D. Komentar/Saran
Untuk kepentingan revisi media flashcard berbasis video animasi ini, saya

mohon kepada Bapak/Ibu menuliskan saran/perbaikan di bawah ini.

E. Kesimpulan
Media flashcard berbasis video animasi ini dinyatakan *)
4. Layak digunakan tanpa revisi
5. Layak digunakan dengan revisi
6.Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu
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Singaraja,........ccooeviiiiiiiiannn..

Guru,
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Instrumen Kepraktisan Respon Siswa

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA KELAS V DI
SEKOLAH DASAR

Nama
Nomor
Kelas
A. Petunjuk
1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama.
2. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda check list (\) pada

kolom penilaian. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut.

1 = Kurang (K)

2 = Cukup (C)

3 = Baik (B)

4 = Sangat Baik (SB)

B. Penilaian Instrumen Kepraktisan Respon Siswa

No Indikator Penilaian Skala Penilaian Keterangan
1234
Aspek Tampilan
1 | Media pembelajaran flashcard
berbasis video animasi

disampaikan dengan menarik

2 | Teks dalam media flashcard
berbasis video animasi mudah
dibaca oleh siswa

3 | Tampilan ilustrasi/gambar pada
media disampaikan dengan
jelas
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No

Indikator Penilaian

Skala Penilaian

1

2

3

4

Keterangan

Suara dalam media flashcard
berbasis video animasi dapat
didengarkan jelas oleh siswa

Penggunaan  warna  dalam
media flashcard berbasis video
animasi sudah sesuai dan
nyaman dilihat oleh siswa.

6

Tata letak tulisan dan gambar
sudah tertata dengan baik

Aspek Materi

7

Materi yang disampaikan sudah
sesuai dengan capaian
pembelajaran

Materi  yang  disampaikan
mudah dimengerti oleh siswa

Materi dalam media sesuai
dengan kebutuhan siswa

10

Materi dalam media dapat
membantu siswa untuk
memahami materi

Aspek Teknis

11

Media flashcard berbasis video
animasi mudah digunakan oleh
siswa

12

Media flashcard berbasis video
animasi disampaikan dengan
jelas dan mudah diikuti oleh
siswa

Aspek Minat/Perhatian

13

Media flashcard berbasis video
animasi  dapat mendukung
pemahaman siswa sehingga
hasil belajar siswa meningkat

14

Media flashcard berbasis video
animasi dapat menarik
perhatian siswa

15

Media flashcard berbasis video
animasi dapat membuat
semangat siswa dalam belajar

Total

C. Komentar/Saran Siswa:
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Instrumen Efektivitas

SOAL UJI INSTRUMEN

SD N 5 SELAT TAHUN AJARAN 2025/2026

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar

Muatan Materi : Harmoni dalam Ekosistem
Kelas : V (Lima)

Tahun Ajaran : 2025/2026

Kurikulum : Merdeka

Alokasi Waktu : 60 Menit

Jumlah Soal : 25 Butir

Petunjuk kerja:

1. Berdoalah sebelum mengerjakan soal

2. Isilah lembar jawaban dengan identitas yang lengkap!

3. Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling tepat dan beri tanda
silang (X) untuk pilihan A,B,C,D pada lembar jawaban yang telah
disediakan

4. Laporkan kepada guru apabila ada tulisan yang kurang jelas, rusak, atau
jumlah soal kurang

5. Kerjakan soal yang lebih mudah terlebih dahulu

6. Periksa kembali pekerjaan, sebelum diserahkan kepada guru

1. Perhatikan gambar rantai makanan di bawabh ini!

r 2

\ J
Peran padi dan belalang pada rantai makanan tersebut, yaitu...

A. Konsumen I dan Konsumen 11

B. Konsumen II dan Konsumen 111

C. Produsen dan Konsumen I
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D. Pengurai dan Konsumen I
2. Makhluk hidup yang berperan sebagai konsumen III pada rantai makanan
tersebut adalah. ..
A. Padi
B. Ular
C. Katak
D. Elang

3. Perhatikan gambar jaring-jaring makanan di bawah ini!

4 N\

Jika populasi kelinci menurun, maka pernyataan yang benar di bawah ini
adalah...

A. Populasi rumput meningkat

B. Populasi tupai berkurang

C. Populasi beruang meningkat

D. Tidak ada perubahan pada ekosistem

n

. Peran rusa dalam jaring-jaring makanan di atas ini adalah...
A. Konsumen III

B. Konsumen I1
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C. Konsumen I

D. Produsen

. Ayam sebagai pemakan biji-bijian, namun ayam juga dimakan oleh ular.
Perbedaan peran ayam dan ular dalam ekosistem adalah...

A. Ayam sebagai produsen, elang sebagai konsumen

B. Ayam sebagai pengurai, elang sebagai produsen

C. Ayam sebagai predator, elang sebagai dekomposer

D. Ayam sebagai konsumen dan mangsa, ular sebagai predator

. Akhir-akhir ini banyak masyarakat memburu ular karena dianggap berbahaya.
Jika jumlah ular semakin menurun, hal apakah yang terjadi di ekosistem
sawabh...

A. Populasi tikus bertambah

B. Hasil panen melimpah

C. Populasi elang meningkat

D. Populasi serangga berkurang

. Perhatikan hewan-hewan dalam suatu ekosistem berikut ini!

(1) Katak

(2) Ikan karnivora

(3) Ular

(4) Fitoplankton

(5) Ayam

(6) Ikan herbivora

(7) Elang

(8) Bakteri pengurai
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(9) Zooplankton
Urutan susunan hewan yang benar dalam rantai makanan ekosistem laut
yaitu...
A. (2)-(1)-(3)-(8)-(6)
B. (9-(9)-(6)-(2)-(3)
C. (D-(5)-(1)-(3)-(9)
D. (8)-(1)-(6)-(3)-(7)
8. Perhatikan rantai makanan ekosistem berikut ini!
1) Padi --> tikus --> ular --> elang
2) Rumput --> kambing --> singa
3) Tumbuhan air --> siput --> katak --> ular air
4) Tanaman bayam --> ulat --> burung pipit --> ular
Manakah rantai makanan yang tepat dalam rantai makanan ekosistem padang
rumput yaitu...
A. (1)
B. (2)
C.(3)
D. (4)

9. Perhatikan piramida makanan di bawah ini!
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11.

12.
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Pernyataan berikut yang tepat berdasarkan piramida makanan di atas yaitu...

A. Kelinci menerima energi lebih kecil daripada ular

B. Rumput merimana energi lebih kecil daripada kelinci

C. Ular menerima energi lebih kecil dibandingkan kelinci

D. Elang menerima energi lebih besar dibandingkan ular

Makhluk hidup yang memperoleh paling sedikit energi dalam piramida

makanan tersebut adalah...

A. Elang

B. Ular

C. Rumput

D. Kelinci

Jamur sering kali ditemukan tumbuh pada sisa-sisa tubuh hewan yang telah

mati. Berdasarkan peristiwa tersebut, peran jamur yang benar dalam suatu

ekosistem...

A. Memangsa hewan lain untuk mendapatkan energi

B. Memutus aliran energi karena menghalangi pembusukan

C. Menjadi penghasil energi utama bagi hewan pemangsa

D. Menguraikan sisa-sisa tubuh hewan sehingga energi dan nutrisi dapat
kembali ke tanah

Perhatikan gambar di bawah ini!
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14.

15.
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Dalam ekosistem sawah, jika populasi elang terancam punah. Apakah yang
terjadi dalam ekosistem...

A. Populasi belalang menurun karena tidak ada yang dimakan

B. Populasi rumput bertambah karena tidak membutuhkan makanan

C. Populasi ular bertambah karena tidak ada yang memangsanya

D. Tidak terjadi perubahan dalam ekosistem

Petani menggunakan pestisida untuk mengurangi tikus di sawah. Jika populasi
tikus menurun, dampak yang terjadi dalam ekosistem...

A. Populasi elang bertambah karena makanan melimpah

B. Populasi ular menurun karena kekurangan makanan

C. Populasi katak meningkat karena tidak ada yang memangsanya

D. Tidak terjadi perubahan dalam ekosistem

Di danau, ikan kecil merupakan makanan burung bangau. Apabila manusia
menangkap ikan kecil sembarangan. Manakah pernyataan yang benar di
bawabh ini adalah...

A. Populasi burung bangau menurun karena kekurangan makanan

B. Populasi burung bangau meningkat karena banyak makanan lain

C. Populasi burung bangau tetap stabil karena mencari makanan lain

D. Tidak terjadi perubahan dalam ekosistem danau

Perhatikan gambar di bawah ini!
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17.
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Di kebun, lebah membantu penyerbukan bunga dan menjaga agar bunga
tumbuh dengan baik. Jika populasi lebah menurun, maka dampak yang terjadi
dalam ekosistem...

A. Bunga akan tumbuh lebih cepat tanpa bantuan lebah

B. Bunga akan menurun karena penyerbukan tidak optimal

C. Bunga tetap tumbuh karena bantuan serangga lain

D. Tidak terjadi perubahan dalam ekosistem kebun

Manusia sering kali membuang sampah sambarangan di sungai. Dampak yang
terjadi dalam ekosistem sungai adalah...

A. Menambah tempat hidup bagi ikan

B. Menyebabkan air jernih dan sehat

C. Menganggu kehidupan hewan di air dan merusak rantai makanan

D. Menambah jumlah makanan untuk hewan di air

Perhatikan tabel di bawah ini!

No Peristiwa

1 | Gunung yang Meletus

2 | Perburuan liar di hutan

3 | Reboisasi

4 | Menangkap ikan dengan bahan
peledek

5 | Penggunaan pestisida secara
berlebihan

Berdasarkan tabel di atas, dampak aktivitas manusia yang menimbulkan
gangguan pada ekosistem yaitu ditunjukkan oleh nomor...

A.1,2,dan 5

B.1,2,dan 4

C.2,3,dan 5

D.2,4,dan 5
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20.
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Perhatikan hewan-hewan dalam suatu ekosistem berikut ini!

(1) Singa

(2) Ikan

(3) Kambing

(4) Burung bangau

(5) Tumbuhan air

(6) Belalang

(7) Rusa

(8) Udang

Berdasarkan hewan-hewan di atas, manakah urutan transfer energi yang tepat
dalam suatu ekosistem danau yaitu...

A. (5)-(8)-(2)-(4)

B. (2)-(1)-(5)-(7)

C. (6)-(2)-(3)-(1)

D. (7)-(3)-(5)-(6)

Apabila manusia menebang pohon sembarangan yang menyebabkan burung
kehilangan tempat tinggalnya. Hal yang terjadi dalam keseimbangan ekosistem
adalah...

A. Ekosistem menjadi lebih seimbang karena burung tidak lagi hidup

B. Ekosistem terganggu karena burung kesulitan bertahan hidup

C. Semua hewan di hutan bertambah jumlahnya

D. Tidak ada perubahan dalam keseimbangan ekosistem

Dalam suatu ekosistem kebun, jika populasi ulat semakin meningkat. Apakah

yang terjadi dalam keseimbangan ekosistem tersebut...
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22.

23.
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A. Tanaman sayur semakin subur karena dimakan ulat

B. Hasil panen tanaman sayur semakin melimpah

C. Tanaman sayur menjadi busuk karena dimakan ulat

D. Tidak ada perubahan dalam keseimbangan ekosistem

Di sawah, apabila tanaman padi sebagai produsen semakin meningkat,
sedangkan jumlah tikus sebagai konsumen menurun. Apakah yang terjadi
dalam keseimbangan ekosistem...

A. Tanaman padi menumpuk dan ekosistem terganggu

B. Tanaman padi berkurang karena dimakan hewan lain

C. Tanaman padi menjadi busuk karena penggunaan pestisida

D. Tidak terjadi perubahan dalam ekosistem sawah

Pada hutan hujan tropis, jika pohon berbuah sebagai produsen semakin
berkurang, sedangkan jumlah monyet sebagai pemakan buah-buahan semakin
banyak. Dampak keseimbangan ekosistem yang terjadi adalah...

A. Populasi monyet semakin banyak karena mencari makanan lain

B. Populasi monyet menjadi pemakan daging

C. Populasi monyet menurun karena kekurangan makanan

D. Tidak terjadi perubahan dalam ekosistem sawah

Upaya yang paling tepat untuk mencegah ketidakseimbangan dalam suatu
ekosistem yaitu...

A. Menggunakan pestisida secara berlebihan

B. Menangkap ikan dengan menggunakan bahan peledek

C. Membuang sampah sembarangan

D. Melakukan penanaman kembali pada pohon yang ditebang
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Sekolah memiliki peran penting dalam menjaga keseimbangan ekosistem di
lingkungan sekitar. Tindakan yang paling tepat dalam menjaga lingkungan di
sekolah adalah...

A. Membuang sampah sembarangan agar dibersihkan petugas sekolah

B. Membakar sampah sembarangan agar tidak perlu memilah sampah

C. Menebang pohon di sekitar halaman sekolah supaya halaman menjadi luas
D. Melakukan kegiatan pembersihan dan memilah sampah secara rutin
Tindakan nyata yang dapat dilakukan siswa di rumah untuk menjaga
keseimbangan ekosistem di lingkungan sekitar yaitu...

A. Menebang pohon di sekitar halaman rumah agar halaman menjadi luas

B. Membuang sampah sembarangan di sungai

C. Membunuh hewan liar di sekitar rumah

D. Membersihkan halaman di sekitar rumah

Kunci Jawaban.
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Rubrik Penilaian
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No. Krieria Skor
1 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
) Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
3 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
4 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
5 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
6 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
7 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
3 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
9 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
10 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
1 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
12 | Jawaban Benar 1
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No. Krieria Skor
Jawaban Salah 0
13 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
14 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
15 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
16 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
17 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
18 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
19 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
20 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
71 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
2 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
73 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
24 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
75 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0

Perhitungan Skor Akhir
Skor Akhir = Skor yang diperoleh x 100

Skor maksimal

Kriteria Penilaian:

Sangat Baik

Baik

Cukup

Kurang

= Apabila memperoleh skor: 74 < Skor < 87

= Apabila memperoleh skor: 50 < Skor <73

= Apabila memperoleh skor 88 < Skor < 100

= Apabila memperoleh skor: <50
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Lampiran 7. Surat Uji Judges

Surat Uji Judges I

\

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 16159/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 19 Desember 2025
Lampiran -

Hal - Uji Judges

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Kadek Mila Dwiyanti

NIM 12211031545

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

NIP. 198504022009121009

Catatan :
Balai © UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”
Elektronik ®Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BstE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Surat Uji Judges II

\

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 16160/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 19 Desember 2025
Lampiran -

Hal - Uji Judges

Yth.

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Kadek Mila Dwiyanti

NIM 12211031545

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Plt. Ketua Jurusan,

NIP. 198504022009121009

Catatan :
Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sgr?'llfik asi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”
Elektronik ©®Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BstE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia



Surat Keterangan Uji Judges |

KEMENTERTIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIK AN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www fip.undiksha.ac.id

P
\,_Cunisu®
SN

SURAT KETERANGAN UJ1 JUGDES

Yang bertanda tangan di bawah ini;

Nama  :Dr. Nt Wayan Rati, $.Pd.,, M.Pd.

NIP 1 197612142009122002
Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar Fakultas Ilmu Pendidikan

Universitas Pendidikan Ganesha.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;

Nama : Kadek Mila Dwiyanti

NIM 12211031545

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Timu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli

Instrumen. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 19 Desember 2025
Dosen/Pakar Ahli,

(l

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Surat Keterangan Uji Judges 11

KEMENTERTIAN PENDIDIK AN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUGDES

Yang bertanda tangan di bawah ini;

Nama :Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S Pd., M.Pd.

NIP : 198408282009122005
Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar Fakultas Ilmu Pendidikan

Universitas Pendidikan Ganesha.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;

Nama : Kadek Mila Dwiyanti

NIM 12211031545

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli
Instrumen. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 19 Desember 20235
Dosen/Pak: Ii,

DrfI G i Agustiana, S.Pd., M.Pd.
(8282009122005
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Lampiran 8. Hasil Uji Validitas Instrumen Penelitian

Uji Judges 1

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR TPAS SISWA KELAS V DI
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda check list (V) pada
kolom penilaian judges untuk setiap pernyataan dalam kuesioner.
2. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrument.

B. Penilaian Instrumen

Penilaian
No. Indikator Penilaian Relevan | Tidak Catatan
Relevan

Aspek Kurikulum

1. | Kesesuaian materi pembelajaran
dalam media flashcard berbasis
video animasi dengan indikator v
capain pembelajaran (CP).
2. | Kesesuaian materi pembelajaran
dalam media flashcard berbasis \/
video animasi dengan tujuan
pembelajaran (TP).
3. | Kesesuaian materi pembelajaran
dalam media flashcard berbasis v/
video animasi dengan alur tujuan
pembelajaran (ATP).
Aspek Materi
4. | Kesesuaian materi pembelajaran
yang disajikan dalam media Vv
flashcard berbasis video animasi.
5. | Kelengkapan materi
pembelajaran dalam  media v
flashcard berbasis video animasi.
6. | Kesesuaian materi pembelajaran
| dengan kebutuhan siswa.
7. | Ketepatan  penyajian  materi
dalam media flashcard berbasis v
video animasi dapat membantu
siswa dalam memahami materi.




Penyajian materi pembelajaran
dalam media flaushcard berbasis
video amimasi dengan penalaran
secara logis.

Ketepatan  pemilihan  materi
pembelajaran  dengan  media
fashcard berbasis video animasi.

10.

Penyajian materi pembelajaran
relevan dengan kehidupan nyata.

Aspek Kebahasaan

1L

Kesesuaian bahasa yang
digunakan dengan karakteristik
siswa.

Keefektifan bahasa yang
digunakan dalam media
flasheard berbasis video animasi.

Aspek Evaluasi

13,

Kesesuaian soal evaluasi dengan
materi pembelajaran.

14.

Kesesuaian soal cvaluasi dengan
indikator tujuan pembelajaran
(TP).

15.

Kesesuaian soal evaluasi dengan
indikator ranah kognitif.

C. Komentar/Saran Perbaikan:

Singaraja, 19 Desember 2025
Judges 1

(M

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP. 197612142009122002
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
VALIDAST INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA KELAS V DI
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kescdiaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda check fisr (V) pada
kolom penilaian judges untuk setiap pernyataan dalam kucsioner.
2. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrument.

B. Penilaian Instrumen

Penilaian
No. Indikator Penilaian Relevan | Tidak Catatan
Relevan

Aspek Teknis o
1. | Kepraktisan penggunaan media | v
flashcard berbasis video animasi. |
2. | Penyajian materi pada media
flashcard berbasis video animasi v
membantu pemahaman siswa.
3. | Ketersediaan fitur pengulangan
dalam media flashcard berbasis v
video animasi.
4. | Kejelasan artikulasi suara
penyaji dalam media flashcard \/
berbasis video animasi. L
5. | Kesesualan durasi media
Jlashcard berbasis video animasi v
dengan kebutuhan siswa.
Aspek Tampilan
6. | Kesesuaian materi pembelajaran
dalam media flashcard berbasis v
video animasi.
7. | Ketepatan  pemilihan  warna
visnal dalam media flasheard v
berbasis video animasi. |
8. | Kejelasan teks yang disajikan |
dalam media flashcard berbasis |
video animasi. |

~
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9. | Ketepalan pemilihan
ilustrasifanimasi  dengan materi /
pembelajaran.

10. | Kesesuaian jenis dan ukuran
hurut dalam media flasheard
berbasis video animasi.

11. | Ketepatan  pemilihan  desain
dalam media flashcard berbasis
vidco animasi.

12. | Kesesuaian musik  pendukung
dengan karakteristik siswa.

13. | Ketepatan pemilihan sound effect

Vv

Vv

untuk mendukung materi / '
v
‘/

pembelajaran. o
14. | Kesesuaian narasi dengan materi
pembelajaran. -

15. | Keselarasan tata lctak layar
dalam media.

C. Komentar/Saran Perbaikan:

Singaraja, 19 Desember 2025

Judges 1

\

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002



LEMBAR PENILAIAN JUDGES

LEMBAR INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON GURU

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA KELAS V DI
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

L.

Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda check fist (V) pada

kolom penilaian judges untuk setiap pernyataan dalam kuesioner.

. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrument.

B. Penilaian Instrumen

Penilaian
Ne. Indikator Penilaian Relevan | Tidak Catatan
| Relevan

Aspek Kurikulum
[. | Materi yang disampaikan sesuai

dengan capain pembelajaran v

(CP).
2. | Materi yang disampaikan sesual

dengan tujuan  pembelajaran v

(TP).

3.

| Aspek Materi

Materi yang disampaikan secara
runtut dan jelas.

4
3

Materi yang disampaikan dapat
menarik perhatian siswa.

Materi yang disampaikan secara
lengkap dan mudah dimengerti
oleh siswa.

Materi yang disampaikan sesuai
dengan karakteristik siswa.

Media flashcard berbasis video
animasi membantu siswa dalam
memahami materi yang
disampaikan.

Penggunaan  ilustrasi  yang
menarik  dapat  mendukung
pemahaman siswa.

SOPS OIS s ])

ngTpek Kebahasaan
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9. | Bahasa yang digunakan dengan
jelas dan mudah dibaca oleh
siswa.

10. | Bahasa yang digunakan mudah
| dipahami oleh siswa.

Aspek Tampilan

11. | Gambar atau animasi dalam
media flashcard berbasis video
animasi disajikan jelas.

12. | Jenis dan ukuran huruf yang

digunakan mudah dibaca oleh
siswa.

Aspek Teknis

13. | Media flashcard berbasis video
animasi mudah digunakan oleh
siswa.

14. | Penggunaan media flashcard
berbasis video animasi
disampaikan jelas.

15. | Petunjuk penggunaan media

mudah dimengerti oleh siswa.

C. Komentar/Saran Perbaikan:

Singaraja, 19 Desember 2025
Judges 1,

(O

Dr. Ni Wayan Rati, S Pd., M.Pd.

NIP. 197612142009122002
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
LEMBAR INSTRUMEN KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA KELAS V DI

SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1.

Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda check list (V) pada

kolom penilaian judges untuk sctiap pernyataan dalam kuesioner.

. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrument.

B. Penilaian Instrumen

Penilaian
No. Indikator Penilaian Relevan | Tidak Catatan
Relevan
Aspek Tampilan
1. | Saya merasa menarik X
menggunakan media flasheard |
berbasis video animasi
2. | Saya mudah membaca teks dalam
media flashcard berbasis video
animasi
3. | Tampilan ilustrasi/gambar pada
media disampaikan dengan jelas
4. | Saya dapat mendengar jelas suara

dalam mecdia flashcard berbasis
video animasi

5. | Saya melihat warna sudah sesuai
dan nyaman dalam media
flashcard berbasis video animasi

6. | Tata letak tulisan dan gambar
sudah tertata dengan baik

Aspek Materi

7. | Materi yang disampaikan sudah
sesuai dengan gambar/animasi
dalam media flashcard berbasis
video animasi

8. | Saya bisa memahami materi

R N B AN AN I AN

ckosistem dengan media

flashcard berbasis video animasi




Saya bisa menerapkan materi
ckosistem  dalam  kehidupan
sehari-hari dengan media
Hashcard berbasis video animasi

10.

Saya lebih mudah memahami
materi dengan bahasa yang jelas

N

Aspek Teknis

11.

Saya bisa menggunakan media
fashcard berbasis video animasi
sendiri tanpa bantuan

petunjuk
flashcard

Saya mengerti
penggunaan  media
berbasis video animasi

Aspek Minat/Perhatian

13.

Saya menjadi lebih aktif belajar
saat menggunakan media
flashcard berbasis video animasi

14.

Saya merasa menyenangkan
belajar dengan media flashcard
berbasis video animasi

Sl S <l |

15.

Saya lebih bersemangat belajar
menggunakan media flashcard
berbasis video animasi

C. Komentar/Saran Perbaikan:

Mbnaepi o tnnde Vaco o Leoes (ala hop

Singaraja, 19 Desember 2025
Judges 1,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP. 197612142009122002
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN EFEKTIVITAS

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA KELAS V DI
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda check list (¥) pada
kolom penilaian judges untuk setiap pernyataan dalam kuesioner.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang tclah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrument.

B. Penilaian Instrumen

No. Penilaian Catatan

Soal Relevan Tidak Relevan

—_—

o el | v | B W N

—
o

(¥

—
o

15

SR S AN ENANAN AN AN AN AN N N
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19

20

21

22

23

24

25

LIRS RN

C. Komentar/Saran Perbaikan:

Singaraja, 19 Desember 2025
Judges 1,

A

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.PPd.

NIP. 187612142009122002
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Uji Judges 11

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA KELAS V DI
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

kolom penilaian judges untuk setiap pernyataan dalam kuesioner.

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda check list (V) pada

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah discdiakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrument.

B. Penilaian Instrumen

No.

Indikator Penilaian

Penilaian

Relevan | Tidak
Relevan

Catatan

Aspek Kurikulum

1.

Kesesuaian materi pembelajaran
dalam media flashcard berbasis
video animasi dengan indikator
capain pembelajaran (CP).

~

Kesesuaian materi pembelajaran
dalam media flashcard berbasis
video animasi dengan tujuan
pembelajaran (TP).

/

Kesesuaian materi pembelajaran
dalam media flashcard berbasis
video animasi dengan alur tujuan
pembelajaran (ATP).

Aspek Materi

4.

Kesesuaian materi pembelajaran
yang disajikan dalam media
flashcard berbasis video animasi.

Kelengkapan materi
pembelajaran  dalam  media
flashecard berbasis video animasi.

Kesesuaian materi pembelajaran
dengan kebutuhan siswa.

Ketepatan  penyajian  materi
dalam media flashcard berbasis
video animasi dapat membantu

siswa dalam memahami materi.

VIS NN

219



220

Penyajian materi pembelajaran
dalam media flashcard berbasis
video animasi dengan penalaran
secara logis.

9.

Ketepatan  pemilihan  materi
pembelajaran  dengan  media
flashcard berbasis video animasi.

10.

Penyajian materi pembelajaran
relevan dengan kehidupan nyata.

Aspek Kebah n

NN N NN

indikator ranah kognitif.

11. | Kesesuaian bahasa yang
digunakan dengan karakteristik
siswa.

12. | Keefektifan bahasa yang
digunakan dalam media
flashcard berbasis video animasi. -

Aspek Evaluasi

13. | Kesesuaian soal evaluasi dengan
materi pembelajaran,

14. | Kesesuaian soal evaluasi dengan /
indikator tujuan pembclajaran
(TP).

15. | Kesesuaian soal evaluasi dengan

C. Komentar/Saran Perbaikan:

@d b \Q,v\t)\f"g

Singaraja, 19 Desember 2025
Judges 11

.1
P. 19840

l \

\
\

1 AyiTr

g:\slianu, $.Pd., M.Pd.

2009122005



PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA KELAS V DI
SEKOLAH DASAR

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda check fist (\) pada

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

kolom penilaian judges untuk setiap pernyataan dalam kuesioner.

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrument.

B. Penilaian Instrumen

No.

Indikator Penilaian

Penilaian

Relevan

Tidak
Relevan

Catatan

Aspek Teknis

1.

Kepraktisan penggunaan media
flashcard berbasis video animasi.

/

2

Penyajian materi pada media
flashcard berbasis video animasi
membantu pemahaman siswa.

/

Ketersediaan fitur pengulangan
dalam media flashcard berbasis
video animasi.

e

Kejelasan  artikulasi  suara
penyaji dalam media flashcard
berbasis video animasi.

Kesesuaian durasi media
fashcard berbasis video animasi
dengan kebutuhan siswa.

Aspek Tampilan

6.

Kesesualan materi pembelajaran
dalam media flashcard berbasis
video animasi.

/

Ketepatan pemilihan  warna
visual dalam media flashcard
berbasis video animasi.

Kejelasan teks yang disajikan
dalam media flashcard berbasis
video animasi.

—
S
e
/
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9. | Ketepatan " pemilihan
ilustrasi/animasi  dengan materi
pembelajaran.

10. | Kesesuaian jenis dan ukuran
huruf dalam media flashcard
berbasis video animasi,

11. | Ketepatan  pemilihan  desain
dalam media flashcard berbasis
video animasi.

12. | Kesesuaian musik pendukung
dengan karakteristik siswa.

13, | Ketepatan pemilihan sound effect
untuk mendukung materi
pembelajaran,

14. | Kescsuaian narasi dengan materi
pembelajaran.

15. | Kesclarasan  tata  letak layar

dalam media.

C. Komentar/Saran Perbaikan:

Seddh Yage

Singaraja, 19 Desember 2025

Judges 11,

Dr. Iﬁvus i

NIP. 198408282009122005
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
LEMBAR INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON GURU

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR TPAS SISWA KELAS V DI
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda check Iist (V) pada
kolom penilaian judges untuk sctiap pernyataan dalam kuesioner.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrument.

B. Penilaian Instrumen

Penilaian
No. Indikator Penilaian Relevan | Tidak Catatan
Relevan

Aspek Kurikulum

1. | Materi yang disampaikan sesuai
dengan capain pembelajaran
. (CP).

2. | Materi yang disampaikan sesuai
dengan tujuan pembelajaran
aey.

Aspek Materi

3. | Materi yang disampaikan secara
runtut dan jelas.

v
e
S
4 | Materi yang disampaikan dapat |~~~
e
v
v
v

menarik perhatian siswa.

5. | Materl yang disampaikan secara
lengkap dan mudah dimengerti
oleh siswa.

6. | Materi yang disampaikan sesuai
dengan karakteristik siswa.

7. | Media flashcard berbasis video
animasi membantu siswa dalam
memahami materi yang
| disampaikan.

8. | Penggunaan  ilustrasi  yang
menarik  dapat  mendukung
pemahaman siswa.

Aspek Kebahasaan




9. | Bahasa yang digunakan dengan
jelas dan mudah dibaca oleh /
siswa.

10. | Bahasa yang digunakan mudah /
dipahami oleh siswa.

Aspek Tampilan B

11. | Gambar atau animasi dalam e
media flashcard berbasis video
animasi disajikan jelas.

12. | Jenis dan ukuran huruf yang /
digunakan mudah dibaca oleh
siswa.

Aspek Teknis

13. | Media flashcard berbasis video /
animasi mudah digunakan olch
siswa.

14. | Penggunaan media flashcard
berbasis video animasi /
disampaikan jelas.

15. | Petunjuk  penggunaan  media e
mudah dimengerti oleh siswa.

C. Komentar/Saran Perbaikan:

Singaraja, 19 Desember 2025

Judges 1

408282009122005

Thi Agustiana, S.Pd., M.Pd.
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
LEMBAR INSTRUMEN KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA KELAS V DI
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda check fist (V) pada
kolom penilaian judges untuk setiap pernyataan dalam kuesioner.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrument.

B. Penilaian Instrumen

Penilaian
No. Indikator Penilaian Relevan | Tidak Catatan
- Relevan
Aspek Tampilan
1. | Saya merasa menarik \/
menggunakan media flashcard

berbasgis video animasi

2. | Saya mudah membaca teks dalam
media flashcard berbasis video
animasi

3. | Tampilan ilustrasi/gambar pada V4

media disampaikan dengan jelas
4. | Saya dapat mendengar jelas suara
dalam media flashcard berbasis
video animasi
5. | Saya melihat warna sudah sesuai
dan nyaman dalam media
flasheard berbasis video animasi
6. | Tata letak tulisan dan gambar
sudah tertata dengan baik
Aspek Materi

7. | Materi yang disampaikan sudah

s
sesuai  dengan gambar/animasi /
v

dalam media flashcard berbasis
video animasi

8. | Saya bisa memahami materi
ekosistem dengan media
flashcard berbasis video animasi




9. | Saya bisa menerapkan materi
ekosistem  dalam  kehidupan

flashcard berbasis video animasi

sehari-hari dengan media /
/

10. | Saya lebih mudah memahami
materi dengan bahasa yang jelas

Aspek Teknis

1. | Saya bisa menggunakan media
flashcard berbasis video animasi
sendiri tanpa bantuan

12. | Saya mengerti petunjuk
penggunaan mcdia  flashcard
berbasis video animasi

Aspek Minat/Perhatian

13. | Saya menjadi lebih aktif belajar
saat menggunakan media
flasheard berbasis video animasi

belajar dengan media flashcard
berbasis video animasi

15. | Saya lebih berscmangat belajar
menggunakan media flashcard
berbasis video animasi

v
-
14. | Saya merasa menycnangkan /

C. Komentar/Saran Perbaikan:

Singaraja, 19 Desember 2025
Judges 11,
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LEMBAR PENILATAN JUDGES
LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN EFEKTIVITAS

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA KELAS V DI
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda check list (\) pada
kolom penilaian judges untuk sctiap pernyataan dalam kuesioner.
2. Bapak/lbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrument.

B. Penilaian Instrumen

No. Penilaian Catatan

Soal Relevan Tidak Relevan

1 -~
-5 —

3 .//
- —

5 _—
| — 6 "/

7 _—

8

9

—
(=]

—
—

(¥

|
i

| i
A

it
Ny

—
=y

\\\\\Q\\Q




C. Komentar/Saran Perbaikan:

18 L
19 "
20 —
21 v
22 o«
23 ~
24 -
25 o

Singaraja, 19 Desember 2025
Judges 11,
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Lampiran 9. Hasil Uji Validitas Isi Instrumen

Adapun hasil nilai validasi isi instrument yang dikonversikan menggunakan
rumus Gregory. Berikut nilai validasi instrument ahli materi, media, praktisi, respon
siswa, dan uji efektivitas sebagai berikut.
1. Uji Validiasi Instrumen Ahli Materi

Validitas isi instrument telah diuji oleh dua pakar (judges). Hasil tabulasi validasi

isi instrument ahli materi kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 1

Judges Penilaian Kurang
Judges Relevan
Kurang
Relevan

e 2 1,.2,3,4.5,6,7.8.9,10,11,12,13,14,15
Relevan

Sangat Relevan

Judges 11

. Berdasarkan tabulasi di atas, maka dapat dihitung validitas isi instrument ahli

materi menggunakan rumus Gregory sebagai berikut

N D
A+B+C+D

15
=———=1,00
0+0+0+15

Berdasarkan perhitungan tabel di atas, validitas instrument ahli materi
memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat
dikategorikan validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi.

2. Uji Validiasi Instrumen Ahli Media
Validitas isi instrument telah diuji oleh dua pakar (judges). Hasil tabulasi validasi

1s1 instrument ahli media kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.
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Judges 1

Judges Penilaian Kurang
Judges Relevan
Kurang
Relevan

Sangat ] 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15
Relevan

Sangat Relevan

Judges 11

Berdasarkan tabulasi di atas, maka dapat dhitung validitas isi instrument ahli

media menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

. D
A+B+C+D

15
=———=1,00
0+0+0+15

Berdasarkan perhitungan tabel di atas, validitas instrument ahli media
memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat
dikategorikan validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi.

3. Uji Validiasi Instrumen Praktisi
Validitas isi instrument telah diuji oleh dua pakar (judges). Hasil tabulasi validasi

isi instrument praktisi kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 1

Judges Penilaian Kurang
Judges Relevan
Kurang
Relevan

Sangat - 1,2,3;4’5;6,7;8’9510’11512’13’14’15
Relevan

Sangat Relevan

Judges 11

Berdasarkan tabulasi di atas, maka dapat dhitung validitas isi instrument praktisi

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

B D
A+B+C+D

15
=——=1,00
0+0+0+15
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Berdasarkan perhitungan tabel di atas, validitas instrument praktisi memperoleh

koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat dikategorikan

validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi.

4. Uji Validiasi Instrumen Respon Siswa

Validitas isi instrument telah diuji oleh dua pakar (judges). Hasil tabulasi validasi

isi instrument respon siswa kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges

Judges 1

Penilaian
Judges

Kurang
Relevan

Sangat Relevan

Judges I1

Kurang
Relevan

Sangat
Relevan

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15

Berdasarkan tabulasi di atas, maka dapat dihitung validitas isi instrument respon

siswa menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D

~ A+B+C+D

15

= ———— o)
0+0+0+15

Berdasarkan perhitungan tabel di atas, validitas instrument respon siswa

memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat

dikategorikan validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi.

5. Uji Validiasi Instrumen Efektivitas

Validitas isi instrument telah diuji oleh dua pakar (judges). Hasil tabulasi validasi

1s1 instrument uji efektivitas kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 1
Judges Penilaian Kurang
Judges Relevan Sangat Relevan
Kurang
Relevan ] ]
Judges IT Sangat ] 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,
Relevan 15,16,17,18,19,20,21,22,23,24,25
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Berdasarkan tabulasi di atas, maka dapat dihitung validitas isi instrument uji

efektivitas menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

_ D
A+B+C+D

25
=————=1,00
0+0+0+25

Berdasarkan perhitungan tabel di atas, validitas untuk instrument uji efektivitas
memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat

dikategorikan validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi.



Lampiran 10. Surat Uji Instrumen

%

Balai

Ef;.:;tg‘: ‘.s‘: e Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116

Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

! 4
YooV

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

Nomor : 1438/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 28 Januari 2026
Lampiran -

Hal : Uji Instrumen

Yth.

Kepala SD Negeri S Selat di

tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan uji instrumen penelitian di instansi Bapak/Ibu pimpin.
Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Kadek Mila Dwiyanti

NIM 2211031545

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

NIP. 198601102015041001

Catatan :
e UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

BstE
o Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan kan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 11. Hasil Uji Instrumen

LEMBAR JAWABAN SISWA Q 0
UJI SOAL INSTRUMEN

1. Berdoalah sebelum mengerjakan soal.

Petunjuk kerja :

2. Isilah lembar jawaban dengan identitas yang lengkap!.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling tepat dan beri tanda silang (X) untuk
pilihan A,B,C,D pada lembar jawaban yang telah disediakan.

4. Laporkan kepada guru apabila ada tulisan yang kurang jelas, rusak, atau jumlah soal

kurang.

Nama \4 0016\( Licleang H‘Cpr\'om'

No. Absen : 8

Kelas il 6

A|B 1. |A|B C><
x| AlB|C 2. | A|B >g< D
A | AlB D 13. | A )( C|D
A AP e 5‘ 4 B c|D
5. |AlB]|C >§\ 15 A )| C | D
6. B|C D 16. | A | B ><</ D
7.0 A X c|p | A X cC|D
3 B|C|D 18. Wfk B|C|D
9. |a B || D 19. | A >{<’ C|D
10. B|C|D 20| A B [X|D
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Lampiran 12. Dokumentasi Kegiatan Uji Instrumen

/ A==

Siswa Kelas VI Menjawab Soal Sebagai Uji Coba Instrumen Penelitian
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Lampiran 17. Hasil Produk

LINK PRODUK:
https://www.canva.com/design/DAHDdV7ZwHY/NieapsEcYruy9PGWqGFQTQ/edit
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Lampiran 18. Tampilan Hasil Media Flashcard Berbantuan Video Animasi

No.

Bagian

Tampilan

Halaman Cover :

Tampilan halaman cover dari
media flashcard digital berbantuan
video animasi menampilkan logo
instansi, judul “Harmoni dalam
Ekosistem”, identitas mata
pelajaran yaitu Ilmu Pengetahuan
Alam, dan halaman ini
ditunjukkan untuk siswa kelas V.

Halaman Profil Pengembang :
Halaman ini memuat informasi
mengenai logo instansi, identitas
pengembang media, serta identitas
dosen pembimbing I dan dosen
pembimbing II dari media
flashcard digital berbantuan video
animasi

Kadek Mila Dwiyanti

Dosen Pembimbing:

j Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Rendy Setyowahyudi, M.Pd

Halaman Capain Pembelajaran:
Halaman ini menampilkan
capaiam pembelajaran dari media
flashcard digital berbantuan video
animasi yaitu siswa mampu
menganalisis hubungan
antarmakhluk hidup dan
lingkungan di dalam ekosistem
serta pentingnya keseimbangan
ekosistem untuk kelangsungan
hidup.

°
Siswa mampu menganalisis hubungan
antarmakhluk hidup dan lingkungan di
dalam ekosistem serta pentingnya
keseimbangan  ekosistem  unfuk
kelangsungan hidup

Halaman Tujuan Pembelajaran:
Halaman ini menampilkan tiga
point tujuan pembelajaran dari
media flashcard digital berbantuan
video animasi yaitu hubungan
antarmakhluk hidup dalam rantai
makanan, proses transformasi
antarmakhluk hidup dalam jaring-
jaring makanan, dan pentingnya
menjaga keseimbangan ekosistem.

1.Menganalisis: hubungan- antarmakhiuk*hidipapoda
| _ suatu ekosistem dalam bentuk rantai makanan.

f

A

—

" 2.Menganalisis proses transformasi  antarmakhluk

[ hidup dalam jaring- joring makanan.

73 Wengandlisis —pentingnya _fransformasi _energi
r’dalum menjaga Keseimbangan ekosistem. =
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No.

Bagian

Tampilan

Halaman  Menu  Flashcard
Digital:

Halaman flashcard digital yang
berisi menu pilihan untuk siswa
dalam menggunakan media ini.
Terdapat tiga menu pilihan yaitu
video  animasi, quiz, dan
rangkuman.

Halaman Perkenalan Tokoh :
Halaman ini memperkenalkan
tokoh dan karakter animasi yaitu
seorang anak kecil bernama “Ana”
yang berpetualang dalam dunia
ekosistem

akan mengajak ki
W) berpetualang di dunia el;w!st!m, ayo iky‘r akd

Halaman Materi :

Halaman materi menampilkan
dalam dunia ekosistem ada banyak
sekali makhluk hidup yang hidup
saling membutuhkan satu sama
lain.

0 I em ada mata
rurmah; bun.quuséarnng petani dengan peliharaal
Ay v @B adaikatakdengan ular ¥

Halaman Materi :

Halaman ini menampilkan
komponen biotik ekosistem yaitu
hewan, tumbuhan, dan manusia
yang membutuhkan energi untuk
hidup. Sedangkan komponen
abiotik yaitu matahari, air, tanah,
dan udara yang menjadi komponen
penting dalam ekosistem.

Halaman Materi :

Halaman ini menampilkan proses
terjadinya rantai makanan dalam
ekosistem sawah yang berawal
dari matahari — tumbuhan -
belalang — katak — ular — elang —
pengurai.

dan Ular dimakansoleh elang, sehingga energi ulan,berpindah ke
elang yang sebagai konsumen puncak
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No. Bagian Tampilan
10 | Halaman Materi :
Halaman ini menampilan bagan
rantai makanan dalam ekosistem ) 7
sawah serta dijelaskan semakin - V
tinggi tingkatan makhluk hidup ‘ R
dalam rantai makanan, maka | Eoies Suh
energi yang diterima semakin M o
kecil. .- .
Nah Teman—.\‘err;an, ifulah tadi rantai makanan dalam. ekosistem
sawah
11 | Halaman Materi :
Dalam halaman ini memuat materi
proses terjadinya rantai makanan
ekosistem laut yang dimulai dari
fitoplankton — zooplankton — ikan
kecil — ikan besar — pengurai.
L Lulu: ikan kecil datang dm e:n'akan zooplankton] ikan kecil int
[ ] berperan sebdgafkonsumenttifigkat 1T
12 | Halaman Materi :
Halaman ini menampilan bagan
rantai makanan dalam ekosistem N *
laut serta bagaimana energi ”V
berpindah qari mqkhluk hidup satu P aty
makhluk hidup lainnya. r NI/
w Eniloh yang disebut rantai makanan ekosistem laut.
Energi-berpindah'dari makhluk Hidiprsatukerfiakhiuk hidup lainnya
13 | Halaman Materi :
Pada halaman ini memuat proses
terjadinya rantai makanan
ekosistem danau yang dimulai dari
matahari — tanaman alga — ikan —
bangau — buaya.
v R v
ang yakni 1% ener:
14 | Halaman Materi :

Halaman selanjutnya memuat
bagan piramida makanan serta
menjelaskan  setiap  tingkatan
makhluk hidup memperoleh energi
dalam piramida makanan.

Tropik I1I

Tropik [T

Tropik I

1 100%
L 'Jadltemun-:mun inilah,namanya piramida makapan




244

No.

Bagian

Tampilan

15

Halaman Materi :

Halaman ini menampilkan proses
terjadinya rantai makanan I dalam
ekosistem danau yaitu bunga —
kupu-kupu — laba-laba.

16

Halaman Materi :

Halaman ini menampilkan proses
terjadinya rantai makanan II dalam
ekosistem danau yaitu bunga —
semut — kumbang — laba-laba.

17

Halaman Materi :

Halaman ini menampilkan bagan
jaring-jaring  makanan  dalam
ekosistem danau yang terdiri dari
dua rantai makanan yang saling
membutuhkan satu sama lain.

18

Halaman Materi :

Halaman ini memuat peran
penting makhluk hidup dalam
menjaga keseimbangan ekosistem
dan dampak yang terjadi apabila
ekosistem tidak dijaga dengan
baik.

NJ teman- teman dalam'ekosistem tidak hanya ada satu rantai makanan,
Ihol.”Ada banyak rantai makanan yang saling terhubung satu sama lain.

19

Halaman Materi :
Halaman ini memuat terjadinya
perburuan liar di hutan yang

menyebabkan  makhluk  hidup
punah dan mengakibatkan
keseimbangan ekosistem
terganggu.

‘Sdlah'satunya perburuan liar di hufannier%b

berakibat singa kelapara
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No.

Bagian

Tampilan

20

Halaman Materi :

Halaman ini memuat terjadinya
penebangan hutan sembarangan
yang menyebabkan  makhluk
hidup kehilangan tempat
tinggalnya dan mengakibatkan
keseimbangan ekosistem
terganggu.

Selum |'ru penebangun hutan, seml rnngan yang membuc'r makhluk
hidup kehilangan tempat:tinggalnya

21

Halaman Materi :

Halaman ini menampilkan upaya
kita sebagai makhluk hidup dalam
menjaga keseimbangan ekosistem
agar tetap harmonis dengan
dimulai dari lingkungan sekolah
yaitu menanam pohon kembali,
menjaga kerbersihan lingkungan,
dan membuang sampah pada
tempatnya.

menanam pohonnbah mzmaiu kerbersuhun lmgkungan =

22

Halaman Penutup Materi :
Pada halaman ini menampilkan

penutup pada bagian materi
dengan tokoh “Ana” yang
menyampaikan salam perpisahan
dan sampai bertemu kembali di
pertualangan Ana selanjutnyal.

ifulah tadi perTunIangan kita
i be ‘Hpn lagi di pertualangan kita' selnthm\ya bye bye

=

23

Halaman Quiz :

Tampilan —halaman quiz ini
memuat latithan soal mengenai
ekosistem yang telah dipelajari
siswa. Latihan soal ini berjumlah 5
butir soal pilihan ganda yang
disesuaikan ~ dengan  tingkat
kognitif berpikir tingkat tinggi
yaitu C4, C5, C6. Quiz ini
dilengkapi dengan tombol
navigasi menu utama dan tombol
navigasi next.
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No.

Bagian

Tampilan

24

Halaman Quiz :

Halaman guiz ini memuat petunjuk
permainan dengan pilihlah gambar
hewan yang tersedia pada papan
soal, lalu jawablah pertanyaan
yang terdapat pada tersedia
gambar, selanjutnya setiap
jawaban  yang benar akan
mendapatkan 2 point, kemudian
pemain dengan point terbanyak
akan menjadi pemenang. Selain
itu, quiz ini dilengkapi dengan
tombol navigasi menu utama dan
tombol navigasi next.

/i L | ‘ ‘,___;-':‘:‘ @ a 0 »
\ PETUNJUK PERMAINAN
W

1.Pilihlah gambar hewan yang tersedia pada papan soal
2.Jawablah pertanyaan yang terdapat pada setiap gambar

3.Setiap jawaban yang benar akan mendapatkan 2 point. |
4.Pemain dengan point ferbanyak akan menjadi pemenang ¥ §

=)

25

Halaman Quiz :

Halaman quiz ini memuat papan
soal yang berisikan pilihan soal
mengenai ekosistem yang akan
dijawab siswa. Pilithan soal ini
berupa animasi hewan seperti ular,
singa, ikan, burung, dan monyet.
Soal yang termuat dalam papan
soal berupa pilihan ganda dengan
5 butir soal. Selain itu, guiz ini
dilengkapi dengan tombol
navigasi menu utama dan tombol
navigasi next.

26

Halaman Quiz :

Halaman ini memuat soal pilihan
ganda mengenai materi ekosistem
yang telah disampaikan. Soal ini
disesuaikan ~ dengan  tingkat
kognitif berpikir tingkat tinggi
yaitu C4, C5, C6. Selain itu, quiz
ini dilengkapi dengan tombol
navigasi menu utama dan tombol
navigasi next.

# Yanaman Alga - Tken ¢
= Bangau = Buaya {'

Y e = Tanamman Alga
makunan = Buaya — Bangau
ekosistem
(e

. danau yang
b\ i

S faa ) benar . * Bangau = Tkan =
5 7 Buaya = Tanaman Alga

o
Tkan —
Tanaman Alga - Buaya

—

27

Halaman Quiz :

Halaman ini memuat animasi
“Kamu Benar” bagi siswa yang
telah menjawab soal pilihan ganda
dengan benar. Dalam animasi ini
Selain itu, quiz ini dilengkapi
dengan tombol navigasi menu
utama dan tombol navigasi next.
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No.

Bagian

28

Halaman Quiz :

Halaman ini memuat animasi
“Kamu Salah” bagi siswa yang
telah menjawab soal pilihan ganda
dengan benar. Dalam animasi ini
Selain itu, quiz ini dilengkapi
dengan tombol navigasi menu
utama dan tombol navigasi next

Tampilan

29 | Halaman Rangkuman :
Halaman rangkuman memuat
rangkuman  dari  keseluruhan 3 RANGKUMAN .
materi yang telah dipelajari dalam e s SRl [/
medla ﬂashcard dlgltal berbaSIS « Komponen ekosistem terdiri dari 2 komponen utama !

. . . e yaitu komponen biotik dan abiotik.
Vldeo animasi. Halaman 1mi * Rantai  maknanan @qg ekosistem Terfliri dari
dilengkapi ~ dengan  tombol e e N
navigasi menu utama dan tombol + Jaring-jaring makanan merupakan Kurfipulan dari rantai \.
. . makanan yang saling terhubung dalam ekosistem.

navigasi next.

30 | Halaman Daftar Pustaka :

Halaman daftar pustaka memuat
daftar pustaka yang digunakan
sebagai referensi dalam
penyusunan materi media
flashcard digital berbasis video
animasi. Halaman ini dilengkapi
dengan tombol navigasi menu
utama dan tombol navigasi next.

— DAFTAR PUSTAKA

e Sy
Ghaniem., dkk. (2021). Timu Pengetahuan Alam dan
Sosial untuk SD Kelas V. Jakarta Selatan:
Pusat Perbukuan Badan Standar, Kurikulum,
dan  Asesmen- Pendidikan  Kementerian
~ Perdidiken, Kebudayaan, Riset, dan Teknolog.
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Lampiran 19. Surat Uji Media
Surat Ahli Materi [

\

A

Balai

Eg&:g‘:ﬁ; e Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 1434/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 28 Januari 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Kadek Mila Dwiyanti

NIM 12211031545

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

BstE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Surat Ahli Materi 11

\

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 1435/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 28 Januari 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Kadek Mila Dwiyanti

NIM 12211031545

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

NIP. 198601102015041001

Catatan :
Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sgr?'llfik asi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”
Elektronik ©®Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BstE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia



250

Surat Ahli Media [

\

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 1436/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 28 Januari 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Kadek Mila Dwiyanti

NIM 12211031545

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sgr?'llfik asi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”
Elektronik ©®Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BstE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Balai

zr ;I:;frl::‘skl ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 1437/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 28 Januari 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Kadek Mila Dwiyanti

NIM 12211031545

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

NIP. 198601102015041001

Catatan :
® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”

BstE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia



Surat Keterangan Uji Ahli Materi [

KEMENTERTIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

1

N, “upicest

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan di bawah ini;

Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP - 197612142009122002
Jabatan . Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Tlmu Pendidikan,

Universitas Pendidikan Ganesha.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;

Nama : Kadek Mila Dwiyanti

NIM 12211031545

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Penelitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 26 Februari 2026
Dosen/Pakar Ahli,

)

Dr.Ni Wayan Rati, S.Pd , M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Surat Keterangan Uji Ahli Materi 11

KEMENTERTIAN PENDIDIK AN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www fip undiksha ac.id
SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

N\, “mogenr
g

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. TGusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122005
Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar. Fakultas Ilmu Pendidikan,

Universitas Pendidikan Ganesha.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;

Nama : Kadek Mila Dwiyanti

NIM 12211031545

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan - Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Penelitian. Demikian surat
kelerangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya,
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KEMENTERTIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 1 1, Singaraja 81116
Laman v mndiksha.ac.id

hprrenh
=l

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini;

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197108152001121001
Jabatan : Kepala Lembaga Penjaminan Mutu dan Pengembangan

Pembelajaran  (LPMPP), Dosen Prodi Teknologi
Pendidikan, Jurusan Ilmu Pendidikan Psikologi dan
Bimbingan (IPPB), Fakultas llmu Pendidikan, Universitas
Pendidikan Ganesha.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;

Nama : Kadek Mila Dwiyanti

NIM : 2211031545

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan scbagaimana
mestinya.

Singaraja, 2 Maret 2026
Dosen/Pakar Ahli,

Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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Surat Keterangan Uji Ahli Media II

KEMENTERTIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

o)

3 FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
g 1 Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
\-\ Laman www.{ip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini;

Nama : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198908082024211004
Jabatan - Dosen Prodi Teknologi Pendidikan, Jurusan Ilmu

Pendidikan Psikologi dan Bimbingan (IPPB), Fakultas
IImu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;

Nama : Kadek Mila Dwiyanti

NIM 12211031545

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 2 Maret 2026
Dosen/Pakar Ahli,

6%4/'
- Dr. De%a Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198908082024211004



Lampiran 20. Hasil Uji Validitas Media

Ahli Materi [

C. Penilaian Instrumen Ahli Materi Pembelajaran

No Indikator Penilaian e L P
1[2]37]4
Aspek Kurikulum
1 | Kesesuaian materi
pembelajaran  dalam media
flashcard ~ berbasis  video
animasi  dengan  indikator v
capain pembelajaran (CP).
2 | Kesesnaian materi
pembelajaran  dalam media
Sflashcard ~ berbasis  video v
animasi dengan tujuan
pembelajaran (TP).
3 | Kesesuaian materi
pembelajaran  dalam media
Sflashcard ~ berbasis  video v
animasi dengan alur tujuan
pembelajaran (ATP).
Aspek Materi
4 | Kesesuaian materi
pembelajaran yang disajikan
dalam media flashcard berbasis Vv
video animasi.
5 | Kelengkapan materi
pembelajaran  dalam  media
flashcard ~ berbasis  video Vv
animasi.
6 | Kesesnaian materi
pembelajaran dengan v
kebutuhan siswa.
7 | Ketepatan penyajian materi
dalam media flashcard berbasis
video animasi dapat membantu v
siswa dalam memahami materi.
8 | Penyajian materi pembelajaran
dalam media flashcard berbasis
video animasi dengan penalaran v
secara logis.
9 | Ketepatan pemilihan materi
pembelajaran dengan media \/
flashcard ~ berbasis  video
animasi.
10 | Penyajian materi pembelajaran
relevan  dengan  kehidupan v
nyata.
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Aspek Kebahasaan

11 | Kesesuaian  bahasa  yang
digunakan dengan karakteristik v
siswa.

12 | Keefektifan ~ bahasa  yang
digunakan  dalam media
flashcard  berbasis  video v
animasi.

Aspek Evaluasi

13 | Kesesuaian  soal  evaluasi

dengan materi pembelajaran. v
14 | Kesesuatan  soal  evaluasi
dengan  indikator tujuan \/
pembelajaran (TP).
15 | Kesesuaian  soal  evaluasi
dengan indikator ranah \/
kognitif.

Total

D. Komentar/Saran
Untuk kepentingan revisi media flashcard berbasis video animasi ini, saya

mohon kepada Bapak/Ibu menuliskan saran/perbaikan di bawah ini.

E. Kesimpulan
Media flashcard berbasis video animasi ini dinyatakan *)
@ayak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3.Tidak layak digunakan

*Y. Lingrari salah satu
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Singaraja, 26 Februari 2026
Validator,

o

Dr. Ni Wayan Rati, SPd, M.Pd.
NIP. 197612142009122002



Ahli Materi 11

C. Penilaian Instrumen Ahli Materi Pembelajaran

No Indikator Penilaian Slk?ldzl)le ";Ll'm: Keterangan
Aspek Kurikulum
1 | Kesesuaian materi
pembelajaran  dalam  media vy
fashcard  berbasis  video
amimasi  dengan  indikator
capain pembelajaran (CP).
2 | Kesesuaian materi
pembelajaran  dalam  media (V4
fashcard  berbasis  video
animasi dengan tujuan
pembelajaran (TP).
3 | Kesesuaian materi
pembelajaran  dalam  media \/
flashcard  berbasis  video
animasi dengan alur tujuan
pembelajaran (ATP).
Aspek Materi
4 | Kesesuaian materi
pembelajaran  yang disajikan /
dalam media flashcard berbasis
video animasi.
5 | Kelengkapan materi
pembelajaran  dalam  media V|
Jlashcard  berbasis  video
animasi,
6 | Kesesuaian materi ‘/
pembelajaran dengan
kebutuhan siswa.
7 | Ketepatan penyajian materi
dalam media flashcard berbasis
video animasi dapat membantu
siswa dalam memahami materi.
8 | Penyajian materi pembelajaran
dalam media flashcard berbasis V]
video animasi dengan penalaran
secara logis.
9 | Ketepatan pemilihan materi
pembelajaran  dengan media v
Hlashcard  berbasis  video
animasi.
10 | Penyajian materi pembelajaran /
relevan  dengan  kehidupan
nyata.
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Aspek Kebahasaan

Il | Kesesuaian  bahasa  yang
digunakan dengan karakteristik ~/
siswa.

12 | Keefektifan ~ bahasa  yang
digunakan  dalam  media oA
Sflashcard  berbasis  video
animasi.

Aspek Evaluasi

13 | Kesesuaian  soal  evaluasi I

dengan materi pembelajaran.
14 | Kesesuaian  soal  evaluasi

dengan indikator tujuan /
pembelajaran (TP).
15 | Kesesuaian  soal  evaluasi
dengan indikator ranah ¥
kognitif.
Total

D. Komentar/Saran

Untuk kepentingan revisi media flashcard berbasis video animasi ini, saya

mohon kepada Bapak/Ibu menuliskan saran/perbaikan di bawah ini.

E. Kesimpulan
Media flashcard berbasis video animasi ini dinyatakan *)
1. Layak digunakan tanpa revisi
@Jayak digunakan dengan revisi
3.Tidak layak digunakan

*Y: Lingkari salah satu
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Singaraja, 26 Februari 2026
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Ahli Media |

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan sangat berguna

sebagal indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk

flashcard berbasis video animasi ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk

mengisi angket penilaian materi ini, saya ucapkan terimakasih.

A, Pengantar

L.

Lembar wvalidasi media pembelajaran ini  dimaksudkan untuk
mendapatkan informasi mengenai kualitas media yang sedang

dikembangkan dari ahli media pembelajaran.

. Informasi kelayakan media ini didasarkan pada dua komponen yakni

aspek teknis, dan aspek tampilan.

B. Petunjuk Pengisian

1.

Pemberian jawaban pada penilaian instrumen yang dilakukan dengan
memberikan tanda check fist () pada kolom yang telah discdiakan untuk
masing-masing indikator penilaian, Adapun deskripsi skala penilaian
sebagai berikut.

1 =Kurang (K)

2 =Cukup (C)

3 =Baik (B)

4 = Sangat Baik (SB)

2. Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

C. Penilaian Instrumen Ahli Media Pembelajaran

. Skala Penilaian
No Indikator Penilaian Keterangan
1]2]3]4
Aspek Teknis
1 | Kepraktisan penggunaan media L/
fashcard  berbasis  video
animasi.
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2 | Penyajian materi pada media
Sflashcard  berbasis  video \/
animasi membantu pemahaman
siswa.
3 | Ketersediaan fitur pengulangan \/
dalam media flashcard berbasis
video animasi.
4 | Kejelasan  artikulasi  suara ‘/
penyaji dalam media flashcard
berbasis video animasi.
5 | Kesesuaian  durasi  media
flashcard ~ berbasis  video |/
animasi dengan kebutuhan
siswa.
Aspek Tampilan
6 | Kesesuaian materi
pembelajaran  dalam media ‘/
flashcard  berbasis  video
animasi.
Ketepatan pemilihan  warna
7 | visual dalam media flashcard \/
berbasis video animasi.
8 | Kejelasan teks yang disajikan
dalam media flashcard berbasis
video animasi.
9 | Ketepatan pemilihan ‘/
ilustrasi/animasi dengan materi
pembelajaran.
10 | Kesesnaian jenis dan ukuran
huruf dalam media flashcard
berbasis video animasi.
11 | Ketepatan pemilihan dcsain \/
dalam media flashcard berbasis
video animasi. /
12 | Kesesuaian musik pendukung \/
dengan karakteristik siswa.
13 | Ketcpatan pemilihan  sound \/
effect untuk mendukung materi
pembelajaran. /
14 | Kesesuaian narasi  dengan \/
materi pembelajaran /
15 | Keselarasan tata letak layar v
dalam media.

Total
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D. Komentar/Saran
Untuk kepentingan revisi media flashcard berbasis video animasi ini, saya

mohon kepada Bapak/Ibu menuliskan saran/perbaikan di bawah ini.

;Mabrrfjmwuﬁﬂﬂhmwtjv“‘ﬂmman}ﬂ‘fm Chion
D S ey Raddole o gl sallb ey
}Mkwgmﬂm\u‘bﬂ&dr ..... 0] wli‘)

E. Kesimpulan
Media flashcard berbasis video animasi ini dinyatakan *)
1. Layak digunakan tanpa revisi
@ayak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*Y: Lingkari salah satu

Singaraja, 2 Maret 2026

Validator,

Prof. Dr. I Madc Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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Ahli Media 11

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan sangat berguna
sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk
flashcard berbasis video animasi ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk
mengisi angket penilaian materi ini, saya ucapkan terimakasih.
A. Pengantar
l. Lembar validasi media pembelajaran ini dimaksudkan untuk
mendapatkan informasi mengenai  kualitas media yang sedang
dikembangkan dari ahli media pembelajaran,
2. Informasi kelayakan media ini didasarkan pada dua komponen yakni
aspek teknis, dan aspek tampilan.
B. Petunjuk Pengisian
1. Pemberian jawaban pada penilaian instrumen yang dilakukan dengan
memberikan tanda check list (V) pada kolom yang telah disediakan untuk
masing-masing indikator penilaian. Adapun deskripsi skala penilaian
scbagai berikut.
1 = Kurang (K)
2 =Cukup (C)
3 =Baik (B)
4 = Sangat Baik (SB)
2. Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

C. Penilaian Instrumen Ahli Media Pembelajaran

Skala Penilaian

No Indikator Penilaian 1 F E | 1 Keterangan
Aspek Teknis
1 | Kepraktisan penggunaan media v

flashcard  berbasis  video
animasi.




2 | Penyajian materi pada media
flashcard ~ berbasis  video
animasi membantu pemahaman V
siswa.

3 | Ketersediaan fitur pengulangan
dalam media flashcard berbasis v
video animasi.

4 | Kejelasan  artikulasi  suara
penyaji dalam media flashcard Vv
berbasis video animasi.

5 | Kesesuaian  durasi  media
Slashcard  berbasis video ,/
animasi dengan  kebumhan
siswa.

Aspek Tampilan

6 | Kesesuaian materi
pembelajaran  dalam  mcdia v
Mashcard ~ berbasis  video
animasi.
Ketepatan pemilihan  warna

7 | visual dalam media flashcard V
berbasis video animasi.

8 | Kejelasan teks yang disajikan
dalam media flashcard berbasis \/
video animasi.

9 | Ketepatan pemilihan
ilustrasi/animasi dengan materi e
pembelajaran.

10 | Kesesuaian jenis dan ukuran
huruf dalam media flashcard )/
berbasis video animasi.

11 | Ketepatan pemilihan desain
dalam media flashcard berbasis l
video animasi.

12 | Kesesuaian musik pendukung v
dengan karakteristik siswa.

13 | Ketepatan  pemilihan  sound
effect untuk mendukung materi \'/
pembelajaran.

14 | Kesesuaian  narasi  dengan v
materi pembelajaran

15 | Keselarasan tata letak layar v
dalam media.

Total
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D. Komentar/Saran
Untuk kepentingan revisi media flashcard berbasis video animasi ini, saya

mohon kepada Bapak/Ibu menuliskan saran/perbaikan di bawah ini.

1 \{bm x«w M&—« .......... .C.mhk W@ﬂ/’“
......... L WY
2 Vablen  1feahibS sk w%m%iyn
..... N fLOQJLQ ey

2. Yeealr  \Gdro W},AAU e

E. Kesimpulan

Media flashcard berbasis video animasi ini dinyatakan *)
1. Layak digunakan tanpa revisi

@Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 2 Maret 2026
Validator,

/Dr? C\ﬁ(}cdc Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198908082024211004
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Lampiran 21. Hasil Analisis Uji Validitas Media

1. Hasil Analisis Uji Validitas Ahli Materi

268

No

Aspek/Pernyataan

Skor

Ahli I

Ahli II

1

Kesesuaian materi  pembelajaran
dalam media flashcard berbasis video
animasi dengan indikator capain
pembelajaran (CP).

Kesesuaian materi pembelajaran
dalam media flashcard berbasis video
animasi dengan tujuan pembelajaran

(TP).

Kesesuaian materi pembelajaran
dalam media flashcard berbasis video
animasi  dengan  alur  tujuan
pembelajaran (ATP).

Kesesuaian materi pembelajaran yang
disajikan dalam media flashcard
berbasis video animasi.

Kelengkapan materi pembelajaran
dalam media flashcard berbasis video
animasi.

Kesesuaian materi pembelajaran
dengan kebutuhan siswa.

Ketepatan penyajian materi dalam
media flashcard berbasis video
animasi dapat membantu siswa dalam
memahami materi.

Penyajian materi pembelajaran dalam
media flashcard berbasis video
animasi dengan penalaran secara
logis.

Ketepatan pemilihan materi
pembelajaran dengan media flashcard
berbasis video animasi.

10

Penyajian  materi  pembelajaran
relevan dengan kehidupan nyata.

11

Kesesuaian bahasa yang digunakan
dengan karakteristik siswa.

12

Keefektifan bahasa yang digunakan
dalam media flashcard berbasis video
animasi.

13

Kesesuaian soal evaluasi dengan
materi pembelajaran.

14

Kesesuaian soal evaluasi dengan
indikator tujuan pembelajaran (TP).
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Skor

No Aspek/Pernyataan AhLi INSTR

15 | Kesesuaian soal evaluasi dengan 4 3
indikator ranah kognitif.

Total Skor 57 57

Jumlah Keseluruhan Skor (3 x) 114

Jumlah Keseluruhan Subjek (n) 30

_ X
=2
n

57+57 114
= = — = 3,80 (Kualifikasi Sangat Baik)
15+15 30

>

Rata-rata skor yang diperoleh adalah 3,80. Berdasarkan penilaian skala empat

rata-rata keseluruhan skor validitas produk ahli materi berada pada rentang skor

3,25< X <4,00 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam kualifikasi

“Sangat Baik”.

2. Hasil Analisis Uji Validitas Ahli Media

Skor

No Aspek/Pernyataan INSTE INSTR T

1 | Kepraktisan  penggunaan  media

flashcard berbasis video animasi. i 4

2 | Penyajian materi pada media
flashcard = berbasis video animasi 4 4
membantu pemahaman siswa.

3 | Ketersediaan =~ fitur = pengulangan
dalam media flashcard berbasis video 4 4
animasi.

4 | Kejelasan artikulasi suara penyaji
dalam media flashcard berbasis video 4 4
animasi.

5 | Kesesuaian durasi media flashcard
berbasis video animasi dengan 4 3
kebutuhan siswa.

6 | Kesesuaian materi pembelajaran

dalam media flashcard berbasis video 4 4
animasi.

7 | Ketepatan pemilihan warna visual
dalam media flashcard berbasis video 4 4

animasi.
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Skor
No Aspek/Pernyataan Ahli 1 AhL I
8 | Kejelasan teks yang disajikan dalam
media flashcard berbasis video 3 4
animasi.
9 | Ketepatan pemilihan ilustrasi/animasi 4 3
dengan materi pembelajaran.
10 | Kesesuaian jenis dan ukuran huruf
dalam media flashcard berbasis video 3 4
animasi.
11 | Ketepatan pemilihan desain dalam
media flashcard Dberbasis video 4 4
animasi.
12 | Kesesuaian musik pendukung dengan 4 4
karakteristik siswa.
13 | Ketepatan pemilihan sound effect
untuk mendukung materi 4 4
pembelajaran.
14 | Kesesuaian narasi dengan materi 4 4
pembelajaran.
15 | Keselarasan tata letak layar dalam 4 3
media.
Total Skor 58 57
Jumlah Keseluruhan Skor (3 x) 115
Jumlah Keseluruhan Subjek (n) 30
g IX
n
_ 58+57 115
X= = —— = 3,83 (Kualifikasi Sangat Baik)
1I5+15 30

Rata-rata skor yang diperoleh adalah 3,83. Berdasarkan penilaian skala empat
rata-rata keseluruhan skor validitas produk ahli media berada pada rentang skor
3,25< X <4,00 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam kualifikasi

“Sangat Baik”.
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Lampiran 22. Surat Ijin Penelitian Skripsi

\

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

4.8 FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
W Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
N Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 3437/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 03 Maret 2026
Lampiran -

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SDN 5 Selat
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi,
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu
Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat diterima
untuk melaksanakan pengumpulan data Skripsi di instansi Bapak/Ibu pimpin. Adapun
mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Kadek Mila Dwiyanti

NIM 12211031545

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan I,
e 5]

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan :
Balai © UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Szr?ilfik asi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”
Elektronik ©®Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BstE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG >
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SURAT KETERANGAN
Nomor : 823/008/TU/2026

Yang bertanda tangan dibawah ini, Kepala Sekolah Dasar Negeri 5 Selat, Kec. Sukasada, Kab.

Buleleng :
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Jabatan : Kepala Sekolah
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Dengan ini menerangkan :

Nama : Kadek Mila Dwiyanti
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Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Yang tersebut diatas memang benar melakukan pengambilan data penelitian di SD Negeri 5 Selat

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagai manamestinya

Selat, 04 Maret 2026
Kepala Sekolah SDN 5 Selat

[ Komang Gede Deny Suryawdn. S.Ag.. M.Pd
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Lampiran 23. Hasil Uji Kepraktisan Media
Uji Kepraktisan Respon Guru

3. Apabila terdapat beberapa hal yang direvisi, mohon menuliskan butir-
butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam
lembar penilaian ini.

C. Penilaian Instrumen Kepraktisan Respon Guru

Skala Penilaian
No J Indikator Penilaian
| 1/2[3]4

Aspek Kurikulum

1| Materi yang disampaikan sesual
dengan capain pembelajaran \/
(CP).
2 | Materi yang disampaikan sesuai
dengan tujuan pembelajaran ' v

Keterangan

(TP).
Aspek Materi

3 | Materi yang disampaikan
secara runtut dan jelas.
4 | Materi yang disampaikan dapat
menarik perhatian siswa.
5 | Materi yang  disampaikan
secara lengkap dan mudah
dimengerti oleh siswa.
6 | Materi yang disampaikan scsuai
dengan karakteristik siswa.
7 | Media flashcard berbasis video
animasl membantu siswa dalam
memahami materi yang
disampaikan.
& | Penggunaan ilustrasi  yang
menartk  dapat  mendukung
pcemahaman siswa.
Aspek Kebahasaan

9 | Bahasa yang digunakan dengan
jelas dan mudah dibaca oleh
sIswa.
10 | Bahasa yang digunakan mudah
dipahami oleh siswa.
Aspek Tampilan

11 | Gambar atau animasi dalam
media flashcard berbasis video
animasi disajikan jelas.
12 | Jenis dan ukuran huruf yang
digunakan mudah dibaca olch

< |8 NN S

<

SES AL S

siswa.

273



274

Aspek Teknis

13 | Media flashcard berbasis video
animasi mudah digunakan oleh v
siswa.

14 | Penggunaan media flashcard
berbasis vidco animasi
disampaikan jelas.

15 | Petunjuk penggunaan media J
mudah dimengerti oleh siswa.

Total

D. Komentar/Saran
Untuk kepentingan revisi media flashcard berbasis video animasi ini, saya

mohon kepada Bapak/Ibu menuliskan saran/perbaikan di bawah ini.

E. Kesimpulan
Media flashcard berbasis video animasi ini dinyatakan *)
@Layak digunakan tanpa revisi
5. Layak digunakan dengan revisi
6.Tidak layak digunakan
*Y: Lingkari salah satu

Singaraja, 7 Maret 2026

Guru,
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Uji Kepraktisan Respon Siswa (Perorangan)

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS VIDEO ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR TPAS SISWA KELAS V DI
SEKOLAH DASAR

Nama bt Ol Melio Pulr
Nomor  : |2
Kelas /g

A. Petunjuk

1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama.
2. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda check list () pada
kolom penilaian. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut.

1 = Kurang (K)

2 = Cukup (C)
3 = Baik (B)
4 = Sangat Baik (SB)

B. Penilaian Instrumen Kepraktisan Respon Siswa

No Indikator Penilaian Skala Penilaian Keterangan
1]2[3]4
Aspek Tampilan
1 | Media pembelajaran flashcard
berbasis video animasi V/
disampaikan dengan menarik

2 | Teks dalam media flashcard
berbasis video animasi mudah
dibaca oleh siswa

3 | Tampilan ilustrasi/gambar pada
media disampaikan  dengan
jelas

4 | Suara dalam media jflashcard
berbasis video animasi dapat
didengarkan jelas oleh siswa

=

%i.\

=




5 | Penggunaan  wama  dalam
media flasheard berbasis video
animasi  sudah  sesuai  dan
nyaman dilihat oleh siswa.

6 | Tata letak tulisan dan gambar
sudah tertata dengan baik

Aspek Materi
7 | Materi yang disampaikan sudah
sesuai dengan capaian

pembelajaran

8 |Materi yang  disampaikan
mudah dimengerti oleh siswa

9 | Materi dalam media sesuai
dengan kebutuhan siswa

AN ANERN

10 | Materi  dalam media dapat

membantu siswa untuk
memahami materi
Aspek Teknis

11 | Media flashcard berbasis video
animasi mudah digunakan oleh
siswa

12 | Media flashcard berbasis video
animasi - disampaikan dengan
jelas dan mudah diikuti oleh
siswa

Aspek Minat/Perhatian

13 | Media flashcard berbasis video
animasi dapat mendukung
pemahaman siswa schingga
hasil belajar siswa meningkat

14 | Media flashcard berbasis video
animasi dapat menarik
perhatian siswa

15 | Media flashcard berbasis video
animasi dapat membuat
semangat siswa dalam belajar

N N e B N R A

Total

C. Komentar/Saran Siswa:

e
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Uji Kepraktisan Respon Siswa (Kelompok Kecil)

INSTRUMEN UJT KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBASIS YIDEO ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPAS SISWA KELAS V DI
SEKOLAH DASAR

Nama  : judete Wban [GrSelnd

Nomor : g
Kelas : V& S
A. Petunjuk

1. Bacalah setiap pernyataan dengan scksama.
2. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda check list (V) pada

kolom penilaian. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut.

1 = Kurang (K)

2 = Cukup (C)

3 = Baik (B)

4 = Sangat Baik (SB)

B. Penilaian Instrumen Kepraktisan Respon Siswa

No Indikator Penilaian Skala Penilaian Keterangan
1[2]3]4
Aspek Tampilan
1 | Media pembelajaran flashcard
berbasis video animasi \/

disampaikan dengan menarik

2 | Teks dalam media flashcard
berbasis video animasi mudah
dibaca olch siswa

3 | Tampilan ilustrasi/gambar pada
media disampaikan dengan
jelas

4 | Suara dalam media flashcard
berbasis video animasi dapat
didengarkan jelas oleh siswa

S S




5 | Penggunaan  warna  dalam
media flashcard berbasis video

nyaman dilihat oleh siswa.

6 | Tata letak tulisan dan gambar
sudah tertata dengan baik

animasi sudah sesuai dan \/

Aspek Materi
7 | Materi yang disampaikan sudah

sesuai dengan capaian

pembelajaran \/
8 | Materi - yang  disampaikan

mudah dimengerti oleh siswa i
9 | Materi - dalam media sesuai

dengan kebutuhan siswa \/
10 | Materi dalam media dapat

membantu siswa untuk J

memahami materi
Aspek Teknis

11 | Media flashcard berbasis video
animasi mudah digunakan oleh
siswa

12 | Media flashcard berbasis video
animasi disampaikan dengan
jelas dan mudah diikuti oleh
siswa

Aspek Minat/Perhatian

13 | Media flashcard berbasis video
animasi  dapat mendukung

hasil belajar siswa meningkat

14 | Media flashcard berbasis video
animasi dapat menarik
perhatian siswa

15 | Media flashcard berbasis video
animast dapat membuat
semangat siswa dalam belajar

pemahaman siswa sehingga /

Total

C. Komentar/Saran Siswa:

278



Lampiran 24. Hasil Analisis Uji Kepraktisan Media

1. Hasil Analisis Uji Kepraktisan Respon Guru

279

Praktisi
No Aspek/Pernyataan I 0 I
1 | Materi yang disampaikan sesuai 4 4 4
dengan capain pembelajaran (CP).
2 | Materi yang disampaikan sesuai 4 4 4
dengan tujuan pembelajaran (TP).
3 | Materi yang disampaikan secara
. 4 4 4
runtut dan jelas.
4 | Materi yang disampaikan dapat
; . 4 4 4
menarik perhatian siswa.
5 | Materi yang disampaikan secara
lengkap dan mudah dimengerti oleh 4 4 4
siswa.
6 | Materi yang disampaikan sesuai 4 4 4
dengan karakteristik siswa.
7 | Media flashcard berbasis video
animasi membantu siswa dalam 4 4 3
memahami materi yang disampaikan.
8 | Penggunaan ilustrasi yang menarik
: 4 4 4
dapat mendukung pemahaman siswa.
9 | Bahasa yang digunakan dengan jelas 3 4 4
dan mudah dibaca oleh siswa.
10 | Bahasa yang digunakan mudah
. . : 3 4 4
dipahami oleh siswa.
11 | Gambar atau animasi dalam media
flashcard berbasis video animasi 4 4 4
disajikan jelas.
12 | Jenis dan ukuran huruf yang 4 4 4
digunakan mudah dibaca oleh siswa.
13 | Media flashcard berbasis video
e . . 4 4 4
animasi mudah digunakan oleh siswa.
14 | Penggunaan media flashcard berbasis
. L o 4 3 4
video animasi disampaikan jelas.
15 | Petunjuk penggunaan media mudah
. . . 4 3 4
dimengerti oleh siswa.
Jumlah Skor yang Diperoleh 58 58 59
Skor Maksimal 60 60 60
Persentase Skor (%) 96,6% 96,6% 98,3%
Total Persentase Skor (%) 291,5%
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Berdasarkan hasil uji kepraktisan oleh guru maka dapat dihitung persentase

tingkat pencapaian media flashcard berbasis video animasi pada masing-masing

subjek sebagai berikut.

_ Jumlah skor yang diperoleh

0,
Skor maksimal x 100%

Keterangan:

P = Persentase

58

Persentase Responden = & X 100% = 96,6%
58

Persentase Responden I1 = 5 X 100% = 96,6%

59
Persentase Responden I = 5 X 100% = 98,3%

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus sebagai

berikut.

Keterangan:

P = Persentase

F =jumlah presentase keseluruhan subjek
N = Banyak subjek

F 291,5%
n 3

=97,1% (Kualifikasi Sangat Baik)

=



2. Hasil Analisis Uji Kepraktisan Respon Siswa (Perorangan)

281

Praktisi
No Aspek/Pernyataan I 0 I
1 | Media  pembelajaran  flashcard
berbasis video animasi disampaikan 4 4 4
dengan menarik.
2 | Teks dalam media flashcard berbasis
video animasi mudah dibaca oleh 4 4 3
siswa.
3 | Tampilan ilustrasi/gambar  pada
Co ! . 4 4 4
media disampaikan dengan jelas.
4 | Suara dalam media flashcard berbasis
video animasi dapat didengarkan jelas 4 4 4
oleh siswa
5 | Penggunaan warna dalam media
flashcard berbasis video animasi 4 4 3
sudah sesuai dan nyaman dilihat oleh
siswa.
6 | Tata letak tulisan dan gambar sudah 4 4 4
tertata dengan baik.
7 | Materi yang disampaikan sudah 4 4 4
sesuai dengan capaian pembelajaran.
8 | Materi yang disampaikan mudah
. . X 4 4 4
dimengerti oleh siswa.
9 | Materi dalam media sesuai dengan
: 4 4 3
kebutuhan siswa.
10 | Materi dalam media dapat membantu
: i . 4 4 4
siswa untuk memahami materi.
11 | Media flashcard berbasis video 4 4 3
animasi mudah digunakan oleh siswa.
12 | Media flashcard berbasis video
animasi disampaikan dengan jelas 4 4 4
dan mudah diikuti oleh siswa.
13 | Media flashcard berbasis video
animasi dapat mendukung
. . ; 4 4 4
pemahaman siswa sehingga hasil
belajar siswa meningkat.
14 | Media flashcard berbasis video
animasi dapat menarik perhatian 4 4 3
siswa.
15 | Media flashcard Dberbasis video
animasi dapat membuat semangat 3 4 4
siswa dalam belajar,
Jumlah Skor yang Diperoleh 59 60 55
Skor Maksimal 60 60 60
Persentase Skor (%) 98,3% 100% 91,6%
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| Total Persentase Skor (%) \ 289,9% |

Berdasarkan hasil uji kepraktisan perorangan yang dilakukan oleh siswa maka
dapat dihitung persentase tingkat pencapaian media flashcard berbantuan video

animasi pada masing-masing subjek sebagai berikut.

_ Jumlah skor yang diperoleh

X 0,
Skor maksimal 100%

Keterangan:

P = Persentase

59

Persentase RespondenI = 5 X 100% = 98,3%
60

Persentase Responden II = % %X 100% = 100%

55
Persentase Responden III = % X 100% = 91,6%

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus sebagai

berikut.

Keterangan:
P = Persentase
F =jumlah presentase keseluruhan subjek

N = Banyak subjek

P:

F  289,9%
- =96,6% (Kualifikasi Sangat Baik)
n

T3
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3. Hasil Analisis Uji Kepraktisan Respon Siswa (Kelompok Kecil)

No Pernyataan/Aspek I I I v \% VI vl VIII X

1 |Media pembelajaran flashcard
berbasis video animasi 4 4 3 4 4 4 4 3 3
disampaikan dengan menarik
2 |Teks dalam media flashcard
berbasis video animasi mudah 3 4 4 4 4 3 4 4 4
dibaca oleh siswa.

3 |Tampilan ilustrasi/gambar pada

media disampaikan dengan jelas.
4 |Suara dalam media flashcard
berbasis video animasi dapat 4 4 3 4 4 3 4 3 4
didengarkan jelas oleh siswa

5 |Penggunaan warna dalam media
\flashcard berbasis video animasi

4 4 4 4 4 4 4 4 3

sudah sesuai dan nyaman dilihat
oleh siswa.

6 |Tata letak tulisan dan gambar 3 4 4 4 4 4 3 4 4
sudah tertata dengan baik.

7 |Materi yang disampaikan
sudah sesuai dengan capaian 3 4 4 4 4 4 4 3 4
pembelajaran.

8 Materl yar.lg dlsa@palkan mudah 3 4 4 4 4 4 4 4 3
dimengerti oleh siswa.

9 |Materi dalam media sesuai 4 4 4 4 4 4 3 4 4

dengan kebutuhan siswa.
10 |Materi dalam media dapat
membantu siswa untuk 4 4 4 4 4 4 4 3 4
memahami materi.

11 |Media flashcard berbasis video

animasi mudah digunakan oleh 4 4 4 4 4 4 4 4 4
siswa

12 |Media flashcard berbasis video
animasi disampaikan dengan jelas 4 4 4 4 4 4 4 3 4

dan mudah diikuti oleh siswa.
13 |Media flashcard berbasis video
animasi dapat mendukung

) . 4 4 4 4 4 4 4 4 4
pemahaman siswa sehingga
hasil belajar siswa meningkat.
14 |Media flashcard berbasis video
animasi dapat menarik perhatian 4 4 4 4 4 4 4 4 4
siswa.
15 |Media flashcard berbasis
video animasi dapat membuat 4 4 4 4 4 4 4 3 4
semangat siswa dalam belajar.
Jumlah Skor yang Diperoleh 55 60 58 59 60 58 57 54 56
Skor Maksimal 60 60 60 60 60 60 60 60 60
Persentase Skor (%) 91,6% 100% | 96,6% | 98,3% | 100% | 96,6% | 95% 90% | 93,3%
Total Persentase Skor(%) 861,4%

Berdasarkan hasil uji kepraktisan kelompok kecil yang dilakukan oleh siswa
maka dapat dihitung persentase tingkat pencapaian media flashcard berbantuan

video animasi pada masing-masing subjek sebagai berikut.

umlah skor yang diperoleh
_J yang b x 100%

Skor maksimal

Keterangan:
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P = Persentase

55

Persentase Responden = 6_0 X 100% =91,6%
60

Persentase Responden II = 6_0 X 100% = 100%
58

Persentase Responden I1I = 5 X 100% = 96,6%
59

Persentase Responden IV = 5 X 100% =98,3%
60

Persentase Responden V. = & X 100% = 100%
58

Persentase Responden VI = 5 X 100% = 96,6%
57

Persentase Responden VII= 5 X 100% = 95%
54

Persentase Responden VIII= o X 100% = 90%

56
Persentase Responden IX = 5 X 100% = 93.,3%

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus sebagai
berikut.

Keterangan:
P = Persentase
F =jumlah presentase keseluruhan subjek

N = Banyak subjek

F 861,4%
n

P: =
9

=95,7% (Kualifikasi Sangat Baik)



Lampiran 25. Dokumentasi Uji Kepraktisan Media
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Kecil

Uji Kepraktisan oleh Guru SD Negeri 5 Selat




Lampiran 26. Modul Ajar

286

ose
MODUL AJAR

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial

Bab 2 “Harmoni dalam Ekosistem”

Untuk Kelas V SD/MI

Disusun Oleh:
Kadek Mila Dwiyanti

MODUL AJAR IPAS

PERTEMUANI

Nama Penyusun o | Kadek Mila Dwiyanti
Satuan Pendidikan - | SDN 3 Selat

‘Tahun Ajaran o | 202572026

Mata Pelajaran o |IPAS

Fase/ Kelas o[ GV (lima)

Bab/ Topik : | Harmoni dalam Ekosistem
Materi - | Memakan dan Dimalcan
Alokasi Waldu o [31Px 35 menit

1. Peserta didik mengetahui komponen penyusun dalam suatu ekosistem.
2. Peserta didik mampu mengetahui makhluk hidup membutubkan makanan
untuk bertzhan hidup

1. Beriman, peserta didik bertakwa kepada Tuhan Yang Mszha Esa dan
berakhlak mulia dengan membiasakan berdoa sebelum dan sesudah
belajar.

2. Bergotong royong, peserta didik bekerja sama dalam kelompok wntuk
mendiskusikan LKPD.

3. Bemalar kritis, peserta didik mengidentifikasi peran antarmakhluk hidup
dalam rantai makanan.

4. Kreatif, peserta didik mampu menyajikan hasil rantai makanan dan
mempresentasikan di depan kelas.

1 Media Flahscard Berbasis Video Animasi Materi Memalan dan Dimakan
2 Laptop

3. Intenet

4. Proyektor

5. LCD
6. Speaker
7. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

Target Pecerta Didik - Peserta Didik Reguler
Karakderistik Peserta Didik - Unum (buken berkebutuhan Khusus)

Moda Pembelajaran = Tatap Muka

Metode Pembelgjaran - Tanya Jawab, Diskusi, Penugasan
Model Pembelajaran : Problem Based-Learning
Pendekatan Pembelajaran : Samtifik dan 4C

Berdaserkan pemahamannya pada fase C, peserta didik mampy memahami
komponen penyusun dalam ekosistem serta mampu mengaitkan hubungan
antara makhtuk hidup dalam bentul rantai malcanan dengan kehidupan sehari-

|g

1. Melalui kegiatan mengamati media flashoard berbasis video animasi,
peserta didik mampu menganalis komponen penyusun dalam ekosistem
serta peran pentingnya komponen dalam ekosistem.

2. Melalvi diskusi kelompok, peserta didik mampu mengidentifikasi
hubungan antarmakhluk hidup pada suatu ekosistem dalam rantai

|i

Setelah mempelajari materi memakan dan dimakan pada suatu ekosistem,
peserta didik mampy memahami kemponen penyusua ekosistem yang ada di
lingkungan sekitar, serta memahami hubungan antara makhluk hidup sat
dengan lainnya dalam bentul: rantai makanan di lingkungan sekitar,

1. Coba sebutkan makhluk hidup apa saja yang ada di lingkungan sekolah?

7. Bagaimana hubungan maklluk hidup dan linglungan di sekitarnya?
3. Mengapa makhluk hidup membutuhlen satu sama lain?
4. Bagaimana makhluk hidup dapat bertahan hidup?

1. Gura menyiapkan media pembelajaran flashcard berbasis video animasi
daa lembar kerja peserta didik (LKP).

2. Guru mengingatizan pada peserta didik untuk menyiaplan buks pelajaran.
TPAS dan alzt tlis.

Kegiatan 1 Guro mengucapkan salam dan
Pendahuluan menanyakan kabar peserta didik
(Communication).

2. Gum membuka pembelajaran
dengan  kegigtsn rutin yang
ditonjokkan  vorok  membangun
suasana  pembelajaran  positif

dengan melakukan kegiatan berdoa
bemama  (Keimanan  dan
Ketakwaan).

3. Gure mengecck kehadican peserta
didik dengan memanggil setiap
peserta didik (Communication).

4 Gum meagzjdk siswa  uatuk
meldukan  “Iee Breaking”
permainan tebak gambar hewan
untuk mencairkan suasans kelas

5. Gurs mengingatkan peserta didik
dengan  menanyakan  materi
scbelumaya  yang  dipelajari
(Critical thinking), (Menalar)
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=3

Guru  memberikan  pertanyazn

pemantik  untuk  mengetahui

kesiapakan belajar peserta didik

(Critical thinking), (Menalar)

a Coba sebufkan makhluk hidup
apa sajz yang ada di linglungan
sekolah?

b. Bagaimana hubungan makhhuk
hidup dan  lingkungan di
sekitamya?

c.Mengapa makhluk  hidup
membutuhkan satu sama lain?

d Bagaimana makhluk hidup
dapat bertzhan hidup?

Guru  menginformasikan  topik

=

materi yang akan dipelajari yaitu
“Memzkan  dan Dimakan”
(Communication)

8 Guu menyampaikan  tujuan
pembelajaran dan hal-hal yang
dilalaukan selama proses

pendapat terkait media yang telah
diamati. (Communication,
(Critical Thinking), (Menanya).

. Peserta didik dipersilahkan untuk

w

membuat  jawaban terkait

pertanyaan yang telah diajukcan.

(Communication), (Critical
Thinking), (Menalar).
Fase 2. Mengorganisasikan Peserta
Didik

1. Peserta didik dibagi menjadi 4-3
kelompok  secara  heterogen
(Collaboration).

2. Guru membagikan LEPD pada
setiap kelompok

. Peserta didik menyimak penjelazan

w

guru mengenai petunjuk pengisian
LKPD (Communication).

Fase 3. Membimbing Penyelidikan

Individual atau Kelompok

. Secara berkelompek peserta didik

pembelajaran (Communication). mengerjakan LKPD yang telah
Kegiatan Fase 1. Orientasi Peserta Didik | 75 menit diberikcan gurn  (Collaboration),
Inti pada Masalah (Mengumpulkan Informasi).

1. Peserta didik mengamati media 2. Guru membimbing peserta didik
Sflashcard berbasis video animasi dalam mengerjakan LKPD serta
matenn memaban den dimakan memastikan setiap kelompok dapat
melalul lok  berlkut il mengerjakan LKPD dengan baik
il anva link/9f] 3zcOcxtfTexi (Mengkomunikasikan).
(Mengamati). 3. Guru berkeliling mengecek seluruh

2 Peserta  didikc  diminta  untuk peserta didik dengan melakukan
menyampaikan pertanyaan atau
penilaian  proses  (Assesmen yang telah dilakukan
Formatif). (Communication) (Menalar)

4. Peserta didik diberikan kesempatan 2. Gurumemberikan kesempatan pada
‘bertanya mengenai LKPD yang peserta didik untuk bertanya
‘belum dipahami (Communication), mengenai materi yang belum
(Menanya). dipahami. (Communication)

Fase 4. Mengembangkan dan (Menanya).

Menyajikan Hasil Masalah 3. Peserta didik melakukan refleksi

1 Setiap  kelompok  diberiken pembelajaran  dengan menjawab
kesempatan untuk ‘beberapa pertanyaan berikut.
mempresentasikan hasil LKPD di a Bagaimana perasasnmu selama
depan kel (Creativity), mengikuti kegiatan
(Collaboration), pembelajaran?
(Mempresentasikan) b. Mengapa penting mempelajari

2. Peserta didik diberikan kesempatan materi
uatok memberikan umpan balik ni?
beropa apresiasi atau tangzapan c Apa tantangan yang dihadapi
pada  kelompok yang telah dalam
presentasi (Collaboration), mempelajari materi ini?

(Menalar). 4 Gurs  menyampaikan kegiatan
Fase 5. Mengamalisis  dan tindak lanjut untul pembelajaran
Mengevaluasi Proses Pemecahan berikutnya.

Masalah 5. Guru menutup kegiatan

1. Guru memberiken apresiasi pada pembelajaran dengan doa bersama
kelompok yang telsh presentasi dan mengucapkan salam penutup
(Communication) (Keimanan dan Ketakwaan).

S ——— I
peserta didik terkait hasil diskusi 1. Pengayaan
kelompok yemg teleh dilakukan Peserta didik yang daya tangkapnya melebihi dari peserta didik lain, maka
(Communication) guru memberikan kegiatan pengayaan vyang lebih menantang dan

Kegiatan 1. Peserta didik diberikan kesempatan | 15 menit memperkuat daya serapnya terhadap materi yang telah dipelajari.
Penutup untuk menyimpulan pembelajaran 2. Remidial
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Peserta didik yang hasil belajamya belum mencapai yang diharapkan, maka

gunu peng materi dengan p individual dan
memberikan tugas individual tambahan vatuk memperbaiki hasil peserta
didik yang bersangkutan.

1. Refleksi Guru
a. Apakah peserta didik antusias dalam mengikuti proses pembelajaran?
b. Apakah semua peserta didik sudah berperan aktif dalam proses
pembelajaran?
. Apakah penggunaan model Problem Based Learning ini mampu
meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran”
2. Reflelsi Pesera Didik
2. Bagaimana perasaanmu selama mengikuti kegiatan pembelajaran?
b. Mengapa penting mempelajari materi ini?
c. Apa tantangen yang dihadapi peserta didik dalam mempelajari materi
ini?

a. Bahan Bacaan Guru
Buku Panduan Guru Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk Sekolah
Dazar Kelas V.

b. Bahan Bacaan Peserta Didik
Bulow Siswa Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk Sekolah Dasar V.

a. Assemen Diagnostik : Pertanyaan pemantil
b. Assesmen Formatif : Observasi dan performa
¢. Assesmen Sumatif  : Tes evaluasi

Assesmen pada awal pembelajaran dilzkukan dengan penilaian kognitif dan
non kogaitif.
a. Assesmen Diagnostik Non Kognitif
Assesmen diagnostik kognitif di awal pembelajaran dilakukan untuk
menggali hal-hal meliputi psikologi peserta didik, sosial emosional, aktivitas
peserta didik selama belajar di rumah, kondisi kehuarga, gaya belajar, karalcter,
dan minat siswa.
Nama H
NoAbsen :
Petunjuk Pengerjaan!
1. Bacalah pernyataan berikot dengan seksama!
2. Berikan tanda centang (/) pada bagian jawaban “Ya” atan *Tidak” dari

pemnyataan di bawah ini!

1. | Apa kabar hari ini?

3| Apakah ada yang sakit hari ini?

3 Apakah anak-anak merasa
“|b hari ini?

4. | Apakah anak-anak sudah sarapan?

3. | Apakah tadi malam sudah belajar

b. Assesmen Diagnostik Non Kognitif

1. | Coba sebutkan makhtuk hidup apa saja yang ada di lingkungan
selcolah?

‘hubungan makhiuk hidup dan L di 7
3. | Mengapa makhluk hidup membutuhlan satu sama lain?
4| Bagaimana makhluk hidup dapat bertahan hidup

2. Assemen pada Proses Pembelajaran (Assemen Formatif)

Assesmen pada proses pembelajaran dilakukan dengan penilaian sikap

(afektif) dan penilaian (psil ) pada pr Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD).
1. Assemen Awal Pembelajaran (Assemen Diagnostik) a. Penilaian Sikap (Afektif)
Kisi-kisi Penilaian Sikap
1| Kreatif Selaly Sering Kadang- Tidak
1. | Keimanan dan Ketakwaan | Mampu menunjukkan sikap religms f:‘}d';‘:}an T:?l‘;‘aian kada”fm Pema.ian
2 ja | menyaj menyaj
Tﬂi;ara:ﬂadmm;ﬁh ?i:-; dmfulgi;h dengan dengan hasil karya | hasil karya
P ¥ g sip! menaril: menarik dengan dengan
2. | Bergotong Royong Mampu bekerja sama dan menghargai menarik menarik.
pendapat kelompok.
3. | Bernalar Kritis Mampu menjawab pertanyaan yang Instrumen Penilaian Sikap
diberikan secara kritis.
4. | Kreatif Mampu menyajikan hasil karya dengan
menarik.

Rubrik Penilaian Sikap

1. | Keimanan Selalu Sering Kadang-
dan berdoa berdoa kadang
Ketakwaa | sebelum dan | sebelumdan | berdoa

1 sesudah sesudah | sebelum dan

pembelajara | pembelajara |  sesudah
1 dengan ndengan | pembelajara | pembelajara
tertib tertib dan 1 dengan 1 dengan
disiplin. tertibdan | tertib dan
disiplin. dispilin.
2. | Bergotong, Selalu Sering Kadang- Tidak
Royong bekerja ‘bekerja kadang pemah
sama dan sama dan bekerja bekerja
menghargai | menghargai | samadan sama dan
pendapat | pendapat | menghargai | menghargai
kelompok | kelompok | pendapat pendapat
kelompok. | kelompok.
3. | Bernalar Selalu Sering Kadang- Tidak
Kritis menjawab | menjawab kadang pemah
pertanyaan | pertanyaan | memjawab | menjawab
yang yang pertastyaan | pertanyaan
diberikan diberikan yang secara kritis.
secara kritis | secara kritis. | diberikan
secara krifss.

Es i fd

Keterangan:

Skor maksimal ideal = 16

Nilai Ahir = S LTI ERTE o 10

b. Penilaian Keterampilan (Psikomotor)
Kisi-kisi Penilaian Keterampilan (Psikomotor)

1. | Penguasaan Materi

Mampu menunjukkan pen
veng mendalem.

guasaan materi

2. | Kerja Sama Mampu menunjukkan siksp kerja sama
dalam
3. | Menyajikan Hasil Mampu menyajikan hasil LKFD dengan

sangat jelas dan tersusun.

Rubrik Penilaian Keterampilan (Psikomotor)
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dengan tepat dan | tepat namun | tepat, secara

tepat dan. minim terdapat | keseluruhan
mamps | kekelian | beberapa | jawaban
Jask pada LKED

kembali pada kelirn.
dengan sebagian
bahasa LKFD.
sendiri.

2 |RefjaSama| Semua | Sebagaian | Hanya | Hanyasats
anggota ‘besar beberapa atau dua

kelompok | anggota | anggota | orang yang
terlibat aktif | kelompok | kelomapok | terlibat aktif
dan saling | terlibat aktif | yang terlibat | dan saling
membantu | dan saling aktif dan membantu
satusama | membantu saling satu sama
laindalam | satusama | membantu | lain dalam
mengerjaka | laindalam | satisema | mengerjaka
nLEPD. | mengerjaka | laindalam nLKPD
nLEPD. | mengerjaka
nLEPD.

n Hasil hasil LKPD | hasil LKPD | hasil LKPD | hasil LKPD
dengan dengan dengan dengan
‘bahasa jelas | cukupjelas | kurang jelas | tidak jelas
danmudah | danmudah | dansecara | dansecara
dipahami. dipahami. acak. acak.

Penilaian K pilan (Psi )

o [ |1 =

Keterangan:
Skor maksimal ideal = 12

Pedoman Penskoran : Nilai Akhir =2 Y208 G0eroleh 4y,

skor maksimal ideal

3. Assemen pada Akhir Pembelajaran (Assemen Sumatif)

Asesmen pada akhir jaran dilakukan melalui tes
ranah kognitif dalam bentuk 25 soal pilihan ganda untuk mengukur pemahaman
peserta didik terhadap materi yang telah dipelajari
Rubrik Penilaian Pengetahuan

[Fol ~ KriteriaPenflian [ Skor|

Jawaban Benar 1
! [Tawaban Salah 0
Tawaban Benar 1
2 [ Tawabaa salah 0
5 [Jawsben Benar 1
JTawaban Salah 0
. [ Jawsben Benar 1
Tawaban Salah 0
5 [Jaweben Benar 1
Tawaban Salah 0
[ Jawsban Brar 1
Tawaban Salah 0
 [Fawaban Benar 1
Tawaban Salah 0
¢ |Zawaban Benar 1
Tawaban Salah [
o [ Jawsben Benar 1
Tawaban Salah [}
Tawaban Benar 1
10 | Sawaben Satn 0
11 | Fzwaban Benar 1
Tawaban Salah 0
Tawaban Benar 1
12 | Jawaban Saun 0
Tawaban Benar 1
13 | Jawaban saun 0
14 | Jeweban Benar 1
Tawaban Salah 0
15 | Feweban Benar 1
Tawaban Salah 0
16 | Peweban Benar 1
Jawaban Salah 0
17 | Feweban Benar 1
Tawaban Salah 0

18 Jawaban Benar 1
Jawaban Salsh 0
19 Jawaban Benar 1
Jawaban Salsh 0
20 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
Jawaban Benar 1
i Tawaban Salah 0
2 Jawaban Benar 1
Jawaban Salzh 0
» Jawaban Benar 1
Jawaban Salzh 0
2% Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
25 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
Instrumen Penilaian Pengetahnan
L
2
3
4
dst.

Keterangan:

Skor maksimal ideal =20

skor yang diperoleh
skor maksimal ideal

Pedoman Fenskeran : Nilai Akhir = 100

Kesatuan antara komponen dan dan
komponen al saling berinteraksi
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3. | Flashcard Media pembelajaran berupa Karu yang

==

= e et
Amalia Fitri Ghaniem., dkk. (2021). Buku Panduan Guru llmu Pengetahuan

Alam dan Sosial untuk SD Kelas V. Jakarta Selatan: Pusat Perbukuan
Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan Kementerian
Pendidikan, Kebudayaan, Risct, dan Teknologi.

Amalia Fitri Ghaniem., dkk. (2021). /imu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk
SD Kelas V. Jakarta Selatan: Pusat Perbukuan Badan Standar,
Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan Kementerian Pendidikan,

Singaraja, | Maret 2026
Wali KelgsV,

H>

1 Komang Gede Deny Suryawan, S.Ag, MPd  Lub Putu Adi Marthaningsih, S.Pd
NIP. 198209222010011014 NIP. 198303072022212008

MODUL AJAR IPAS
PERTEMUAN T
Satuan Pendidikan : | SDN 3 Selat
Tahun Ajaran 20252026
Mata Pelajaran o | IPAS
Fase/ Kelas | C/V (lima)
Bab/ Topik : | Harmoni dalam Ekosistem
Materi + | Transfer Energi
Antarmalhluk Hidup
Alokasi Waltu | 3P x 35 menit

1. Peserta didik mengetahui makhluk hidup saling membutuhkan saty sama
lain untuk mendapathan energi.

2. Peserta didik mengetahui perubahan energi dalam bentuk jaring-jaring
makanan dan piramida makanan

1. Beriman, peserta didik bertakowa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan
berakhlak mulia dengan membiasakan berdoa sebelum dan sesudah
belajar.

2. Bergotong royeng, peserta didik bekerja sama dalam kelompok untuk
mendiskusikan LKPD.

3. Bemalar lritis, peserta didik menzidentifikasi perubahan energi
antarmakhiuk hidup dalam jaring-jaring makanan.

4. Kreatif, peserta didik mampu menyajikan hasil jaring-jaring makanan dan
mempresentasikan di depan kelas.

T. Media Flakscard Berbasis Video Animasi Materi Transfer Antarmakhlak
Hidup

Laptop

Internet

Proyektor

LeD

Speaker

. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

Soe e e e

Target Peserta Didik

Karakteristik Peserta Didik : Unum (bukan berkebutuhan khusus)

Moda Pembelajaran - Tatap Muka
Metode Pembelajaran - Tanya Jawab, Diskusi, Penngasan
Model Pembelgjaran - Problem Based-Leaming

Pendekatan Pembelajaran : Saintifik dan 4C

Berdasarkan pemahamannya pada fase C, peserta didik mampu memahami
bahwa makhluk hidup saling membutuhkan satn sama lain unfuk
mendapatkan energi, serta mampn memahami perubahan  energl
antarmakhluk hidup dalam bentult jaring-jaring makanan den piramida
makanan di lingkungan sekitar.

1. Melalui kegiatan mengamati media flashoard berbasis video animasi,
peserta didik mampu isls proses 4
hidup dalam jaring-jaring makanan.

2. Melalui diskusi kelompok, peserta didik mampu mengidentifikasi proses
transformasi antarmakhluk hidup dalam piramida makanan.

Setelah mempelajari maten transfer energl antarmakhluk hidup, peserta didik

mampu tharni bahwa makhluk hidup sali atu sama lain

untuk mendapatian enerzi, serta mampu memahami proses tansformasi
antarmakbluk hidup dalam jaring-jaring makanan dan piramida makanan
yang ada di linghkungan scktar.

Mengapa makhluk hidup di lingkungan sekitar kita saling membutubkan
sat sama lain untuk mendapatkan energi?

Bagzimana energi dapat berpindah dari satu makhiuk hidup ke makhluk
hidup lainnya?

Apa yang terjadi jika salah saty makhluk hidup dalam jaring jaring
makanan berkurang atau hilang?

Mengapa jumlzh energi pada setiap tingleattrofik delem piramida makanan
berbeda-beda?

- >

e

1. Guru menyizpkan media pembelajaran flashcard berbasis video animasi

dan lembar kerja peserta didik (LKP)
1. Guru mengingatkan pada peserta didik imtuk menyizpkan bukn pelajaran
IPAS dan zlat tulis.
Kegiatan 1. Guu mengucapken salam dan| 15 menit
Pendahuluan menenyekan kabar peserta didik
(Communication).
2. Guru membulka pembelajaran dengan
Lkeegiatan rutin yang difunjukkan mtuk

membangun suasana pembelajaran
positif dengan melakukan kegiatan
berdoa bersama  (Keimanan dan
Ketakowaan).

3. Guu mengecek kehadiran peserta
didk dengan memenggil setiap

peserta didik (Communication).
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4 Gum mengzjak  siswa umtuk

melakukan “Tez Breaking”

dilakukan selama proses
pembelajaran (Communication).

permainan tebak gambar hewan untuk Kegiatan Fase 1. Orientasi Peserta Didik pada | 75 menit
mencairkan suasana kelas Inti Masalzh
5. Gum mengingatkan peserta didik 1 Peserfa didik mengamati media
dengan  menanyakan  materi Jlashcard berbasis video animasi
sebelumnya vang dipelajari. (Critical mater] transfer energi antarmakhluk
thinking), (Menalar) hidup melalui link berkut ini :
6. Guu  memberkan  pertanyaan hitps 3zcd i
pemantk  wtk  mengetahui (Mengamati).
kesiapakan belajar peserta didik 2L Pesertz  didk  drunta ik
(Critical thinking), (Menalar) menyampaikan  pertanysan  atau
o Mengaps mebhlk hidnp & pendapat terkait media yang telah
linghmgen sekitr kit zeling dizmati. (Communication, (Critical
membutultkan saty sama lain untuk Thinling), (Menanya).
3. Peserta didik dipersilahkan wntuk
mendapatkan energi?
membuat jawaban terkait pertanyaan
b. Bagaimana energi dapat berpindah )
yang telah diajulean.
dari satn makhiuk hidup ke (Communication), (Criteal
malbuk bidup lainnyz? Thinking), (Menalar).
© Apa yang tefjdt jka salah satn Fase 2. Mengorganisasikan Peserta
makhhuk hidup dalam jarng-jaring Didik
malkanan beriaurang atau bilang? 1 Peserta didik dibazi menjadi 43
d Mengzpa jumleh emergi pada kelompok secara heterogen
setiap  tingkat trofik  dalam (Collaboration).
piramida makanan berbeda-beda? 2. Guru membagikan LKPD pada setiap
7. Guru menginformasikan topik materi kelompok
vang akan dipelajari yaitu “Transfer 3. Peserta didik menyimak penjelasan
Enerzi  Anfarmakhluk  Hidup” gurn mengenal petumjuk pengisian
(Communication) LKPD (Communication).
8. Guru menyampaikan tujuan Fase 3. Membimbing Penyelidikan
pembelejoran dan halhel yang Individual atau Kelompok
1. Secara berkelompok peserta didik 1. Gu memberken apresian pada
mengerjolan LKPD  yang - telah kelompok yang telah presentasi
diberikan  guru  (Collaboration), (Communication)
(Mengumpulkan Tnformasi). 2. Guru memberikan penguatan pada
2. Guru membimbing peserta didik peserta didik terksit hosil diskusi
dalam mengerjakan LKPD  serta kelompok vyang telah  dilalukan
memastikan setiap kelompok dapat (Communication)
mengerjakan .L"K{’D dengan. balk Kegiatan 1. Peserta didik diberdkan kesempatan | 15 menit
(Menghomunikastkan). Penutup untuk  menyimpulan  pembelajaran

-

Guru berkeliling mengecek seluruh
peseta didik dengan melakukan
penilaian  proses (Assesmen
Formatif).

Peserta didik diberikan kesempatan
bertanyz mengenai LEPD yang
belum dipahami (Communication),
(Menanya).

Fase 4. Mengembangkan dan
Menyajikan Hasil Masalah

1. Setiap kelompok diberikan
kesempatan untul: mempresentasikan
hasil LKPD di depan kelas
(Creativity), (Collaboration),
(Mempresentasikan)

Peserta didik diberikan kessmpatan
untuk  memberikan umpan balik
berupa apresiasi atau tanggapan pada

-

=

kelompok yang telah presentasi
(Collaboration), (Menalar).
Fase 5. Menganalisis  dan
Mengevaluasi  Proses Pemecahan
Masalah

yang. telah dilakukan
(Communication) (Menalar)

[

Guru memberikan keseropatan pada
peserta  didik  unfuk  berfanya
mengenai materi  yanz  belum
dipahami. (Communication)
(Menanya).

Peserta didik melakukan refleks:
pembelzjaran  dengan  menjawab
beberapa pertanyaan berikut.

-

s Bagaimana  perasaanmu
selama mengilati kegiatan

pembelajaran?

-

Mengapa penting

mempelajari materi ini?

c.Apa  tantangan  yang
dihadapi dalam
mempelajari materi ini?

Guru menyampaikan kegiatan tindak

lanjut untuk pembelajaran berikutnya.

-

[

Guru memutup kegiatan pembelajaran

dengan  doa  bersama  dan
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mengucapkan  salan  pemutup

(Keimanan dan Ketakwaan).

1. Pengavaan
Peserta didik yang daya tangkapnya melebihi dari peserta didik lain, maka
guru kegiatan peng; yang lebih dan

memperkuat daya serapnya terhadap materi yang telah dipelajari

2. Remidial
Peserta didik yang hasil belajamya belum mencapai yang diharapkan. maka
g I materi dengan individual dan
memberikan tugas individual tambahan untuk memperbaiki hasil peserta
didik yang bersangloutan.

1. Refleksi Guru
a. Apakah peserta didik antusias dalam mengikuti proses pembelajaran?
b. Apaksh semua peserta didik sudah berperan akhf dalam proses
pembelajaran?
c. Apakah pengmmaan model Problem Based Learning i mampu
meninglatkan keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran?
2. Refleksi Pesera Didik
2. Bagaimana perasaanmu selama mengikuti kegiatan pembelajaran?
b. Mengapa penting mempelajari materi ini?
c. Apa tantangan yang dihadapi peserta didik dalam mempelajari materi
ini?

4. Bahan Bacaan Guru
Buku Panduan Guru Ihmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk Sekoldh
Dasar Kelas V.

b. Bahan Bacaan Peserta Didik
Buku Siswa Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial untul Sekolah Dazar V.

b. Assesmen Formatif - Observasi dan performa
c. Assesmen Sumatif  : Tes evaluasi

1. Assemen Awal Pembelajaran (Assemen Diagnostik)

Assesmen pada awal pembelajaran dilakukan dengan penilaian kognitif dan
non kognitif.
a. Assesmen Diagnostik Non Kognitif
Assesmen diagnostik kogmitif di awal pembelajaran dilabukan untuk
‘menggali hal-hal meliputi psikologi peserta didik, sosial emosional, aktivitas
peserta didik selama belajar di rumsah, kondisi keluarga, zava belajar, kavakter,
dan minat siswa.
Nama
NoAbsen :
Petunjuk Pengerjaan!
1. Bacalsh pemyataan berikut dengan seksamal
2. Berikan tanda centang (v} pada bagian jawsban “Va” atau “Tidak” dari
pemyataan di bawah mil

a keabar hari mi?

Apalcah ada yang salat han im?

Apaksh  anak-amak  merasa
bersemangat hari ini?
Apaleah analc-anak sudah sarapan?

Apaleah tadi malam sudah belajar

s

b. Assesmen Diagnostik Non Kognitif

1. [Mengapa makhluk ludup di lingkungan selatar kita saling
| | membutuhlan satu sama lam untuk mendapatkan enerzi?
1. |Bagaimana energi dapat berpindzh dari satu makhluk hidup ke
|| makhluk hdup lamnya?
3. | Apa yang terjadi jika salzh satu makhluk hidup dalam jarng-jaring
)

makanan berkurang atau hilang?

Mengapa jumlah energi pada setiap tingkat trofik dalam piramida
|| makanan berbeda-beda?
a. Assemen Diagnostik: Pertanyaan pemantik
3 | Bemalar Selalu Sering Kadang- Tidak

2. Assemen pada Proses Pembelajaran (Assemen Formatif)

Assesmen pada proses pembelajaran dilakukan dengan pemlaian sikap
{(afektif) dan penilaian keterampilan (psikomoter) pada pengerjaan Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD).

. Penilaian Sikap (Afeltif)

Kisi-kisi Penilaian Sikap
1. | Keimanan dan Ketalwaan | Mampu menunjuldan sikap  religius
dengan berdoa sebelum dan sesudah
pembelajaran dengan tertib dan disiplin.
1 | Bergotonz Royong Mampu bekerja sama dan menghargai
pendapat kelompok.
3. | Bermalar Knitis Mampu menjawab pertanyaan yang
diberikan secara kritis.
4. | Kreatif Mampu menyajikan hasil karya dengan
menarik.
Rubrik Penilaian Sikap
1 | Eemmanan Selalu Sermng Kadanz- Tidak

Ketakwza | sebelum dan | sebelum dan | berdoa berdoa
esudall

n E E sebelurn dan | sebelum dan
pembelajara | pembeljara | s E
n dengan ndengan | pembelajara | pembelajara
tetib. tertibdan | ndengan 1 dengan
disiplin. tertibdan | tertib dan
disiplin spiln

L

Bergotong Selalu Sering Kadang- Tidak
Rayong

kelompok | kelompok.

Kritis menjawab | menjawab kadang pemnah
pertanyaan | pertanyaan | menjawab | menjawab

yang yang pertanyam | pertanyasn
diberikan diberikan yang secara kritis.
secara buitis | secara bitis. | diberiken
secara kritis.
4 | EKreahf Selalu Sering Kadang- Tidak

menyajikan | menyajikan kadang pernah
hasilkarya | hasilkarya | menyajikan | menyajikan
dengan dengan hasil karya | hasil karya

menarik menarik.

Instrumen Penilaian Sikap

Keterangan:

Skor maksimal ideal = 16
i o Sher yang diperoleh
Nl ARl = Gt mat eat ™ 100
b. Penilaian Keterampilan (Psikomotor)

Kisi-kisi Penilaian Keterampilan (Psikomotor)

1. | Penguasaan Materi Mampu menunjukkan penguasaan materi
vang 5
2. | Kerja Sama Mampu menunjuldan sikap kerja sama

dalam kelompok.
Mampn menyajikan hasil LKPD dengan
sangat felas dan tersusun.

3 | Menyajilan Hasil

Rubrik Penilaian Keterampilan (Psikomotor)
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1 nsebagian | nbeberapz | mengerjaka J. Assemen pada Akhir Pembelajaran (Assemen Sumatif)
keseluuban | LKPD LKFD nLXPD Asesmen pada akhir pembelajaran dilakukan melalui tes pengetshuan
LKFD dengan dengan dengan .
dengan tepatdan | tepat namun | tepat, secara ranzh kognitif dalam bentuk 25 soal pilihan ganda untuk mengulour pemahaman
tepat dan minim terdapat | keseluruhan peserta didik terhadap materi yang telah dipelajari.
mampu | kekelimuan. | beberapa jawaban .
menjelaskan kekelinan | pada LKFD Rubrik Penilaian Pengetahuan
il s |l 3 T —
dengzn sebagian Jawaban Benar 1
balia LXED. ! et 0
2. |KejaSama| Semua | Sebagaian | Hamya | Hemyasam o | fawaben Benar !
anggota besar beberapa atau dua Jawaban Salah 0
kelompok anggota anggota | orang yamg 3 Jawaban Benar 1
terlibat altif | kelompok | kelompok | terlibat aktif Jawaban Salah 0
dan saling | terlibat aldif | vang terlibat | dan saling Tawaban Benar 1
membantu | damsalmg | ekiifdan | membanfu 4 Jawaban Saizh ]
satusama | membantu saling satu sama
lein dalam | satusmma | membantu | lain dalam 5 | Jawaban Benar !
mengerjaka | laindalam | satusama | mengerjaka Jawaban Szlah 0
nLKPD. | mengerjaka | lamdalam | nLEPD 5 Jawaban Bnar 1
nlEPD. | mengerjaka Jawaban Salah 0
nLKPD.
3. | Menyajika | Menyajikan | Menyajikan | Menyajikan | Menyajikan 7 ;:::x ?:;f !1,
n Hasil hasil LKPD | hasil LKPD | hasil LEPD | hasil LKPD
dengan dengan dengan dengan g Jawahan Benar 1
bahasa jelas | cubup jelas | kurang jeles | tidakjelas Jawaban Salah 0
danmudah | danmmdah | dansecara | den secara o | Jawaban Benar 1
dipshami. | dipahami. acak. acak. Jawaban Salah 0
Instrumen Penilaian Keterampilan (Psikomotor) 10 ;:::m ]::;1: ll)
1 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
n Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
13 Jawaban Benar 1
L Tawaben Salah 0
5 14 | Jawaban Benar 1
1 Jawaban Salah 0
15 Jawaban Benar 1
Keterangan: " | Jawaban Salah 0
X 16 Jawaban Benar 1
Sleor malksimal ideal = 12 Tawaban Salah ]
Pedoman Penskoran : Nili bty = S Smg dperdih .\ 17 | Jawaban Benar !
skor maksimal ideal

Jawaban Salah 0
& Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
15 Jawaban Benar 1
Jawakan Salah 0
20 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
2 Jawaban Benar 1
Jawakan Salah 0
5+ | Jawaban Benar 1
" | Jawaban Salah 0
e :, i
1. | Ekosistem Kesatuan antara kemponen biotik dan dan
24 Jawaban Benar ! komponen abiotik yang saling berinteraksi
Jawaben Salah 0 dan  membentuk sustu sistem  yang
25 Jawaban Benar 1 seimbang.
Jawaban Salah 0 2. | Harmoni Keadaan selaras, serasl, dan seimbang
antara  umsw-unswr yamg  saling
Instrumen Penilaian Pengetahuan berhubunzan
L. ek b e o
1 memuat gambar, kata, atau mformasi
= tertentu vang digunakan untuk membantu
= proses pemahaman dan penguatan ingatan
+ peserta didik.
E 4. | Kognitif Ranah kemampuan yang berkaitan dengan
Kélenn - proses berpildr, ahami, mengingat,
gan: P —— .

Skor malksimal ideal = 20

2 X
Jaring-jaring malkanan Hubungan yang terbentul: dari beberapa
skor yang diperoleh 10 rantai makanan yang saling berhubungan
sior maksimal ideal dalam suatu ekosistem.

Pedoman Penskoran : Nilat Akhir =

Amalia Fitri Ghantem., did. (2021). Buku Panduan Guro Ilmu Pengetahuan
Alam dan Sosial untuk SD Kelas V. Jakarta Selatan: Pusat Perbuliuan
Badan Stendar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan Kementerian
Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Telmologi.

Amalia Fitri Ghaniem., dik. (2021). Zmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk
SD Kelas V. Jakarta Selatan: Pusat Perbukuan Badan Standar,
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Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan Kementerian Pendidikan,

Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.

Mengetahui, Singaraja, 1 Maret 2026
Kepala Sekolah SDN § Selat Wali Kelas ¥

NIP. 198303072022212008

MODUL AJAR IPAS

PERTEMUAN ITT

Nama Penyusun : | Kadek Mila Dwiyanti
Satuan Pendidikan : | 8DN 3 Selat

Tahun Ajaran o | 202372026

Mata Pelajaran : | IPAS

Fase/ Kelas o | C/W (lima)

Bab/ Topik : | Harmoni dalam Ekosistem
Materi Ekosistem yang Harmonis
Alokasi Waktu © | 31Px 35 menit

1. Peserta didik mengetshui peran penting jaring-jaring makanan dalam
menjaga keseimbangan ekosistem.
2. Peserta didik mampu mengetshui peran penting makhluk hidup dalam

menjaga keseimbangan ekosistem.

1. Beriman, peserta didik bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan
berakhlak mulia dengan membiasakan berdoa sebelum dan sesudah
belajar.

2. Bergotong royong, peserta didik bekerja sama dalam kelompok untuk
mendiskusikan LKPD.

3. Bemalar kritis, peserta didik mengidentifikaci peran antarmalchluk hidup
dalam rantai makanan.

4. Kreatif, peserta didik mampu menyajikan hasil keseimbangan ekosistem
dan mempresentasikan di depan kelas.

1. Media Flahscard Berbasis Video Animasi Materi Ekosistem yang
Harmonis.
2. Laptop

3. Internet

4. Proyektor

3. LCD

6. Speaker

7. Lembar Kerja Peserta Didik (LKFD)

Target Peserta Didk

Karaktenstik Peserta Didik : Umum (bukan berkebutuhan khusus)

Moda Pembelajeran  : Tatap Muka
Metode Pembelajaran - Tanya Jawab, Diskusi, Penugasan
Model Pembelajaran - Problem Based-Learning

Pendekatan Pembelajaran - Samtifik dan 4C

Berdasarkan pemahamannya pada fase C, peserta didik mampu memahami

peran penting jaring jaring menjaza keseimb "

serta mampu memshami setiap makhluk hidup berperan penting dalam

menjaga keseimbangan ekosistem di linglungan sekitar.

[fTomePembeorn |

1. Melalui kegiatan mengamati media flasheard berbasis video animasi,
peserta didik mampu menganalis pentingnya transformasi energi dalam
menjaga keseimbangan ekosistem.

2. Melalui diskusi kelompok, peserta didil- mampu mengidentifikasi peran
penting kita sebagai makhluk hidup dalam menjaga keseimbangan
ckosistem.

[EeocomesaT
Setelah mempelsjari materi memakan dan dimakan pads suatu ekosistem,

peserta didik mampu memshami pentingnya transformasi energi dalam menjaga

ekosister di selatar, serta I peran penting
kta sebagal makhluk hidup dalam menjags keseimbangan ekosistem di
linglungan sekitar.

1. Mengapa setiap malkhluk hidup di alam memiliki peran yang berbeda-beda
dalam menjaga keseimbangan ekosistem?

2. Bagaimana jaring-jaring makanan berperan penting dalam menjaga
keseimbangan ekosistem?

3. Apa yang akan terjadi jika salzh satu makhluk hidup dalam jaring-jaring
makanan punah?

4. Mengapa makhluk hidup memiliki peran penting dalam menjaga

keseimbangan ekosistem?

1. Guru menyiapkan media pembelajaran flashcard berbasis video amimasi
dan lembar kerjz peserta didik (LKP).

2. Guru mengingatian pada peserta didik mtuk menyiapkan buku pelajaran
IPAS dan alat tulis.

Kegiatan 1. Guru mengucapkan salam dan| 15 menit

Pendahuluan menanyakan kabar peserta didik
(Communication).

2. Gurn membuka pembelajaran dengan
kegiatan rutin yang ditunjukkan untuk
membangun  suasana  pembelajaran
positif dengan melakukan kegiatan
berdoa bersama (Ketmanan dan
Ketalwaan).

3. Guru mengecek kehadiran peserta
didik dengan memanggil setiap
peserta didik (Communication).

4. Gum  mengajak  siswa  untuk

melakukan “Tee Breaking”
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permainan tebak gambar hewan untuk

Kegiatan Fase 1. Orientasi Peserta Didik pada | 75 menit
mencairkan sussana kelas Inti Masalah
5. Guru mengingatkan peserta didik 1. Peserta didik mengamati media
dengan  menanyaken — materi flashcard berbasis video animasi
sebelumnya yang dipelzjari. (Critical materi memakan dan dimakan melalui
thinking), (Menalar) link berilut ini
6. Guu  memberkan  pertanyazn https://canva link/9fj3zcfextfTcxi
pemantik  untuk  mengetahui (Mengamati).
kesigpakan  belajar peserta  didik 2. Peserta  didik  diminta  wntuk
(Critical thinking), (Menalar) menyampaikan  pertanyaan  atau
a. Mengapa setiap makhluk hidup di pendapat terkait media yang telah
alam memiliki peran  yang diamati. (Communication, (Critical
berbeda-beda  dalam  menjaga Thinking), (Menanya).
keseimbangan ekosistem? 3. Peserta didik dipersilahbkan nntuk
b. Bagaimana jaring-jaring makenan membuat jawaban terkait pertanyaan
berperan penting dalam menjaga yang telah diajukan.
keseimbangan ekosistem? (Communication), (Critical
¢ Apa yang akan terjadi jika salsh Thinking), (Menalar).
satu makhluk hidup dalam jaring- Fase 2. Mengorganisasikan Peserta
jaring makanan punah? Didik
d. Mengapa  makhluk  hidup 1. Peserta didik dibagi memjadi 4-5
memiliki peran penting dalam kelompok ~ secara  heterogen
menjaga Keseimbangan (Collabaration).
ekogistera? 2. Guru membagikan LKPD pada setiap
7. Guru menginformasikan topik materi kelompok.
yang  akan  dipelajari  yaitu 3. Peserta didik menyimak penjelasan
“Keseimbangan Ekosistem  yang gurn mengenal petmjuk pengisian
Harmonis™ (Communication) LEPD (Communication).
8. Guu  menyampaikan  tujuan Fase 3. Membimbing Penyelidikan
pembelgjarn  dan  halhal yang Individual atau Kelompok
dilakukan selama  proses 1. Secara berkelompok peserta didik
pembelajaran (Communication). mengerjakan  LKPD  yang  telah
diberikan  guru  (Collaboration), 1. Guru memberikan apresiasi pada
(Mengumpulkan Informasi). kelompok yang telah presentasi
2. Guru membimbing peserta didik (Communication)
dolom mengerjakan LKED serta 2. Guru memberikan penguatan pada
memastikan sefiap kelompok dapat peserta didik terkait hasil diskusi
mengerjdkan LKFD dengan baik kelompok vang telah  dilakukan
(Mengkomunikasikan). (Communicotion)
3. Guru beskeliling mesgecek: selurh Kegiatan 1. Peserta Mlk, diberikan kesem?atan 15 menit
Penutup untuk  menyimpulan pembelajaran

pesertz didik dengan melakukan
penilaian  proses (Assesmen
Formatif).

Peserta didik diberikan kesempatan
bertanya mengenai LKPD vang

belum dipshami (Communication),

.

(Menanya).

Fase 4. Mengembangkan dan
Menyajikan Hasil Masalah

Setizp kelompok diberikan

kezempatan untuk mempresentasilean
hatil LKPD i depam |kelas
(Creativity), (Collaboration),
(Mempresentasikan)

Peserta didik diberikan kesempatan
untuk memberkan umpan balik

ra

‘berupa apresiasi atau tanggapan pada
kelompok yanz telah presentasi
(Collzboration), (Menalar).
Fase 5 Menganalisis  dan
Mengevaluasi  Proses Pemecahan
Masalah

s

yang telah dilakukan
(Communication) (Menalar)
Guru memberikan kesempatan pada
peserta  didik untuk  bertanya
mengenal materi yang  belum
dipahami. (Communication)
(Menanya).

. Peserta didik melakukan refleksi
pembelgjaran  demgan  menjawab
beberapa pertanyaan berikut.

a Bagaimana perasaanmu selama
mengikuti kegiatan

pembelajaran?

a

Mengapa penting mempelajari

materi ini?

o

Apa tantangan vang dihadapi

dalam mempelajari materi mi?

. Guru menyampaikan kegiatan tindak
lanjut untuk pembelajaran berikumya.
Guru menmutup kegiatn pembelajaran
demgan  doa  bersama  dan
mengucapkan salam penutup

(Keimanan dan Ketakwaan).
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1. Pengayaan
Peserta didik yang daya tangkapnya melebihi dari peserta didik lain, maka
guru memberikan kegistan pengayaan vang lebih menantang dan
memperkuat daya serapnya terhadap materi yang telah dipelajari.

. Remidial
Peserta didik vang hasil belajamya belum mencapal yang diharapkan, maka
guru melakukan pengulangan materi dengan pendekatan individual dan
memberikan tugas mdividual tambakan untuk memperbaiki hasil peserta
didik yang bersanglutan.

=

1. Refleksi Guru
a. Apakah peserta didik antusias dalam mengikuti proses pembelajaran?
b. Apaksh semua peserta didik sudah berperan altif dalam proses
pembelajaran?
. Apaksh penggunaan model Problem Based Learning ini mampu
meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran?
2. Refleksi Pesera Didik
a. Bagaimana perasaanmu selama mengikufi kegiatan pembelajaran”
. Mengapa penting mempelajari materi ini?
¢. Apa tantangan yang dihadapi peserta didik dalam mempelajari materi

m?

2. Bahan Baczan Guru
Buku Panduan Guru Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk Sekolah
Dasar Kelas V.

b. Bahan Bacaan Peserta Didik
Buku Siswa I[lmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk Sekolah Dasar V.

2. Assemen Diagnostik : Pertanyaan pemantik
b. Assesmen Formatif : Observasi dan performa

c. Assesmen Sumatif : Tes evaluasi

1. Assemen Awal Pembelajaran (Assemen Diagnostik)

Assesmen pada awal pembelajaran dilakukan dengan penilaian kognitif dan
non kognitif.
a. Assesmen Diagnostik Non Kognitif
Assesmen dizgnostik kogmitif di awal pembelsjaran dilskukan untuk
menggali hal-hal meliputi psikologi peserta didik, sosial emosional, aktivitas
peserta didik selama belajar di rumah, kondisi keluarga, gava belajar, karakter,
dan minat siswa.
Nama
No Absen :
Petunjuk Pengerjaan!
1. Bacalah pernyataan berikut dengan seksamal
2. Berikan tanda centang (/) pada bagian jawaben “Ya" atau “Tidak™ dari

pemyataan di bawah imi!

Apa kabar hari ini?

.| Apakah ada yang salkif han im?
Apaksh  anak-anak  merass
han ini?

Apakah anak-anak sudah sarapan?

Apakah tadi malam sudah belajar

MP,,,‘U_

b. Assesmen Diagnostik Non Kognitif

Mengapa setiap makhluk hidup di alam memiliki peran yang berbeda-
beda dalam menjaga k ibangan ekosistem?

Bagaimanz jaring-jaring makanan berperan penting dalam menjaga
| |keseimbangan ekosister?
Apa yang akan terjadi jika salah satn makhluk hidup dalem jaring-
jaring makanan punzh??

Mengapa makhluk hidup memiliki peran penting dalam menmjaga

i ekosistera?

=

|

=

2. Assemen pada Proses Pembelajaran (Assemen Formatify

Assesmen pada proses pembelzjaran dilakuken dengen pemlaien sikap
(afektif) dan penilaian keterampilan (psikomotor) pada pengeriaan Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD).
. Penilaian Sikap (Afektif)
Kisi-kisi Penilaian Sikap

1. | Keimanan dan Eetalowaan | Mampu menunjukkan sitkap religius
dengan berdoa sebelum dan sesudah
pembelajaran dengan tertib dan disiplin.

7. | Bergotong Royong Mampu bekerja sama dan menghargal
pendapat kelompok

3. | Bemalar Kritis Mempu memaweb pertanyaan yang
diberikan secars kritis.

1| Kreatit Nampu menyajikan hasil karya dengan
menarik.

Rubrik Penilaian Sikap
Keimanan Selalu Sering Kadang- Tidak
dan berdoa berdoa kadang Pemezh
Ketakwaa | sebelum dan | sebehon dan berdoa. berdoa.
n sesudah sesudah | sebelum dan | sebelum dan
pembelajara | pembelajara |  sesudsh | sesudah
n dengan ndengan | pembelajara | pembelajara
tertib. tertib dan n dengan n dengan
disiplin. tertib dan tertib dan
disipn. | dispilin
7. | Bergotong | Selal Sermg Kadang- Tidak

Royong | bekerja bekeria kadang pemnzh
samadan | samadan | bekerja bekerja
mengharzal | menghargal [ samadan sama dan
pendapat pendapat | mengharzal | menghargat
kelompok | kelompok | pendapat | pendapat
kelompok. | kelompok.
3| Bemalar | Selalt Sermg Kadang- Tidak
Kritis | menjawab | menjawab | kadamg
pertanyaan | pertanyaan | menjawab | menjawab
yang yang pertanyaan | pertanyaan
diberikan diberikan yang secara kritis.
secara kntis | secaraknitis. | dibenkan
secara kritis.

T | Kreatit Selaln Sering Radanz. Tidak
menyajikan | menyajikan |  kadanz pemzh
hasil kerya | hasil karya | menyajikan | menysjikan
dengan dengan | hasil karya | hasil karya
menarik | menarik dengan dengan

‘menarik menarik.

Instrumen Penilaian Sikap

1

2.

3

4

Keterangan:

Skor maksimal ideal = 16
skor yang diperoleh
Skor maksimal ideal

Nilai Akhir = ® 100

b. Penilaian Keterampilan (Psikomotor)
Kisi kisi Penilaian Keterampilan (Psikomotor)

1. | Penguasaan Materi Mzmpu memunjukkan pengussaan mater
yang mendalam.

2, | Kerja Sama Mampu menunjukkan sikap kerjz sama
dalam kelompok.

3. | Menyajikan Hasll Mampu menyajikan hasil LKPD dengan
sangat jelas dan tersusun.

Rubrik Penilaian Keterampilan (Psikomotor)

n'beberapa
LKPD

dengan
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menjelaskan kekeliruan | pada LKPD Rubrik Penilaian Pengetahuan
el pue | e o —— L —
dengan sebagian Jawaban Benar 1
bahiasa LKFD. ! [Jawaban Salah 0
sendin Jawaban Benar 1
7. |KejaSama| Semua | Sebagaian | Hanya | Hamyasam Y 5
anggota besar beberapa | atan dus e ;
kelompok | anggota | anggota | orang yang 3 e n 5
terlibat aktif | kelompok | kelompok | terlibat aktif awaban
den saling | terlibat aktif | veng terlibat | dan saling 4 Jawaban Benar 1
membanty | dansaling | aktifdan | membantu | | Jawaban Salah 0
satisama | membantu saling satu sama 5 Jawaban Benar 1
landzlam | satusama | membanty | lain dalam Jawaban Salah 0
mengerjaka | laindalam | samsama | mengerjaka g | Jawaban Bnar 1
nLKPD. | mengerjaka | laindalem | nLKPD Jawaban Salah 9
nLKPD. | mengerjaka 7 Jawaban Benar 1
nLEPD. Jawaban Salah Q
3. jika | Meuyajikan | Menyajikan | Menyajikan | Menyaj ¢ [ Jawaban Benar i
n Hasil hesil LKPD | hasl LKPD | hasal LEPD | hasil LKPD Jawaban Salah Q
dengan dengan dengan dengan 2 Jawaban Benar 1
bahasa jelas | culup jelas | kurang jelas | tidak jelas Tawaban Salah i
denmudsh | danmudah | dansecara | dansecara 10 Jawaban Benar 1
diphemi. | dipshami. | acsk | acak | Tawaban Salah [
. N . Jawahan Benar 1
Instrumen Penilaian Keterampilan (Psikomotor) 1 awaban Salzh 0
1 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah [i]
13 Jawahan Benar 1
Jawahan Salah a
Jawaban Benar 1
T 4 [Tawaban Salah 0
: s [fmbaten ;
awaban
3 16 Jawaban Benar 1
Jawahan Salah ]
p— === :
Skor maksimal ideal = 12 1g |Jawaban Benar 1
) Jawaban Salah 1]
Pedomen Penskaran - Nl Akhir = 52 VT Hpoleh gy Jawsban Benar 1
!9 [Tawaban Salsh 0
3. Assemen pada Akhir Pembelajaran (Assemen Sumatif) T Jawaban Benar 1
Asestmen pada aklir pembelajaran dilakukan melalui tes pengetahuan 0 [Tawdboan Salah 0
ranah ko gnitif dalam bentuk 2 soal pilihan ganda wntuk mengulur pemahaman 2 }::::: ?:fﬂf ‘1]
peserta didik terhadap materi yang telah dipelajar 2 Jawaban Benar 1
Jawaban Salzh [
2 Jawaban Benar 1
| = | Jawaban Salah 0
2 Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
25 [ Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0

Instrumen Penilaian Pengetahuan

No. TIstilah Arti

Keterangan: 1. | Ekosistem Kesatuan antara komponen biotik dan dan
komponen abiotik yang saling berinteraksi

Skor maksimal ideal = 20 dan membentuk suatu sistem  yang

eimbang.
< Nilwi A¥hip = SKOT Yang diperoleh 2. | Harmoni Keadaan selaras, serasi, dan seimbang
Pedoman Penskoran: Nilal Akhir = g be oo rigea * 100 atera  wnnmmsw  yemg saling
berhul 5
3. | Flasheard Mediz pembelgjaran berupa kartu yang

memust gambar, kats atau informasi
tertentu yang digunakan untuk membantu
proses pemahaman dan penguatan ingatan
peserta didik.

4. | Kognitf Ranzh kemampuan yang berkaitan dengan
proses berpikir, memahami, mengingat,
menganalisis, dan mengevaluasi informasi.
5 | Reseimbangan Keadaan seimbang dalam suatu ekosistem
ketika seluruh komponen biotik dan abiotik
berinteraksi secara harmonis .

Amalia Fitri Ghaniem., dkk. (2021). Buku Panduan Guru Ilmu Pengetahuan
Alam dan Sogial untuk SD Kelas V. Jakarta Selatan: Pusat Perbukuan
Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan Kementerian
Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Tekmologi.

Amalia Fitri Ghaniem., dkk. (2021). fimu Pengetatuan Alam dan Sesial untuk
3D Kelas V. Jakarta Selatan: Pusat Perbuluan Badan Standar,
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Lampiran 27. Hasil Uji Efektivitas

Hasil Pretest

LEMBAR JAWABAN SISWA
PRE-TEST g
Petunjuk Kerja :

1. Berdoalah sebelum mengerjakan soal.

2. Isilah lembar jawaban dengan identitas yang lengkap!.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling tepat dan beri tanda silang (X) untuk
pilihan A,B,C,D pada lembar jawaban yang telah disediakan.

4. Laporkan kepada guru apabila ada tulisan yang kurang jelas, rusak, atau jumlah soal

kurang.

Nama KAdek  Reving id gan;

No. Absen tlo

Kelas iV

L |
A|lB|C K| B C D /u./AKC D |
"A|B|¥|D AL | A | B | C|D | A|BCcD
S alB|C R 13.|A|R|C| D B.|A|B|C|X
4 |A|B|®|D ),4./A B |¥|D 4. |A|B|C|XR
s.|a|B|c|Rr| s |a|B % D 5. Aa|B|C|¥
6. [ |B|C|D 16. | A | B |X |D
X|B|C|D 1. | A |B|C|R
8. |A|®|C|D 18. "X [B|C|D
A |B|C|X A|lB|C|®
07| AR |C|D 20. | A |B|E|D

<C—:m
1) "
w R



Hasil Posttest

LEMBAR JAWABAN SISWA
POST-TEST
Petunjuk Kerja :

1. Berdoalah sebelum mengerjakan soal.

2. Tsilah lembar jawaban dengan identitas yang lengkap!.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling tepat dan beri tanda silang (X) untuk

pilihan A,B,C,D pada lembar jawaban yang telah disediakan.

4. Laporkan kepada guru apabila ada tulisan yang kurang jelas, rusak, atau jumlah soal

4

kurang,
Nama ;?\)\0 Veo Mak acon:
No. Absen 126
Kelas WA,
Semsal e e a0l
. |A|B|&|D 1. |A|B|C| K 2. | X |B|C|D
2. |A|¥®|C|D 12.|A|B|€|D 2. |A|B|&|D
ATAa|R|C|D 13.|A|[B|C|D 3. A|B|C |
4 |A|B|g|D 4. |4 |B|C|D 4. |A|B|C|®m
5. |lalB|Clyw /1»3/ A|B|&|D 5. A |B|C|R
6. | |B|C|D 6. | A | B | &|D
7. |A|®|C|D )J/X B|C|D
LA TA|B|C|D 18. % |B|C|D
9. |A|B|®|D .| AP Cc|D
10. |4 |B|C|& 2. A|B|[¥€|D
B~ a
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Lampiran 28. Hasil Analisis Uji Efektivitas
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Data Pretest Siswa

Data Posttest Siswa

No Siswa Skor Nilai Skor Nilai
1 | Siswa 1 10 40 21 84
2 | Siswa 2 15 60 23 92
3 | Siswa 3 11 44 19 76
4 | Siswa 4 14 56 2 88
5 | Siswa 5 16 64 20 80
6 | Siswa 6 13 52 18 72
7 | Siswa 7 11 44 22 88
8 | Siswa 8 16 64 21 84
9 | Siswa 9 14 56 19 76
10 | Siswa 10 12 48 20 80
11 | Siswa 11 16 64 23 92
12 | Siswa 12 15 60 21 84
13 | Siswa 13 13 52 22 88
14 | Siswa 14 12 43 19 76
15 | Siswa 15 14 56 20 80
16 | Siswa 16 15 60 21 84
17 | Siswa 17 11 44 18 72
18 | Siswa 18 14 56 22 88
19 | Siswa 19 16 64 20 80
20 | Siswa 20 13 52 21 84
21 | Siswa 21 11 44 19 76
22 | Siswa 22 17 68 22 88
23 | Siswa 23 15 60 21 84
24 | Siswa 24 19 76 23 92
25 | Siswa 25 13 52 19 76
26 | Siswa 26 14 56 21 84
27 | Siswa 27 B i 24 96
28 | Siswa 28 11 44 21 84
29 | Siswa 29 17 68 23 92
30 | Siswa 30 13 52 21 84
31 | Siswa 31 14 56 20 80
32 | Siswa 32 15 60 22 88
33 | Siswa 33 13 52 20 80




1. Hasil Uji Analisis Deskriptif
Descriptive Statistics

302

N Minimum Maximum Mean Std. Deviation
Pretest 33 40 76 55.88 8.803
Posttest 33 72 96 83.39 6.093
Valid N (listwise) 33
2. Hasil Uji Normalitas Data
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Pretest 101 33 .200° .968 33 433
Posttest 146 33 .073 .956 33 .202
*. This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction
3. Hasil Uji Homogenitas Data
Test of Homogeneity of Variances
Levene
Statistic df1 df2 Sig.
Hasil Pretest dan Based on Mean 3.471 1 64 .067
Posttest Based on Median 3.677 1 64 .060
Based on Median and 3.677 1 57.940 .060
with adjusted df
Based on trimmed 3.643 1 64 .061
mean
4. Hasil Uji Paired Simple T-Test/Uji-T Berkorelasi
Paired Samples Test
Faired Differences
. 95% Conﬂg?#;% Il1ncteeru'al of the
Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)
Fair 1 Fretest- Posttest  -27.51515 7.19427 1.25236 -30.06613 -24.96417 -21.971 32 .0oo

5. Hasil Uji N-Gain Score
Descriptive Statistics

N Minimum Maximum Mean Std. Deviation
Ngain_Score 33 42 .86 .6264 .11453
Ngain_Persen 33 41.67 85.71 62.6387 11.45344
Valid N (listwise) 33
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Lampiran 29. Dokumentasi Uji Efektivitas Media

Implementasi Pertemuan I Media Flashcard Berbantuan Video Animasi Kelas
V SD Negeri 5 Selat
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Implementasi Pertemuan Il Media Flashcard Berbantuan Video Animasi Kelas
V SD Negeri 5 Selat

Implementasi Pertemuan III Media Flashcard Berbantuan Video Animasi Kelas
V SD Negeri 5 Selat
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@ . <l . - )
Pelaksanaan Posttest Siswa Kelas V SD Negeri 5 Selat
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