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Lampiran 1. Surat Pengantar Observasi 

 

 

 



Lampiran 2. Hasil Wawancara 

Nama Sekolah       : SD Negeri 3 Kaliuntu 

Kelas                       : IV 

Nama Wali Kelas   : Ni Wayan Kariasih, S.Pd. 

No Pertanyaan Jawaban Wali Kelas 

1 

Bagaimana hasil belajar siswa 

pada mata pelajaran IPAS, 

khususnya materi bagian tubuh 

tumbuhan? 

Hasil belajar siswa masih tergolong 

rendah. Beberapa siswa belum mampu 

memahami dan mengidentifikasi bagian 

tubuh tumbuhan dengan baik. 

2 
Apa kesulitan utama yang dialami 

siswa dalam pembelajaran IPAS? 

Siswa kesulitan memahami konsep karena 

materi bersifat abstrak dan kurang 

didukung media pembelajaran yang 

menarik. 

3 

Media pembelajaran apa yang 

biasanya digunakan dalam 

mengajar IPAS? 

Selama ini lebih banyak menggunakan 

buku teks dan media konkret yang tersedia 

di sekolah. 

4 

Apakah media yang digunakan 

sudah cukup membantu siswa 

memahami materi? 

Cukup membantu, tetapi belum optimal 

karena kurang interaktif dan kurang 

menarik minat siswa. 

5 
Bagaimana respon siswa selama 

pembelajaran berlangsung? 

Banyak siswa yang cepat merasa bosan 

dan kurang fokus ketika pembelajaran 

berlangsung. 

6 

Apakah sudah pernah 

menggunakan media berbasis 

teknologi seperti game edukasi? 

Belum, penggunaan media berbasis 

teknologi khususnya game edukasi masih 

sangat terbatas. 

7 

Apa kendala dalam penggunaan 

media pembelajaran yang lebih 

inovatif? 

Keterbatasan media interaktif dan 

kurangnya variasi dalam penyediaan 

sumber belajar menjadi kendala utama. 



No Pertanyaan Jawaban Wali Kelas 

8 
Bagaimana tingkat keterlibatan 

siswa dalam pembelajaran IPAS? 

Keterlibatan siswa masih rendah karena 

pembelajaran cenderung monoton dan 

kurang menarik. 

9 

Apakah pembelajaran sudah 

mengintegrasikan nilai-nilai 

kearifan lokal seperti Tri Hita 

Karana (THK)? 

Belum maksimal, karena belum tersedia 

media yang mendukung integrasi nilai-

nilai tersebut dalam pembelajaran. 

10 

Menurut Bapak/Ibu, media 

seperti apa yang dibutuhkan 

untuk meningkatkan 

pembelajaran IPAS? 

Media yang interaktif, berbasis teknologi, 

menarik, dan mampu mengaitkan materi 

dengan kehidupan sehari-hari serta nilai-

nilai karakter seperti THK. 

11 

Apakah fasilitas teknologi di 

sekolah sudah mendukung 

pembelajaran digital? 

Sudah tersedia seperti LCD, proyektor, 

dan WiFi, namun belum dimanfaatkan 

secara optimal. 

12 

Apa harapan Bapak/Ibu terhadap 

pengembangan media game 

edukasi? 

Diharapkan dapat meningkatkan minat 

belajar siswa, membuat pembelajaran 

lebih menyenangkan, serta meningkatkan 

hasil belajar siswa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 3 . Flowchart Media Pembelajaran 

 

  



Lampiran 4. Surat Pengantar Uji Instrumen 

Judges 1 

 

 

 



 

Judges 2 

 

 

 



Lampiran 5.  Hasil Uji Instrumen oleh Ahli 

Judges 1 

 



 



 



 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 

  



Judges 2 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

  



Lampiran 6 . Hasil analisis Validitas Isi Instrumen 

HASIL UJI VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MATERI 

PENGEMBANGAN MEDIA DIGITAL GAME EDUKASI JAGADIPA 

BERMUATAN TRI HITA KARANA UNTUK MENINGKATKAN HASIL 

BELAJAR IPAS SISWA KELAS IV SD 

 

Validitas isi instrumen ahli materi dalam penelitian ini telah melalui uji oleh 

dua orang ahli. Ahli pertama adalah bapak Dr. Basilius Redan Werang, S.S., S.Sos., 

JCL dan ahli kedua adalah bapak Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian dari 

kedua ahli dipetakan dengan tabel tabulasi silang dibawah ini. 

 

Judges Judges I 

Penilaian Judges Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 

 

Data pada tabel tabulasi silang diatas kemudian dianalisis dengan rumus 

Gregory sebagai berikut 

V=
D

A+B+C+D 

V=
10

0+0+0+10 

V=
10
10 

V= 1,00 

Berdasarkan hasil analisis yang telah didapatkan dari rumus Gregory, 

diperoleh nilai koefisien validitas instrument ahli materi sebesar 1,00. Nilai tersebut 

dibandingkan dengan tabel kriteria validitas isi, nilai 1,00 tergolong validitas sangat 

tinggi. Dengan demikian, disimpulkan bahwa instrument ahli materi pada peneilian 

ini memiliki nilai validitas isi yang sangat tinggi dan dinyatakan layak digunakan 

untuk pengumpulan data penelitian. 

 

 



 

HASIL UJI VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MEDIA 

PENGEMBANGAN MEDIA DIGITAL GAME EDUKASI JAGADIPA 

BERMUATAN TRI HITA KARANA UNTUK MENINGKATKAN HASIL 

BELAJAR IPAS SISWA KELAS IV SD 

 

Validitas isi instrumen ahli media dalam penelitian ini telah melalui uji oleh 

dua orang ahli. Ahli pertama adalah bapak Dr. Basilius Redan Werang, S.S., S.Sos., 

JCL dan ahli kedua adalah bapak Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian dari 

kedua ahli dipetakan dengan tabel tabulasi silang dibawah ini. 

 

Judges Judges I 

Penilaian Judges Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 

11, 12, 13 

 

V=
D

A+B+C+D 

V=
13

0+0+0+13 

V=
13
13 

V= 1,00 

Berdasarkan hasil analisis yang telah didapatkan dari rumus Gregory, 

diperoleh nilai koefisien validitas instrument ahli media sebesar 1,00. Nilai tersebut 

dibandingkan dengan tabel kriteria validitas isi, nilai 1,00 tergolong validitas sangat 

tinggi. Dengan demikian, disimpulkan bahwa instrument ahli media pada peneilian 

ini memiliki nilai validitas isi yang sangat tinggi dan dinyatakan layak digunakan 

untuk pengumpulan data penelitian 

 



HASIL UJI VALIDITAS INSTRUMEN KEPRAKTISAN GURU 

PENGEMBANGAN MEDIA DIGITAL GAME EDUKASI JAGADIPA 

BERMUATAN TRI HITA KARANA UNTUK MENINGKATKAN HASIL 

BELAJAR IPAS SISWA KELAS IV SD 

 

Validitas isi instrumen kepraktisan guru dalam penelitian ini telah melalui 

uji oleh dua orang ahli. Ahli pertama adalah bapak Dr. Basilius Redan Werang, 

S.S., S.Sos., JCL dan ahli kedua adalah bapak Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. Hasil 

penilaian dari kedua ahli dipetakan dengan tabel tabulasi silang dibawah ini. 

 

Judges Judges I 

Penilaian Judges Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 

11, 12, 13, 14, 15 

 

V=
D

A+B+C+D 

V=
15

0+0+0+15 

V=
15
15 

V= 1,00 

Berdasarkan hasil analisis yang telah didapatkan dari rumus Gregory, 

diperoleh nilai koefisien validitas instrument kepraktisan guru sebesar 1,00. Nilai 

tersebut dibandingkan dengan tabel kriteria validitas isi, nilai 1,00 tergolong 

validitas sangat tinggi. Dengan demikian, disimpulkan bahwa instrument 

kepraktisan guru pada peneilian ini memiliki nilai validitas isi yang sangat tinggi 

dan dinyatakan layak digunakan untuk pengumpulan data penelitian 

 

 



HASIL UJI VALIDITAS INSTRUMEN KEPRAKTISAN SISWA 

PENGEMBANGAN MEDIA DIGITAL GAME EDUKASI JAGADIPA 

BERMUATAN TRI HITA KARANA UNTUK MENINGKATKAN HASIL 

BELAJAR IPAS SISWA KELAS IV SD 

 

Validitas isi instrumen kepraktisan siswa dalam penelitian ini telah melalui 

uji oleh dua orang ahli. Ahli pertama adalah bapak Dr. Basilius Redan Werang, 

S.S., S.Sos., JCL dan ahli kedua adalah bapak Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. Hasil 

penilaian dari kedua ahli dipetakan dengan tabel tabulasi silang dibawah ini. 

 

Judges Judges I 

Penilaian Judges Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 

 

V=
D

A+B+C+D 

V=
10

0+0+0+10 

V=
10
10 

V= 1,00 

Berdasarkan hasil analisis yang telah didapatkan dari rumus Gregory, 

diperoleh nilai koefisien validitas instrument kepraktisan siswa sebesar 1,00. Nilai 

tersebut dibandingkan dengan tabel kriteria validitas isi, nilai 1,00 tergolong 

validitas sangat tinggi. Dengan demikian, disimpulkan bahwa kepraktisan siswa 

media pada peneilian ini memiliki nilai validitas isi yang sangat tinggi dan 

dinyatakan layak digunakan untuk pengumpulan data penelitian. 

 

 

 



HASIL UJI VALIDITAS INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS 

PENGEMBANGAN MEDIA DIGITAL GAME EDUKASI JAGADIPA 

BERMUATAN TRI HITA KARANA UNTUK MENINGKATKAN HASIL 

BELAJAR IPAS SISWA KELAS IV SD 

 

Validitas isi instrumen uji efektivitas dalam penelitian ini telah melalui uji 

oleh dua orang ahli. Ahli pertama adalah bapak Dr. Basilius Redan Werang, S.S., 

jS.Sos., JCL dan ahli kedua adalah bapak Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. 

Hasilpenilaian dari kedua ahli dipetakan dengan tabel tabulasi silang dibawah ini 

 

Judges Judges I 

Penilaian Judges Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 

11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 

18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 

25, 26, 27, 28, 29, 30 

 

V=
D

A+B+C+D 

V=
30

0+0+0+30 

V=
30
30 

V= 1,00 

Berdasarkan hasil analisis yang telah didapatkan dari rumus Gregory, 

diperoleh nilai koefisien validitas instrument uji efektivitas sebesar 1,00. Nilai 

tersebut dibandingkan dengan tabel kriteria validitas isi, nilai 1,00 tergolong 

validitas sangat tinggi. Dengan demikian, disimpulkan bahwa instrument uji 

efektivitas  pada peneilian ini memiliki nilai validitas isi yang sangat tinggi dan 

dinyatakan layak digunakan untuk pengumpulan data penelitian 

 



Lampiran 7 . Surat Pengantar Uji Validasi Produk oleh Ahli Materi 

Pembelajaran 

Ahli 1 

 

 

 

 

 



Ahli 2 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 8. Hasil Validasi Ahli Materi Pembelajaran 

Ahli 1 

 



 

 

 

 

 

 

 



Ahli 2 

 



 

 

 

 

 

 



Lampiran 9. Hasil Analisis Validitas Isi oleh Ahli Materi Pembelajaran 

Produk yang telah dikembangkan diuji kepaa dua orang ahli pada bidang 

media pembelajaran, yakni bapak Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. dan Dr. I Gusti 

Ayu Tri Agustiana, M.Pd. Hasil penilaian para ahli dianalisis menggunakan rumus 

Aiken sebagai berikut. 

V = 
∑ s[n(c -1)]    

Keterangan: 

V : Indeks kesepakatan rater  

s : Skor yang ditetapkan setiap rater dikurangi skor terendah dalam kategori  

yang dipakai (s = r – lo)  

r : Skor kategori pilihan rater  

lo : Skor terendah dalam kategori penyekoran  

n : Banyaknya rater/ahli  

c : Banyaknya kategori yang dapat dipilih rater/ahli 

 

Data analisis disajikan dalam bentuk tabel berikut 

Diketahui: 

n = 2 

c = 4 

n (c-1) = 2 (4-1) = 2 (3) = 6 

Data yang diperoleh dianalisis dalam bentuk tabel berikut dengan bantuan 

Microsoft exel. 

Butir Ahli 1 Ahli 2 s1 s2 ∑s V Kualifikasi 

1 3 4 2 3 5 0,83 Sangat Valid 

2 3 4 2 3 5 0,83 Sangat Valid 

3 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

4 4 3 3 2 5 0,83 Sangat Valid 

5 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

6 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

7 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

8 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

9 4 3 3 2 5 0,83 Sangat Valid 

10 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

Total 38 38 28 28 56 0,93 Sangat Valid 

 

Berdasarkan analisis data pada tabel di atas, diperoleh nilai akhir validitas 

isi media sebesar 0,93 berada pada rentang validitas 0,80<1,00 dengan kriteria 

sangat  valid. 

 



Lampiran 10. Surat Pengantar  Uji Validasi Produk oleh Ahli Media 

Pembelajaran 

Ahli 1 

 

 

 

 

 

 



 

Ahli 2 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 11. Hasil Validasi  Produk oleh Ahli Media Pembelajaran 

Ahli 1 

 



 



 

 

 

 

 



Ahli 2 

 



 



 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 12. Hasil Analisis Validitas Produk oleh Ahli Media Pembelajaran 

Produk yang telah dikembangkan diuji kepaa dua orang ahli pada bidang 

media pembelajaran, yakni bapak Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. dan Dr. 

Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian para ahli dianalisis 

menggunakan rumus Aiken sebagai berikut. 

V = 
∑ s[n(c -1)]    

Keterangan: 

V : Indeks kesepakatan rater  

s : Skor yang ditetapkan setiap rater dikurangi skor terendah dalam kategori  

yang dipakai (s = r – lo)  

r : Skor kategori pilihan rater  

lo : Skor terendah dalam kategori penyekoran  

n : Banyaknya rater/ahli  

c : Banyaknya kategori yang dapat dipilih rater/ahli 

 

Data analisis disajikan dalam bentuk tabel berikut 

Diketahui: 

n = 2 

c = 4 

n (c-1) = 2 (4-1) = 2 (3) = 6 

Butir Ahli 1 Ahli 2 s1 s2 ∑s V Kualifikasi 

1 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

2 4 3 3 2 5 0,83 Sangat Valid 

3 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

4 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

5 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

6 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

7 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

8 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

9 4 3 3 2 5 0,83 Sangat Valid 

10 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

11 3 4 2 3 5 0,83 Sangat Valid 

12 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

13 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

14 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid 

Total 55 54 41 40 81 0,96 Sangat Valid 

 

Berdasarkan analisis data pada tabel di atas, diperoleh nilai akhir validitas 

isi media sebesar 0,96 berada pada rentang validitas 0,80<1,00 dengan kriteria 

sangat valid 

 



Lampiran 13 . Surat Pengantar Izin Penelitian 

 

 



Lampiran 14.  Surat Pernyataan Melakukan Penelitian 

 

 

 

 

 



Lampiran 15. Surat Izin Uji Instrumen 

 

 

 



 

Lampiran 16 . Hasil Uji Kepraktisan Siswa 



 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 



 



 

 

 

 

 

 



 



 



 



 



 

 

 

 

 

 



Lampiran 17. Analisis Kepraktisan Siswa 

Uji kepraktisan siswa dilakukan dalam dua tahapan yakni uji perorangan 

dan uji kelompok kecil. Uji perorangan dilakukan pada 3 orang siswa, dan 

kelompok kecil dilakukan pada 9 orang siswa. Data yang diperoleh dianalisis 

dengan rumus presesntase. 

Uji Coba Kelompok Kecil 

N

o 

Aspek/Pernyat

aan 

Skor 

Kelompok I Kelompok II Kelompok III 

S1 S2 S3 S1 S2 S3 S1 S2 S3 

A Aspek Media 

1 Tampilan media 

game edukasi 

disajikan secara 

menarik dan 

mampu 

meningkatkan 

minat belajar. 

4 3 4 3 4 3 4 4 4 

2 Media game 

edukasi mudah 

digunakan oleh 

pengguna tanpa 

memerlukan 

penjelasan 

tambahan. 

4 4 4 4 4 3 4 3 4 

B Aspek Materi 

3 Materi yang 

disajikan dalam 

media game 

edukasi mudah 

dipahami oleh 

peserta didik. 

3 3 3 3 3 4 3 4 4 

4 Permasalahan 

atau soal yang 

disajikan sesuai 

dengan materi 

pembelajaran. 

3 4 4 4 4 3 3 4 3 

5 Kedalaman 

materi dalam 

media game 

edukasi 

sesuai dengan 

tingkat 

kemampuan 

peserta didik. 

4 3 4 3 4 4 4 3 3 



N

o 

Aspek/Pernyat

aan 

Skor 

Kelompok I Kelompok II Kelompok III 

S1 S2 S3 S1 S2 S3 S1 S2 S3 

6 Bahasa yang 

digunakan 

dalam media 

game edukasi 

tepat, jelas, dan 

mudah 

dipahami. 

3 4 4 3 4 3 4 4 4 

C Aspek Elemen Media 

7 Teks yang 

digunakan 

dalam media 

game edukasi 

memiliki ukuran 

dan jenis huruf 

yang mudah 

dibaca. 

4 4 4 4 3 3 4 3 4 

8 Gambar atau 

objek dalam 

media game 

edukasi 

ditampilkan 

dengan kualitas 

yang baik dan 

jelas. 

4 3 4 3 4 3 4 3 4 

9 Audio dalam 

media game 

edukasi 

terdengar jelas 

dan mendukung 

proses 

pembelajaran. 

4 4 4 3 4 4 3 3 4 

10 Video yang 

ditampilkan 

dalam media 

game edukasi 

memiliki 

kualitas visual 

yang baik dan 

relevan dengan 

materi. 

4 3 4 3 4 3 4 3 4 

D Aspek Evaluasi 

11 Soal evaluasi 

yang disajikan 

dalam media 

4 3 4 4 4 3 4 4 4 



N

o 

Aspek/Pernyat

aan 

Skor 

Kelompok I Kelompok II Kelompok III 

S1 S2 S3 S1 S2 S3 S1 S2 S3 

game edukasi 

sesuai dengan 

materi 

pembelajaran. 

12 Kuis dalam 

media game 

edukasi 

disajikan secara 

menarik dan 

dapat 

meningkatkan 

motivasi belajar. 

4 4 4 3 4 3 4 4 3 

Jumlah 45 42 47 40 46 39 45 42 45 

Skor Maksimal 48 

Persentase (%) 
 

94

% 

88

% 

98

% 

83

% 

96

% 

81

% 

94

% 

87

% 

94

% 

Total Persentase 815% 

Rata-rata 

Persentase 

90,55% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Uji Coba Perorangan 

No Aspek/Pernyataan Skor 

S I S II S III 

A Aspek Media 

1 Tampilan media game edukasi disajikan secara 

menarik dan mampu meningkatkan minat belajar. 

4 4 3 

2 Media game edukasi mudah digunakan oleh 

pengguna tanpa memerlukan penjelasan 

tambahan. 

4 4 3 

B Aspek Materi 

3 Materi yang disajikan dalam media game edukasi 

mudah dipahami oleh peserta didik. 

3 3 4 

4 Permasalahan atau soal yang disajikan sesuai 

dengan materi pembelajaran. 

3 4 3 

5 Kedalaman materi dalam media game edukasi 

sesuai dengan tingkat kemampuan peserta 

didik. 

4 4 4 

6 Bahasa yang digunakan dalam media game 

edukasi tepat, jelas, dan mudah dipahami. 

3 4 3 

C Aspek Elemen Media 



No Aspek/Pernyataan Skor 

S I S II S III 

7 Teks yang digunakan dalam media game edukasi 

memiliki ukuran dan jenis huruf yang mudah 

dibaca. 

4 4 4 

8 Gambar atau objek dalam media game edukasi 

ditampilkan dengan kualitas yang baik dan jelas. 

3 4 3 

9 Audio dalam media game edukasi terdengar jelas 

dan mendukung proses pembelajaran. 

4 4 3 

10 Video yang ditampilkan dalam media game 

edukasi memiliki kualitas visual yang baik dan 

relevan dengan materi. 

4 4 3 

D Aspek Evaluasi 

11 Soal evaluasi yang disajikan dalam media game 

edukasi sesuai dengan materi pembelajaran. 

4 4 4 

12 Kuis dalam media game edukasi disajikan secara 

menarik dan dapat meningkatkan motivasi 

belajar. 

4 4 3 

Jumlah 44 47 40 

Skor Maksimal 48 

Persentase (%) 
 

92% 98% 83% 

Total Persentase 273% 

Rata-rata Persentase 91,00% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 18. Hasil Uji Kepraktisan Guru 

 



 



 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 19. Hasil Analisis Kepraktisan Guru 

No Indikator Penilaian Skor Guru 

Aspek Pembelajaran 

1 Media game edukasi memiliki tujuan pembelajaran yang 

dirumuskan secara jelas dan mudah dipahami guru 

4 

2 Petunjuk penggunaan media edukasi disajikan dengan 

jelas dan tidak membingungkan 

4 

3 Media game edukasi mudah diintegrasikan ke dalam 

proses pembelajaran di kelas 

4 

4 Media game edukasi mampu mengatasi keterbatasan 

ruang dan waktu dalam proses pembelajaran 

4 

Aspek Media 

5 Tampilan media game edukasi menarik dan mampu 

meningkatkan minat belajar peserta didik 

4 

6 Media game edukasi mudah digunakan oleh guru tanpa 

memerlukan keterampila khusus 

4 

Aspek Materi 

7 Media game edukasi mudah digunakan oleh guru tanpa 

memerlukan keterampila khusus 

4 

8 Permasalahan atau contoh yang disajikan sesuai dengan 

materi pemebelajaran 

4 

9 Kedalamam materi yang disajikan dalam media game 

edukasi sudah sesuai dengan tingkat peserta didik 

4 

10 Bahasa yang digunakan dalam media game edukasi 

tepat, jelas dan mudah dipahami 

4 

Aspek Elemen Media 

11 Teks yang ditampilkan dalam media game edukasi 

mudah dibaca dengan jelas 

4 

12 Objek atau gambar yang disajikan dalam media game 

edukasi memiliki kualitas yang baik dan mendukung 

pembelajaran 

4 

13 Audio pada media game edukasi terdengar dengan jelas 

dan mendukung pemahaman materi 

4 

14 Video yang digunakan dalam media game edukasi 

memiliki kualitas yang baik dan relevan dengan materi 

4 

Aspek Evaluasi 

15 Soal evaluasi yang ditampilkan sesuai dengan materi 

yang telah dipelajari 

3 

16 Kuis dalam media game edukasi disajikan secara 

menarik dan tidak membosankan 

3 

Total Skor 62 

Skor Maksimal  64 

Presentase (62:64) x 

100% 

96,88% 

Kriteria Sangat Baik 
 



Lampiran 20.  Daftar Hadir Subjek Uji Coba Penelitian 

DAFTAR HADIR SISWA KELAS IV  

SUBJEK UJI COBA PENELITIAN 

No Nama Murid Keterangan 

1 Alika Naila Putri Hadir 

2 Dewa Ayu Nagita Wilianti Hadir 

3 Dewa Ayu Widya Wahyuni Nida Hadir 

4 Dewa Ketut Vino Arta Jaya Hadir 

5 Fadli Maulana Hadir 

6 Gede Agus Widiantara Yasa Hadir 

7 Herlina Putri Hadir 

8 Kadek Agasthya Wiguna Hadir 

9 Kadek Harshita Dosiani Wulandari Hadir 

10 Kadek Juli Antari Hadir 

11 Kadek Krisna Pratama Hadir 

12 Kadek Nanda Yigit Aprilio Hadir 

13 Kadek Reva Prisha Agustina Hadir 

14 Kadek Satwika Pradnya Yaska Hadir 

15 Kadek Sinta Dewi Hadir 

16 Ketut Nandra Agastya Putra Hadir 

17 Ketut Raditya Putra Hadir 

18 Komang Juna Pratama Hadir 

19 Made Jesta Ardita Putra Hadir 

20 Made Wira Satya Rusmantara Hadir 

21 Nyoman Putri Laksmi Juliandini Hadir 

22 Putu Asti Rania Kirana Hadir 

23 Putu Belva Dinata Hadir 

24 Putu Dian Sari Hadir 

25 Putu Indira Cantika Sari Hadir 

26 Putu Kevin Arya Krisna Hadir 

27 Putu Wanda July Astini Hadir 

28 Risky Aryanata Bagas Putra Hadir 

29 Ni Komang Astiti Apriani Hadir 

30 Ida Bagus Mahayana Dwi Putra Hadir 

31 Kadek Maha Dimasyana Hadir 

32 I Komang Bagus Adi Putra Sedana Arta Hadir 
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Lampiran 21. Hasil Analisis Validitas Butir Tes 

 

 

Butir Soal Valid 30 

Butir Soal tidak valid 0 

 

 

Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 Jumlah

R1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 24

R2 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 9

R3 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 23

R4 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 21

R5 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 8

R6 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 23

R7 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 6

R8 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 11

R9 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 15

R10 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 9

R11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 27

R12 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 3

R13 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 22

R14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 28

R15 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 21

R16 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 1 16

R17 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 8

R18 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 19

R19 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 18

R20 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 10

R21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 27

R22 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

R23 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 23

Jumlah Point Item 18 13 16 15 13 10 13 12 11 12 10 13 13 12 12 14 14 14 13 9 16 11 9 12 16 14 15 14 12 15

r hitung 0,44 0,44 0,53 0,60 0,51 0,73 0,48 0,48 0,45 0,48 0,43 0,63 0,42 0,47 0,46 0,45 0,44 0,50 0,54 0,46 0,55 0,56 0,53 0,46 0,50 0,50 0,56 0,57 0,47 0,50

r tabel 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41 0,41

Keterangan Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid



Lampiran 22.  Hasil Analisis Uji Reliabilitas Butir Tes 

 

 

 

 

Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 Jumlah

R1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 24

R2 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 9

R3 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 23

R4 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 21

R5 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 8

R6 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 23

R7 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 6

R8 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 11

R9 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 15

R10 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 9

R11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 27

R12 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 3

R13 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 22

R14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 28

R15 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 21

R16 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 1 16

R17 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 8

R18 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 19

R19 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 18

R20 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 10

R21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 27

R22 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

R23 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 23

Jumlah Point Item 18 13 16 15 13 10 13 12 11 12 10 13 13 12 12 14 14 14 13 9 16 11 9 12 16 14 15 14 12 15

k

p 0,78 0,57 0,70 0,65 0,57 0,43 0,57 0,52 0,48 0,52 0,43 0,57 0,57 0,52 0,52 0,61 0,61 0,61 0,57 0,39 0,70 0,48 0,39 0,52 0,70 0,61 0,65 0,61 0,52 0,65

q 0,22 0,43 0,30 0,35 0,43 0,57 0,43 0,48 0,52 0,48 0,57 0,43 0,43 0,48 0,48 0,39 0,39 0,39 0,43 0,61 0,30 0,52 0,61 0,48 0,30 0,39 0,35 0,39 0,48 0,35

pq 0,17 0,25 0,21 0,23 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,24 0,24 0,24 0,25 0,24 0,21 0,25 0,24 0,25 0,21 0,24 0,23 0,24 0,25 0,23

Total pq

Var Total

r11

Keterangan

30

7,12

56,64

0,90

Sangat Tinggi



Lampiran 23. Hasil Analisis Tingkat Kesukaran Butir Tes 

 

 

 

 

 

Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

R1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1

R2 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1

R3 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1

R4 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0

R5 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1

R6 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1

R7 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0

R8 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0

R9 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1

R10 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0

R11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1

R12 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0

R13 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1

R14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0

R15 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1

R16 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 1

R17 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0

R18 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1

R19 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1

R20 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0

R21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1

R22 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

R23 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1

nb 18 13 16 15 13 10 13 12 11 12 10 13 13 12 12 14 14 14 13 9 16 11 9 12 16 14 15 14 12 15

n 

Tingkat Kesukaran Butir Tes 0,78 0,57 0,70 0,65 0,57 0,43 0,57 0,52 0,48 0,52 0,43 0,57 0,57 0,52 0,52 0,61 0,61 0,61 0,57 0,39 0,70 0,48 0,39 0,52 0,70 0,61 0,65 0,61 0,52 0,65 17,00

Keterangan Mudah Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang

Tingkat Kesukaran Perangkat Tes

Keterangan

23

0,57

Sedang



Lampiran 24. Hasil Analisis Daya Beda Butir Tes 

 

Kriteria Jumlah Butir 

Sangat Baik 1 

Baik 12 

Cukup Baik 17 

Kurang Baik 0 
 

 

 

Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 Total

R14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 28

R11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 27

R21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 27

R1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 24

R3 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 23

R6 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 23

R23 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 23

R13 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 22

R4 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 21

R15 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 21

R22 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

R18 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 19

R19 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 18

R16 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 1 16

R9 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 15

R8 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 11

R20 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 10

R2 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 9

R10 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 9

R5 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 8

R17 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 8

R7 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 6

R12 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 3

Rata-rata Atas 0,92 0,75 0,83 0,83 0,75 0,75 0,83 0,67 0,67 0,75 0,58 0,92 0,75 0,75 0,75 0,75 0,75 0,75 0,75 0,58 0,92 0,75 0,67 0,67 0,92 0,75 0,92 0,92 0,75 0,83

Rata-rata Bawah 0,64 0,36 0,55 0,45 0,36 0,09 0,27 0,36 0,27 0,27 0,27 0,18 0,36 0,27 0,27 0,45 0,45 0,45 0,36 0,18 0,45 0,18 0,09 0,36 0,45 0,45 0,36 0,27 0,27 0,45

Daya Pembeda 0,28 0,39 0,29 0,38 0,39 0,66 0,56 0,30 0,39 0,48 0,31 0,73 0,39 0,48 0,48 0,30 0,30 0,30 0,39 0,40 0,46 0,57 0,58 0,30 0,46 0,30 0,55 0,64 0,48 0,38

Kriteria Baik Baik Baik Baik Baik Cukup Baik Cukup Baik Baik Baik Cukup Baik Baik Sangat Baik Baik Cukup Baik Cukup Baik Baik Baik Baik Baik Baik Cukup Baik Cukup Baik Cukup Baik Baik Cukup Baik Baik Cukup Baik Cukup Baik Cukup Baik Baik



Lampiran 25. Soal Uji Evektivitas 

LEMBAR SOAL UJI EFEKTIVITAS (POSTTEST)  

Nama         :  

Kelas        :  

No. Absen  :  

Cermati langkah berikut!  

a) Bacalah pertanyaan pada setiap butidan semua pilihan jawaban terlebih 

dahulu!   

b) Pastikan kalian memahami isi pertanyaan sebelum memilih jawaban.   

c) Pilihlah jawaban yang tepat, lalu beri tanda silang (X) pada pilihan 

jawaban (A, B, C, atau D) pada lembar jawaban yang tersedia!   

d) Kerjakan dengan tenang, teliti, dan percaya diri. Jangan lupa periksa 

kembali jawaban sebelum mengumpulkan!  

 

  

1. Perhatikan gambar berikut!  

 

Bagian tumbuhan yang ditunjuk pada gambar di atas berfungsi untuk …  

A. Menyerap air dan mineral dari tanah  

B. Mengangkut hasil fotosintesis  

C. Tempat terjadinya fotosintesis  

D. Menarik serangga penyerbuk  

 

 

 

 

 



2. Perhatikan gambar berikut ini!  

 

 

Bagian tumbuhan yang ditunjukkan oleh tanda panah pada gambar di atas adalah …  

A. Akar  

B. Daun  

C. Batang  

D. Bunga  

3. Perhatikan gambar berikut ini!  

 

 Bagian bunga yang mempunyai fungsi untuk menarik serangga hinggap adalah  

A. Kelopak  

B. Putik  

C. Benang sari  

D. Mahkota  

4. Tumbuhan melakukan fotosintesis untuk memasak makanan sendiri. Bagian tumbuhan    

yang berfungsi utama sebagai tempat fotosintesis adalah...  

A. Akar  

B. Batang  

C. Daun   

D. Biji   



 

Bagian tumbuhan yang tegak dan berfungsi menghubungkan akar dengan daun. Bagian 

tumbuhan tersebut adalah …  

A. Batang  

B. Bunga  

C. Akar  

D. Buah  

6. Ada beberapa jenis bagian-bagian tumbuhan. Bagian tumbuhan manakah yang 

berfungsi menyerap air dan zat hara dari tanah?  

A. Daun  

B. Biji  

C. Batang  

D. Akar  

7. Bagian buah yang berfungsi melindungi biji di dalamnya disebut apa?  

A. Kulit batang  

B. Daun  

C. Daging buah  

D. Kloroplas  

8. Tumbuhan berikut yang memiliki akar serabut adalah …  

A. Kacang tanah  

B. Padi  

C. Mangga  

D. Jambu  

 

 

5.   Perhatikan gambar di bawah ini   



9. Perhatikanlah gambar di bawah ini!  

 

Manakah bagian tumbuhan yang biasanya paling banyak mengandung klorofil?  

A. (4) Akar  

B. (3) Batang  

C. (1) Daun   

D. (2) Bunga   

10. Mengapa akar sangat penting bagi kelangsungan hidup tumbuhan?  

A. Karena dapat berubah menjadi buah  

B. Karena berfungsi mengedarkan oksigen  

C. Karena menyerap air dan memperkokoh berdirinya tumbuhan  

D. Karena bisa menjadi tempat hidup serangga  

11. Jika daun pada tumbuhan dirusak, maka proses fotosintesis akan terganggu karena 

...  

A. Daun menyerap air  

B. Mengurangi permukaan daun untuk menyerap cahaya matahari, yang merupakan 

energi utama fotosintesis  

C. Daun menarik penyerbuk  

D. Daun menyimpan cadangan makanan  

12. Fungsi utama bunga pada tumbuhan adalah untuk ...  

A. Menghasilkan oksigen  

B. Menarik hewan  

C. Perkembangbiakan  

D. Menyerap sinar matahari  

1   

2   

3   

4   



13. Bunga membantu penyerbukan dengan menarik serangga. Hal ini menunjukkan 

…  

A. Hubungan manusia dengan Tuhan  

B. Hubungan makhluk hidup dengan alam  

C. Hubungan manusia dengan teknologi  

D. Hubungan manusia dengan benda  

14. Akar memiliki fungsi yang sangat penting bagi tumbuhan. Jika akar tumbuhan 

tidak kuat, dampaknya adalah ...  

     A. Tumbuhan tidak bisa berbunga  

B. Tumbuhan mudah roboh dan kering  

C. Daun akan berubah warna  

D. Tumbuhan akan menjadi tanaman air  

15. Tumbuhan kaktus memiliki batang berduri dan tebal karena ...  

A. Menyimpan air di daerah kering  

B. Menyerap lebih banyak oksigen  

C. Melindungi diri dari hewan  

D. Membuang air berlebih  

16. Menanam pohon di sekitar rumah menunjukkan kepedulian terhadap …  

A. Hubungan manusia dengan Tuhan  

B. Hubungan manusia dengan alam  

C. Hubungan antar manusia saja  

D. Kepentingan pribadi   

17. Terdapat biji pada buah yang berfungsi untuk...  

A. Menjadi makanan manusia  

B. Tempat menyimpan air  

C. Perkembangbiakan tumbuhan  

D. Membuat daun baru  

18. Daun pada tumbuhan menghasilkan oksigen, oksigen tersebut yang dimanfaatkan 

oleh ...  

A. Tumbuhan saja  

B. Hewan pemakan tumbuhan  



C. Semua makhluk hidup  

D. Hanya serangga  

19. Bagian tumbuhan yang menjadi alat perkembangbiakan generatif adalah …  

A. Akar  

B. Batang  

C. Daun  

D. Bunga  

20. Akar tunjang pada pohon bakau berfungsi untuk.....  

A. Menarik serangga  

B. Bertahan di tanah berlumpur  

C. Mempercepat pertumbuhan buah  

D. Menyimpan cadangan makanan   

21. Kebutuhan utama tumbuhan untuk membuat makanan sendiri adalah ...  

A. Air, tanah, dan pupuk  

B. Cahaya matahari, air, dan udara  

C. Serangga, air, dan tanah  

D. Manusia, pupuk, dan air  

22. Daun cemara berbentuk kecil dan runcing. Bentuk tersebut berfungsi untuk …  

A. Menyerap banyak air  

B. Mengurangi penguapan  

C. Menarik serangga  

D. Menyimpan makanan  

23. Batang yang lunak dan berongga pada tumbuhan padi berfungsi untuk …  

A. Mempercepat penyerapan zat hara  

B. Menyalurkan hasil fotosintesis dan menopang tumbuhan  

C. Melindungi bunga dari serangga  

D. Menyimpan cadangan makanan  

24. Tidak menebang pohon sembarangan karena akar pohon dapat mencegah tanah  

longsor.  Hal ini menunjukkan hubungan …  

A. Manusia dengan Tuhan  



B. Manusia dengan alam  

C. Manusia dengan sesama  

D. Manusia dengan budaya   

25. Jika tidak ada daun pada tumbuhan, maka proses fotosintesis akan ...  

A. Tetap terjadi  

B. Meningkat  

C. Berkurang atau tidak terjadi  

D. Menyebabkan bunga gugur  

26. Kegiatan menjaga tanaman di lingkungan sekolah mencerminkan nilai ...  

A. Kepedulian terhadap sesama  

B. Tanggung jawab terhadap lingkungan  

C. Kewajiban sebagai siswa  

D. Keinginan untuk bermain  

27. Duri pada tanaman mawar merupakan contoh bagian tubuh tumbuhan 

yang berfungsi untuk…  

A. Membantu perkembangbiakan  

B. Mempercepat pertumbuhan  

C. Mempertahankan diri dari musuh  

D. Menyerap air dari tanah  

28. Merawat tumbuhan berarti melaksanakan ajaran Tri Hita Karana karena 

dapat menciptakan…  

A. Kerusakan alam  

B. Keharmonisan antara manusia, alam, dan Tuhan  

C. Persaingan hidup  

D. Kepentingan pribadi  

29. Mengikuti kegiatan penghijauan di lingkungan sekolah menunjukkan 

sikap …  

A. Individualisme  

B. Tanggung jawab warga negara  

C. Ketidakpedulian  

D. Kepentingan pribadi  



30. Jika hutan ditebang secara liar, dampak yang terjadi adalah   

A. Tumbuhan tumbuh lebih subur  

B. Hubungan manusia dan alam menjadi seimbang  

C. Fungsi tumbuhan terganggu dan merusak hubungan manusia dengan alam  

D. Perkembangbiakan tumbuhan meningkat   

  



Lampiran 26. Modul Ajar Penelitian 

MODUL AJAR  KURIKULUM MERDEKA 

DEEP LEARNING IPAS KELAS IV SEMESTER I 

TAHUN PELAJARAN 2025-2026 

INFORMASI UMUM 

Nama Penyusun Putu Surya Gutama 

Satuan Pendidikan SD Negeri 3 Kaliuntu 

Tahun Pelajaran 2025/2026 

Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuam Alam dan Sosial 

Fase B 

Kelas/ Semester  IV/ Empat 

Bab 1 Tumbuhan, Sumber Kehidupan di Bumi 

Topik A Bagian Tubuh Tumbuhan 

Alokasi Waktu 4  x 35 Menit 

Target Peserta didik 

1. Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada 

kesulitan dalam mencerna dan memahami materi 

ajar.  

2. Peserta didik dengan  pencapaian tinggi: mencerna 

dan memahami dengan cepat, mampu mencapai 

keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan 

memiliki keterampilan memimpin 

A. IDENTITAS 

Peserta Didik 

1. Pengetahuan Awal 

• Peserta didiik dapat engidentifikasi bagian 

tubuh tumbuhan dan mendeskripsikan 

fungsinya 

2. Minat Belajar 

Peserta didik merasa lebih mudah memahami materi 

karena cara penyampaian disesuaikan dengan cara mereka 

belajar. 

• Visual: menggunakan gambar, animasi tentang 

struktur tumbuhan. 



• Auditori: mendengarkan lagu atau cerita 

tentang bagian tumbuhan. 

• Kinestetik: kegiatan menanam, menyentuh dan 

mengamati tumbuhan nyata. 

3. Kebutuhan Belajar 

• Secara meaningful learning, Penghubungan 

materi dengan kehidupan sehari-hari, 

seperti: Apa saja bagian tubuh dari tumbuhan 

yang kalaian ketahui berdasarkan pengalaman 

yang kamu ketahui sehari-hari? Apa fungsi dari 

setiap bagian tubuh tumbuhan itu?S 

• Dalam joyful learning, Media pembelajaran 

menarik, game edukasi digital. 

• Melalui mindful learning, Latihan 

pengamatan dengan penuh perhatian, seperti 

menyentuh dan mengamati bagian tumbuhan 

dengan tenang dan fokus. 

Materi Pembelajaran 

Pokok-Pokok Materi 

1. Bagian Tubuh Tumbuhan dan Fungsinya 

2. Manfaat Bagian Tumbuhan bagi Manusia 

Dimensi Profil 

Pilihan dimensi profil lulusan yang akan dicapai dalam 

pembelajaran 

  DPL 1 Keimanan dan Ketakwaan terhadap Tuhan YME 

  DPL 3 Penalaran Kritis 

  DPL 5 Kolaborasi 

  DPL 8 Komunikasi` 

B. DESAIN PEMBELAJARAN 

Capaian Pembelajaran 

Peserta didik menganalisis hubungan antara bentuk serta 

fungsi bagian tubuh pada tumbuhan (akar, batang, daun, 

bunga, buah, dan biji) serta kaitannya dengan kebutuhan 

tumbuhan untuk tumbuh, mempertahankan diri, dan 

berkembang biak. 

Lintas Disiplin Ilmu 
IPAS 

• Mengenal bagian tumbuhan dan fungsinya 



• Mengamati tumbuhan di sekitar sekolah dan 

mengidentifikasi bagian-bagiannya 

Bahasa Indonesia 

• Membaca dan menulis laporan hasil pengamatan 

• Menulis laporan sederhana tentang bagian 

tumbuhan dan manfaatnya 

Tujuan Pembelajaran 

1. Peserta didik mampu  mengidentifikasi bagian-

bagian tubuh tumbuhan   

2. Peserta didik mampu menganalisis fungsi dari 

masing-masing bagian tubuh tumbuhan      

3. Peserta didik mampu mengaitkan fungsi bagian 

tubuh dengan kebutuhan tumbuhan untuk 

tumbuh dan mempertahankan diri, serta 

berkembang biak 

Praktik Pedagogis 

Pendekatan : Deep Learning 

Model Pembelajaran : Cooperative Learning (Tipe STAD) 

Metode Pembelajaran : Diskusi, Tanya Jawab, Penugasan 

dan Ceramah 

Kemitraan 

Pembelajaran 

• Teman sekelas 

• Guru mata pelajaran 

• Orang tua (untuk penguatan di rumah) 

Lingkungan 

Pembelajaran 

• Kelas yang nyaman dan mendukung eksplorasi 

• Perpustakaan sekolah untuk referensi materi 

• Area indoor 

Pemanfaatan Digital 

• Menggunakan video edukatif tentang materi 

• Papan Interaktif Digital dan Handphone 

• Game edukasi 

C. PENGALAMAN BELAJAR 

Pertemuan 1 

AWAL 

(5-10 menit) 

Orientasi Bermakna Mindful Learning 

1. Guru mengucapkan salam, menanyakan kabar 

dan mengecek kehadiran peserta didik. 



2. Guru mengajak peserta didik untuk 

menenangkan diri sejenak dengan posisi duduk 

tegak, menarik napas dalam, dan memejamkan 

mata beberapa detik. 

3. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh 
salah seorang peserta didik. Peserta didik yang 

diminta membaca do’a adalah peserta didik 
peserta didik yang hari ini datang paling awal. 

(Menghargai kedisiplinan peserta didik/PPK). 

4. Peserta didik diarahkan guru untuk 

menyanyikan lagu<Dari Sabang Sampai 
Merauke= untuk menyiapkan mental dan fisik 
agar lebih antusias dalam belajar (Berkebinekaan 

global) 

INTI 

(15-20 menit) 

Menyampaikan tujuan pembelajran dan memotivasi 

peserta didik (± 10 menit)  

9. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

10. Guru memberikan motivasi berkaitan dengan 

tanggung jawab anggota keluarga kepada peserta 

didik 

11. Guru melakukan kegiatan apersepsi dengan 

mengaitkan pembelajaran hari ini dengan 

pembelajaran sebelumnya. 

12. Guru memberikan pertanyaan pemantik: 

• Apa saja bagian tubuh dari tumbuhan 

yang kalaian ketahui berdasarkan 

pengalaman yang kamu ketahui sehari-

hari?  

• Apa fungsi dari setiap bagian tubuh 

tumbuhan itu? 

Menyajikan atau menyamampaikan informasi (± 5 

menit)  

13. Peserta didik mengamati materi yang ditampilkan 

oleh guru. 

14. Peserta didik diajak untuk tanya jawab mengenai 

bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya. 

Mengorganisir peserta didik dalam kelompok belajar 



• Peserta didik di bagi menjadi beberapa 

kelompok. 

• Setiap kelompok mendapat satu handphone 

untuk mengakses game edukasi jagadipa 

berbasis THK dan LKPD. 

• Peserta didik mendapatkan penjelasan dari guru 

bahwa setiap peserta didik dalam kelompok 

memiliki tanggung jawab bersama, baik untuk 

mengerjakan ataupun saat menyampaikan hasil. 

• Guru menjelaskan petunjuk penggunaan media 

game edukasi jagadipa berbasis THK dan LKPD 

sebelum mengerjakan di masing-masing 

kelompok. 

Membimbing klompok  

• Peserta didik mendapat bimbingan secara 

klasikal dan kelompok dari guru 

• Setiap kelompok melakukan permainan game 

edukasi jagadipa berbasis THK dan berdiskusi 

serta berkolaborasi untuk mengisi LKPD yang 

telah didapat untuk dapat menganalisis 

menentukan bagian-bagian tumbuhan dan 

fungsinya. 

• Guru membimbing klasikal dan juga kepada setiap 

kelompok kemudian memberikan bantuan bagi 

yang mengalami kesulitan selama proses belajar 

kelompok 

• Peserta didik memiliki waktu 20 menit bermain 

permainan game edukasi jagadipa berbasis THK 

dan mengerjakan LKPD.  

Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan 

Masalah (± 15 menit)  

• Masing-masing kelompok menyampaikan hasil 

belajar kelompok di depan kelas. Dengan cara: 

1) Menunjukkan game edukasi jagadipa berbasis 

THK; 2) membacakan hasil dalam LKPD 3) 

Koreksi bersama atas hasil Kelompok; 



• Peserta didik mendapatkan penguatan materi dan 

menyimpulkan berdasarkan hasil belajar setiap 

kelompok 

Memberikan pengahargaan  

• Guru mengapresiasi dan memberikan reward yang 

menyenangkan terhadap seluruh tugas yang sudah 

dikerjakan oleh peserta didik dalam kelompok. 

• Peserta didik bersama guru melakukan ice 

breaking. 

PENUTUP 

(15-20 menit) 

• Peserta didik melakukan ice breaking dengan 

dengan permainan ringan (ice breaking) 

• Kegiatan pembelajaran diakhiri dengan doa 

bersama. 

Pertemuan 2 

AWAL 

(5-10 menit) 

Orientasi Bermakna Mindful Learning 

1. Guru mengucapkan salam, menanyakan kabar dan 

mengecek kehadiran peserta didik. 

2. Guru mengajak peserta didik untuk menenangkan 

diri sejenak dengan posisi duduk tegak, menarik 

napas dalam, dan memejamkan mata beberapa 

detik. 

3. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah 
seorang peserta didik. Peserta didik yang diminta 

membaca do’a adalah peserta didik peserta didik 
yang hari ini datang paling awal. (Menghargai 

kedisiplinan peserta didik/PPK). 

4. Peserta didik diarahkan guru untuk 

menyanyikan lagu<Dari Sabang Sampai Merauke= 
untuk menyiapkan mental dan fisik agar lebih 

antusias dalam belajar (Berkebinekaan global) 

INTI 

(15-20 menit) 

Menyampaikan tujuan pembelajran dan memotivasi 

peserta didik (± 10 menit)  

5. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

6. Guru memberikan motivasi berkaitan dengan 

tanggung jawab anggota keluarga kepada peserta 

didik 



7. Guru melakukan kegiatan apersepsi dengan 

mengaitkan pembelajaran hari ini dengan 

pembelajaran sebelumnya. 

8. Guru memberikan pertanyaan pemantik: 

• Apa saja fungsi bagian tubuh tumbuhan 

itu? 

• Kira-kira apa saja fungsi bagian tubuh 

dengan kebutuhan tumbuhan? 

Menyajikan atau menyamampaikan informasi (± 5 

menit)  

9. Peserta didik mengamati materi yang ditampilkan 

oleh guru. 

10. Peserta didik diajak untuk tanya jawab mengenai 

bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya. 

Mengorganisir peserta didik dalam kelompok belajar 

11. Peserta didik di bagi menjadi beberapa kelompok. 

12. Setiap kelompok mendapat satu handphone untuk 

mengakses game edukasi jagadipa berbasis THK. 

13. Peserta didik mendapatkan penjelasan dari guru 

bahwa setiap peserta didik dalam kelompok 

memiliki tanggung jawab bersama, baik untuk 

mengerjakan ataupun saat menyampaikan hasil. 

14. Guru menjelaskan petunjuk penggunaan media 

game edukasi jagadipa berbasis THK sebelum 

mengerjakan di masing-masing kelompok. 

Membimbing klompok  

15. Peserta didik mendapat bimbingan secara klasikal 

dan kelompok dari guru 

• Setiap kelompok melakukan permainan game 

edukasi jagadipa berbasis THK yang telah didapat 

untuk dapat menganalisis fungsi bagian tubuh 

dengan kebutuhan tumbuhan untuk tumbuh dan 

mempertahankan diri, serta berkembang biak. 

• Guru membimbing klasikal dan juga kepada setiap 

kelompok kemudian memberikan bantuan bagi 



yang mengalami kesulitan selama proses belajar 

kelompok 

• Peserta didik memiliki waktu 20 menit bermain 

permainan game edukasi jagadipa berbasis THK. 

Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan 

Masalah (± 15 menit)  

16. Masing-masing kelompok menyampaikan hasil 

belajar kelompok di depan kelas. Dengan cara: 1) 

Menunjukkan game edukasi jagadipa berbasis 

THK. 

17. Peserta didik mendapatkan penguatan materi dan 

menyimpulkan berdasarkan hasil belajar setiap 

kelompok 

18. Peserta didik diminta mengerjakan Evaluasi soal 

pilihan ganda (Individu) tentang fungsi bagian 

tubuh dengan kebutuhan tumbuhan untuk tumbuh 

dan mempertahankan diri, serta berkembang biak.  

Memberikan pengahargaan  

• Guru mengapresiasi dan memberikan reward yang 

menyenangkan terhadap seluruh tugas yang sudah 

dikerjakan oleh peserta didik dalam kelompok. 

• Peserta didik bersama guru melakukan ice 

breaking. 

PENUTUP 

(15-20 menit) 

19. Guru bersama peserta didik membuat kesimpulan 

pembelajaran hari ini 

20. Peserta didik dan guru merefleksi pembelajaran 

pada pertemuan ini dan melakukan ice breaking 

untuk memberi semangat sebelum pembelajaran 

berakhir 

21. Guru memberikan informasi mengenai kegiatan 

pembelajaran pada pertemuan selanjutnya. 

22. Guru menutup pelajaran dan secara bergantian 

memberikan kesempatan kepada peserta didik lain 

untuk memimpin berdoa bersama setelah selesai 

pembelajaran. 

D. ASESMEN PEMBELAJARAN 

Penilaian Sikap 



• Teknik : Observasi 

• Instrumen : Rubrik 

Penilaian Ketrampilan 

• Bentuk : LKPD 

• Teknik : non tes (menyajikan informasi dalam lembar kerja) 

• Instrumen : Rubrik 

Penilaian Pengetahuan 

• Bentuk : Soal Evaluasi  

• Teknik : Tes Pilihan Ganda 

• Instrumen : Rubrik 

E. GLOSARIUM 

1. Akar 

Bagian tumbuhan yang berada di dalam tanah, berfungsi menyerap air dan 

mineral serta menegakkan tumbuhan. 

2. Akar Tunggang 

Jenis akar yang memiliki satu akar utama besar dengan cabang akar kecil. 

Contoh: mangga, jambu, wortel. 

3. Akar Serabut 

Jenis akar yang berbentuk serabut-serabut kecil, banyak, dan menyebar dari 

pangkal batang. Contoh: padi, jagung, kelapa. 

4. Batang 

Bagian tumbuhan yang menopang daun, bunga, dan buah serta menjadi jalan 

penghubung air dan zat makanan dari akar ke daun. 

5. Daun 

Bagian tumbuhan berwarna hijau yang berfungsi sebagai tempat fotosintesis, 

transpirasi, dan pertukaran gas. 

6. Fotosintesis 

Proses tumbuhan membuat makanan sendiri dengan bantuan cahaya matahari, 

air, dan karbon dioksida. 

7. Transpirasi 

Proses penguapan air melalui daun. 

8. Stomata 

Lubang kecil di permukaan daun yang berfungsi untuk pertukaran gas dan 

penguapan air. 



9. Bunga 

Bagian tumbuhan yang berfungsi sebagai alat perkembangbiakan generatif 

(melalui penyerbukan dan pembuahan). 

10. Benang Sari 

Bagian bunga yang berfungsi sebagai alat kelamin jantan. 

11. Putik 

Bagian bunga yang berfungsi sebagai alat kelamin betina. 

12. Penyerbukan 

Proses menempelnya serbuk sari ke kepala putik. 

13. Pembuahan 

Proses bertemunya sel jantan (serbuk sari) dengan sel betina (ovum) yang 

menghasilkan bakal biji. 

14. Buah 

Bagian tumbuhan hasil dari pembuahan, berfungsi melindungi biji dan 

membantu penyebarannya. 

15. Biji 

Calon tumbuhan baru yang terdapat di dalam buah. 

16. Umbi Akar 

Akar yang membesar untuk menyimpan cadangan makanan. Contoh: wortel, 

singkong. 

17. Umbi Batang 

Batang yang membesar untuk menyimpan cadangan makanan. Contoh: 

kentang, ubi jalar. 

18. Cadangan Makanan 

Zat makanan yang disimpan tumbuhan pada bagian tertentu (akar, batang, 

atau biji) untuk bertahan hidup. 

19. Perkembangbiakan Generatif 

Cara tumbuhan berkembang biak melalui pembuahan (melibatkan bunga, 

serbuk sari, dan putik). 

20. Manfaat Tumbuhan 

Kegunaan bagian tumbuhan bagi manusia, misalnya sebagai bahan pangan, 

obat-obatan, dan bahan bangunan. 
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LAMPIRAN 

 

1. Bahan Ajar 

2. Media Pembelajaran  

3. LKPD/Asesmen diagostik 

4. Instrumen Penilaian  

5. Soal Evaluasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

ASESMEN  

LAMPIRAN ASESMEN 

1. Format Penialian Diri 

Nama : ......................................................................................... 

Kelas : ......................................................................................... 

Berilah tanda centang (√) pada kolom <Ya= atau <Tidak= sesuai dengan keadaan yang 

sebenarnya 

 

No Pernyataan Ya Tidak 

1. Saya memiliki motivasi dalam diri saya sendiri selama proses 

pembelajaran. 

  

2. Saya bekerjasama dalam menyelesaikan tugas kelompok.   

3. Saya menunjukkan rasa percaya diri dalam mengemukakan 

gagasan dalm kelompok. 

  

4. Saya menunjukkan sikap ilmiah pada saat melaksanakan studi 

literature atau pencarian informasi. 

  

5. Saya percaya diri dalam mempresentasikan hasil kerja 

kelompok. 

  

 

2. Format Pengamatan Sikap melalui Lembar Observasi 

 

 

No 

 

 

Nama Siswa 

Dimensi Profil Lulusan 

Keimanan dan 

ketakwaan 

terhadap Tuhan 

YME 

Penalaran kritis Kolaborasi 

Ya Tidak Ya Tidak Ya Tidak 

1        

2        

3        

4        



Dst..        

Konsisten Ya : Skor 1, jika sub indikator terlihat konsisten Tidak : Skor 0, jika sub 

indikator tidak terlihat 

Perhitungan skor akhir menggunakan rumus : skor yang diperoleh x 100 

Skor maksimal 

 

A. Penilaian kognitif 

1) Penilaian pengetahuan 

Kunci jawaban Soal Evaluasi 

1. A 

2. B 

3. D 

4. C 

5. A 

6. D 

7. C 

8. B 

9. C 

10. C 

11. B 

12. C 

13. B 

14. B 

15. A 

16. B 

17. C 

18. C 

19. D 

20. B 

21. B 



22. B 

23. B 

24. B 

25. C 

26. B 

27. C 

28. B 

29. B 

30. C 

Rubrik Penilaian Pengetahuan 

 

No 

 

Jenis Soal 

Skor 

 0 

1 Pilihan Ganda Jawaban peserta didik benar Jawaban peserta didik salah 

Pedoman penskoran: 

Skor maksimal ideal (SMI) – 10 Skor minimal – 0 

Nilai = Āýāÿ þ�Ā� ý�Ăþÿāþþℎ x 100 Āýāÿ ÿ�ýĀ�ÿ�þ �ýþ�þ 
 

  



Lembar Penilaian Pengetahuan 

No Nama Skor Nilai 

1    

2    

3    

4    

5    



2) Penilaian Sikap Rubik penilaian sikap 

Kriteria Baik sekali 4 Baik 3 Cukup 2 Perlu Bimbingan 

1 

 

 

 

 

Bernalar kritis 

Ingin tahu Ingin tahu Ingin tahu Tidak ingin 

sekali ditandai ditandai tahu ditandai 

ditandai dengan 2 dari dengan 1 dari dengan tidak 

dengan 3 kriteria 3 kriteria perduli 

sering 

bertanya aktif 

nampak saat 

proses 

pembelajaran 

Nampak saat 

proses 

pembelajaran 

dengan tugas 

yang diberikan 

berpendapat    

dan antusias    

dalam    

mengerjakan    

LKPD    

 

Kolaboratif 

Seluruh Setengah Kurang dari Seluruh 

anggota 

kelompok 

berpartisipasi 

aktif 

atau lebih 

anggota 

kelompok 

setenga h 

anggota 

kelompok 

anggota 

kelompok terlihat 

pasif 

 berpartisipasi berpartisipasi  

 aktif aktif  

 

 

Mandiri 

Seluruh tugas Seluruh tugas Seluruh tugas Seluruh tugas 

yang yang yang yang 

diberikan 

dikerjakan 

diberikan 

dikerjakan 

diberikan 

dikerjakan 

diberikan tidak 

dengan tepat sesuai kurang sesuai dikerjakan 

dan sesuai perintah dengan sesuai 

perintah  perintah perintah 

 

 



Pedoman penskoran: 

Skor maksimal ideal (SMI) – 12 

Nilai = �ýāÿ ��Āý ýÿĂþÿāþþ/�ýāÿ  ÿ�ýĀÿÿ�þ ÿýþ�þ  ý 100 

Instrument Penilaian Sikap 

 

No Nama siswa Bernalar Kritis Bergoton 

Royong 

Mandiri Skor Nilai 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

1                

2                

 

 

 

  



  



 







 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 27. Lembar Jawaban Pre-Test dan Post-Test Siswa 



Hasil Pre-test 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

Hasil Post-test 
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Lampiran 28 . Data Hasil Penelitian 

Hasil Pre Test 

Resp

onde

n 

P

1 

P

2 

P

3 

P

4 

P

5 

P

6 

P

7 

P

8 

P

9 

P

1

0 

P

1

1 

P

1

2 

P

1

3 

P

1

4 

P

1

5 

P

1

6 

P

1

7 

P

1

8 

P

1

9 

P

2

0 

P

2

1 

P

2

2 

P

2

3 

P

2

4 

P

2

5 

P

2

6 

P

2

7 

P

2

8 

P

2

9 

P

3

0 

Ju

ml

ah 

N

il

ai 

Rat

a-

rata 

R1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 11 

3

7 

0.3

7 

R2 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 12 

4

0 

0.4

0 

R3 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 12 

4

0 

0.4

0 

R4 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 16 

5

3 

0.5

3 

R5 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 13 

4

3 

0.4

3 

R6 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 14 

4

7 

0.4

7 

R7 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 12 

4

0 

0.4

0 

R8 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 17 

5

7 

0.5

7 

R9 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 13 

4

3 

0.4

3 

R10 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 18 

6

0 

0.6

0 



R11 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 19 

6

3 

0.6

3 

R12 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 18 

6

0 

0.6

0 

R13 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 14 

4

7 

0.4

7 

R14 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 15 

5

0 

0.5

0 

R15 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 16 

5

3 

0.5

3 

R16 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 13 

4

3 

0.4

3 

R17 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 10 

3

3 

0.3

3 

R18 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 15 

5

0 

0.5

0 

R19 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 19 

6

3 

0.6

3 

R20 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 16 

5

3 

0.5

3 

R21 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 14 

4

7 

0.4

7 

R22 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 18 

6

0 

0.6

0 

R23 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 14 

4

7 

0.4

7 

R24 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 18 

6

0 

0.6

0 



R25 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 13 

4

3 

0.4

3 

R26 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 10 

3

3 

0.3

3 

R27 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 14 

4

7 

0.4

7 

R28 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 19 

6

3 

0.6

3 

R29 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 15 

5

0 

0.5

0 

R30 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 13 

4

3 

0.4

3 

R31 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 14 

4

7 

0.4

7 

R32 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 11 

3

7 

0.3

7 

 

 

 

 

 

 

 



Hasil Posttest 

Resp

onde

n 

P

1 

P

2 

P

3 

P

4 

P

5 

P

6 

P

7 

P

8 

P

9 

P

1

0 

P

1

1 

P

1

2 

P

1

3 

P

1

4 

P

1

5 

P

1

6 

P

1

7 

P

1

8 

P

1

9 

P

2

0 

P

2

1 

P

2

2 

P

2

3 

P

2

4 

P

2

5 

P

2

6 

P

2

7 

P

2

8 

P

2

9 

P

3

0 

Ju

ml

ah 

N

il

ai 

R

at

a-

ra

ta 

R1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 28 

9

3 

0.

93 

R2 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 23 

7

7 

0.

77 

R3 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 26 

8

7 

0.

87 

R4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 30 

1

0

0 

1.

00 

R5 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 25 

8

3 

0.

83 

R6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 29 

9

7 

0.

97 

R7 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 22 

7

3 

0.

73 

R8 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 27 

9

0 

0.

90 

R9 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 26 

8

7 

0.

87 

R10 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 23 

7

7 

0.

77 



R11 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 23 

7

7 

0.

77 

R12 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 25 

8

3 

0.

83 

R13 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 27 

9

0 

0.

90 

R14 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 23 

7

7 

0.

77 

R15 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 26 

8

7 

0.

87 

R16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 28 

9

3 

0.

93 

R17 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 22 

7

3 

0.

73 

R18 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 22 

7

3 

0.

73 

R19 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25 

8

3 

0.

83 

R20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 28 

9

3 

0.

93 

R21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 29 

9

7 

0.

97 

R22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 26 

8

7 

0.

87 

R23 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 27 

9

0 

0.

90 



R24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 30 

1

0

0 

1.

00 

R25 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 25 

8

3 

0.

83 

R26 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 24 

8

0 

0.

80 

R27 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 25 

8

3 

0.

83 

R28 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 25 

8

3 

0.

83 

R29 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 29 

9

7 

0.

97 

R30 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 22 

7

3 

0.

73 

R31 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 22 

7

3 

0.

73 

R32 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 24 

8

0 

0.

80 
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Lampiran 29 . Uji Normalitas Data 

Uji normalitas sebaran data dalam penelitian ini dilakukan dengan bantuan 

SPSS Statistic 25 dengan nilai signifikansi 0,05. Adapun hasil analisis dengan SPSS 

disajikan pada tabel berikut. 

Tests of Normality 

 

Kelompok 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Hasil 

Belajar 

Pretest .130 32 .185 .948 32 .126 

Posttest .123 32 .200* .940 32 .075 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

Berdasarkan hasil uji normalitas sebaran data, dapat diketahui nilai 

signifikansi (Sig.) semua data lebih besar dari 0,05. Hal ini berarti sebaran data pada 

hasil pretest dan posttest berdistribusi normal. 

 

Lampiran 30. Hasil Analisis Uji-t 

Data yang telah dinyatakan berdistribusi normal dan homogen dilanjutkan 

dengan uji t paired sample test dengan bantuan SPSS IBM Statistic 25. Adapun 

hasil uji t dapat dilihat pada tabel berikut. 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Sig. 

(2-

tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 

1 

Pretest -

Posttest 

-

36.469 

11.031 1.950 -40.446 -32.492 -

18.702 

31 .000 

 

Berdasarkan perhitungan tabel di atas, nilai t hitung > t tabel 

(18,702>1,734). Selain itu nilai signifikan (Sig. 2-tailed) sebesar 0,000 yang lebih 

kecil dari 0,05, sehingga dapat dinyatakan bahwa hipotesis nol (H0) ditolak dan H1 

diterima. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang 

signifikan antara hasil belajar IPAS siswa sebelum dan sesudah menggunakan 

media game edukasi Jagadipa bermuatan THK. 

 

 

 



Lampiran 31 . Tautan Media 

https://sahabat-tumbuhan.web.app. 

  
 

Lampiran 32. Hak Kekayaan Intelektual 

  

 

 



Lampiran 33. Dokumentasi Penelitian 

Pelaksanaan Uji Perorangan dan Kelompok Kecil 

 

Pelaksanaan Pembelajaran dengan media game edukasi Jagadipa 

 

Pelaksanaan pretest dan posttest 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 34. Lembar Persetujuan Ujian Skripsi 

 

 

 

 

 



RIWAYAT HIDUP 

 

Putu Surya Gutama lahir di Singaraja pada tanggal 10 

Agustus 2003. Penulis lahir dari pasangan suami istri 

Bapak Komang Gede Sudiatmika dan Ibu Luh Kastini. 

Penulis berkebangsaan Indonesia dan beragama Hindu. 

Kini penulis beralamat di Kelurahan Kaliuntu, Kecamatan 

Buleleng, Kabupaten Buleleng, Provinsi Bali. Penulis 

menyelesaikan pendidikan dasar di SD Negeri 3 Kaliuntu 

dan lulus pada tahun 2015. Kemudian, penulis melanjutkan 

sekolah menengah pertama di SMP Negeri 2 Singaraja dan lulus pada tahun 2018. 

Pada tahun 2021, penulis lulus dari SMA Negeri 4 Singaraja, jurusan Bahasa dan 

Budaya. Kemudian, penulis melanjutkan studi ke Perguruan Tinggi Negeri 

Universitas Pendidikan Ganesha, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. 

Mulai tahun 2022 sampai dengan penulisan skripsi yang berjudul <Pengembangan 

Media Digital Game Edukasi Jagadipa Bermuatan Tri Hita Karana untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas IV SD= Pada semester genap Tahun 

Ajaran 2025/2026. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


