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kegiatan penyusunan skripsi ini. 

3.  Prof. Dr. Gede Suweken, M.Sc. selaku dosen penguji I yang telah 

memberikan banyak masukan dan saran yang membangun selama 

penyusunan skripsi ini. 

4.  Dr. Made Juniantari, S.Pd., M.Pd. selaku dosen penguji II yang telah 
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5.  Bapak/Ibu selaku Kepala SMP Negeri 4 Singaraja, SMP Negeri 2 Sawan, 
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6.  Guru matematika kelas VIII Anggrek di SMP Negeri 4 Singaraja, Kelas IX 

F di SMP Negeri 2 Sawan, dan IX C di SMP Negeri 5 Singaraja yang telah 
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7.  Kedua orang tua tercinta, yang tak pernah lelah mengiringi setiap langkah 

penulis dengan doa yang tulus, kasih sayang tanpa syarat, serta semangat 

yang tak pernah padam. Dalam setiap perjuangan, selalu menjadi tempat 

pulang, sumber kekuatan, dan alasan bagi penulis untuk terus bangkit. 

Semoga setiap pencapaian ini menjadi ungkapan syukur dan bakti penulis 

atas cinta yang telah mereka berikan tanpa henti. 

8.  Rekan sekaligus sahabat penulis di perkuliahan, Dewa Made Sedana Prapta, 

I Gusti Kade Krisna Dana, serta I Made Budhi Santosa, dan teman-teman 

seperjuangan penulis yang selalu menemani dan membantu memotivasi 

penulis selama penyusunan skripsi ini 

9.  Sahabat seperjuangan Bidang 5: Huru Hara, yang telah mewarnai perjalanan 

perkuliahan dengan tawa, cerita, dan kekacauan yang selalu berakhir 
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