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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan pada tingkat sekolah dasar memiliki peran yang penting dan 

menjadi pondasi awal dalam membangun pengetahuan dan karakter anak (Ilmi 

dkk., 2025). Pendidikan merupakan faktor yang berperan penting dalam 

pembentukan karakter, pengembangan ilmu pengetahuan, dan pembinaan mental 

anak. Melalui pendidikan, anak dipersiapkan menjadi individu yang dewasa, 

mampu berinteraksi, beradaptasi, serta memberikan kontribusi positif dalam 

kehidupan bermasyarakat, baik sebagai individu maupun sebagai makhluk sosial 

(Sukmayasa, 2022). Ilmu pendidikan memerlukan kontribusi dari bidang ilmu lain, 

terutama ilmu perilaku dan psikologi. Oleh karena itu, penyelarasan antara proses 

transfer pengetahuan dan pengembangan karakter peserta didik menjadi komponen 

yang sangat krusial dalam implementasi pendidikan formal (Widiana dkk., 2023). 

Di tingkat sekolah dasar, proses pembelajaran tidak hanya difokuskan pada 

penguatan aspek akademik semata, melainkan juga pada penanaman nilai-nilai 

sosial yang membentuk fondasi kepribadian mereka. Pendekatan holistik ini sejalan 

dengan arah kebijakan kurikulum nasional yang berlaku di Indonesia, yaitu 

Kurikulum Merdeka Belajar.  

Selain jdimensi jkognitif, jimplementasi jKurikulum jMerdeka jBelajar 

jmenempatkan jpenguatan jmoralitas jsebagai jsalah jsatu jorientasi jutama. jKonstruksi 
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jpendidikan jkarakter jdiejawantahkan jsebagai jstruktur jinstruksional jyang 

jmengintegrasikan jaspek jkognisi j(knowledge), jregulasi jdiri j(willingness), jserta 

jimplementasi jnyata j(action) jguna jmengaktualisasikan jprinsip-prinsip jkebajikan 

jterhadap jdimensi jpersonal, jsosial, jekosistem, jhingga jskala jkebangsaan j(Rahmawati 

jdkk., j2023). jSebagai jsalah jsatu jfondasi jutama jdalam jarsitektur jpendidikan jnasional, 

jdomain jini jdiorientasikan juntuk jmengonstruksi jkepribadian jluhur jpeserta jdidik 

jmelalui jpenanaman jnilai jetika jdan jaksiologi jpositif jsecara jmasif. jPendidikan 

jkarakter jsangat jpenting jdalam jmembentuk jkepribadian jpositif jdan jkemampuan 

jsosial jemosional jsiswa j(Devina jdkk., j2023). jDalam jproses jini, jresiliensi jdan jsocial-

emotional jskill jmenjadi jsalah jsatu jaspek jyang jtidak jterpisahkan jatau jmenjadi jbagian 

jdari jpendidikan jkarakter. j 

Tujuan jpendidikan jmencakup jusaha juntuk jmembentuk jsiswa jyang jcerdas jdan 

jberkarakter, sekaligus jmewujudkan jgenerasi jberakhlak jmulia jmelalui 

jpengembangan jkemampuan jkognitif, jafektif, jserta jpsikomotor j(Irawan jdkk., j2024). 

jDalam jkonteks jini, jorientasi jpembelajaran jtidak jsekadar jbertumpu jpada jpenguasaan 

jranah jkognitif, jmelainkan jjuga jmengedepankan jaspek jpendidikan jkarakter jguna 

jmembangun jfondasi jkepribadian jbangsa. jAtas jdasar jitulah, jpemerintah 

jberkomitmen jmengintegrasikan jnilai-nilai jmoralitas jke jdalam jberbagai jmata 

jpelajaran jdi jsekolah jsebagai jupaya jsistematis juntuk jmenumbuhkan jkepribadian 

jpositif jpada jdiri jsiswa j(Indriani jdkk., j2023). jDi jantara jberbagai jbidang jstudi jyang 

jada, jpembelajaran jBahasa jIndonesia jmemegang jperanan jyang jsangat jmendasar 

jdalam jmengawal jsekaligus jmenumbuhkembangkan jkarakter jluhur jpeserta jdidik 

j(Santika jdkk., j2021). J 
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Menurut jSutrisno jdalam j(Santika jdkk., j2021) jbeberapa jstudi jtentang jpendidikan 

jkarakter jyang jterkait jdengan jpembelajaran jbahasa jmenunjukkan jbahwa 

jimplementasinya jdipengaruhi jberbagai jfaktor, jseperti jkeluarga, jteman, jlingkungan, 

jdan jbahasa jitu jsendiri. jPendidikan jkarakter jmerupakan jproses jpembentukan jnilai 

jmoral, jsikap, jkepribadian jbaik, jserta jperilaku jpositif jdalam jkehidupan jsehari-hari. 

jSementara jpembelajaran jBahasa jIndonesia jberfokus jpada jpenguasaan jkomunikasi 

jdan jpemahaman jbahasa jyang jbenar, jdimana jhal jtersebut jmemainkan jperan jpenting 

jsebagai jmedia jyang jdominan jdi jIndonesia juntuk jmembentuk jkarakter jsecara 

jterintegrasi j(Sukatin jdkk., j2023). jIndividu jyang jmenguasai jkemampuan jberbahasa 

jIndonesia jsecara jaktif jmaupun jpasif jdapat jmenyampaikan jpemikiran jdan 

jketerampilannya jsecara jterstruktur, jlogis, jdan jkomunikatif. jKompetensi jlinguistik 

jini jmempermudah jseseorang jdalam jmengorganisasi jgagasan, jemosi, jserta 

jekspektasi jpersonal juntuk jkemudian jdiwujudkan jmelalui jperilaku jyang jpositif 

j(Ichsano jdkk., j2024). jMenurut jAbidin jdalam j(Harlina jdkk., j2020), jeksistensi 

jpendidikan jkarakter jpada jdasarnya jmelekat jpada jproses jpembelajaran jitu jsendiri, 

jsehingga jsangat jadaptif juntuk jdiintegrasikan jke jseluruh jmata jpelajaran jtanpa jharus 

jmengubah jstruktur jkurikulum jyang jada. jDi jdalam jpembelajaran jBahasa jIndonesia, 

jpenguatan jkarakter jini jdiinternalisasikan jsecara jkontekstual jbersamaan jdengan 

jpemenuhan jempat jkompetensi jutama, jyaitu jmenyimak, jberbicara, jmembaca, jdan 

jmenulis. 

Namun jpada jkenyataannya, jpelaksanaan jpembelajaran jBahasa jIndonesia jdi 

jsekolah jdasar jmasih jlebih jberfokus jpada jpencapaian jaspek jkognitif, jsementara 

jpenguatan jpendidikan jkarakter jmasih jbelum jdiintegrasikan jsecara joptimal. jBanyak 

jguru jyang jmasih jmengalami jberbagai jkendala jdalam jmengintegrasikan jpendidikan 
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jkarakter jke jdalam jpembelajaran. jSejumlah jpenelitian jmenunjukkan jbahwa jsebagian 

jguru jbelum jmemiliki jpemahaman jyang jmemadai jmengenai jkonsep jpendidikan 

jkarakter jyang jdiintegerasikan jke jdalam jmata jpelajaran j(Pardede, j2025). 

jPermasalahan jrendahnya jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill jsiswa jmerupakan 

jbagian jdari jpermasalahan jpendidikan jkarakter jyang jtampak jdalam jpembelajaran 

jBahasa jIndonesia. j j 

Karakter jpositif jdalam jdiri jindividu jpada jdasarnya jdibangun jdi jatas jfondasi 

jutama jyang jdisebut jresiliensi. jBentuk jketangguhan jini jmerefleksikan jkapasitas 

jseseorang jdalam jmempertahankan jkekuatannya jketika jdidera jproblematika jmaupun 

jsituasi jyang jtidak jkondusif, jyang jkemudian jmengonversi jpengalaman jpahit jtersebut 

jsebagai jsarana jpengembangan jdiri jserta jbekal jberadaptasi jterhadap jdinamika 

jperubahan jdan jkekecewaan jhidup j(Musafiri jdkk., j2022). jSecara jumum, jresiliensi 

jdapat jdiartikan jsebagai jmekanisme jpenyesuaian jdiri jyang jefektif jsewaktu jseseorang 

jdiperhadapkan jpada jkondisi jsulit, jtrauma, jtragedi, jancaman, jataupun jtekanan jmental 

jyang jberat. jDi jsisi jlain, jinteraksi jantarindividu jdan jkecakapan jdalam jmengontrol 

jemosi jpersonal jmerupakan jinti jdari jkemampuan jsosial-emosional j(social-emotional 

jskill) j(Hidayah, j2023). jCakupan jkemampuan jini jmeliputi jkompetensi jdalam jmerajut 

jrelasi, jberkomunikasi jsecara jsearah jmaupun jdua jarah jsecara jefektif, jserta 

jmeregulasi jperasaan jpribadi. jKarakteristik jdari jproses jpembelajaran jsosial-

emosional jini jsetidaknya jditopang joleh jtiga jpilar jutama, jyakni jkompetensi jsosial, 

jkecakapan jsosial, jdan jkognisi jsosial j(Hermawati jdkk., j2025). jKemampuan jsosial-

emosional jini jjuga jmemicu jindividu juntuk jmampu jbersosialisasi jdengan jbaik, 

jmengontrol jperilaku jdi jruang jpublik, jmemahami jorientasi jdiri jsendiri jmaupun jorang 

jlain, jserta jmengaktualisasikan jtindakan jprososial jseperti jsikap jkooperatif, jsaling 
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jmenolong, jberbagi, jdan jmenginternalisasi jnilai jmoral juntuk jmembedakan jhal jyang 

jbenar jdan jsalah j(Enem jdkk., j2025). 

Banyak janak jmasih jmengalami jdefisit jresiliensi jdan jkecakapan jsosial-

emosional jyang jditandai jdengan jkendala jregulasi jemosi, jkrisis jkepercayaan jdiri, 

jserta jkerentanan jstres jakademik. jKondisi jini jsejalan jdengan jrilis jdata jRiset 

jKesehatan jDasar j(Riskesdas) jKementerian jKesehatan jtahun j2022 jyang jmencatat 

jbahwa j15,8% jremaja jdi jIndonesia jterindikasi jmengalami jgangguan jkesehatan 

jmental, jdi jmana jmanifestasi jklinis jyang jpaling jmendominasi jadalah jkecemasan jdan 

jdepresi. jSementara jdi jwilayah jBali, jdata jdari jRiskesdas jKemenkes jRI jpada j2018 

jmencatat jterdapat j9,8 jpersen janak jmuda jdi jBali jmengalami jgangguan jmental jsecara 

jemosional. jSementara jitu, jtotal jprevalensi jpengidap jgangguan jmental jemosional jdi 

jDenpasar, jberdasarkan jRiskesdas, jmencapai jsekitar j3,7 jpersen juntuk jindividu jyang 

jmenginjak jusia jremaja. jJika jdihitung jsecara jkeseluruhan, jsekitar j6,1 jpersen jremajadi 

jProvinsi jBali jmengalami jgangguan jmental jemosional. jData jini jmenunjukkan jbahwa 

jpermasalahan jresiliensi jatau jkekuatan jmental jdan jsocial-emotional jpada janak 

jmerupakan jisu jyang jnyata jdan jperlu jmendapat jperhatian jdalam jdunia jpendidikan, 

jtermasuk jdalam jproses jpembelajaran jdi jsekolah jkhususnya jpembelajaran jBahasa 

jIndonesia. j 

Menurut jScott j& jBalthazar jdalam j(Erillia, j2025) jbeberapa jsiswa jmengalami 

jkesulitan jdalam jmemahami jbacaan, jmenyusun jkalimat jyang jruntut, jatau 

jmengekspresikan jide-idenya jdalam jbentuk jtulisan. jKondisi jini jsering jmemicu jrasa 

jtakut jgagal, jpenurunan jmotivasi, jdan jkurangnya jrasa jpercaya jdiri jsaat jmengikuti 

jpelajaran jyang jsecara jtidak jlangsung jberpengaruh jpada jkarakter jpeserta jdidik. jJika 

jberlangsung jdalam jjangka jwatu jyang jlama, jhal jtersebut jdapat jmenghambat jproses 
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jbelajar jserta jmembuat jsiswa jenggan juntuk jmencoba jlagi jsetelah jmengalami 

jkegagalan jatau jkesulitan j(Tolman j& jKremling, j2023). jSelain jitu, jdalam jpraktik 

jpembelajaran jBahasa jIndonesia jmasih jditemukan jberbagai jtantangan jseperti 

jrendahnya jkemampuan jberpikir jkritis jserta jmenurunnya jketerampilan jmenulis 

jsiswa j(Ali jdkk., j2024). jHal jtersebut jmenjadi jbukti jbahwa jmasih jterdapat jsiswa jyang 

jmengalami jkesulitan jdalam jberadaptasi jdan jbertahan jmenghadapi jtuntutan jbelajar. 

jKondisi jtersebut jmengindikasikan jadanya jpermasalahan jresiliensi jsiswa jdalam 

jpembelajaran jBahasa jIndonesia jdan jdiperlukannya jpenguatan jresiliensi jbelajar jpada 

jsiswa. j 

Di jlingkungan jsekolah, jimplementasi jpembelajaran jyang jberorientasi jpada 

jaspek jsosial-emosional jdalam jkerangka jaktivitas jberbahasa jmasih jbelum jberjalan 

joptimal. jFenomena jini jterjadi jakibat jkecenderungan jpara jguru jyang jmenempatkan 

jranah jkognitif jsebagai jpusat jperhatian jutama, jsehingga jmengabaikan jranah 

jperkembangan jindividu jyang jlain j(Alamsyah jdkk., j2019). jKondisi jtersebut jmenjadi 

jtantangan jtersendiri jmengingat jpembelajaran jBahasa jIndonesia jmemiliki jbeban 

jmateri jyang jkompleks, jseperti jkemampuan jmengonstruksi jgagasan jsecara jtertulis, 

jmenyampaikan jpendapat, jdan jmenganalisis jteks jbacaan. jMenghadapi jkompleksitas 

jtersebut, jsiswa jtidak jhanya jdituntut jmemiliki jketajaman jberpikir jatau jkognitif, jtetapi 

jjuga jmemerlukan jkesiapan jemosional jserta jsosial jyang jkokoh. jDalam jkegiatan 

jpembelajaran, jsiswa jdituntut juntuk jberani jberkomunikasi, jmengemukakan 

jpendapat, jbekerja jsama jdengan jteman, jserta jmampu jmengelola jemosi jketika 

jmenghadapi jkesulitan jbelajar. jNamun, jpada jkenyataannya jmasih jditemukan jsiswa 

jsekolah jdasar jyang jkurang jpercaya jdiri, jmudah jmerasa jfrustrasi, jdan jmengalami 

jhambatan jdalam jberinteraksi jselama jpembelajaran. j 
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Berdasarkan jdata jempiris, jgejala jberupa jkeraguan jserta jrendahnya jantusiasme 

jsiswa jsewaktu jmerespons jpertanyaan jguru jmasih jkerap jdijumpai. jSelain jitu, jsikap 

jpasif jjuga jditunjukkan joleh jsiswa jketika jdiinstruksikan juntuk jterlibat jdalam jforum 

jdiskusi jkelas jmaupun jaktivitas jpenyelesaian jmasalah jpada jmata jpelajaran jBahasa 

jIndonesia j(Rahayu jdkk., j2025).. jSelain jitu, jjuga jditemukan jpermasalahan jsiswa 

jyang jlebih jsering jdiam, jenggan jbertanya, jserta jkurang jberani jmenyampaikan 

jpendapat jdalam jpembelajaran jBahasa jIndonesia j(Chadijah, j2023). jHal jtersebut 

jmenunjukkan jrendahnya jrasa jpercaya jdiri jdan jketerampilan jberkomunikasi jdalam 

jdiri jsiswa. jSelain jitu, jsikap jmalu, jkurang jekspresif, jdan jkebingungan jsaat jberbicara 

jdi jdepan jkelas jmencerminkan jketerbatasan jsiswa jdalam jmengelola jemosi jdan 

jmengekspresikan jdiri. jKondisi jini jmenunjukkan jbahwa jpembelajaran jBahasa 

jIndonesia jmengalami jpermasalahan jdalam jhal jpengembangan jsocial-emotional 

jskill jsiswa. 

Berdasarkan jhasil jobservasi jyang jdilakukan jdi jsalah jsatu jSD jyang jberada jdi 

jBangli, jBali jyaitu jSDN j2 jTiga, jterdapat jtantangan jyang jsignifikan jterkait jdengan 

jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill jsiswa. jBerdasarkan jhasil jobservasi jdari j19 jsiswa 

jdi jSDN j2 jTiga jyang jdijadikan jsampel, jterdapat j42% jsiswa jmemiliki jkemampuan 

jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill jyang jrendah. jHasil jini jdidapatkan jdari jhasil 

jpenyebaran jkuisioner jawal jterkait jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill jdengan 

jjumlah j30 jsoal jyang jdiberikan jkepada jsiswa. jKuisioner jyang jdisebarkan jkepada 

jsiswa jmenggunakan jskala jlikert j1-4 jdengan jjumlah jskor jtotal jmaksimal jadalah j120. 

jNamun jhasil jdari jdata jpenyebaran jkuisioner, jterdapat j8 jorang jsiswa jyang 

jmemperoleh jhasil jkuisioner jdibawah j60, jsehingga jdapat jdisimpulkan jhasil jkuisioner 

jsiswa jtersebut jrendah. jSiswa jyang jmengalami jpermasalahan jini jmengalami 
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jkesulitan jdalam jberinteraksi, jyang jberdampak jpada jrendahnya jrasa jpercaya jdiri jdan 

jkemampuan jdalam jmengelola jemosi jdalam jproses jpembelajaran. jSiswa 

jmenunjukan jtanda-tanda jkecemasan jdan jketidakmampuan juntuk jmenghadapi 

jtantangan jsosial, jyang jmerupakan jindikator jrendahnya jresiliensi. jPermasalahan jini 

jsudah jmendapatkan jperhatian jserius jdan jpihak jsekolah jtelah jmengupayakan 

jbeberapa jlangkah juntuk jmengatasinya. 

Meskipun jdemikian, jkepala jsekolah jmengakui jbahwa jmeskipun jintervensi jyang 

jtelah jdilakukan jmenunjukkan jhasil jyang jpositif, jpengembangan jmedia jyang jlebih 

jinovatif jdan jefektif juntuk jmendukung jproses jini jmasih jsangat jdiperlukan. jDalam 

jranah jpendidikan, jpengembangan jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill jpada jsiswa 

jsekolah jdasar jmemang jmenjadi jperhatian jyang jsangat jpenting. jSementara jitu, 

jpenggunaan jmedia jpembelajaran jinovasi jberbasis jdigital jseperti jwebtoon jsebagai 

jsarana jpendidikan jmasih jjarang jdieksplorasi jdalam jkonteks jpengembangan 

jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill jsiswa. jDalam jhal jini, jfolktales jBali jyang jkaya 

jakan jajaran jmoral jdan jnilai-nilai jbudaya, jseperti jyang jterkandung jdalam jajaran 

jCatur jParamita, jdapat jmenjadi jsumber jbelajar jyang jberharga juntuk jpengembangan 

jkonten jwebtoon jyang jmendidik jbagi jsiswa. jDengan jdemikian, jterdapat jcelah 

jpenelitian jyang jsignifikan jdalam jmengintegrasikan jfolktales jBali jke jdalam jformat 

jwebtoon jsebagai jsarana juntuk jmembangun jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill 

jsiswa jSD. j 

Guna jmenjembatani jurgensi jyang jada, jpenelitian jini jdilaksanakan jdengan 

jmengembangkan jinovasi jmedia jdigital jberupa jwebtoon jyang jmengintegrasikan 

jnilai-nilai jCatur jParamita jdalam jformat jcerita jrakyat. jMedia jini jdidesain jtidak jhanya 

juntuk jmemikat jsecara jvisual, jtetapi jjuga jberfungsi jsebagai jpanduan jbagi jsiswa 
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jdalam jmenavigasi jemosi, jberinteraksi jsecara jsosial, jdan jmembangun jrelasi jyang 

jsehat jdi jlingkungannya. jIntegrasi junsur jbudaya jmelalui jcerita jrakyat jBali jdipandang 

jmampu jmeningkatkan jdaya jtarik jdan jrelevansi jkonten jbagi jpeserta jdidik. jMelalui 

jpendekatan jnarasi jyang jakrab jdengan jkehidupan jsehari-hari, jsiswa jdapat jlebih 

jmudah jmenangkap jpesan jmoral jyang jdisampaikan, jyang jpada jgilirannya jakan 

jberkontribusi jsignifikan jpada jpeningkatan jkompetensi jsosial-emosional jserta 

jresiliensi jmereka. jPenelitian jini jmemiliki jketerbaruan jpada jpenggunaan jformat 

jwebtoon jsebagai jmedia jpembelajaran jyang jbelum jbanyak jdieksplorasi jdalam 

jkonteks jpendidikan jdi jIndonesia, jkhususnya jdalam jpengembangan jresiliensi jdan 

jsocial-emotional jskill jsiswa jdalam jpembelajaran jBahasa jIndonesia. jSebagian jbesar 

jpenelitian jsebelumnya jlebih jfokus jpada jpendekatan jkonvensional jseperti jbuku 

jcerita jbergambar, jlembar jkerja jsiswa, jatau jmedia jvisual jsederhana jtanpa jintegrasi 

jdigital jyang jmenarik jdan jinteraktif. jSelain jitu, jpenguatan jkarakter jsiswa jsering jkali 

jdifokuskan jpada jaspek jkognitif jdan jmoral jsecara jumum, jnamun jbelum jsecara 

jspesifik jdiarahkan jpada jpengembangan jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill jyang 

jsangat jpenting jdi jera jmodern. j 

Pemilihan jsolusi jberupa jpengembangan jmedia jdigital jdidasarkan jpada 

jkebutuhan jnyata jdalam jmeningkatkan jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill jsiswa 

jterkhusus jdi jSD jN j2 jTiga. jPembelajaran jyang jmasih jbersifat jkonvensional jmembuat 

jsiswa jkurang jterlibat jsecara jaktif jdan jkurang jmemahami jnilai-nilai jyang jberkaitan 

jdengan jpengendalian jdiri, jempati, jdan jkemampuan jmenghadapi jmasalah. jOleh 

jkarena jitu, jdibutuhkan jmedia jpembelajaran jyang jlebih jmenarik jdan jsesuai jdengan 

jkarakteristik jsiswa. jMedia jdigital jdipilih jkarena jsesuai jdengan jkebutuhan jsiswa 

jyang jlebih jtertarik jpada jpembelajaran jvisual jdan jinteraktif. jFormat jwebtoon jyang 
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jmenarik jdan jinteraktif jmenawarkan jdaya jtarik jvisual jyang jtinggi, jkarena jdi jera 

jdigital jsaat jini jgenerasi jalpa jlebih jterbiasa jdengan jmedia jvisual jdan jmedia jyang 

jberbasis jteknologi. jSelain jitu, jmedia jini jjuga jdisesuaikan jdengan jmateri, jcapaian 

jpembelajaran jdan jtujuan jpembelajaran, jsehingga jtetap jrelevan jdengan jkurikulum. 

jPemilihan jsolusi jini jjuga jdidukung joleh jketersediaan jsarana jdan jprasarana jdi jSD jN j2 

jTiga jyang jsudah jmemadai juntuk jpenggunaan jmedia jdigital. jDengan jdemikian, 

jpengembangan jmedia jdigital jmenjadi jsolusi jyang jtepat jkarena jsesuai jdengan 

jkebutuhan jsiswa, jkurikulum, jdan jkondisi jsekolah, jsehingga jdapat jmembantu 

jmeningkatkan jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill jsiswa jsecara jlebih jefektif. 

Integrasi jcerita jrakyat j(folktales) jsebagai jkonten jdalam jmedia jdigital jini 

jdidasarkan jpada jpertimbangan jlogis jdan jteoretis. jNarasi jtradisional jtidak jsekadar 

jberfungsi jsebagai jmedia jrekreatif, jtetapi jjuga jmengemban jmisi jedukatif jyang 

jmemuat jkearifan jlokal, jprinsip jetika, jserta jnilai jmoral jyang jesensial jbagi 

jperkembangan jkarakter jsiswa. jDalam jruang jlingkup jpendidikan jdasar, 

jimplementasi jcerita jrakyat jterbukti jmenjadi jstrategi jyang jefektif. jPendekatan 

jberbasis jcerita jini jsangat jrelevan jdengan jkarakteristik jperkembangan jkognitif jsiswa 

jdalam jfase joperasional jkonkret, jyang jmembutuhkan jnarasi jkontekstual jdan jdekat 

jdengan jkeseharian jmereka jagar jdapat jmencerna jkonsep-konsep jpembelajaran 

jdengan jlebih joptimal. jCerita jrakyat jseperti jManik jAngkeran, jKebo jIwa, jdan jRaja 

jMayadenawa jdipilih jkarena jberkaitan jdengan jasal-usul jbudaya jdan jlingkungan jdi 

jBali, jsehingga jdapat jmeningkatkan jrasa jkedekatan jdan jminat jbelajar jsiswa. jSiswa 

jyang jtumbuh jdi jBali jumumnya jsudah jtidak jasing jdengan jcerita-cerita jtersebut 

jkarena jberkembang jdi jdaerah jtempat jmereka jtinggal, jbaik jmelalui jkeluarga, 

jlingkungan jmasyarakat, jmaupun jtradisi jbudaya jsetempat. jHal jini jmembuat jsiswa 
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jlebih jmudah jmemahami jisi jcerita jkarena jsesuai jdengan jpengalaman jdan 

jpengetahuan jyang jsudah jmereka jmiliki. 

 jCerita-cerita jtersebut jjuga jmemiliki jketerkaitan jdengan jajaran jCatur jParamita, 

jyaitu jmaitri j(cinta jkasih), jkaruna j(welas jasih), jmudita j(simpati), jdan jupeksa 

j(keseimbangan jdiri jdan jbatin). jNilai-nilai jini jpenting juntuk jmembantu jsiswa 

jmengembangkan jkemampuan jsosial jdan jemosional, jseperti jempati, jkepedulian, 

jserta jpengendalian jdiri. jMelalui jkonflik jdan jpesan jdalam jcerita, jsiswa jjuga jdapat 

jbelajar jmenghadapi jmasalah jdengan jsikap jyang jlebih jbijak, jsehingga jdapat 

jmeningkatkan jresiliensi jmereka. jMakna jpembelajaran jmenjadi jjauh jlebih 

jkontekstual jkarena jadanya jketerikatan jnarasi jdengan jlokasitas jriil jseperti jDanau 

jBatur, jSelat jBali, jhingga jmomentum jperayaan jHari jRaya jGalungan. jDampaknya, 

jimajinasi jpeserta jdidik jtidak jsekadar jtertuju jpada jisi jcerita, jmelainkan jmampu 

jmengonversinya jdengan jrealitas jlingkungan jyang jfamilier jdalam jkehidupan 

jmereka. jKetertarikan jdalam jbelajar, jstimulasi jperasaan, jserta jinternalisasi jpesan 

jmoral jdi jdalam jcerita jsecara jlinier jakan jterakselerasi joleh jfaktor jkedekatan jgeografis 

jdan jkultural jtersebut. jOleh jsebab jitu, jpengintegrasian jmateri jyang jselaras jdengan 

jdunia jempiris jsiswa jterbukti jmenjadi jsebuah jformulasi jstrategi jyang jbernilai jtinggi 

jguna jmengoptimalkan jkecakapan jsosial-emosional jdan jtingkat jresiliensi jmereka. j 

Melalui jpendekatan jyang jkomprehensif, jpenelitian jini jmenawarkan jsignifikansi 

jdampak jyang jbesar jbagi jdunia jpendidikan jdasar. jUrgensi jtersebut jutamanya jterletak 

jpada jpenyediaan jinovasi jmedia jpembelajaran jyang jdirancang jsecara jkhusus jagar 

jrelevan jdengan jkarakteristik jdan jkebutuhan jsiswa jpada jmasa jkini. jDengan 

jmengintegrasikan jfolktales jBali jke jdalam jformat jwebtoon, jdiharapkan jpenelitian jini 

jtidak jhanya jmemberikan jsolusi jinovatif jdalam jbentuk jmedia juntuk jmeningkatkan 



12 

 

 

jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill jsiswa jdalam jpembelajaran jBahasa jIndonesia, 

jtetapi jjuga jakan jmemperkaya jbidang jpendidikan jdengan jpendekatan jyang jlebih 

jsesuai jdan jmenarik jbagi jgenerasi jdigital jsaat jini. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Merujuk jpada juraian jlatar jbelakang jtersebut, jidentifikasi jmasalah jdalam 

jpenelitian jini jdirumuskan jsebagai jberikut. 

(a) Pendidikan jkarakter jdi jsekolah jdasar jbelum jterintegrasi jsecara joptimal jke jdalam 

jmata jpelajaran. 

(b) Pembelajaran jdi jsekolah jdasar jmasih jberfokus jpada jaspek jkognitif jdan jbelum 

jmengintegrasikan jpendidikan jkarakter jsecara joptimal, jsehingga jberdampak 

jpada jrendahnya jkemampuan jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill jsiswa. 

(c) Kurangnya jprogram j& jketerbatasan jpemahaman jguru jdalam jmengintegrasikan 

jpendidikan jkarakter jterkhusus jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill jpada jmata 

jpelajaran jdi jsekolah jdasar. 

(d) Kurangnya jinovasi jdalam jpenggunaan jmedia jpembelajaran jinovatif jdalam 

jkonteks jpembelajaran jBahasa jIndonesia jyang jmengintegrasikan jpendidikan 

jkarakter jyang jmencakup jpengembangan jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill 

jsiswa jdi jsekolah jdasar. 

 

1.3 Pembatasan Masalah 

Bertitik jdari jidentifikasi jproblematika jdi jatas, jpenelitian jini jsecara jspesifik 

jmenitikberatkan jfokusnya jpada jketerbatasan jinovasi jmedia jpembelajaran jdalam 
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jmata jpelajaran jBahasa jIndonesia jdi jsekolah jdasar. jIsu jkrusial jyang jdiangkat jadalah 

jbagaimana jmengintegrasikan jpendidikan jkarakter jke jdalam jmedia jtersebut, 

jutamanya jyang jmemfasilitasi jpengembangan jresiliensi jsekaligus jkecakapan jsosial-

emosional j(social-emotional jskill) jsiswa jdi jlingkungan jsekolah. 

 

1.4 Rumusan Masalah 

Berikut adalah rumusan masalah dari proposal penelitian ini, yaitu: 

(a) Bagaimana rancang bangun media Balinese Folktales Webtoon berlandaskan 

ajaran Catur Paramita untuk meningkatkan resiliensi dan social-emotional skill 

siswa SD? 

(b) Bagaimana validitas media Balinese Folktales Webtoon berlandaskan ajaran 

Catur Paramita dalam konteks meningkatkan resiliensi dan social-emotional 

skill siswa SD? 

(c) Bagaimana kepraktisan penggunaan media Balinese Folktales Webtoon 

berlandaskan ajaran Catur Paramita dalam proses pembelajaran untuk 

meningkatkan resiliensi dan social-emotional skill siswa SD?  

(d) Bagaimana efektivitas media Balinese Folktales Webtoon berlandaskan ajaran 

Catur Paramita dalam meningkatkan resiliensi dan social-emotional skill siswa 

SD? 

 

1.5 Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan dari pengembangan media 

Balinese Folktales Webtoon berlandaskan ajaran Catur Paramita, yaitu sebagai 

berikut. 
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(a) Untuk mendeskripsikan rancang bangun media Balinese Folktales Webtoon 

yang berlandaskan ajaran Catur Paramita sebagai sarana inovatif untuk 

meningkatkan resiliensi serta social-emotional skill siswa SD. 

(b) Untuk menganalisis validitas media Balinese Folktales Webtoon berlandaskan 

ajaran Catur Paramita untuk meningkatkan resiliensi dan social-emotional skill 

siswa SD. 

(c) Untuk menganalisis kepraktisan penggunaan media Balinese Folktales Webtoon 

berlandaskan ajaran Catur Paramita untuk meningkatkan resiliensi dan social-

emotional skill siswa SD. 

(d) Untuk menganalisis keefektifan media Balinese Folktales Webtoon 

berlandaskan ajaran Catur Paramita untuk meningkatkan resiliensi dan social-

emotional skill siswa SD. 

 

1.6 Manfaat Penelitian 

1.6.1 Manfaat Teoritis 

Adapun jmanfaat jteoritis jdari jpenelitian jini, jantara jlain j: 

(a) Penelitian jini jdapat jmemberikan jkontribusi jpada jpengembangan jpembelajaran 

jBahasa jIndonesia jyang jmengintegerasikan jpendidikan jkarakter jmelalui jajaran 

jCatur jParamita jdengan jmedia jpembelajaran jmodern jberupa jwebtoon. 

(b) Penelitian jini jdapat jmenghasilkan jmedia jpembelajaran jyang jinovatif jdan 

jterstruktur juntuk jmeningkatkan jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill jsiswa. 

jMedia jini jdapat jmenjadi jacuan jbagi jpenelitian jselanjutnya jdalam jbidang 

jpendidikan jkarakter jyang jdiintegrasikan jke jdalam jpembelajaran. 
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(c) Penelitian jini jdapat jmemperdalam jpemahaman jtentang jpentingnya jintegrasi 

jpendidikan jkarakter jterkhusus jkemampuan jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill 

jdalam jproses jpembelajaran. 

(d) Penelitian jini jdapat jmemberikan jwawasan jtentang jbagaimana jbudaya jlokal 

jdapat jdiintegrasikan jke jdalam jkurikulum jpendidikan juntuk jmendukung 

jpengembangan jkarakter jsiswa jdalam jproses jpembelajaran. 

 

1.6.2 Manfaat Praktis 

(a) Untuk jSiswa: 

1) Membantu jsiswa jmemahami jdan jmenginternalisasi jnilai-nilai jpenting 

juntuk jperkembangan jkarakter jterkhusus jdalam jhal jresiliensi jdan 

jsocial-emotional jskill jdalam jpembelajaran jBahasa jIndonesia. 

2) Meningkatkan jketerlibatan jdan jmotivasi jsiswa jdalam jproses 

jpembelajaran. J 

 

(b) Untuk jGuru j: 

1) Memberikan jalat jdan jstrategi jbaru juntuk jmengajarkan jnilai-nilai jkarakter 

jterutama jdalam jhal jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill jkepada jsiswa 

jdalam jpembelajaran jBahasa jIndonesia. 

2) Mendorong jpengembangan jprogram jpelatihan jbagi jguru juntuk 

jmenggunakan jmedia jpembelajaran jyang jefektif jdalam jproses 

jpembelajaran. 

 



16 

 

 

1.7 Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Dalam jpengembangan jBalinese jFolktales jWebtoon jyang jberlandaskan jajaran 

jCatur jParamita, jadapun jbeberapa jspesifikasi jproduk jyang jdiharapkan juntuk 

jmemenuhi jtujuan jdari jpengembangan jmedia juntuk jmeningkatkan jresiliensi jdan 

jsocial-emotional jskill jsiswa jSD, jantara jlain: 

(a) Media jBalinese jFolktales jWebtoon jditujukan juntuk jsiswa jkelas j4 jSD jdalam 

jpembelajaran jBahasa jIndonesia, jyang jberada jpada jtahap jperkembangan jkognitif 

jdan jemosional. jPada jusia jini, jsiswa jmulai jmampu jmemahami jkonsep jyang jlebih 

jkompleks jdan jmengembangkan jempati jserta jsocial-emotional jskill. 

(b) Cerita jrakyat jatau jfolktales jyang jdiadaptasi jdalam jmedia jwebtoon jini jantara jlain 

jcerita jManik jAngkeran j(Asal-Usul jSelat jBali), jKebo jIwa j(Asal jUsul jDanau 

jBatur j& jGunung jBatur), jdan jRaja jMayadenawa j(Asal-Usul jHari jRaya 

jGalungan). 

(c) Setiap jcerita jdalam jwebtoon jakan jmengandung jnilai-nilai jdari jajaran jCatur 

jParamita, jseperti jmaitri j(bersahabat), jkaruna j(belas jkasih jatau jempati), jmudita 

j(kebahagiaan juntuk jorang jlain), jdan jupeksa j(toleransi) jyang jbisa jdiambil jdan 

jditiru joleh jsiswa. 

(d) Media jBalinese jFolktales jWebtoon jmenggunakan jdesain jdan jilustrasi jberwarna 

jdengan jgaya jseni jyang jmodern juntuk jmenarik jperhatian jsiswa. jSetiap jkarakter 

jakan jdirancang jdengan jekspresi jyang jjelas jdan jsituasi jyang jrelatable, jserta 

jmenggunakan jelemen jvisual jyang jmencerminkan jbudaya jBali. jSehingga 

jdirapkan jhal jini jakan jmemudahkan jsiswa juntuk jterhubung jdengan jcerita jdan 

jakan jmemperkaya jpengalaman jbelajar jmereka jserta jmenumbuhkan jrasa jcinta 

jterhadap jbudaya jlokal. j 
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(e) Media jBalinese jFolktales jWebtoon jakan jdilengkapi jdengan jelemen jinteraktif, 

jberupa jkuis jdan jpertanyaan jdi jakhir jsetiap jcerita. jSiswa jakan jdiajak juntuk 

jberpikir jtentang jbagaimana jperasaan jtokoh jdan jcara jmereka jbertindak jjika 

jberada jdalam jsituasi jyang jsama jdengan jkarakter. jHal jini jakan jmendorong 

jmereka juntuk jberpartisipasi jaktif jdalam jpembelajaran jdan jmemperkuat 

jpemahaman jmereka jtentang jnilai-nilai jyang jdiajarkan. jPada jbagian jini jsiswa 

jjuga jdidorong juntuk jberpikir jtentang jemosi jmereka jdan jbagaimana jcara 

jmengelolanya. jHal jini jdiharapkan jakan jmembantu jsiswa jdalam jmengenali jdan 

jmengelola jemosi jmereka, jserta jmeningkatkan jkemampuan jresiliensi jdan jsocial-

emotional jskill jmereka. 

 

1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Berikut jmerupakan jasumsi jdan jketerbatasan jpengembangan jmedia jBalinese 

jFolktales jWebtoon jsebagai jsarana juntuk jmeningkatkan jresiliensi jdan jsocial-

emotional jskill jsiswa jSD. 

(a) Asumsi jPengembangan 

Dalam jpengembangan jmedia j“Balinese jFolktales jWebtoon” jyang jberlandaskan 

jajaran jCatur jParamita, jterdapat jasumsi jyang jmendasari jpenelitian jini. 

jPenelitian jini jmengasumsikan jbahwa jsiswa jSD jakan jmenerima jfolktales jatau 

jcerita jrakyat jBali jyang jdiadaptasi jdalam jformat jdigital, jsehingga jdapat 

jmembangun jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill jmereka jdalam jpembelajaran 

jBahasa jIndonesia. jPenggunaan jmedia jdigital jterkhusus jdalam jhal jini jadalah 

jwebtoon jakan jmenjadi jsarana jyang jefektif juntuk jmenyampaikan jpesan jmoral 
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jyang jberlandaskan jajaran jCatur jParamita, jdengan jharapan jbahwa jformat 

jinteraktif jdan jvisual jdapat jmemudahkan jmereka juntuk jmengintegerasikan jnilai-

nilai jtersebut jdalam jkehidupannya jsehari-hari jkarena jsiswa jSD jyang jpada 

jdasarnya jmerupakan jgenerasi jAlpha jsudah jterbiasa jdan jcenderung jmahir jdengan 

jkemajuan jteknologi. jSehingga jdengan jdikembangkannya jmedia j“Balinese 

jFolktales jWebtoon” jini, jdiasumsikan jdapat jmembantu juntuk jmengatasi 

jpermasalahan jyang jmenjadi jfokus jutama jdalam jpenelitian jini jyaitu jterkait 

jdengan jresiliensi jdan jsocial-emotional jskill jsiswa jSD jdalam jpembelajaran 

jBahasa jIndonesia. 

 

(b) Keterbatasan jPengembangan 

Disamping jadanya jasumsi jpengembangan, jterdapat jbeberapa jketerbatasan 

jdalam jpengembangan jmedia j“Balinese jFolktales jWebtoon” jini. jHal jutama jyang 

jmenjadi jketerbatasan jdalam jpenelitian jini jadalah jcakupan jpenelitian jyang jhanya 

jberfokus jpada jsiswa jSD, jsehingga jterdapat jketerbatasan jdalam jpenggunaan 

jmedia jsecara jlebih jluas jdan jefektif. jSelain jitu, jpengembangan jmedia jini jjuga 

jhanya jberfokus jpada jkonteks jpendidikan jformal jdi jSD jyang jmenggunakan jcerita 

jrakyat jBali jdalam jformat jwebtoon juntuk jmembangun jresiliensi jdan jsocial-

emotional jskill jdalam jpembelajaran jBahasa jIndonesia. 

 

1.9 Definisi Istilah 

Adapun jbeberapa jdefinisi jistilah jyang jdigunakan jdalam jproposal jpenelitian jini, 

jantara jlain: 
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(a) Folktales 

Folktales jatau jcerita jrakyat jmerupakan jnarasi jyang jsecara jturun-temurun 

jdisampaikan jdari jsatu jgenerasi jke jgenerasi jberikutnya jdalam jsuatu jkomunitas 

jatau jbudaya jtertentu jyang jberfungsi jsebagai jcerminan jpengalaman jkolektif 

jmasyarakat. jMelalui jcerita jrakyat, jberbagai jnilai jmoral, jsosial, jbudaya, jdan 

jkearifan jlokal jdiwariskan jsebagai jpedoman jdalam jmembentuk jkarakter jgenerasi 

jpenerus. 

(b)  jWebtoon 

Webtoon jatau jistilah jdalam jbahasa jIndonesia jadalah jkomik jyang jdisajikan jdalam 

jbentuk jdigital. jKomik jmerupakan jsalah jsatu jbentuk jmedia jkomunikasi jyang 

jmenggabungkan jelemen jvisual j(gambar) jdan jverbal j(teks).  

(c) Resiliensi 

Resiliensi jmerupakan jkarakater jyang jditandai jdengan jkemampuan jseorang 

jindividu jyang jtangguh jmenghadapi jberbagai jtantangan, jkesulitan jmaupun 

jmasalah jreal jyang jada jdi jmasyarakat j(Maesaroh jdkk., j2019). jDapat jdisimpulkan 

jbahwa jresiliensi jmerupakan jsuatu jproses jadaptasi jseseorang jyang jbaik jdalam 

jmenghadapi jkesulitan, jtrauma, jtragedi, jancaman, jatau jsumber jstres jyang 

jsignifikan jmuncul jdalam jkehidupan. 

(d) Social-Emotional jSkill 

Social-emotional jskill jmerujuk jkepada jkemampuan jindividu juntuk jberinteraksi 

jdengan jorang jlain jdan jmengelola jemosi jmereka jsendiri. jHal jini jmencakup 

jkemampuan juntuk jmembangun jhubungan, jberkomunikasi jsecara jefektif, jdan 

jmemahami jserta jmengelola jperasaan. 

 


