LAMPIRAN



Lampiran 1. Surat Observasi

Lampiran

Kepada Yth

“

)/ T

| Kabupaten 1 Buleleng

Alamat: Jalan Abimanyu No.l Singaraja

: 03/ PHDLBIV I/ 2026 Singaraja, 7 Januari 2026

: Permohonan Pengambilan Data

: Dekan FTK

di-
Tempat

Dengan hormat menindaklanjuti surat dari Wakil Dekan Bidang Akademik
Nomor : 1966/ UN48.11.1/KM/2025 perihal ; Permohonan Pengambilan Data,

mahasiswa yang mencari data,
Nama ; I Komang Pasek Mudiana
NIM : 1915051107

Program Studi : Pendidikan Teknik Informatika

Jurusan : Teknik Informatika.

Ketua Parisada Hindu Dharma Indonesia ( PHDI ) Kabupaten Buleleng telah
memberikan penjelasan tentang pelinggih pada pemerajan alit secara umum dan
sebuah buku tentang merajan.

Demikian penjelasan yang dapat knml sampaikan semoga bermanfaat.

\\\\W' 7 /yﬁm kabupaten buleleng

s Hindu Dharma Indonesia
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Lampiran 2. Hasil Survey

1.Apakah anda mengetahui tentang sanggah pemerajan alit ?
25 jawaban

@ Mengetahui

@ Sangat Mengetahui
@ Tidak Mengetahui
@ Ragu- ragu

2. Apakah anda mengetahui penjelasan sanggah atau pamerajan alit ?
25 jawaban

@ Mengetahui

@ Sangat Mengetahui
@ Tidak Mengetahui
@ Ragu- ragu

Y @ ¢

3. Apakah anda mengetahui tentang fungsi pembuatan dari setiap pelinggih di pamerajan alit ?
25 jawaban

@ Mengetahui

@ Sangat Mengetahui
@ Tidak Mengetahui
@ Ragu- ragu
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4. Apakah anda mengetahui apa itu teknologi Augmented Reality?
25 jawaban

@ Mengetahui

@® Sangat Mengetahui
@ Tidak Mengetahui
® Ragu- ragu

5. Apa kalian tertarik belajar sejarah dengan cara membaca buku ?
25 jawaban

@ Tertarik

@ Sangat tertarik
© Tidak tertarik
@ Ragu- ragu

6. Apa kalian tertarik belajar sejarah menggunakan media pembelajaran ?
25 jawaban

@ Tertarik

@ Sangat tertarik
© Tidak tertarik
@ Ragu- ragu
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7. Apakah anda pernah menggunakan teknologi Augmented Reality?
25 jawaban

@ Pemah

@ Tidak Pernah
@ Sering

@ Ragu-ragu

8. Apakah media/aplikasi pengenalan pemerajan alit menggunakan teknologi Augmented Reality

perlu dikembangkan?
25 jawaban

@ Perlu

@ Sangat Perlu
@ Tidak Perlu
@ Ragu-ragu

9. Setujukah anda jika peneliti ingin mengembangkan sebuah aplikasi pengenalan pemerajan ali

dengan menggunakan Augmented reality?
25 jawaban

@ Seluju

@ Sangat Setuju
@ Tidak Setuju
@ Ragu-ragu




Lampiran 3. Angket Uji Ahli Isi
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No Aspek Komponen

Indikator

No
Butir

Keakuratan
Informasi

Kelayakan
Isi

Kesesuaian nama-nama
pelinggih (seperti Rong tiga,
Taksu, dll) dengan
literatur/pakem agama Hindu.

Ketepatan penjelasan mengenai
fungsi dan kegunaan masing-
masing pelinggih di Merajan
Alit.

Kebenaran penjelasan makna
filosofis (tatwa) atau nilai
spiritual yang terkandung dalam
setiap pelinggih.

Tata Letak
& Struktur

Ketepatan informasi mengenai
tata letak (layout) atau posisi
pelinggih berdasarkan konsep
Hulu-Teben (Asta Kosala
Kosali).

Keruntutan alur materi
penjelasan, dimulai dari
pengenalan umum-hingga detail

per pelinggih.

Pemahaman
2 | Nilai
Filosofis

Nilai
Edukasi

Materi yang disajikan mampu
memberikan wawasan baru dan
meningkatkan pemahaman
pengguna tentang Merajan Alit.

6,7

Keterbacaan
& Bahasa

3 | Penyajian

Penggunaan Bahasa Indonesia
yang baik, baku, dan
komunikatif (mudah dipahami
oleh masyarakat umum).

Ketepatan penulisan istilah-
istilah khusus keagamaan atau
Bahasa Bali dalam teks materi.

Relevansi
[lustrasi 3D

Kesesuaian bentuk visualisasi
objek 3D pelinggih pada aplikasi
dengan bentuk aslinya di dunia
nyata.

10




Lampiran 4. Instrumen Uji Ahli Isi

ANGKET UJI AHLI ISI
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PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY MARKER BASED PADA
PELINGGIH SANGGAH PEMERAJAN ALIT

Nama

Tanggal Penilaian

dengan penilaian anda

Berikan tanda centang (\) pada kolom pertanyaan yang paling sesuai

No.

Aspen Penialain

Sesuai

Tidak
Sesuai

a. KELAYAKAN ISI

1.

Informasi mengenai Pelinggih Sanggah
Pemerajan Alit yang disampaikan pada
aplikasi Augmented Reality telah sesuai
dengan sumber aslinya

Penyajian informasi dalam aplikasi
Augmented Reality Pelinggih Sanggah
Pemerajan Alit telah dilakukan dengan
baik dan mudah dipahami.

Materi yang disajikan dalam aplikasi
Augmented Reality Pelinggih Sanggah
Pemerajan Alit telah menjelaskan
struktur, fungsi, dan makna dengan jelas.

b. PEMAHAMAN NILAI FILOSOFIS

4,

Nilai-nilai spiritual dan filosofis yang
terkandung dalam setiap pelinggih telah
disajikan sesuai dengan konsep
keagamaan Hindu di Bali.

Penjelasan mengenai makna simbolik tiap
pelinggih dalam aplikasi Augmented
Reality telah sesuai dengan sumber
literatur dan hasil wawancara tokoh adat.

Aplikasi menampilkan hubungan antara
unsur Bhuwana Agung dan Bhuwana Alit
secara tepat dalam konteks Sanggah
Pemerajan Alit.

c. PENYAIJIAN
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Aplikasi Augmented Reality Pelinggih
Sanggah Pemerajan Alit mudah
digunakan dan dipahami oleh pengguna.

Aplikasi Augmented Reality memiliki
tampilan objek 3D dengan ukuran,
tekstur, dan pewarnaan yang sesuai
dengan bentuk aslinya.

Penyajian konten visual dan audio pada
aplikasi Augmented Reality Pelinggih
Sanggah Pemerajan Alit telah dilakukan
dengan baik dan mendukung pemahaman
isi.

10.

Penyajian konten pada aplikasi
Augmented Reality telah sesuai dengan
tujuan pengembangan sebagai media
edukatif dan pelestarian budaya.

Kesimpulan :

Pengembangan Augmented Reality Marker Based Pada Pelinggih Sanggah

Pemerajan Alit*:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak Layak Digunakan

*(Mohon memberi tanda lingkaran pada nomor sesui dengan kesimpulan
Bapak/Ibu)
Saran / Kritikkan :



Lampiran 5. Angket Uji Ahli Media
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No

Aspek

Komponen

Indikator

No
Butir

Desain
Aplikasi

Tampilan
Visual

Kejelasan tata letak (layout)
penempatan menu dan ikon
pada layer

1,2

Tingkat keterbacaan jenis dan
ukuran huruf (typography) yang
dipilih.

Konsistensi bentuk dan desain
tombol navigasi di seluruh
halaman

4,5

Objek 3
Dimensi

Kualitas detail tekstur dan
proporsi pada model objek 3
dimensi.

Kehalusan pergerakan animasi
saat objek 3 dimensi
ditampilkan.

Responsivitas kamera aplikasi
saat mendeteksi marker.

Kestabilan posisi objek 3
dimensi saat muncul di atas
marker.

Suara

Kejernihan kualitas suara narasi
penjelasan materi.

10

Kesesuaian volume musik latar
(backsound) agar tidak
mengganggu narasi.

11

Sinkronisasi antara suara narasi
dengan animasi atau teks yang
muncul.

12

Perangkat
Lunak

Fungsionalitas

Kemudahan fungsi navigasi
(pindah halaman atau menu)
saat dioperasikan.

13

Kecepatan respon aplikasi
(loading time) saat dibuka atau
memuat objek.

14

Ketersediaan dan kejelasan fitur
petunjuk penggunaan
(help/instruction).

15




Lampiran 6. Instrumen Uji Ahli Media

ANGKET UJI AHLI MEDIA
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PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY MARKER BASED PADA

PELINGGIH SANGGAH PEMERAJAN ALIT

Nama

Tanggal Penilaian

- Berikan tanda centang (V) pada kolom pertanyaan yang paling sesuai

dengan penilaian anda

No.

Aspen Penialain

Sesuai

Tidak Sesuai

a.

Desain Media

Objek yang ditampilkan pada aplikasi
Augmented Reality Pelinggih Sanggah
Pemerajan Alit telah sesuai dengan marker

Tata letak (layout) pada aplikasi Augmented
Reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
telah ditampilkan dengan baik dan sesuai

Teks yang terdapat pada aplikasi Augmented
Reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
mudah untuk dibaca dan dipahami

Tata letak teks pada aplikasi Augmented
Reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
telah sesuai

Animasi 3 dimensi pada aplikasi Augmented
Reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
telah ditampilkan dengan baik dan jelas

Animasi 3 dimensi pada aplikasi Augmented
Reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit telah
ditampilkan dengan ukuran yang sesuai

Animasi 3 dimensi pada aplikasi Augmented
Reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
bekerja dengan baik

Audio narasi pada aplikasi Augmented Reality
Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit telah
ditampilkan dengan jelas

Aplikasi Augmented Reality Pelinggih Sanggah
Pemerajan Alit telah menggunakan audio yang
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sesuai

10.

Tata letak dan tampilan tombol navigasi pada
aplikasi Augmented Reality Pelinggih Sanggah
Pemerajan Alit telah ditampilkan dengan
sesuai

11.

Tombol navigasi pada aplikasi Augmented
Reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
berfungsi dengan baik dan sesuai

b.

Software

12.

Aplikasi Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
dapat dioperasikan dengan lancar

13.

Aplikasi Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
mudah dioperasikan

14.

Informasi pada aplikasi Adugmented Reality
Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
disampaikan dengan baik dan komunikatif

15.

Informasi pada aplikasi Augmented Reality
Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
disampaikan dengan sesuai dan interaktif

Kesimpulan :

Pemerajan Alit*:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak Layak Digunakan

Pengembangan Augmented Reality Marker Based Pada Pelinggih Sanggah

*(Mohon memberi tanda lingkaran pada nomor sesui dengan kesimpulan
Bapak/Ibu)
Saran / Kritikkan :
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Lampiran 7. Kisi - Kisi Uji Kepraktisan
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No Aspek Penilaian Indikator Nomor Soal
Tampilan Objek 3 Mengamati tampilan objek 3D
. . . o 1,2,4,5,8,9,
1 | Dimensi dan dan tampilan aplikasi 10. 11 12. 13
Tampilan Aplikasi Augmented Reality T
Alur dan Makna Memahami alur dan makna
2 . . 6,7
Cerita cerita
Nilai-nilai yang Mengetahui dan memahami
3 Terkandung dalam nilai-nilai yang terkandung 14.15. 16. 17
Pelinggih Sanggah dalam Pelinggih Sanggah T
Pemerajan Alit Pemerajan Alit
Mengetahui manfaat dari
4 | Manfaat penggunaan aplikasi Augmented 18.19.20

Reality Pelinggih Sanggah
Pemerajan Alit
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Lampiran 8. Instrumen Uji Pengalaman Pengguna

ANGKET UJI PENGALAMAN PENGGUNA
PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY MARKER BASED PADA
PELINGGIH SANGGAH PEMERAJAN ALIT

Nama

Tanggal Penilaian

PETUNJUK PENGISIAN KUISIONER

Contoh:

atraktif O ® O O O O O | tidak atraktif

Respon ini berarti Anda menilai aplikasi produk tsb lebih atraktif dibanding tidak
atraktif.

Silakan memutuskan penilaian secara spontan. Jangan berpikir terlalu lama tentang
keputusan Anda untuk meyakinkan bahwa Anda memberikan impresi yang orisinal.

Terkadang Anda bisa saja tidak terlalu yakin terkait atribut tertentu atau Anda melihat
bahwa sebuah atribut tidak relevan atas produk yang sedang Anda evaluasi.
Kendatipun demikian, silakan putuskan evaluasi Anda atas setiap item.

Pendapat Anda sangat penting. Mohon diperhatikan: tidak ada jawaban salah atau
benar!

KUISIONER
Sifat Kiri Sifat Kanan
No (Negatif/Positif) 11203 )4)/51617 (Negatif/Positif)
1 Menyusahkan OlO|O1OIO0O|O|O| Menyenangkan
Tidak dapat . .
2 dipahami OlOIO0IO0|O0O|O|O| Dapatdipahami
3 Kreatif OlOIO0OIO0O1IO01010 Kaku
4 | Mudahdipelajari | QO[O |O | O[O | OO Sulitdipelajari
Kurang
5 Bermanfaat OlOIOIO0OIO0O1010 bermanfaat
6 Membosankan | O[O | O[O | O | O | O| Mengasyikkan
7 Tidak menarik | QOO OO 10O 0O Menarik
Tidak dapat . o
8 diprediksi OlOIO0O1O0|O0O OO Dapat diprediksi
9 Cepat OlO1OIO0O1O010O|0 Lambat
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10 Konvensional OlOIO0OIO0OIO0O1010 Inovatif

11 Menghalangi OlOIO0OlIO0OO01010 Mendukung
12 Baik OO0 I0|O01010 Buruk

13 Rumit OlO1OIO0O1O010O010 Sederhana

14 Tidak disukai OO0 101010 Disukai

15 Lazim OlO1OIO0O1O0O10O10 Terdepan

16 Tidaknyaman | O | O[O |O OO O Nyaman

17 Aman OlOIOIO0OIO0O1010 Tidak aman
18 Memotivasi OlOIOI0O 10|00/ Tidak memotivasi
19 Sesuaiharapan [ O | O | OO OO 0O Tlﬁzlr(ai;s;lal
20 Tidak efisien OlO0Ol0OI0101010 Efisien

21 Jelas OlO|IO0100O0 10O ]O| Membingungkan
22 Tidak praktis OO0 I0101010 Praktis

23 Terorganisasi OlO01O1O0O1O010O0|10 Berantakan
24 Menarikminat | Q1O 1O OLO OO Tldarl;?;eélank
25 Ramah OLOHEC4LOTOmO | O Tidak ramah
26 Konservatif OlOIOI0OIO10]0 Baru




Lampiran 9. Soal Pretest dan Posttest
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No Butir Pertanyaan Pilihan Jawaban (A, B, C, D) Kunci
Jawaban
A. Tempat pertemuan warga desa
Apa fungsi utama dari B. Tempat pemujaan Ida Sang
1 keberadaan Merajan Alit | Hyang Widhi dan leluhur B
dalam lingkungan C. Tempat menyimpan alat-alat
keluarga Hindu di Bali? upacara
D. Sebagai hiasan arsitektur
rumah
Pelinggih yang memiliki A. Pelinggih Taksu
tiga rong (ruang) dan B. Pelinggih Pengurah
) berfupgm sebagai tempat | C_Sanggah Kemulan / Rong C
pemujaan leluhur (Ibu, Tiga
Bapak, dan Sang Hyang ]
Guru) adalah... D. Padmasari
Pelinggih Taksu dalam A.Rejeki dan harta benda
Merajan Alit secara B. Perlindungan dari bencana
3 | filosofis memiliki-fungsi | C. Kecerdasan dan ketajaman C
sebagai tempat dalam profesi/pekerjaan
memohon... D. Keturunan
Bangunan suci yang A. Pelinggih Pengurah
4 berfungsi sebagai B. Pelinggih Piyasan A
"penjaga" atau pengatur di | C. Sanggah Kemulan
arca Merajan Alitadalah... | D, Pelinggih Surya
A. Di bagian Teben (arah laut)
Dimanakah posisi ideal B. Di-bagian Hulu (arah
5 meletakkan Merajan Alit gunung/terbit matahari) B
berdasarkan konsep 4sta | C. Di tengah-tengah halaman
Kosala Kosali? rumah
D. Di sebelah dapur
A. Tempat memasak sesajen
Fungsi dari bangunan Bale B. Tempat pemujaan utarpa
6 | Piyasan di dalam area C. TF:mpat menaruh sesajen dan C
Merajan Alit adalah... persiapan up ac'arg —
D. Tempat beristirahat pemilik
rumah
Pelinggih Padmasari atau | A. Dewa Wisnu
Padmasana biasanya B. Dewa Siwa / Sang Hyang
7 | digunakan untuk memuja | Sadha Siwa B

Tuhan dalam manifestasi-
Nya sebagai...

C. Dewa Brahma

D. Sang Hyang Tri Murti




Mengapa pemahaman
mengenai fungsi pelinggih

A. Agar bisa membangun
pelinggih yang mewah

B. Karena mengandung nilai

moral, etika, dan jatidiri budaya

128

. i )
8 | dianggap penting bagi C. Sebagai syarat administratif di
masyarakat khususnya
. desa adat
generasi muda? -
D. Untuk kepentingan
perlombaan desa
Berdasarkan konsep Hulu- | A. Kaja - Kangin (Timur Laut)
T gben, arah rpanakah yang | B. Kelod - Kauh (Barat Daya)
9 | dianggap paling suci C. Kelod - Kangin (Tenggara)
dalam tata letak Merajan )
Alit di daerah Tabanan? D. Kaja - Kauh (Barat Laut)
Pelinggih yang terletak di | A. Pelinggih Taksu
depan gerbang Merajan B. Pelinggih Pangapit Lawang /
10 | Alit (luar area utama) yang | Lebuh

berfungsi sebagai penjaga
pintu masuk adalah...

CiPelinggih Surya

D. Pelinggih Pengurah
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Lampiran 10. Hasil Uji Ahli Isi

Lampiran 4 Instrumen Uji Ahli Isi
ANGKET UJI AHLI ISI

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY MARKER BASED PADA
PELINGGIH SANGGAH PEMERAJAN ALIT

Nama : ,:j" _\/ W;.g ﬂﬁ(r M 447D
Tanggal Penilaian ¢/, 4{1 20, F

- Berikan tanda centang (¥) pada kolom pertanyaan yang paling sesuai dengan

penilaian anda

Tidak

?. Aspen Penialain Sesuai Sesual

a. KELAYAKAN ISI

k Informasi mengenai Pelinggih Sanggah
Pemerajan Alit yang disampaikan pada /
aplikasi Augmented Reality telah sesuai
dengan sumber aslinya

2. Penyajian informasi dalam aplikasi

Augmented Reality Pelinggih Sanggah l/
Pemerajan Alit telah dilakukan dengan

baik dan mudah dipahami.

3. Materi yang disajikan dalam aplikasi
Augmenied Reality Pelinggih Sanggah J
Pemerajan Alit telah menjelaskan

struktur, fungsi, dan makna dengan jelas.

b. PEMAHAMAN NILAI FILOSOFIS

4. Nilai-nilai spiritual dan filosofis yang
terkandung dalam setiap pelinggih telah /
disajikan sesuai dengan konsep
keagamaan Hindu di Bali.
5. Penjelasan mengenai makna simbolik tiap
pelinggih dalam aplikasi Augmented \/
Reality telah sesuai dengan sumber
literatur dan hasil wawancara tokoh adat.
6. Aplikasi menampilkan hubungan antara J

unsur Bhuwana Agung dan Bhuwana Alit
secara lepat dalam konteks Sanggah
Pemerajan Alit.

¢. PENYAJIAN
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T Aplikasi Augmented Reality Pelinggih
Sanggah Pemerajan Alit mudah
digunakan dan dipahami olch pengguna.
8. Aplikasi Augmented Reality memiliki
tampilan objek 3D dengan ukuran,
tekstur, dan pewarnaan yang sesuai
dengan bentuk aslinya.

9 Penyajian konten visual dan audio pada
aplikasi Augmented Reality Pelinggih
Sanggah Pemerajan Alit telah dilakukan
dengan baik dan mendukung pemahaman
isi.

10, Penyajian konten pada aplikasi
Augmented Reality telah sesuai dengan /
tujuan pengembangan sebagai media
edukatif dan pelestarian budaya.

Yol Nodm

Kesimpulan :
Pengembangan Augmented Reality Marker Based Pada Pelinggih Sanggah Pemerajan
Alit*:
@ Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak Layak Digunakan
*(Mohon memberi tanda lingkaran pada nomor sesut dengan kesimpulan
Bapak/Ibu)

Saran / Kntikkan :

]u,-

Gl TR G Al s N N o O ~ A
=2 DIpindal aengan CamScannel



Lampiran 4 Instrumen Uji Ahli Isi

ANGKET UJI AHLI ISI

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY MARKER BASED PADA
PELINGGIH SANGGAH PEMERAJAN ALIT

< . Z 8o [Hede [Meler<
#anggzl Penilaian : 2o ﬁ" 7 /TﬁZé

- Berikan tanda centang (\) pada kolom pertanyaan yang paling sesuai dengan
penilaian anda

T Tidak

i “ Aspen Penialain (R
: Sesuai

a. KELAYAKAN ISI

L Informasi mengenai Pelinggih Sanggah
Pemerajan Alit yang disampaikan pada V
aplikasi Augmented Reality telah sesuai
dengan sumber aslinya
% Penyajian informasi dalam aplikasi 5
Augmented Reality Pelinggih Sanggah r(/
Pemerajan Alit telah dilakukan dengan
baik dan mudah dipahami.
3. Materi yang disajikan dalam aplikasi /
Augmented Reality Pelinggih Sanggah ;1/
Pemerajan Alit telah menjelaskan
struktur, fungsi, dan makna dengan jelas.
b. PEMAHAMAN NILAI FILOSOFIS

4. Nilai-nilai spiritual dan filosofis yang
terkandung dalam setiap pelinggih telah {
disajikan sesuai dengan konsep
keagamaan Hindu di Bali.
5. Penjelasan mengenai makna simbolik tiap
pelinggih dalam aplikasi Augmented v
Reality telah sesuai dengan sumber
literatur dan hasil wawancara tokoh adat.
6. Aplikasi menampilkan hubungan antara oI/
unsur Bhuwana Agung dan Bhuwana Alit
secara tepat dalam konteks Sanggah
Pemerajan Alit.
¢. PENYAJIAN i
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<

75 Aplikasi Augmented Reality Pelinggih
Sanggah Pemerajan Alit mudah N/
digunakan dan dipahami olch pengguna.
8. Aplikasi Augmented Reality memiliki
tampilan objek 3D dengan ukuran, :V
tekstur, dan pewamaan yang scsuai
dengan bentuk aslinya.
9. Penyajian konten visual dan audio pada
aplikasi Augmented Reality Pelinggih 7/
Sanggah Pemerajan Alit telah dilakukan |
dengan baik dan mendukung pemahaman
isi.
10. Penyajian konten pada aplikasi ;
Augmented Reality telah sesuai dengan y
tujuan pengembangan sebagai media
edukatif dan pelestarian budaya.

Kesimpulan :
Pengembangan Augmented Reality Marker Based Pada Pelinggih Sanggah Pemerajan
Alit*:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak Layak Digunakan
*(Mohon memberi tanda lingkaran pada nomor sesui dengan kesimpulan
Bapak/Ibu)
Saran / Kritikkan :

132
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Lampiran 11. Hasil Uji Ahli Media

Lampiran 6 Instrumen Uji Ahli Media
ANGKET UJI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY MARKER BASED PADA
PELINGGIH SANGGAH PEMERAJAN ALIT

Nama s \CM p?‘”’h'é“ ‘JW“

Tanggal Penilaian : 9% ( F VAP

- Berikan tanda centang (V) pada kolom pertanyaan yang paling sesuai
dengan penilaian anda

Aspen Penialain Sesuai ’l‘idak@S_

a. Desain Media

Objek yang ditampilkan pada aplikasi
1. |augmented reality Pelinggih Sanggah Vv
Pemerajan Alit telah sesuai dengan marker
Tata letak (layout) pada aplikasi augmented

2. |reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit telah
ditampilkan dengan baik dan sesuai

Teks yang terdapat pada aplikasi augmented
3. |reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
mudah untuk dibaca dan dipahami

Tata letak teks pada aplikasi augmented reality
4. Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit telah sesuai

Animasi 3 dimensi pada aplikasi augmented
5. |reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit telah
ditampilkan dengan baik dan jelas

Animasi 3 dimensi pada aplikasi augmented
6. lreality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit telah
ditampilkan dengan ukuran yang sesuai

Animasi 3 dimensi pada aplikasi augmented

7. |reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
bekerja dengan baik

Audio narasi pada aplikasi augmented reality
8.  |Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit telah
ditampilkan dengan jelas

Aplikasi augmented reality Pelinggih Sanggah
Pemerajan Alit telah menggunakan audio yang

Sl SR ] ST S| &
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sesuai

10.

Tata letak dan tampilan tombol navigasi pada
aplikasi augmented reality Pelinggih Sanggah
Pemerajan Alit telah ditampilkan dengan
sesuai

11.

Tombol navigasi pada aplikasi augmented
reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
berfungsi dengan baik dan sesuai

o

b. Software

12.

Aplikasi Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
dapat dioperasikan dengan lancar

13.

Aplikasi Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
mudah dioperasikan

Informasi pada aplikasi augmented reality

disampaikan dengan baik dan komunikatif

Informasi pada aplikasi augmented reality
Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
disampaikan dengan sesuai dan interaktif

v
v
Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit ;J

Kesimpulan :

Pengembangan Augmented Reality Marker Based Pada Pelinggih Sanggah

Pemergjan Alit*:
C& Layak untuk digunakan tanpa revisi

2 Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak Layak Digunakan

*(Mohon memberi tanda lingkaran pada nomor sesui dengan kesimpulan

Bapak/Ibu)
Saran / Kritikkan :
—~

3
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ANGKET UJI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY MARKER BASED PADA
PELINGGIH SANGGAH PEMERAJAN ALIT

Nama : | Nyvoman Indhi Wiradika
Tanggal Penilaian : 4 Mei 2026

- Berikan tanda centang (V) pada kolom pertanyaan vang paling sesuai dengan

penilaian anda

No. Aspen Penialain Sesuai  |Tidak SﬁHIJ

a. Desain Media

Ohbjek yang ditampilkan pada aplikasi v
1. |augmented reality Pelinggih Sunggah
Pemerajan Alit telah sesuai dengan marker

Tata letak (favour) pada aplikasi augmented
2 reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit telah
ditampilkan dengan baik dan sesuai

Teks vang terdapat pada aplikasi augmented v
3. |reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
mudah untuk dibaca dan dipahanm

Tata letak teks pada aplikasi augmented reality N
Pelinggih Sangeah Pemerajan Al welah sesuai

Animasi 3 dimensi pada aplikasi augmented
reality Pelingpih Sanggah Pemerajan Alit telah
ditampilkan dengan baik dan jelas

LA

Animasi 3 dimensi pada aplikasi cugmented \
6. |reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit welah
iditampilkan dengan ukuran yang sesuai

Anumasi 3 dimensi pada aplikasi augmented
1. |reality Pelinggih Sangeah Pemerajan Alit
bekerja dengan baik

Audio narasi pada aplikasi augmented reality v
8. | Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit telah
ditampilkan dengan jelas

Aplikasi augmented reality Pelinggih Sanggah g
9. | Pemerajan Alit telah menggunakan andio yang

sesuai
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Tata letak dan tampilan tombol navigasi pada N
10, aplikasi augmented reality Pelinggih Sangpah
Pemerajan Alit telah ditampilkan dengan
sesuai

Tombol navigasi pada aplikasi augmented v
11, [reality Pelingaih Sangpah Pemerajan Alit
berfungsi dengan baik dan sesuai

b. Software

= Aplikasi Pelinggih Sanggah Pemerajan Al N
12, dapat dioperasikan dengan lancar
i Aplikasi Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit v

mudah dioperasikan

Informasi pada aplikasi eugmented reality |
14. | Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit
disampaikan dengan baik dan komunikatif

Informasi pada aplikasi augmented reality N
15. | Pelinggih Sangeah Pemerajan Alit
disampaikan dengan sesuan dan interaknf

Kesimpulan :

Pengembangan Augmented Reality Marker Based Pada Pelinggh Sanggah Pemerajan
Alir*:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi v
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tdak Layak Digunakan
*Mohon memberi tanda lingkaran pada nomor sesui dengan kesimpulan
Bapali/lbu)
Saran / Kritikkan

Singaraja, 4 Mei 2026
o

| Nmﬁfh:djm Wiradika
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Lampiran 12. Hasil Angket Responden UEQ
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Lampiran 13. Hasil Responden UEQ
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Lampiran 14. Data Hasil Konversi
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Lampiran 15. Hasil Angket Prettest dan Posttest
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B Kelod - Kauh (B Duya)
€ Kelod - Kangin (Tenwgana)
0 Kajs - Kach (Haat Lug)
10 Pelingpd yang terderak di dopan gerbong Meraj n Al (luy 11 utsmea) yom
erfungst sebagl peogaga it sl slah.
A Pelicggin Takay
K Pelingui Pasgepit Lawang .
€. Pelirgpin Sanpu
D Pelisggin Pesguis

2

Dipindal dengan CamScanne
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PELINGGII SANGGAN PEMERAJAN ALIT

SOAL PILINAN GANDA
FILIH JAWABAN VANG TEPAT
1 Apa fusgsl utaens dasi kebersdan Merajan Alit dalam lisgkungan keluarps Hinde &
Bali®
A. Tempyt perterman warga desa
,K Tempat pecmrajan béa Sang Hyang Widhi dan etuhur
€. Tempat menyimpan slst-shat upscars
D. Sebagai biasan arsitekroe e
% e -
ebshur (T, Bapak, din Sang Hyseg Gom) adalah..
A Pelinggih Taksu
B. Pelinggih Pesgurah
& Sunggah Kemtan Roeg Tiga
D. Padmasari
3. Pelingsih Taksu dulem Mersian Alit secers flosafis memiliki fimgst sebagai tempar
memohon...
A Rejeki das harts binda
B. Perlindngan dari bencany

D Kessunan
& Bangonan socl yang berfungsi sebagai *prajags” atms pegatir di area Mesagan Alit
odalab..
Pelingg Pengandy
5. Pelinggi Piyasan
€ Songgoh Kemulan
D, Pelinggh Surys
5. Dimanskah posisi Mergan Asa Komls
Kesali?

=
v

s g
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PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY MARKER BASED PADA
PELINGGIH SANGGAH PEMERAJAN ALIT

SOALPILITAN GANDA

PILIH JAWARAN VANG TEPAT

1. Apafimgsi Alit dals Hinds &
Bl
A. Tempat peremean wargs dess
B Tempat pomsjasn 1 Sang Hyung Wadln dan Ieluur
€. Tempat menyimpon alat-alat upacara
D. Sebagai hiasam arsitektss rumah
2 Pelinggd i ti berfung i permugan
Ieiubur (T, Bapak, den Sang Hyang Gurs) adassh..
A, Pelinggib Taksu
B. Pelinggih Peagurab
/s-.nlu--:.rmn,.
D, Padmasari
3. Pefinggh Taksu dalam Merajan Ali secara filosefis messabiki fongsi sebaga lempat
A. Rejeki dan barea benda
B. Perlindungan dan bencana
,:’
e g L chighd Yengaps” Monien A
adslah..
A Peliaggid Pengunh
. Peliggi Piyusn
C Swnggah Kemulan
D. Pelinggid Saryn
S, Dimanakah posisi ideal exeletakkan Mersjan Alt berdasarkan konsep Asca Kosala

dal ewnekerk

In
i
J

/
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A A Dibugien Teben fssab last)

| Di bagiza Halu (arah gusungler bl mgla o)
€ D temuzheengaly holaman menaly
D T sl dapu

Fungst dan banganem Bals Pryscun Ji datem sre < Merigans Al adlah

A Tompl monusk sogon

/ Tempal peniujaan s

€. Tempo! menarsh scsajen dan persiapas 4 seaa
D Tempa beristirabat pemilik nimak

. Pelnggd Tuhn dalim

9.

manifesssti-Nya scboza

Doy Wi
B, Down Siwa / Sang Vyang Sadba Stw
€. Dowa Beabura
D Sang Hyang Tri Ml

Ktrsusayu geocrsi mads, .,

A Ayar s membangan pelinggib yang m wiy
L i dika, ¢

7 Scbaga sywar admmisieahf di &3 atat

D Untab kepertiagos perlossbesn desa

Heds-Teden dabam

Tetak Mesjan Alit Adei ..

Kajs - Kanga (T L)
B Kebod « Kush (Boeat Dayn)
€. Kelod - Kangl (Tengyaray
D K« Kowks (Barat Lau)

10, Pelingh yang terltst  depas perbang Mers 1 Al (hie area wama) yamy

4
K

2. Telinggih Padmasarl ati
arifisasi-Ny scbayai

)y

/{

s g asbogal g ik masuk adalsh.

A Pelog gih Thse

/mgnr-.q.u..--./m

€. PeinggibSuna
D. Peiinggih Peegizah

A A Ditagun Teben (arak laz)

/" D o Hull o posung et wa 1)
€ Dy tengab-tengah halaman rumaly

D, Di sebclab dapur

Fungs: dan bangunan Bale Tiyasan & dalam are  Merajis Alit adsiah

// Towpat memasak sesajen
B

Temmia penmjsan scaon
€ Towpat menwub sssajon dan persiapn ey
D Tompot beristitatia pemilik nansh

menvwa Tufin doiam

A Dewa Wisau

K DewaSina / Sang Byang Sadba Siwa
C Dewa Brahma

D Sung Hyang T Mt

kbususmya geacras muds.

A Agar biss membangun pelingzih yang o s
. Kawen mengandung il morl, ik 1 jaidin by
o T —

D. Usiuh kepestingan petambon deca

folo-Teb ak i "

s Mera)an Aft Adaiah.

A Kaja - Kanga (Timar Loat)
Kelod « Kauh (Basat Do)

€ Welod - Kangin (Fenggara)

D. Kaja - Kauh (Garat Lics)

Pelinggih yrag berletak dh depsn prtaag Meraj.n Alit [foar area utama) yang
berfunga sebagat penjaga pirky masuk adileh.

/.' Pelingph Tokss

. Pelinggih Pangapit Lowang / Lebub
€ Telinggh Surpa

D. Felingph Posgurh
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Lampiran 16. Dokumentasi
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Wawancara dengan bapak Dr. Drs. I Gede Made Metere, M.Si selaku ketua PHDI
Buleleng

Lampiran 17. Link google Drive

https://drive.google.com/drive/folders/1 BR3AQVLSIOLNMP2p ebZo2Ht2S6Jxd
21?usp=drive link
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