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LAMPIRAN 
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Lampiran 1. Surat Observasi 
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Lampiran 2. Hasil Survey 
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Lampiran 3. Angket Uji Ahli Isi 

No Aspek Komponen Indikator 
No 

Butir 

1 
Kelayakan 

Isi 

Keakuratan 

Informasi 

Kesesuaian nama-nama 

pelinggih (seperti Rong tiga, 

Taksu, dll) dengan 

literatur/pakem agama Hindu. 

1 

Ketepatan penjelasan mengenai 

fungsi dan kegunaan masing-

masing pelinggih di Merajan 

Alit. 

2 

Kebenaran penjelasan makna 

filosofis (tatwa) atau nilai 

spiritual yang terkandung dalam 

setiap pelinggih. 

3 

Tata Letak 

& Struktur 

Ketepatan informasi mengenai 

tata letak (layout) atau posisi 

pelinggih berdasarkan konsep 

Hulu-Teben (Asta Kosala 

Kosali). 

4 

Keruntutan alur materi 

penjelasan, dimulai dari 

pengenalan umum hingga detail 

per pelinggih. 

5 

2 

Pemahaman 

Nilai 

Filosofis 

Nilai 

Edukasi 

Materi yang disajikan mampu 

memberikan wawasan baru dan 

meningkatkan pemahaman 

pengguna tentang Merajan Alit. 

6,7 

3 Penyajian 

Keterbacaan 

& Bahasa 

Penggunaan Bahasa Indonesia 

yang baik, baku, dan 

komunikatif (mudah dipahami 

oleh masyarakat umum). 

8 

Ketepatan penulisan istilah-

istilah khusus keagamaan atau 

Bahasa Bali dalam teks materi. 

9 

Relevansi 

Ilustrasi 3D 

Kesesuaian bentuk visualisasi 

objek 3D pelinggih pada aplikasi 

dengan bentuk aslinya di dunia 

nyata. 

10 
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Lampiran 4. Instrumen Uji Ahli Isi 

ANGKET UJI AHLI ISI 

PENGEMBANGAN  AUGMENTED REALITY MARKER BASED PADA 

PELINGGIH SANGGAH PEMERAJAN ALIT 

 

 

Nama :  

Tanggal Penilaian  :  

-  Berikan tanda centang (√) pada kolom pertanyaan yang paling sesuai 

dengan penilaian anda 

No.  Aspen Penialain  Sesuai  
Tidak 

Sesuai  

a. KELAYAKAN ISI    

1. Informasi mengenai Pelinggih Sanggah 

Pemerajan Alit yang disampaikan pada 

aplikasi Augmented Reality telah sesuai 

dengan sumber aslinya 

    

2. Penyajian informasi dalam aplikasi 

Augmented Reality Pelinggih Sanggah 

Pemerajan Alit telah dilakukan dengan 

baik dan mudah dipahami. 

    

3. Materi yang disajikan dalam aplikasi 

Augmented Reality Pelinggih Sanggah 

Pemerajan Alit telah menjelaskan 

struktur, fungsi, dan makna dengan jelas. 

    

b. PEMAHAMAN NILAI FILOSOFIS 

4.   Nilai-nilai spiritual dan filosofis yang 

terkandung dalam setiap pelinggih telah 

disajikan sesuai dengan konsep 

keagamaan Hindu di Bali. 

    

5.   Penjelasan mengenai makna simbolik tiap 

pelinggih dalam aplikasi Augmented 

Reality telah sesuai dengan sumber 

literatur dan hasil wawancara tokoh adat. 

    

6. Aplikasi menampilkan hubungan antara 

unsur Bhuwana Agung dan Bhuwana Alit 

secara tepat dalam konteks Sanggah 

Pemerajan Alit. 

    

c. PENYAJIAN 
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7. Aplikasi Augmented Reality Pelinggih 

Sanggah Pemerajan Alit mudah 

digunakan dan dipahami oleh pengguna. 

    

8. Aplikasi Augmented Reality memiliki 

tampilan objek 3D dengan ukuran, 

tekstur, dan pewarnaan yang sesuai 

dengan bentuk aslinya. 

    

9. Penyajian konten visual dan audio pada 

aplikasi Augmented Reality Pelinggih 

Sanggah Pemerajan Alit telah dilakukan 

dengan baik dan mendukung pemahaman 

isi. 

  

10. Penyajian konten pada aplikasi 

Augmented Reality telah sesuai dengan 

tujuan pengembangan sebagai media 

edukatif dan pelestarian budaya. 

    

 

Kesimpulan :  

 Pengembangan Augmented Reality Marker Based Pada Pelinggih Sanggah 

Pemerajan Alit*:  

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi  

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran  

3. Tidak Layak Digunakan  

*(Mohon memberi tanda lingkaran pada nomor sesui dengan kesimpulan  

Bapak/Ibu)  

Saran / Kritikkan :  

………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………  

 

.…….,……………...2026 

………………………….. 
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Lampiran 5. Angket Uji Ahli Media 

No Aspek Komponen Indikator 
No 

Butir 

1 
Desain 

Aplikasi  

Tampilan 

Visual 

Kejelasan tata letak (layout) 

penempatan menu dan ikon 

pada layer 

1,2 

Tingkat keterbacaan jenis dan 

ukuran huruf (typography) yang 

dipilih. 

3 

Konsistensi bentuk dan desain 

tombol navigasi di seluruh 

halaman  

4,5 

Objek 3 

Dimensi 

Kualitas detail tekstur dan 

proporsi pada model objek 3 

dimensi. 

6 

Kehalusan pergerakan animasi 

saat objek 3 dimensi 

ditampilkan. 

7 

Responsivitas kamera aplikasi 

saat mendeteksi marker. 
8 

Kestabilan posisi objek 3 

dimensi saat muncul di atas 

marker. 

9 

Suara 

Kejernihan kualitas suara narasi 

penjelasan materi. 
10 

Kesesuaian volume musik latar 

(backsound) agar tidak 

mengganggu narasi. 

11 

Sinkronisasi antara suara narasi 

dengan animasi atau teks yang 

muncul. 

12 

2 
Perangkat 

Lunak 
Fungsionalitas 

Kemudahan fungsi navigasi 

(pindah halaman atau menu) 

saat dioperasikan. 

13 

Kecepatan respon aplikasi 

(loading time) saat dibuka atau 

memuat objek. 

14 

Ketersediaan dan kejelasan fitur 

petunjuk penggunaan 

(help/instruction). 

15 
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Lampiran 6. Instrumen Uji Ahli Media 

ANGKET UJI AHLI MEDIA  

PENGEMBANGAN  AUGMENTED REALITY MARKER BASED PADA 

PELINGGIH SANGGAH PEMERAJAN ALIT 

 

Nama :  

Tanggal Penilaian  :  

-  Berikan tanda centang (√) pada kolom pertanyaan yang paling sesuai 

dengan penilaian anda 

No. Aspen Penialain Sesuai Tidak Sesuai 

a. Desain Media    

1. 

Objek yang ditampilkan pada aplikasi 

Augmented Reality Pelinggih Sanggah 

Pemerajan Alit telah sesuai dengan marker 

    

2. 

Tata letak (layout) pada aplikasi Augmented 

Reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit 

telah ditampilkan dengan baik dan sesuai 
 

    

3. 

Teks yang terdapat pada aplikasi Augmented 

Reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit 

mudah untuk dibaca dan dipahami 

    

4. 

Tata letak teks pada aplikasi Augmented 

Reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit 

telah sesuai 
 

    

5. 

Animasi 3 dimensi pada aplikasi Augmented 

Reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit 

telah ditampilkan dengan baik dan jelas 
 

    

6. 

Animasi 3 dimensi pada aplikasi Augmented 

Reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit telah 

ditampilkan dengan ukuran yang sesuai 

    

7. 
Animasi 3 dimensi pada aplikasi Augmented 

Reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit 

bekerja dengan baik 
 

    

8. 

Audio narasi pada aplikasi Augmented Reality 

Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit telah 

ditampilkan dengan jelas 

    

9. 
Aplikasi Augmented Reality Pelinggih Sanggah 

Pemerajan Alit telah menggunakan audio yang 
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sesuai 

10. 

Tata letak dan tampilan tombol navigasi pada 

aplikasi Augmented Reality Pelinggih Sanggah 

Pemerajan Alit telah ditampilkan dengan 

sesuai 

    

11. 

Tombol navigasi pada aplikasi Augmented 

Reality Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit 

berfungsi dengan baik dan sesuai 

    

b. Software    

12. 
Aplikasi Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit 

dapat dioperasikan dengan lancar 
 

    

13. 
Aplikasi Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit 

mudah dioperasikan 

    

14. 

Informasi pada aplikasi Augmented Reality 

Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit 

disampaikan dengan baik dan komunikatif 

    

15. 

Informasi pada aplikasi Augmented Reality 

Pelinggih Sanggah Pemerajan Alit 

disampaikan dengan sesuai dan interaktif 

    

Kesimpulan : 

Pengembangan Augmented Reality Marker Based Pada Pelinggih Sanggah 

Pemerajan Alit*:  

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi  

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran  

3. Tidak Layak Digunakan  

*(Mohon memberi tanda lingkaran pada nomor sesui dengan kesimpulan  

Bapak/Ibu)  

Saran / Kritikkan :  

………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………  

……………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………  

……………………………………………………………………………… 
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.…….,……………...2026 

 

………………………….. 
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Lampiran 7. Kisi - Kisi Uji Kepraktisan 

No Aspek Penilaian Indikator Nomor Soal 

1 

Tampilan Objek 3 

Dimensi dan 

Tampilan Aplikasi 

Mengamati tampilan objek 3D 

dan tampilan aplikasi 

Augmented Reality 

1, 2, 4, 5, 8, 9, 

10, 11, 12, 13 

2 
Alur dan Makna 

Cerita 

Memahami alur dan makna 

cerita 
6, 7 

3 

Nilai-nilai yang 

Terkandung dalam 

Pelinggih Sanggah 

Pemerajan Alit 

Mengetahui dan memahami 

nilai-nilai yang terkandung 

dalam Pelinggih Sanggah 

Pemerajan Alit 

14, 15, 16, 17 

4 Manfaat 

Mengetahui manfaat dari 

penggunaan aplikasi Augmented 

Reality Pelinggih Sanggah 

Pemerajan Alit 

 18,19,20 
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Lampiran 8. Instrumen Uji Pengalaman Pengguna 

 

ANGKET UJI PENGALAMAN PENGGUNA  

PENGEMBANGAN  AUGMENTED REALITY MARKER BASED PADA 

PELINGGIH SANGGAH PEMERAJAN ALIT 

 

 

Nama :  

Tanggal Penilaian  :  

 

PETUNJUK PENGISIAN KUISIONER 

 

KUISIONER 

 

No 
Sifat Kiri 

(Negatif/Positif) 
1 2 3 4 5 6 7 

Sifat Kanan 

(Negatif/Positif) 

1 Menyusahkan ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Menyenangkan 

2 
Tidak dapat 

dipahami 
◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Dapat dipahami 

3 Kreatif ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Kaku 

4 Mudah dipelajari ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Sulit dipelajari 

5 Bermanfaat ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ 
Kurang 

bermanfaat 

6 Membosankan ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Mengasyikkan 

7 Tidak menarik ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Menarik 

8 
Tidak dapat 

diprediksi 
◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Dapat diprediksi 

9 Cepat ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Lambat 
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10 Konvensional ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Inovatif 

11 Menghalangi ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Mendukung 

12 Baik ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Buruk 

13 Rumit ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Sederhana 

14 Tidak disukai ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Disukai 

15 Lazim ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Terdepan 

16 Tidak nyaman ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Nyaman 

17 Aman ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Tidak aman 

18 Memotivasi ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Tidak memotivasi 

19 Sesuai harapan ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ 
Tidak sesuai 

harapan 

20 Tidak efisien ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Efisien 

21 Jelas ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Membingungkan 

22 Tidak praktis ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Praktis 

23 Terorganisasi ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Berantakan 

24 Menarik minat ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ 
Tidak menarik 

minat 

25 Ramah ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Tidak ramah 

26 Konservatif ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ Baru 
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Lampiran 9. Soal Pretest dan Posttest 

 

No Butir Pertanyaan Pilihan Jawaban (A, B, C, D) 
Kunci 

Jawaban 

1 

Apa fungsi utama dari 

keberadaan Merajan Alit 

dalam lingkungan 

keluarga Hindu di Bali? 

A. Tempat pertemuan warga desa 

B 

B. Tempat pemujaan Ida Sang 

Hyang Widhi dan leluhur 

C. Tempat menyimpan alat-alat 

upacara 

D. Sebagai hiasan arsitektur 

rumah 

2 

Pelinggih yang memiliki 

tiga rong (ruang) dan 

berfungsi sebagai tempat 

pemujaan leluhur (Ibu, 

Bapak, dan Sang Hyang 

Guru) adalah... 

A. Pelinggih Taksu 

C 

B. Pelinggih Pengurah 

C. Sanggah Kemulan / Rong 

Tiga 

D. Padmasari 

3 

Pelinggih Taksu dalam 

Merajan Alit secara 

filosofis memiliki fungsi 

sebagai tempat 

memohon... 

A. Rejeki dan harta benda 

C 

B. Perlindungan dari bencana 

C. Kecerdasan dan ketajaman 

dalam profesi/pekerjaan 

D. Keturunan 

4 

Bangunan suci yang 

berfungsi sebagai 

"penjaga" atau pengatur di 

area Merajan Alit adalah... 

A. Pelinggih Pengurah 

A 
B. Pelinggih Piyasan 

C. Sanggah Kemulan 

D. Pelinggih Surya 

5 

Dimanakah posisi ideal 

meletakkan Merajan Alit 

berdasarkan konsep Asta 

Kosala Kosali? 

A. Di bagian Teben (arah laut) 

B 

B. Di bagian Hulu (arah 

gunung/terbit matahari) 

C. Di tengah-tengah halaman 

rumah 

D. Di sebelah dapur 

6 

Fungsi dari bangunan Bale 

Piyasan di dalam area 

Merajan Alit adalah... 

A. Tempat memasak sesajen 

C 

B. Tempat pemujaan utama 

C. Tempat menaruh sesajen dan 

persiapan upacara 

D. Tempat beristirahat pemilik 

rumah 

7 

Pelinggih Padmasari atau 

Padmasana biasanya 

digunakan untuk memuja 

Tuhan dalam manifestasi-

Nya sebagai... 

A. Dewa Wisnu 

B 

B. Dewa Siwa / Sang Hyang 

Sadha Siwa 

C. Dewa Brahma 

D. Sang Hyang Tri Murti 
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8 

Mengapa pemahaman 

mengenai fungsi pelinggih 
dianggap penting bagi 

masyarakat khususnya 

generasi muda? 

A. Agar bisa membangun 
pelinggih yang mewah 

B 

B. Karena mengandung nilai 
moral, etika, dan jatidiri budaya 

C. Sebagai syarat administratif di 
desa adat 

D. Untuk kepentingan 
perlombaan desa 

9 

Berdasarkan konsep Hulu-

Teben, arah manakah yang 

dianggap paling suci 

dalam tata letak Merajan 

Alit di daerah Tabanan? 

A. Kaja - Kangin (Timur Laut) 

A 
B. Kelod - Kauh (Barat Daya) 

C. Kelod - Kangin (Tenggara) 

D. Kaja - Kauh (Barat Laut) 

10 

Pelinggih yang terletak di 

depan gerbang Merajan 

Alit (luar area utama) yang 

berfungsi sebagai penjaga 

pintu masuk adalah... 

A. Pelinggih Taksu 

B 

B. Pelinggih Pangapit Lawang / 

Lebuh 

C. Pelinggih Surya 

D. Pelinggih Pengurah 
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Lampiran 10. Hasil Uji Ahli Isi 
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Lampiran 11. Hasil Uji Ahli Media 
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Lampiran 12. Hasil Angket Responden UEQ 
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141 
 

 

 

Lampiran 13. Hasil Responden UEQ 

 

 

 

  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

6 6 2 2 2 6 6 6 2 2 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6

5 6 3 2 2 5 6 5 3 3 5 3 5 5 5 5 3 3 3 5 3 5 3 3 3 5

6 7 2 1 2 6 7 6 2 2 6 2 6 7 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6

6 6 2 2 2 6 6 6 2 2 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6

5 6 3 2 2 5 6 5 3 3 5 3 5 5 5 5 3 3 3 5 3 5 3 3 3 5

6 7 2 1 2 6 7 6 2 2 6 2 6 7 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6

6 6 2 2 2 6 6 6 2 2 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6

5 6 3 2 2 5 6 5 3 3 5 3 5 5 5 5 3 3 3 5 3 5 3 3 3 5

6 7 2 1 2 6 7 6 2 2 6 2 6 7 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6

6 6 2 2 2 6 6 6 2 2 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6

5 6 3 2 2 5 6 5 3 3 5 3 5 5 5 5 3 3 3 5 3 5 3 3 3 5

6 7 2 1 2 6 7 6 2 2 6 2 6 7 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6

6 6 2 2 2 6 6 6 2 2 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6

5 6 3 2 2 5 6 5 3 3 5 3 5 5 5 5 3 3 3 5 3 5 3 3 3 5

6 7 2 1 2 6 7 6 2 2 6 2 6 7 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6

5 5 3 3 3 5 5 3 3 5 5 3 3 5 5 3 3 3 5 5 3 5 3 5 3 5

7 7 1 1 1 7 7 1 1 7 7 1 1 7 7 1 1 1 7 7 1 7 1 7 1 7

5 6 3 2 2 5 6 3 2 6 5 2 3 6 5 2 3 2 5 6 2 5 2 6 3 5

6 6 2 2 2 6 6 2 2 6 6 2 2 6 6 2 2 2 6 6 2 6 2 6 2 6

5 6 3 2 3 5 6 3 2 6 5 3 3 6 5 3 3 3 5 6 3 5 3 6 3 5

6 7 2 1 2 6 7 2 1 7 6 2 2 7 6 2 2 2 6 7 2 6 2 7 2 6

5 5 3 3 3 5 5 3 3 5 5 3 3 5 5 3 3 3 5 5 3 5 3 5 3 5

5 6 3 2 2 5 6 5 3 3 5 3 5 5 5 5 3 3 3 5 3 5 3 3 3 5

6 7 2 1 2 6 7 6 2 2 6 2 6 7 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6

6 6 2 2 2 6 6 6 2 2 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6

5 6 3 2 2 5 6 5 3 3 5 3 5 5 5 5 3 3 3 5 3 5 3 3 3 5

6 7 2 1 2 6 7 6 2 2 6 2 6 7 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6

6 6 2 2 2 6 6 6 2 2 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6

5 6 3 2 2 5 6 5 3 3 5 3 5 5 5 5 3 3 3 5 3 5 3 3 3 5

6 7 2 1 2 6 7 6 2 2 6 2 6 7 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6

Items
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Lampiran 14. Data Hasil Konversi 

 

 

 

  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

1 2 1 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

2 3 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

1 2 1 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

2 3 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

1 2 1 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

2 3 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

1 2 1 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

2 3 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

1 2 1 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

2 3 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

1 1 1 1 1 1 1 -1 1 -1 1 1 -1 1 1 -1 1 1 -1 1 1 1 1 -1 1 1

3 3 3 3 3 3 3 -3 3 -3 3 3 -3 3 3 -3 3 3 -3 3 3 3 3 -3 3 3

1 2 1 2 2 1 2 -1 2 -2 1 2 -1 2 1 -2 1 2 -1 2 2 1 2 -2 1 1

2 2 2 2 2 2 2 -2 2 -2 2 2 -2 2 2 -2 2 2 -2 2 2 2 2 -2 2 2

1 2 1 2 1 1 2 -1 2 -2 1 1 -1 2 1 -1 1 1 -1 2 1 1 1 -2 1 1

2 3 2 3 2 2 3 -2 3 -3 2 2 -2 3 2 -2 2 2 -2 3 2 2 2 -3 2 2

1 1 1 1 1 1 1 -1 1 -1 1 1 -1 1 1 -1 1 1 -1 1 1 1 1 -1 1 1

1 2 1 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

2 3 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

1 2 1 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

2 3 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

1 2 1 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

2 3 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

Items
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Lampiran 15. Hasil Angket Prettest dan Posttest 
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145 
 

 

 

 
 

  

 

 

 

 



146 
 

 

 

Lampiran 16. Dokumentasi 
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Wawancara dengan bapak Dr. Drs. I Gede Made Metere, M.Si selaku ketua PHDI 

Buleleng 

 

Lampiran 17. Link google Drive 

https://drive.google.com/drive/folders/1BR3AQVLSIOLNMP2p_ebZo2Ht2S6Jxd

21?usp=drive_link  
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