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Lampiran 1 Surat-surat Penelitian

SN, KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https://fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 3195/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 10 Maret 2025

Lampiran -

Hal : Observasi Awal
Yth.

Kepala SDN 3 Tamblang

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
NIM 2211031135
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

‘ http:/ffip.undiksha.ac.id 0 Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

Nomor ¢ 1319/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 26 Januari 2026
Lampiran HE

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SDN 3 Tamblang

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penelitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
NIM :2211031135

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan 1,

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan :
B o UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1"Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektomik dan/atau hasil
alai — B AN 0
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah )
Elektronik  ® Pokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BsrE
© Surat int dapat dibuktikan keashiannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 1338/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 27 Januari 2026
Lampiran -

Hal : Uji Instrumen

Yth.

Kepala SDN 3 Tamblang

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan uji instrumen penelitian di instansi Bapak/Ibu pimpin.
Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
NIM 12211031135

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
| o UL < No. ahun 2008 Pasal 5 ayat 1"Informas: Elektronik dan/atau Dokumen Elektomik dan/atau hasi
Balai UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § 1"Infi Elek kd Dok Elek kd hasil
| Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”
BN ‘ Elektronik ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BsrE
® Surat ini dapat dibuktikan keashannya dengan menggunakan g code yang telah tersedia
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SURAT KETERANGAN
Nomor : 500.6.18/067/SDN3TBL/1V2026

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala SD Negeri 3 Tamblang, Kecamatan Kubutambahan,
Kabupaten Buleleng, dengan ini menerangkan bahwa :

Nama : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
NIM 12211031135

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan ini menerangkan bahwa yang bersangkutan memang benar telah melakukan observasi dan
wawancara pengumpulan data di SD Negeri 3 Tamblang untuk melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata
Kuliah Seminar Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Tamblang, 06 Februari 2026

Kepala 9D Negert 3 Tomblang

)
NTP. 19R2090L2000021001

Balal Besar Dok ditand: i secara k ik menggunak sertifikat
Sertifikas! elektronik yang dﬁerbltlun oleh Balai Besar Sertifikasi Elektronik, Badan Siber
Elektronik  dan Sandi Negara.
Verifikasi file pdf dapat menggunakan aplikasi Besign atau dapat melalui link
https://tte.komdigi.go.id/verifyPDE
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| Balai

| Sertifik
] ue;k;r;:&l ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor c 13116/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 15 Oktober 2025
Lampiran e

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Proposal, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
NIM : 2211031135

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : llImu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

| Gede Astawan
NIP. 198408202012121004

Caratan :
© UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1"Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektomik dan/atau hasil
cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”

BsrE
® Surat ini dapat dibuktikan keashiannya dengan menggunakan g» code yang telah tersedia



%

Balai

Sertifikasi
l:lcklv‘omk ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor ¢ 13164/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 16 Oktober 2025
Lampiran o

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Proposal, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagati berikut.

Nama : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
NIM 12211031135

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

| Gede Astawan
NIP. 198408202012121004

Catatan :
o UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1"Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektomik dan/atau hasil
cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”

BsrE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
o FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
/ Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos 81116
A Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman : www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dr.IGusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122005
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, jurusan

Pendidikan Dasar, fakultas Ilmu Pendidikan

Mcncrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
NIM : 2211031135

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas :  Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Insrumen atau Uji Ahli Instrumen Penelitian.
Demikran surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman ; www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama ¢ Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP ¢ 197612142009122002
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, jurusan

Pendidikan Dasar, fakultas [Imu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
NIM 1 2211031135

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Insrumen atau Uji Ahli Instrumen Penelitian.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 20 Oktober 2025
Judges I,

om

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002



| Sertifi
ertifika ; ? ; i ; s
‘ Elck;rlomsk‘ ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 1132/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 22 Januari 2026
Lampiran ‘-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu
untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian mahasiswa
berikut:

Nama : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
NIM : 2211031135

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :

| Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1"Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektomik dan/atau hasil

4]

cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”

BsrE
© Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman; www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 1133/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 22 Januari 2026
Lampiran L.

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu
untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian mahasiswa
berikut:

Nama : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
NIM :2211031135

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

.

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan
Balai ® ULLTTE No, T Tahun 2008 Pasal § ayat 1"Informasi Elektromik dan/atau Dokumen Elektomik dan/atau hasil
S;rhhkau cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

flektronik @ Pokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

Barkl
® Surat ind dapat dibuktikan keashiannya dengan menggunakan ¢r code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos.8l 116

Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman : www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama . Dr.1Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122005
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Seckolah Dasar, jurusan

Pendidikan Dasar, fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama ¢ Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
NIM : 2211031135

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Materi Pembelajaran. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 26 Januari 2026
Validat

Dt. I Gspsti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
8408282009122005
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DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali, Kode Pos 81116

Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman : www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197612142009122002
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, jurusan

Pendidikan Dasar, fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
NIM : 2211031135

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas :  Ilmu Pendidikan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Materi Pembelajaran. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 26 Januari 2026
Validator,

M

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP. 197612142009122002
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 1038/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 21 Januari 2026
Lampiran ‘-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminat
Hasil , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu
untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian mahasiswa
berikut:

Nama : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
NIM :2211031135

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan

Balai © UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1"Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektomik dan/atau hasil

Sertifikasi sy ; A o 5 )
Eickucu:uk ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

BsrE
® Surat ini dapat dibuktikan keashiannya dengan menggunakan ¢r code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 1039/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 21 Januari 2025
Lampiran ‘-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu
untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian mahasiswa
berikut:

Nama : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
NIM : 2211031135

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
| Balai o UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1"Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektomik dan/atau hasil
] Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

1‘ Elektronik @ Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BsrE
© Surat ini dapat dibuktikan keashiannya dengan menggunakan g code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman : www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tzmgan dibawah ini:

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197108152001121001
Jabatan . Dosen Prodi Tcknologi Pedidikan, jurusan Ilmu Pendidikan,

Psikologi dan Bimbingan, fakultas llmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
NIM : 2211031135

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Media Pembelajaran. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenarmya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 3 Februari 2026
Validator,

Prof. Rf. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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Lampiran 2. Kuesioner Motivasi Belajar pada Studi Pendahuluan

Identitas Siswa

Nama
Kelas

No. Urut
Petunjuk

LEMBAR KUESIONER MOTIVASI BELAJAR

183

1) Pada angket ini terdapat 20 pernyataan. Pertimbangkan baik-baik setiap

pernyataan dalam kaitannya dengan materi pembelajaran yang baru selesai

dipelajari, dan tentukan kebenarannya.

2) Berilah jawaban yang benar sesuai dengan pilihanmu.

3) Pertimbangkan setiap pernyataan secara

terpisah  dan

tentukan

kebenarannya. Jawaban mu jangan dipengaruhi oleh jawaban terhadap

pernyataan lain.

4) Catat respon mu pada lembar jawaban yang tersedia, dan ikuti petunjuk lain

yang mungkin diberikan berkaitan dengan lembar jawaban.

A. Keterangan Pilihan Jawaban

1 = Tidak Setuju

2 = Ragu-ragu

3 = Setuju

4 = Sangat Setuju

B. Pernyataan

No Pernyataan - Pllhz;n Jawgban y

1 Saya semangat dalam mengikuti
pembelajaran di kelas

) Saya ingin menjadi yang terbaik di
dalam mengikuti proses
pembelajaran

3 Saya malas dalam mengikuti
pembelajaran di kelas

4 | Saya bersikap acuh terhadap
pembelajaran yang di sampaikan
guru

5 Saya senang dan semakin
bersemangat apabila bisa
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No

Pernyataan

Pilhan Jawaban

2 3

menjawab pertanyaan yang
diberikan guru

Bagi saya belajar itu adalah penting

Saya bersikap acuh ketika tidak bisa
menjawab pertanyaan dari guru

Saya menganggap belajar tidak
menarik ketika tidak terdapat
rewards dari guru

Saya aktif ~ dalam proses
pembelajaran agar mendapatkan
nilai terbaik

10

Saya meluangkan waktu untuk
belajar dengan tujuan dapat
menjawab  semua soal yang
diberikan guru

11

Saya tidak aktif dalam proses
pembelajaran

12

Saya tidak belajar karena tidak
ingin menjawab soal yang
diberikan guru

13

Saya senang mendapatkan acungan
jempol dari guru jika aktif di dalam
proses pembelajaran

14

Saya tidak ingin mendapatkan tepuk
tangan dari teman-teman ketika
benar menjawab pertanyaan yang
diberikan guru

15

saya tidak aktif dalam proses
pembelajaran  jika guru tidak
memberikan sebuah rewards

16

Saya senang belajar karena guru
menggunakan permainan dalam
pembelajaran

17

Saya senang belajar karena saat
proses  pembelajaran  dibentuk
kelompok-kelompok diskusi

18

Saya bosan dalam pembelajaran
karena dalam menjelaskan materi
hanya ceramah

19

Saya bosan dalam pembelajaran
karena hanya melakukan kegiatan
mencatat

20

Saat guru menjelaskan materi
pembelajaran, saya bermain-main
karena dipengaruhi teman
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Pedoman Penskoran
Skor akhir menggunakan skala 1 sampai 4
Perhitungan skor akhir menggunakan rumus :

Skor Total yang Diperoleh

x 4 = Skor Ahkir

Skor Total Maksimal
No. Rentangan Skor Kategori Keteranan

1 3,33 <skor < 4 A Sangat Baik
4,00

2 2,33 <skor < 3 B Baik
3,33

3 1,33 <skor < 2 C Cukup
2,33

4 <133 1 D Kurang
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Lampiran 3. Hasil Wawancara Pengumpulan Data

Nama sekolah

PEDOMAN WAWANCARA

: SDN 3 Tamblang

Jabatan : Wali Kelas V
Guru Wali Kelas 1V
No Pertanyaan Tanggapan
1 | ApaKurikulumyangdigunakan | a2t ini sekolah menggunakan
saat ini? Kurikulum Merdeka. Dalam

implementasinya, pembelajaran lebih
menekankan  pada  pemahaman
konsep, penguatan profil pelajar
Pancasila, serta penggunaan media
pembelajaran yang kontekstual dan
bermakna bagi siswa.

Apakah ada siswa yang
mengalami kendala pada saat
mengikuti proses pembelajaran
khususnya muatan IPA?

Ya, beberapa siswa masih mengalami
kendala dalam memahami konsep-
konsep IPAS yang bersifat abstrak,
terutama ketika materi membahas
hubungan antarkomponen ekosistem.
Selain itu, motivasi belajar siswa
terkadang menurun apabila
pembelajaran hanya menggunakan
metode ceramah atau buku teks tanpa
media yang menarik.

Bagaimana ketertarikan siswa
dalam pembelajaran IPA?

Secara umum siswa cukup tertarik,
terutama jika materi dikaitkan dengan
lingkungan sekitar mereka. Namun,
jika pembelajaran berlangsung secara
konvensional tanpa media visual atau
aktivitas interaktif, sebagian siswa
terlihat kurang antusias dan kurang
aktif dalam diskusi.

Materi apa yang masih kurang
dipahami oleh siswa dalam
pembelajaran IPA?

Materi tentang hubungan saling
ketergantungan dalam ekosistem dan
dampak tindakan manusia terhadap
keseimbangan lingkungan  masih
perlu penguatan. Siswa seringkali
mampu menyebutkan komponen
biotik dan abiotik, tetapi belum
sepenuhnya mampu menganalisis
hubungan sebab-akibat di dalam
ekosistem.
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Dalam  proses pembelajaran | gava mengeunakan metode diskusi

metode apa  yang  Bapak | kelompok, tanya jawab, dan sesekali

gunakan? menggunakan model pembelajaran
berbasis masalah (Problem-Based
Learning). Namun, keterbatasan
media membuat proses eksplorasi
masalah belum maksimal.

Dalam  proses pembelajaran | v, gava menggunakan buku paket,

apakah Bapak menggunakan
media pembelajaran?

gambar, dan video pembelajaran
sederhana.  Namun, penggunaan
media digital interaktif masih terbatas.
Saya melihat siswa lebih tertarik jika
pembelajaran menggunakan media
visual dan berbasis cerita.

Bagaimana pendapat Bapak
mengenai media pembelajaran
berupa komik digital berbasis
kearifan lokal Bali pada muatan
IPA?

Menurut saya, penggunaan media
komik digital berbasis kearifan lokal
Bali seperti sistem subak sangat
relevan diterapkan dalam
pembelajaran IPAS di sekolah ini. Hal
tersebut  karena lokasi SDN 3
Tamblang berdekatan dengan area
persawahan dan sistem subak yang
masih  aktif  digunakan  oleh
masyarakat sekitar. Dengan kondisi
lingkungan yang dekat dengan subak,
siswa  dapat dengan  mudah
mengaitkan materi ekosistem dengan
pengalaman nyata yang mereka lihat
sehari-hari.
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Lampiran 4. Lembar Persetujuan Pembahas

LEMBAR PERSETUJUAN PEMBAHAS

PROPOSAL INI TELAH DIKOREKSI DAN LAYAK
DILANJUTKAN KE TAHAP PENELITIAN

Nama : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami

NIM 12211031135

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan
Penguji I, Penguji II,
1 Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198601102015041001 NIP. 198605212015041001
Penguji 111, Penguji IV,

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004 NIP. 198912132015042003
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Lampiran 5. Instrumen Kelayakan Produk

a) Instrumen Ahli Materi

LEMBAR PENILAIAN UJIAHLI MATERI

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL SUBAK
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Komik Digital Berbasis Kearifan Lokal
Subak untuk Meningkatkan Motivasi Belajar IPAS Siswa
Kelas V SD

Peneliti ¢ Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami

A. Tujuan:

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari media Pengembangan
Media Komik Digital Berbasis Komik Digital Berbasis Kearifan Lokal Subak untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar IPAS Siswa Kelas V SD.

B. Petunjuk Pengisian Intrumen

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada kolom
yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen validitas di bawah ini. Selanjutnya,
Bapak/Ibu dapat memberikan evaluasi pada setiap pemyataan yang telah disediakan
dengan memberikan tanda check list (V) pada kolom skor penilaian yang telah tersedia,
Adapun rentang skala dalam penilaian yang menggunakan skala empat dengan keterangan
sebagai berikut,

4 = sangat setuju

3 = setuju

2 = tidak setuju

| = sangat tidak setuju

Dimohonkan kritik dan saran Bapak/Ibu terhadap masing-masing komponen penilaian
yang dapat dituliskan pada kolom yang telah disediakan.

C. Tabel Instrumen Validitas Ahli Materi Pembelajaran

Skala Penilaian

1]2[3[4

No. Indikator Penilaian

Kurikulum

I | Keselarasan  tujuan  pembelajaran  dan
indikator ketercapaian tujuan pembelajaran
pada media komik digital.

2 | Kesesuaian materi pembelajaran dalam media
komik digital dengan tujuan pembelajaran
(TP).

3 | Kesesuaian materi pembelajaran dalam media




Skala Penilaian

No. Indikator Penilaian

1 2143 4
komik digital dengan indikator ketercapaian
tujuan pembelajaran (IKTP).

Materi

5 | Kesesuaian materi dalam media komik digital
dengan sumber belajar.

6 | Kesesuaian  tingkat  kesulitan  materi
pembelajaran dengan perkembangan kognitif
siswa kelas V.

7 | Kelengkapan  materi  pada  media  komik
digital,

8 | Pengemasan materi pada media komik digital
mampu meningkatkan motivasi belajar siswa,

9 | Kesesuaian  materi  pembelajaran  yang
disajikan dalam media komik digital dengan
karakteristik siswa.

10 | Ketepatan pemilihan media dengan materi
pembelajaran,

Kebahasaan

11 | Keefektifan kosa kata pada media komik
digital.

12 | Keefektifan bahasa pada media komik digital.

13 | Kesesuaian bahasa yang digunakan pada
media  komik digital dengan karakteristik
siswa,

Evaluasi

14 | Kesesuaian  soal evaluasi  dengan tujuan
pembelajaran.

15 | Kesesuaian ~ materi  dengan  capaian
pembelajaran pada media komik digital.
Banyak
Total

D. Komentar atau Saran:
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.................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................

...........................................................................................
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E. Simpulan
Media Komik Digital ini dinyatakan:
(1) Layak untuk digunakan tanpa revisi
(2) Layak untuk digunakan dengan revisi
(3) Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda check list (\) pada nomor sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu)

SHIgATRIN b i i i
Validator,
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b) Instrumen Ahli Media

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA
KELAS Y SD

Judul Penelitian . Pengembangan Komik Digital Berbasis Kearifan
Lokal Subak wuntuk Meningkatkan Motivasi
Belajar [IPAS Siswa Kelas V 8D

Peneliti : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami

A. Tujuan:
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari media
Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Komik Digital Berbasis
Kearifan Lokal Subak untuk Meningkatkan Motivasi Belajar IPAS Siswa Kelas
V SD.

B. Petunjuk Pengisian Intrumen

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu
pada kolom yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen validitas di
bawah ini. Selanjutnya, Bapak/Ibu dapat memberikan evaluasi pada setiap
pernyataan yang telah disediakan dengan memberikan tanda check list (/) pada
kolom skor penilaian yang telah tersedia, Adapun rentang skala dalam
penilaian yang menggunakan skala empat dengan keterangan sebagai berikut,

4 = sangat setuju

3 = setuju

2 = tidak setuju

| = sangat tidak setuju

Dimohonkan kritik dan saran Bapak/Ibu terhadap masing-masing komponen
penilaian yang dapat dituliskan pada kolom yang telah disediakan,

C. Tabel Instrumen Validitas Ahli Media Pembelajaran

- Skala Penilaian
No. Indikator i I 3 ] 3 T 3

| Suara dan Teks

1 | Pemilihan teks vang sesuai dan dapat
dibaca dengan jelas,
2 | Kekontrasan warna huruf teks dengan
| hackground dan balon kata. -
3 | Suara dapat didengar dengan baik dan
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Skala Penilaian

No. Indikator N 3 3 4

sesuai dengan teks.
4 | Musik  sesuai  dengan cerita  dan
karakteristik siswa.

Visual

5 | Kesesuaian ilustrasi media dengan materi
pembelajaran,

6 | Ketepatan ilustrasi dengan karakteristik
siswa,

7 | Kesesuaian background dengan cerita.

8 | Background ~menarik  sesuai  dengan
karakteristik siswa.

9 | Kesesuaian penggunaan warna dengan

karakteristik siswa,
10 | Keharmonisan warna.
Penokohan

11 | Kesesuaian  karakter  tokoh  dengan
karakteristik siswa.
12 | Kesesuaian karakter tokoh dengan cerita.
13 | Kemenarikan desain karakter tokoh,
Penampilan Keseluruhan
14 | Proporsi penempatan ilustrasi, karakter,
hackground dan balon kata.
15 | Kemenarikan animasi dan transisi antar
panel, balon kata, karakter, dan ilustrasi.
Banyak
Total

D. Komentar atau Saran:




E. Simpulan
Media Komik Digital ini dinyatakan:
(1) Layak untuk digunakan tanpa revisi
(2) Layak untuk digunakan dengan revisi
(3) Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda check list (/) pada nomor sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu)

BINPATANR. vossnismtism e
Validator,

194
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Lampiran 6. Instrumen Kepraktisan Produk

a) Instrumen Kepraktisan Respon Guru

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN UNTUK GURU
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL SUBAK
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Komik Digital Berbasis Kearifan Lokal
Subak untuk Meningkatkan Motivasi Belajar IPAS Siswa
Kelas V SD

Peneliti : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari media komik digital

berbasis kearifan lokal subak untuk meningkatkan motivasi belajar IPAS siswa kelas V SD.

B. Identitas Guru
Nama
NIP

C. Petunjuk Pengisian Instrumen

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada kolom
yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen respon untuk guru di bawah ini. Selanjutnya,
Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap pernyataan yang telah disediakan dengan
memberikan tanda check list (V) sesuai dengan kolom skor penilaian yang telah tersedia,
Adapun rentang skala dalam penilaian yang menggunakan skala empat dengan keterangan
sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju
3 = Setuju
2 = Tidak Setuju
| = Sangat Tidak Setuju

Dimohonkan kritik dan saran dari Bapak/Ibu terhadap masing-masing komponen penilaian

yang dapat dituliskan pada kolom yang telah disediakan.
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No.

Indikator

Skala Penilaian

1[2]3[4

Aspek Penyajian Media

Penggunaan media  komik digital  dapat
memberikan semangat siswa untuk belajar materi

keseimbangan ekosistem.,

2 | Kejelasan tampilan huruf, gambar, serta kejelasan
suara dari media komik digital.

3 | Ketepatan pemilihan desain dan wama yang
digunakan pada media.

4 | Kemudahan media komik digital untuk
membantu tercapainya tujuan pembelajaran.

5 | Kejelasan materi keseimbangan ekosistem, yang
disajikan pada media komik digital.

6 | Kemudahan media  komik digital untuk

membantu siswa memahami materi

keseimbangan ekosistem.

Aspek Kemanfaatan

7 | Potensi media komik digital berbasis kearifan
lokal subak dapat memotivasi siswa,

8 | Kemudahan media komik digital berbasis
kearifan lokal subak untuk membantu siswa
dalam menerima materi pembelajaran.

9 | Kemudahan media komik digital berbasis
kearifan lokal subak untuk membantu siswa
belajar secara mandiri.

Aspek Kebahasaan

10 | Keefektifan kalimat yang digunakan pada media

komik digital.

Keefektifan bahasa yang digunakan dalam media

komik digital.

Aspek Materi Pembelajaran




197

Skala Penilaian
No. Indikator
2 3
12 | Kesesuaian materi yang disajikan pada media
komik digital dengan materi yang diajarkan di
sekolah.
13 | Kesesuaian isi materi dalam media komik digital
dengan tujuan pembelajaran (TP).
Aspek Visualisasi Media
14 | Potensi media komik digital dapat memotivasi
keinginan belajar siswa.
15 | Keselarasan tampilan media komik digital yaitu
adanya informasi melalui tulisan, video dan
gambar dapat membantu meningkatkan motivasi
belajar siswa.
Banyvaknya
Skor Maksimal Ideal (SMI)

E. Komentar atau Saran Guru:

SIMETATA, 4y cosiisimsesissesssisssriiatsshisnsisae

Curu,
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b) Instrumen Kepraktisan Respon Siswa

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN UNTUK SISWA

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL SUBAK
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Komik Digital Berbasis Kearifan Lokal
Subak untuk Meningkatkan Motivasi Belajar IPAS Siswa
Kelas V SD
Peneliti : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari media komik digital
berbasis kearifan lokal subak untuk meningkatkan motivasi belajar IPAS siswa kelas V SD.

B. ldentitas Siswa
Nama Siswa
No. Absen
Kelas

C. Petunjuk Pengisian Instrumen

Dimohonkan kepada adik-adik untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada kolom
yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen kepraktisan untuk siswa di bawah ini,
Selanjutnya, adik-adik dapat memberikan penilaian pada setiap pernyataan yang telah
disediakan dengan memberikan tanda check list (V) sesuai dengan kolom skor penilaian yang
telah tersedia. Adapun rentang skala dalam penilaian yang menggunakan skala empat dengan
keterangan sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju
3 = Setuju
2 = Tidak Setuju
| = Sangat Tidak Setuju

Dimohonkan kritik dan saran dari adik-adik terhadap masing-masing komponen penilaian
yang dapat dituliskan pada kolom yang telah disediakan.

D. Tabel Instrumen Respon Siswa

Skala Penilaian
2 | 3 [ 4

No. Indikator i [

Aspek Penyajian Media

1 | Komik digital ini membuat saya semangat belajar
tentang keseimbangan ckosistem,
2 | Tulisan, gambar, dan suara di komik terlihat dan
terdengar jelas.
3 | Warna dan tampilan komik menarik untuk dilihat.
4 | Komik ini membantu saya memahami bagaimana
makhluk  hidup dan  lingkungan  saling
bergantung,
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bahasa yang biasa saya dengar di sekolah.

Skala Penilaian
No. Indikator 2 3 3
5 | Cerita tentang keseimbangan ekosistem di komik
mudah saya pahami.
6 | Komik digital ini membantu saya lebih mudah
belajar tentang keseimbangan ckosistem.
Aspek Pengoperasian
7 | Komik digital ini mudah dibuka di HP atau
laptop.
8 | Komik ini mudah digunakan tanpa bantuan orang
lain,
9 | Petunjuk cara menggunakan komik mudah
dimengerti,
Aspek Kebahasaan
10 | Kalimat dalam komik mudah dimengerti.
11 | Bahasa yang digunakan di komik sama seperti

Aspek Materi Pembelajaran

12 | Isi komik sesuai dengan pelajaran yang saya
dapat di sckolah,
13 | Cerita dalam komik membantu saya memahami
tujuan pelajaran.
Aspek Visualisasi Media
14 | Gambar dan animasi di komik menarik dan
membuat saya ingin belajar.
15 | Tulisan, gambar, dan video di komik membantu

saya lebih semangat belajar,

Banyaknya

Skor Maksimal Ideal (SMI)

E. Komentar atau Saran Siswa:

...............................................................................................................................................

Singaraja,
Siswa,
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Lampiran 7. Instrumen Efektivitas Produk

INSTRUMEN ANGKET MOTIVASI BELAJAR SISWA

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL SUBAK
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA KELAS V SD

Tujuan Penyebaran Angket

Untuk mengetahui motivasi belajar siswa terhadap pembelajaran IPAS materi Ekosistem
yang Harmonis,

Identitas Responden
Nama
No. absen :
Kelas
Waktu  : 20 menit
Petunjuk Pengisian

. Kuesioner terdiri atas 20 pertanyaan. Pikirkan baik-baik setiap permyataan sesuai
dengan kondisi saat pembelajaran IPAS. Berikan jawaban yang sesuai dengan kondisi

Anda.
2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dengan jawaban Anda.
Keterangan
S8 = Sangat Setuju
s = Setuju
N = Netral

TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju
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M.

PFernyataan

Filihan Jawahan

5

N

TS

STS

Saya merasa bahwa  maiern  tentang
keseimbangan ckosistem tidak terlalu penting
bagi saya, sehingga saya kurang bersemangat
uniuk mempelajarinya.

Saya selaln mencari cara untuk meningkatkan
pengetahuan  saya  tentang  keseimbangan
ckogistem,

Saya merasn termeotivazi unmk belajar tentang
keseimbangan ckosistem karena saya  ingin
menjadi lebih pintar di bidang ini.

Saya percaya  balvaa  belajar tentang
keseimbangan ekosistem akan membantu saya

mincapal cita-cita saya di masa depan.

Saya memiliki harapan untuk menjadil seorang
vang paduli  lingkungan, schingga Ssaya
bersemangat untuk belajar tentang
keseimbangan ckosistem.

Saya tidak wakin bahwa belajar  tentang
kesgimbangan ckosistem akan berpengarh pada
cita-cita sayva di masa depan.

Saya kadang-kadang merasa potus asa karena
tidak melihat hagaimana belajar  tentang
keseimbangan ekosistemn dapat membanty masa
depan saya.

Saya merasas hangpa ketika says berhasil
mizmahanmi konsep-konsep tentang
keseimbangan ekosisiem.

Saya sering merasa tidak dihargai ketika usaha

says dalam belajar tentang  keseimbangan
chosistem tidak dialo.

10

Saya senang mendapatkan pujian dan gum atau
teman ketika sayva mepunjukkan  kemajean
dalam belajar tentang ckosistem.

11

Saya meerasa  dihargai  ketika saya  dapat
menjelaskan materi kescimbangan  ckosistem
kepada feman-ieman saya.

Saya meerasa percaya diri ketika saya dapat
miznjawah [ETIRINY EATk guru tentang
keseimbangan glosistem.

13

Saya lebih bersemangat belajar  jika  gura
memberikan  aktivitas  wvang menarik  saat
membahas keseimbangan ekosistem.

14

Saya merasa sulit memahami keseimbangan
ckosistem jika pembelajaran tidak disertai miedia
pembelajaran yang menarik.
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No.

Pernyataan

Pilihan Jawahan

55

5 MN[TS

STS

15

Saya merasa lebih mudah memahammi materi
kescimbangan ckosistem ketika belajar melalui
kegiatan yang menarik,

16

Saya senang belajar tenfang  kescimbangan
ckosistem kefika bekerja dalam kelompok kecil,
karcna memboat  diskusi lebih modah  dan
menyenangkan.

17

Lingkungan kelas vang rapi dan tertib membaniu
gaya lehih fokus saat belajar  fentang
keseimbangan ckosisicm,

18

Saya scring merasa sulit berkonsenirasi belajar
fentang  kescimbangan ckosistem  ketika ada
kebisingan di kelas.

1o

Saya merasa kurang nyaman belajar tentang
kescimbangan ckosistern jika suasana  kelas
terlalu ramai dan tidak teratur.

20

Saya merasa kurang termofivasi untuk belajar
tcntang keseimbangan ckosistem ketika gumu
tidak memberikan perhatian vang cukup kepada
siswa saat berdiskusi




Lampiran 8. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges I
a) Instrumen Uji Ahli Materi

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

KELAS V SD

203

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No

Indikator

Penilaian Ahli

Tidak

Relevan Rideean

Catatan

Kurikulum

1

Keselarasan capaian
pembelajaran (CP) dan tujuan
pembelajaran (TP) pada media
komik digital.

Kesesuaian materi pembelajaran
dalam media komik digital
dengan tujuan pembelajaran (TP).

Kesesuaian materi pembelajaran
dalam media komik digital
dengan indikator ketercapaian
tujuan pembelajaran (IKTP).

Materi

4

Kesesuaian materi dalam media
komik digital dengan sumber
belajar.

Kesesuaian  tingkat  kesulitan
materi  pembelajaran  dengan
perkembangan  kognitif siswa
kelas V.

Kelengkapan materi pada media
komik digital.

Pengemasan materi pada media
komik digital mampu
meningkatkan motivasi belajar
siswa.

Kesesuaian materi pembelajaran
yang disajikan dalam media
komik digital dengan
karakteristik siswa.

Ketepatan  pemilihan  media
dengan materi pembelajaran.

\\\ \(\\\\ \\L\
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No Indikator Penilaian Ahli Catatan
10 | Ketepatan penyajian materi pada
media komik digital dapat /
membantu  siswa memahami
materi.
Kebahasaan -
11 | Keefektifan kosa kata pada media |/
komik digital. o
12 | Keefektifan bahasa pada media /
komik digital.
13 | Kesesuaian bahasa yang /
digunakan pada media komik
digital dengan karakteristik siswa.
Evaluasi )
14 | Kesesuaian soal evaluasi dengan /
tujuan pembelajaran (TP).
15 | Kesesuaian  materi  dengan
capaian pembelajaran (CP) pada /
media komik digital.

Komentar atau Saran:

Singaraja, 20 Oktober 2025

7
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Instrumen Uji Ahli Media

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA
KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.
2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

Penilaian Ahli
No Indikator Tidak Catatan
Relevan
Relevan

Suara dan Teks

1 | Pemilihan teks yang sesuai dan
dapat dibaca dengan jelas.
2 | Kekontrasan wama huruf teks
dengan background dan balon
percakapan.
3 | Suara dapat didengar dengan baik
dan sesuai dengan teks.
4 | Musik sesuai dengan cerita dan
karakteristik siswa.

Visual
5 | Kesesuaian ilustrasi media dengan

materi pembelajaran.

6 | Ketepatan  ilustrasi  dengan

karakteristik siswa.

7 | Kesesuaian background dengan

cerita.

8 | Background  menarik  sesuai

dengan karakteristik siswa.

9 | Kesesuaian penggunaan warna

dengan karakteristik siswa.

10 | Keharmonisan warna.

Penokohan L
11 | Kesesuaian karakter tokoh dengan
karakteristik siswa.
12 | Kesesuaian karakter tokoh dengan
cerita.
13 | Kemenarikan desain  karakter
tokoh.

Penampilan Keseluruhan
14 | Proporsi penempatan ilustrasi,
karakter, background dan balon

NI NENEERSANANANANE N AN
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No

Indikator

Penilaian Ahli

Catatan

percakapan.

15

Kemenarikan animasi dan transisi
antar panel, balon percakapan,
karakter, dan ilustrasi.

Komentar atau Saran:

.................................

........................




b) Instrumen Uji Kepraktisan Respon Guru
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN UNTUK GURU
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

KELAS V SD

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Guru

No

Indikator

Penilaian Ahli
Tidak
Relevan Relevan

Catatan

Aspek Penyajian Media

1

Penggunaan media komik digital
dapat memberikan  semangat
siswa untuk belajar materi
keseimbangan ekosistem.

4

Kejelasan  tampilan  huruf,
gambar, serta kejelasan suara dari
media komik digital.

Ketepatan pemilihan desain dan
wama yang digunakan pada
media.

Kemudahan media komik digital
untuk membantu tercapainya
tujuan pembelajaran.

Kejelasan materi keseimbangan
ekosistem, yang disajikan pada
media komik digital.

Kemudahan media komik digital
untuk membantu siswa
memahami materi keseimbangan
ekosistem.

Aspek Kemanfaatan

7

Potensi media komik digital
berbasis kearifan lokal subak
dapat memotivasi siswa.

Kemudahan media komik digital
berbasis kearifan lokal subak
untuk membantu siswa dalam
menerima materi pembelajaran.

Kemudahan media komik digital
berbasis kearifan lokal subak
untuk membantu siswa belajar

/
/
v
/
/
-
/
/
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No Indikator Penilaian Ahli Catatan
secara mandiri.
Aspek Kebahasaan

10 | Keefektifan kalimat yang

digunakan pada media komik \/

digital. /

11 | Keefektifan  bahasa  yang 7

digunakan dalam media komik

digital.

Aspek Materi Pembelajaran 3

12 | Kesesuaian materi yang disajikan /

pada media komik digital dengan

materi yang diajarkan di sekolah.

13 | Kesesuaian isi materi dalam

media komik digital dengan ‘/
/[

tujuan pembelajaran (TP).
Aspek Visualisasi Media

14 | Potensi media komik digital dapat 7
memotivasi  keinginan belajar
siswa.

15 | Keselarasan tampilan media \/

komik digital yaitu adanya
informasi melalui tulisan, video
dan gambar dapat membantu
meningkatkan motivasi belajar
siswa.

Komentar atau Saran:

.....................................................................

......................................

vu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
8282009122005



¢) Instrumen Uji Kepraktisan Respon Siswa

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN UNTUK SISWA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA

KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pemyataan dengan seksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (/) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Siswa
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No

Penilaian Ahli

Indikator

Relevan

Tidak
Relevan

Catatan

Aspek Penyajian Media

Penggunaan media komik digital
dapat memberikan semangat

untuk belajar materi keseimbangan
ekosistem.

'I‘{

Kejelasan tampilan huruf, gambar,
serta kejelasan suara dari media
komik digital.

Ketepatan pemilihan desain dan
warna yang digunakan pada media
komik digital.

/

Kemudahan media komik digital
untuk membantu siswa menyelidiki
bagaimana  hubungan saling
ketergantungan antarkomponen
biotik-abiotik dapat memengaruhi
kestabilan suatu ekosistem
sekitamya.

Kejelasan materi  keseimbangan
ekosistem, yang disajikan pada
media komik digital.

Kemudahan media komik digital
untuk membantu siswa memahami
materi keseimbangan ekosistem.

Aspek Pengoperasian

7

Kemudahan media komik digital
untuk diakses oleh siswa pada
perangkat elektronik.

Kemudahan pengoperasian media
komik digital.

Kejelasan petunjuk  penggunaan

pada media komik digital.




No | Indikator | Penilaian Ahli | Catatan
Aspek Kebahasaan
10 | Keefektifan kalimat yang digunakan i

pada media komik digital.

11

Keefektifan bahasa yang digunakan
dalam media komik digital.

Aspek Materi Pembelajaran

12 | Kesesuaian materi yang disajikan

pada media komik digital dengan

materi yang diajarkan di sekolah. 7
13 | Kesesuaian isi materi dalam media

komik digital dengan tujuan
pembelajaran (TP).

Ao

Aspek Visualisasi Media

14

Potensi media komik digital dapat
memotivasi keinginan belajar siswa.

15

Keselarasan tampilan media komik
digital yaitu adanya informasi
melalui tulisan, viq,eo dan gambar
dapat membantu ’xgningkatkan
motivasi belajar siswa.

el

v

\)( \/ Gugon & Ads
v
v/

K

entar atau é:t-an:
Aok o 7"\ ........

§eaven. . 2o el i -
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d) Instrumen Uji Efektivitas Produk
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

KELAS V SD

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Efektivitas

No

Indikator

Penilaian Ahli

Tidak

Relevan Relevan

Catatan

Saya merasa bahwa materi
tentang keseimbangan ekosistem
tidak terlalu penting bagi saya,
sehingga saya kurang
bersemangat untuk
mempelajarinya.

Saya selalu mencari cara untuk
meningkatkan pengetahuan saya
tentang keseimbangan ekosistem.

Saya merasa termotivasi untuk
belajar tentang keseimbangan
ekosistem karena saya ingin
menjadi lebih pintar di bidang ini.

Saya percaya bahwa belajar
tentang keseimbangan ekosistem
akan membantu saya mencapai
cita-cita saya di masa depan.

Saya memiliki harapan untuk
menjadi seorang yang peduli
lingkungan,  schingga  saya
bersemangat  untuk  belajar
tentang keseimbangan ekosistem.

Saya tidak yakin bahwa belajar
tentang keseimbangan ekosistem
akan berpengaruh pada cita-cita
saya di masa depan.

NN R AN A

Saya kadang-kadang merasa
putus asa karena tidak melihat
bagaimana  belajar  tentang
keseimbangan ekosistem dapat
membantu masa depan saya.

Saya merasa bangga ketika saya
berhasil _memahami __ konsep-
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No

Indikator

Penilaian Ahli

Catatan

konsep tentang keseimbangan
ekosistem.

Saya sering merasa tidak dihargai
ketika usaha saya dalam belajar
tentang keseimbangan ekosistem
tidak diakui.

10

Saya senang mendapatkan pujian
dari guru atau teman ketika saya
menunjukkan kemajuan dalam
belajar tentang ekosistem.

11

Saya merasa dihargai ketika saya
dapat menjelaskan materi
keseimbangan ekosistem kepada
teman-teman saya.

12

Saya merasa percaya diri ketika
saya dapat menjawab pertanyaan
guru tentang  keseimbangan
ekosistem.

13

Saya lebih bersemangat belajar
jika guru memberikan aktivitas
yang menarik saat membahas
keseimbangan ekosistem.

14

Saya merasa sulit memahami
keseimbangan ekosistem jika
pembelajaran tidak disertai media
pembelajaran yang menarik.

15

Saya merasa lebih mudah
memahami materi keseimbangan
ekosistem ketika belajar melalui
kegiatan yang menarik.

16

Saya senang belajar tentang
keseimbangan ekosistem ketika
bekerja dalam kelompok kecil,
karena membuat diskusi lebih
mudah dan menyenangkan.

17

Lingkungan kelas yang rapi dan
tertib membantu saya lebih fokus
saat belajar tentang keseimbangan
ekosistem.

18

Saya sering merasa sulit
berkonsentrasi  belajar tentang
keseimbangan ekosistem ketika
ada kebisingan di kelas.

19

Saya merasa kurang nyaman
belajar tentang keseimbangan
ekosistem jika suasana kelas
terlalu ramai dan tidak teratur.

20

Saya merasa kurang termotivasi
untuk belajar tentang

oSNNS DN NN S NN
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No

Indikator

Penilaian Ahli

Catatan

keseimbangan ekosistem ketika
guru tidak memberikan perhatian
yang cukup kepada siswa saat
berdiskusi.

Komentar atau Saran:




Lampiran 9. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges 11

a) Instrumen Uji Ahli Materi

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA
KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pemyataan dengan seksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No

Indikator

Penilaian Ahli

Tidak

Relevan
Relevan

Catatan

Kurikulum

Keselarasan capaian pembelajaran
(CP) dan tujuan pembelajaran
(TP) pada media komik digital.

Kesesuaian materi pembelajaran
dalam media komik digital dengan
tujuan pembelajaran (TP).

Kesesuaian materi pembelajaran
dalam media komik digital dengan
indikator  ketercapaian  tujuan
pembelajaran (IKTP).

Materi

4

Kesesuaian materi dalam media
komik digital dengan sumber
belajar.

Kesesuaian  tingkat  kesulitan
materi  pembelajaran  dengan
perkembangan  kognitif siswa
kelas V.

Kelengkapan materi pada media
komik digital.

214

Pengemasan materi pada media
komik digital mampu
meningkatkan motivasi belajar
siswa.

Kesesuaian materi pembelajaran
yang disajikan dalam media
komik digital dengan karakteristik
siswa.

Ketepatan  pemilihan  media
dengan materi pembelajaran.
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Penilaian Ahli
No Indikator Tidak Catatan
Relevan Ridevics
10 | Ketepatan penyajian materi pada
media komik digital dapat
membantu  siswa memahami v
materi.
Kebahasaan
11 | Keefektifan kosa kata pada media ‘/
komik digital.
12 | Keefektifan bahasa pada media J
komik digital.
13 | Kesesuaian bahasa yang
digunakan pada media komik
digital dengan karakteristik siswa.
Evaluasi
14 | Kesesuaian soal evaluasi dengan 7
tujuan pembelajaran (TP).
15 | Kesesuaian materi dengan capaian ¥
pembelajaran (CP) pada media
komik digital.

Komentar atau Saran:

......

........

....................

Singaraja, 20 Oktober 2025
Judges 11,

@l

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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b) Instrumen Uji Ahli Media

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA
KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.
2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media
Penilaian Ahli

No Indikator Tidak Catatan
Relevan
Relevan

Suara dan Teks
1 | Pemilihan teks yang sesuai dan

dapat dibaca dengan jelas. v
2 | Kekontrasan wama huruf teks
dengan background dan balon v
percakapan.
3 | Suara dapat didengar dengan baik
dan sesuai dengan teks. v
4 | Musik sesuai dengan cerita dan 7
karakteristik siswa.
Visual
5 | Kesesuaian ilustrasi media dengan o
materi pembelajaran.
6 | Ketepatan  ilustrasi  dengan 4
karakteristik siswa.
7 | Kesesuaian background dengan 7
cerita.
8 | Background  menarik  sesuai| |/
dengan karakteristik siswa.
9 | Kesesuaian penggunaan wama Vi
dengan karakteristik siswa.
10 | Keharmonisan warna. v
Penokohan
11 | Kesesuaian karakter tokoh dengan V4 X
karakteristik siswa.
12 | Kesesuaian karakter tokoh dengan 4
cerita.
13 | Kemenarikan desain  karakter ‘/
tokoh.

Penampilan Keseluruhan
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antar panel, balon percakapan,
karakter, dan ilustrasi.

v

Penilaian Ahli
No Indikator Tidak Catatan
Relevan
Relevan

14 | Proporsi penempatan ilustrasi,

karakter, background dan balon v4

percakapan.
15 | Kemenarikan animasi dan transisi

Komentar atau Saran:

.........

............................................

...............................

.............

.

Singaraja, 20 Oktober 2025

Judges II,

("

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP. 197612142009122002




¢) Instrumen Uji Kepraktisan Respon Guru

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN UNTUK GURU

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL

SUBAK UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA
KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.
2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Guru
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Penilaian Ahli
No Indikator Tidak Catatan
Relevan
Relevan

Aspek Penyajian Media

1 | Penggunaan media komik digital
dapat memberikan semangat siswa
untuk belajar materi v
keseimbangan ekosistem.

2 | Kejelasan tampilan huruf, gambar,
serta kejelasan suara dari media 4
komik digital.

3 | Ketepatan pemilihan desain dan
wama yang digunakan pada 4
media.

4 | Kemudahan media komik digital
untuk membantu tercapainya
tujuan pembelajaran.

5 | Kejelasan materi keseimbangan
ekosistem, yang disajikan pada V4
media komik digital.

6 | Kemudahan media komik digital
untuk membantu siswa memahami v
materi keseimbangan ekosistem.

Aspek Kemanfaatan

7 |Potensi media komik digital
berbasis kearifan lokal subak V4
dapat memotivasi siswa.

8 | Kemudahan media komik digital
berbasis kearifan lokal subak
untuk membantu siswa dalam "4
menerima materi pembelajaran.

9 | Kemudahan media komik digital
berbasis kearifan lokal subak V4
untuk membantu siswa belajar
secara mandiri.
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digunakan dalam media komik
digital.

Penilaian Ahli
No Indikator Tidak Catatan
Relevan
Relevan

Aspek Kebahasaan
10 | Keefektifan kalimat yang

digunakan pada media komik v

digital.
11 | Keefektifan bahasa yang

Aspek Materi Pembelajaran

komik digital dengan tujuan
embelajaran (TP).

12 | Kesesuaian materi yang disajikan
pada media komik digital dengan V4
materi yang diajarkan di sekolah.

13 | Kesesuaian isi materi dalam media

Aspek Visualisasi Media

informasi melalui tulisan, video
dan gambar dapat membantu
meningkatkan motivasi belajar
siswa.

14 | Potensi media komik digital dapat of
memotivasi  keinginan  belajar
siswa.

15 |Keselarasan tampilan media
komik digital yaitu adanya

Komentar atau Saran:

.................................................................................................................

---------

.....................

.......................

Singaraja, 20 Oktober 2025
Judges II,

il

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP. 197612142009122002



d) Instrumen Uji Kepraktisan Respon Siswa

220

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN UNTUK SISWA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA

KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Siswa

lebih  mudah belajar tentang
kescimbangan ekosistem.

Penilaian Ahli
No Indikator Tidak Catatan
Relevan
Relevan
Aspek Penyajian Media
1 | Komik digital ini membuat saya
semangat belajar tentang
kescimbangan ekosistem.
2 | Tulisan, gambar, dan suara di komik
terlihat dan terdengar jelas.
3 | Wama dan tampilan komik menarik
untuk dilihat.
4 |Komik ini membantu saya
memahami  bagaimana makhluk
hidup dan lingkungan saling
bergantung.
5 |Cerita tentang  keseimbangan
ekosistem di komik mudah saya
pahami.
6 | Komik digital ini membantu saya

Aspek Pengoperasian

7 | Komik digital ini mudah dibuka di
HP atau laptop.

8 | Komik ini mudah digunakan tanpa
bantuan orang lain.

9 | Petunjuk cara menggunakan komik
mudah dimengerti.

Aspek Kebahasaan
10 | Kalimat dalam komik mudah

dimengerti.

Bahasa yang digunakan di komik
sama seperti bahasa yang biasa saya
dengar di sekolah.

SR NSNS ST S TSRS

Aspck Materi Pembelajaran
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memahami tujuan pelajaran.

No Indikator Penilaian Ahli Catatan
12 | Isi komik sesuai dengan pelajaran W

yang saya dapat di sekolah.
13 | Cerita dalam komik membantu saya /

Aspek Visualisasi Media

komik membantu lebih

semangat belajar.

saya

14 | Gambar dan animasi di komik
menarik dan membuat saya ingin V4
belajar.

15 | Tulisan, gambar, dan video di

Komentar atau Saran:

.......................................................................................................

......................................................

......................................................................................................................................................

Singaraja, 20 Oktober 2025
Judges 11,

O

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002



e) Instrumen Uji Efektivitas Produk

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

KELAS V SD

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Efektivitas
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No

Pernyataan

Penilaian Ahli

Tidak

Relevan
Relevan

Catatan

Saya merasa bahwa materi
tentang keseimbangan ekosistem
tidak terlalu penting bagi saya,
sehingga saya kurang
bersemangat untuk
mempelajarinya.

4

Saya selalu mencari cara untuk
meningkatkan pengetahuan saya
tentang keseimbangan ekosistem.

Saya merasa termotivasi untuk
belajar tentang keseimbangan
ekosistem karena saya ingin
menjadi lebih pintar di bidang ini.

Saya percaya bahwa belajar
tentang keseimbangan ekosistem
akan membantu saya mencapai
cita-cita saya di masa depan.

Saya memiliki harapan untuk
menjadi seorang yang peduli
lingkungan,  sehingga  saya
bersecmangat  untuk  belajar
tentang keseimbangan ekosistem.

Saya tidak yakin bahwa belajar
tentang keseimbangan ekosistem
akan berpengaruh pada cita-cita
saya di masa depan.

Saya kadang-kadang merasa
putus asa karena tidak melihat
bagaimana  belajar  tentang
keseimbangan ekosistem dapat
membantu masa depan saya.

Saya merasa bangga ketika saya

berhasil  memahami  konsep-
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No

Pernyataan

Penilaian Ahli

Catatan

konsep tentang keseimbangan
ekosistem.

Saya sering merasa tidak dihargai
ketika usaha saya dalam belajar
tentang keseimbangan ekosistem
tidak diakui.

10

Saya senang mendapatkan pujian
dari guru atau teman ketika saya
menunjukkan kemajuan dalam
belajar tentang ekosistem.

11

Saya merasa dihargai ketika saya
dapat menjelaskan materi
keseimbangan ekosistem kepada
teman-teman saya.

12

Saya merasa percaya diri ketika
saya dapat menjawab pertanyaan
guru tentang  keseimbangan
ekosistem.

13

Saya lebih bersemangat belajar
jika guru memberikan aktivitas
yang menarik saat membahas
keseimbangan ekosistem.

14

Saya merasa sulit memahami
keseimbangan ekosistem jika
pembelajaran tidak disertai media
pembelajaran yang menarik.

15

Saya merasa lebih mudah
memahami materi keseimbangan
ekosistem ketika belajar melalui
kegiatan yang menarik.

i) e N B 8

16

Saya senang belajar tentang
keseimbangan ekosistem ketika
bekerja dalam kelompok kecil,
karena membuat diskusi lebih
mudah dan menyenangkan.

=~

17

Lingkungan kelas yang rapi dan
tertib membantu saya lebih fokus
saat belajar tentang keseimbangan
ekosistem.

18

Saya sering merasa sulit
berkonsentrasi belajar tentang
keseimbangan ekosistem ketika
ada kebisingan di kelas.

19

Saya merasa kurang nyaman
belajar tentang keseimbangan
ekosistem jika suasana kelas
terlalu ramai dan tidak teratur.

20

Saya merasa kurang termotivasi
untuk belajar tentang
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No Pernyataan Penilaian Ahli Catatan
keseimbangan ekosistem ketika
guru tidak memberikan perhatian
yang cukup kepada siswa saat
berdiskusi.

Komentar atau Saran:

.....................................................................................................................

............................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

........................................................................................................

Singaraja, 20 Oktober 2025
Judges 11,

(0"

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 10. Hasil Perhitungan Uji Validitas Instrumen
1) Hasil Validitas Instrumen Ahli Materi

Uji validitas isi instrumen ahli materi dilaksanakan bersama dua dosen pakar
(judges). Diantaranya Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. sebagai Judges
I dan Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. sebagai Judges II. Adapun penilaian kedua
judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 11
Judges Penilaian judges Kurang Sangat relevan
relevan
Kurang relevan - -
Judges I Sangat relevan i 1,2,3,4,5,6,7,8,9,
10,11, 12,13, 14,15

Berdasarkan tabulasi, di atas, dapat dihitung validitas isi instrument ahli
materi menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

CV =

A+B+C+D
15

0+0+0+15
cv = =100
15

Berdasarkan perhitungan di atas, validitas untuk instrumen ahli materi
memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrumen tersebut
dapat dikategori validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi.

CV =

2) Hasil Validitas Instrumen Ahli Media

Uji validitas isi instrumen ahli media dilaksanakan bersama dua dosen pakar
(judges). Diantaranya Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. sebagai Judges
I dan Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. sebagai Judges II. Adapun penilaian kedua
judges ditabulasikan sebagai berikut

Judges 11
Judges Penilaian judges s Sangat relevan
relevan
Kurang relevan - -
Judges / Sangat relevan - PR
g 10,11, 12,13, 14,15

Berdasarkan tabulasi, di atas, dapat dihitung validitas isi instrument ahli
media menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

cV =
A+B+C+D
- 15
T 0+0+0+15
CV = 2=1,00
15

Berdasarkan perhitungan di atas, validitas untuk instrumen ahli media
memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrumen tersebut
dapat dikategori validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi.
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3) Hasil Validitas Instrumen Kepraktisan (Respon Guru)

Uji validitas isi instrumen respon guru dilaksanakan bersama dua dosen
pakar (judges). Diantaranya Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. sebagai
Judges I dan Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. sebagai Judges II. Adapun
penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 11
Judges Penilaian judges Kurang Sangat relevan
relevan
Kurang relevan - -
Judges 1 Sangat relevan i 1,2,3,4,5,6,7,8,9,
10,11, 12,13, 14,15

Berdasarkan tabulasi, di atas, dapat dihitung validitas isi instrument respon
praktisi (guru) menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

CV =

A+B+C+D
_— 15
T 0+0+0+15
cv = =100
15

Berdasarkan perhitungan di atas, validitas untuk instrumen ahli media
memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrumen tersebut
dapat dikategori validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi.

4) Hasil Validitas Instrumen Kepraktisan (Respon Siswa)

Uji validitas isi instrumen respon siswa dilaksanakan bersama dua dosen
pakar (judges). Diantaranya Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. sebagai
Judges I dan Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. sebagai Judges II. Adapun
penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 11
Judges Penilaian judges o Sangat relevan
relevan
Kurang relevan -
Judges 1 1,2,3,4,5,6,7,9,
Sangat relevan 8 10, 11, 12, 13, 14,15

Berdasarkan tabulasi, di atas, dapat dihitung validitas isi instrument respon
siswa menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D
cV =
A+B+C+D
v - 14
B 0+0+1+14
CV = =093

Berdasarkan perhitungan di atas, validitas untuk instrumen respon siswa
memperoleh koefisien validitas isi sebesar 0,93 sehingga instrumen tersebut
dapat dikategori validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan dengan revisi.
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5) Hasil Validitas Instrumen Uji Efektivititas

Uji validitas isi instrumen efektivitas media dilaksanakan bersama dua dosen
pakar (judges). Diantaranya Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. sebagai
Judges 1 dan Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. sebagai Judges II. Adapun
penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut

Judges 11
Judges Pe;mlzuan Kurang Sangat relevan
Jjudges relevan
Kurang
relevan ] ]
Judges I Sangat ] 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12,
relevan 13,14 ,15,16,17, 18, 19, 20

Berdasarkan tabulasi, di atas, dapat dihitung validitas isi instrument
efektivitas menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D
OV =T B+Cc+D
- 20

T 0+04+04+20
CV=%=1,00

Berdasarkan perhitungan di atas, validitas untuk instrument efektivitas siswa
memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrumen tersebut dapat
dikategori validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan dengan revisi



Lampiran 11. Hasil Uji Reliabilitas Pretest Instrumen Efektivitas
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Correlations

Pret Pre2 Pre3 Pre4 Pres Preg Pre7 Preg Preg Pre10 Pret1 Pre12 Pre13 Pret4 Pre1s Pre1é Pre17 Pre1s Pre1g Pre20 Pretest
Prat  Pearson Corelation 1 268 108 116 -008 258 101 193 168 -046 189 306 093 225 A52 £ 56 258 083 094 42
Sig. (2-ailed) 125 544 513 963 14 571 273 a2 796 003 078 501 201 391 039 79 141 722 596 015
N 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34
Pre2 Pearson Correlation 268 1 301 208 076 468" 183 592" 472" 188 190 360" -.006 102 4a8” 124 365" 220 361" 418" 638"
Sig. (2-tailed) 126 084 236 668 006 299 000 005 288 282 037 a72 277 008 484 039 212 042 014 000
N 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34
Pre3  Pearson Corelafion 108 301 1 078 347 431" 550" 180 182 166 122 047 126 -036 -093 -082 123 128 197 244 420
Sig. (2-ailed) 544 084 660 048 011 001 309 302 348 431 565 477 839 601 643 489 472 265 164 013
N 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34
Pra4  Pearson Corelation 116 209 78 1 21 526" 88 238 276 217 53 209 441" 269 85 107 308 267 242 059 530"
Sig. (2-ailed) 513 236 660 178 001 023 175 114 218 041 236 008 125 350 545 079 127 69 740 001
N 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34
Pres Pearson Correlation -008 076 342 237 1 246 379’ 140 - 087 308" -029 401" 465" 177 077 080 044 144 248 17 450"
Sig. (2-tailed) 963 668 048 178 160 027 428 750 020 B73 018 006 316 667 654 B80S 416 167 510 008
N 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34
Pre6  Pearson Correlation 258 458" 431 526" 246 1 604" 625" 547" 0y 163 178 236 310 225 008 341 315 253 313 725"
Sig. (2-ailed) 141 006 011 001 160 000 000 001 014 357 34 179 075 201 962 048 069 148 054 000
N 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34
Pra7  Pearson Corelation 101 183 550" 308" 79’ 604" 1 151 21 222 198 220 231 193 017 -107 208 099 T w07 550"
Sig. (2-ailed) 571 209 001 023 027 000 392 198 207 261 212 88 273 822 545 099 576 LEE] 07 001
N 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34
Pres Pearson Correlation 193 592" 180 238 140 626" 151 1 330 284 199 058 -.064 274 362" 040 320 247 -.088 262 526"
Sig. (2-tailed) 273 000 308 178 428 000 392 050 103 260 7486 718 "7 041 822 065 158 620 135 001
N 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34
Pred  Pearson Correlation 168 472" 182 276 - 057 5477 27 339 1 184 164 -048 -064 -.066 364" 153 191 oz 431 313 463"
Sig. (2-ailed) 342 005 302 114 750 001 198 050 207 355 786 719 73 032 389 278 308 011 072 006
N 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34
Pra10 Pearson Corelation -046 188 166 217 08 a9 22 204 184 1 -047 216 251 209 a1 191 231 142 401 165 523"
Sig. (2-ailed) 796 208 48 218 020 014 207 103 207 790 219 A52 086 o1 279 88 425 019 352 002
N 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34
Pre11  Pearson Comelation 489" 190 122 353 -029 163 198 199 164 047 1 279 220 038 151 387 387 044 246 179 424
Sig. (2-tailed) 003 282 491 o4 B73 367 261 260 3855 790 108 212 828 394 024 024 805 160 3an 013
N 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34
Pre12  Pearson Correlation 306 3607 097 209 401’ 178 220 058 -048 216 279 1 364" 221 17y 3707 238 217 193 261 5317
Sig. (2-ailed) 078 037 585 236 019 34 212 745 786 219 109 032 209 046 031 175 219 275 135 001
N 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34
Pra13  Pearson Corelation 093 -008 126 aa4” 465" 236 231 -064 -084 261 220 369 1 g’ A9 326 209 342" a7 086 193"
Sig. (2-ailed) 601 972 a1 009 06 179 188 18 719 152 212 032 028 282 060 097 048 an 628 00
N 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34
Pre14  Pearson Comelation 226 102 -036 269 177 310 193 274 -066 209 038 5] are 1 031 273 536" 495" -021 304" 517"
Sig. (2-tailed) 201 277 B39 126 316 078 273 "7 713 086 829 208 028 BE0 18 001 003 905 046 002
N 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34
Pre15  Pearson Correlation 152 448" -093 165 077 225 017 357 364" 431 151 344 190 031 1 a48” 279 o7t 262 an 499"
Sig. (2-ailed) 391 008 601 350 667 201 922 041 032 011 384 046 262 860 008 111 61 135 121 003
N 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34
Pra16  Pearson Corelation 56 124 -082 107 080 008 -107 040 153 191 7 a0’ 326 273 148" 1 406 237 213 207 148"
Sig. (2-ailed) 039 184 643 545 654 962 545 822 89 279 024 031 080 119 008 017 177 227 241 008
N 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34
Pre17  Pearson Comelation 156 356" 123 305 044 3317 288 320 191 231 387 238 289 536" 279 406" 1 278 132 406" 605"
Sig. (2-tailed) 379 038 489 078 BOS 048 098 065 278 188 024 178 097 001 111 o7 116 485 017 000
N 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34
Prei8  Pearson Corelafion 258 220 128 267 144 35 039 247 021 142 044 217 347 485" 071 237 275 1 075 -016 458"
Sig. (2-ailed) 141 212 472 127 416 069 576 158 308 425 805 219 048 003 631 177 16 673 928 007
N 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34
Pra19  Pearson Corelation 063 351" 197 242 248 253 8T -088 41 101" 246 193 a7 -021 262 213 RE?) 075 1 3 491”
Sig. (2-ailed) 722 042 265 169 157 148 033 620 011 019 160 275 an 905 A3 227 455 673 054 00
N 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34
Pre20  Pearson Comelation 094 418" 244 059 17 333 407" 262 313 166 179 261 086 3047 a7 207 408 -016 333 1 562"
Sig. (2-tailed) 596 014 164 740 510 054 017 1386 072 3562 31 1386 628 046 121 4 017 928 054 001
N 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34 34
Pretest  Pearson Gorrelation 417 639" 4200 5307 450" 725" 5507 526" 463" 523" a4 5317 493" 5177 499" a48” 605" 456" 4917 552" 1

Sig. (2-ailed) 015 000 013 001 008 000 001 001 006 002 013 001 003 002 003 008 000 007 003 001
N 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34 3 34

. Carrelation is significant atthe 0.01 level (2-tailzd).

* Corelation is significant atthe 0.05 level (2-tailed).
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Lampiran 12. Modul Ajar
MODUL AJAR

IPAS

1. IDENTITAS MODUL

KOMPONEN KETERANGAN
Nama Penyusun Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
Satuan Pendidikan SDN 3 Tamblang
Tahun Ajaran 2025/2026
Mata Pelajaran IPAS
Jenjang/Kelas/Fase SD/V /Fase C
Bab/Topik Spesifik Bab 2 — C. Ekosistem yang
Harmonis
Alokasi Waktu 2-3JP
Model Pembelajaran Problem-Based Learning (PBL)

] ) Komik Digital Berbasis Kearifan
Media Pembelajaran

Lokal Subak
2. IDENTITAS MURID
KATEGORI DESKRIPSI
Pengetahuan Awal Siswa membutuhkan media digital

dan kontekstual untuk memahami

hubungan antarkomponen
ekosistem.
Minat Belajar Siswa telah mengenal komponen

biotik dan abiotik serta lingkungan

sekitar, khususnya lingkungan

persawahan.
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Kebutuhan Belajar Siswa tertarik pada media visual,
cerita bergambar, dan pembelajaran
yang dikaitkan dengan kehidupan

sehari-hari.

3. MATERI PEMBELAJARAN

Poin-poin utama materi yang akan dipelajari:
1. Hubungan antarkomponen ekosistem
2. Peran manusia dalam menjaga keseimbangan ekosistem

4. DIMENSI PROFIL LULUSAN

DIMENSI ELEMEN YANG
DIKEMBANGKAN
Penalaran Kritis Kemampuan menganalisis
hubungan antarkomponen

ekosistem dan dampak tindakan

manusia.

Kreativitas Kemampuan merancang tindakan
nyata menjaga  keseimbangan

ekosistem.

Kolaborasi Fokus pada kerja sama dalam
menyusun solusi untuk menjaga

ekosistem.

S. DESAIN PEMBELAJARAN

KOMPONEN DESKRIPSI

Capaian Pembelajaran (Fase C) Siswa menganalisis hubungan antar
komponen biotik dan abiotik serta

pengaruhnya terhadap ekosisitem.

Tujuan Pembelajaran (Bab V) 1. Menganalisis hubungan saling

ketergantungan antarkomponen

ekosistem serta peran manusia
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dalam menjaga keseimbangan
ekosistem di lingkungan sekitar.
2. Merancang bentuk tindakan
nyata untuk menjaga atau
memperbaiki keseimbangan
ekosistem di lingkungan sekitar

mereka.

Praktik Pedagogis (pendekatan deep

learning)

Model pembelajaran : Problem

Based Learning

Metode:

1. Joyful learning : Pembelajaran
melalui komik digital, aktivitas
ice breaking, dan diskusi
kelompok.

2. Mindful learning : Siswa
merefleksikan dampak perilaku
manusia terhadap lingkungan.

3. Meaningful learning
Mengaitkan materi  dengan
sistem subak yang dekat dengan

kehidupan siswa.

Pemanfaatan Digital

1. Komik digital berbasis kearifan
lokal subak (digital comic)
2. Proyektor

6. KEGIATAN PEMBELAJARAN

A. Kegiatan Awal :

1. Siswa bersama guru membuka kelas dengan salam dan doa.

2. Guru mengecek kesiapan belajar dan memotivasi siswa dengan ice

breaking

“janji fokus”

3. Guru mengajukan pertanyaan pemantik
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“Mengapa sawah membutuhkan air yang dibagi secara adil?”
4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.
B. Kegiatan Inti :

1. Orientasi Masalah
Siswa mencermati komik digital tentang sistem subak dan permasalahan
jika pembagian air tidak seimbang.

2. Mengorganisasi Siswa
Siswa dibagi dalam kelompok kecil untuk mendiskusikan masalah yang
muncul dalam cerita komik.

3. Membimbing Penyelidikan
Siswa mengidentifikasi komponen ekosistem dan peran manusia dalam
menjaga keseimbangannya.

4. Mengembangkan dan Menyajikan Hasil
Kelompok mempresentasikan hasil diskusi dan usulan solusi menjaga
ekosistem. Bersama guru, siswa menyanyikan lagu “Harmoni dalam
Ekosistem”.

5. Menganalisis dan Mengevaluasi Proses
Guru dan siswa bersama-sama merefleksikan solusi yang paling tepat.

C. Kegiatan Penutup

1. Guru bersama siswa menyimpulkan materi yang sudah dipelajari.

2. Siswa bersama guru melakukan refleksi singkat tentang peran siswa
dalam menjaga lingkungan.

3. Guru memberikan penguatan dan tindak lanjut pembelajaran.

4. Siswa mengerjakan tes evaluasi.

5. Siswa bersama guru menutup pembelajaran dengan doa dan salam.

7. ASSESSMENT

JENIS ASSESSMENT TEKNIK DAN INSTRUMEN
Assessment Formatif a. Tertulis : Menjawab pertanyaan
di LKPD

b. Praktik : presentasi hasil LKPD

Assessment Sumatif Tertulis : evaluasi
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Lembar Penilaian Kognitif Siswa

Nilai
AKhir

No Nama Siswa LKPD | Presentasi | Evaluasi

8. PENGAYAAN DAN REMEDIAL

1. Program Remedial:
Diberikan kepada siswa yang hasil asessment formatifnya belum
mencapai target. Guru melakukan pendampingan khusus melalui
penjelasan ulang komik dan diskusi terbimbing.

2. Program Pengayaan:
Diberikan kepada siswa yang daya tangkap dan daya kerjanya lebih dari
peserta didik lain. Kegiatan berupa aktivitas pembelajaran yang lebih
menantang dan memperkuat daya serapnya terhadap materi yang telah
dipelajari.

9. REFLEKSI

Refleksi Diri Siswa
1. Apa yang saya pelajari hari ini?

2. Tindakan apa yang bisa saya lakukan untuk menjaga lingkungan?

Refleksi Diri Pendidik

1. Apakah media komik digital efektif meningkatkan motivasi siswa?

2. Bagian pembelajaran mana yang perlu diperbaiki?

10. GLOSARIUM
No Istilah Arti

1 Abiotik Komponen ekosistem yang tidak hidup, seperti air,

tanah, udara, dan cahaya matahari.

2 Biotik Komponen ekosistem yang berupa makhluk hidup,

seperti tumbuhan, hewan, dan manusia.
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Ekosistem

(O8]

Kesatuan antara makhluk hidup dan lingkungan tak
hidup yang saling berinteraksi dan memengaruhi

satu sama lain

Subak

B~

Sistem pengelolaan irigasi tradisional Bali yang
mengatur pembagian air sawah secara adil dan

berkelanjutan

Temuku

9]

Bangunan atau saluran pembagi air dalam sistem
Subak yang berfungsi mengatur aliran air ke sawah-

sawah petani.

11. DAFTAR PUSTAKA

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan,
Buku Guru: Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) Kelas V Sekolah
Dasar. Jakarta: Kemendikbudristek.

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan,
Buku Siswa: Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) Kelas V Sekolah
Dasar. Jakarta: Kemendikbudristek.

Riset, dan Teknologi. (2021).

Riset, dan Teknologi. (2021).

12. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

LKPD
Harmoni dalam Ekosistem

@
@
o
@
@
@

A. Identitas LEPD

Iata Pelajaran © IPAS.
kelas¢Fase  1ViC

Ilater| + Ekesistem yang Harmeonls
Wodel Problem Based Learning
Wedia Komik Digital Berbasis Subak

B. Tuivan Kegiatan

Setelah mengerjakan LKPD, siswa mampu:
1. M, 1513 hubungan

Serta peran manusia dalam menjaga keseimbangan ekosistem

ekaslstem dalan sistem subak

2 Merancang tindakan nyata untuk menjaga keseirmbangan ekosistem

C- Petunjuk Penger jaan

1.Lengkapi identitas LKPD

2.Bacalah komik digital berbasis kearifan lokal subak

3.identifikasi permasalahan ekosistem yang terdapat dalem carita komik

A.dliskusikan permasalanan tersebut bersama kelompok secara tertis

5.isilah LKPD sesuai petunjuk dengan menganalisis komponen ekosistem
sera perannya

6.5usun tindakan nyats untk menjaga keseimbangen ekosistermn di
lingkungan sekitar
7.presentasikan hasil diskusi dan lakukan refleksi pembelajaran bersama
guru

LKPD
Harmoni dalam Ekosistem

Aktivitas 1

Setelah menyimak video komik tentang sistem subak perhatikan adegan ketika pembagian

air tidak dilakukan secara adil sehingga sawah di bagian hili mengalami kekeringan

Tuliskan permasalshan yang mungkin terjadi akibat dari tindakan tersebutt

No Permasalahan yang Ditemukan

Akbivitas 2

Berdasarkan pengamatan pada ekosistem Subak coba Luliskan komponen biotik dan abiotik

serts perannya dalam ekosistem subak!

Komponen Biotik Komponen Abiotik Peran dalam Subak

Aktivitas 3

Diskusikan bersama kelompokmu!
Tuliskan satu tindakan nyata yang bisa Kalian lakukan untuk menjaga keseimbangan
ekosistem di lingkungan sekitar sekolah!

Tindakan Nyata Alasan
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LKPD
Harmoni dalam Ekosistem

Dari subak saya belajar bahwa

Mgngtahm,
: ala',SBN 3 Tamblang

P.f982?)90420090?:1063

Singaraja, 6 Februari 2026
Wali Kelas V,

Luh Kadek Eri Rosiani, S.Pd.
NIP.199501152022212002
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LAMPIRAN ASESMEN PEMBELAJARAN

1) Penilaian Sikap

Penilaian sikap dalam pembelajaran ini difokuskan kepada dua aspek dimensi profil
lulusan, yaitu kolaborasi dan bernalar kritis.

a) Teknik Penilaian : non-tes

b) Instrumen Penilaian  : lembar checklist

c) Bentuk Penilaian : observasi
d) Lembar Penilaian
Perubahan Tingkah Laku
No N'arna Penalaran Kritis Kreativitas Kolaborasi Total nilai
Siswa sb | bsh [ mb | bb | sb | bsh | mb | bb | sb | bsh | mb | bb | skor
1 OENOENGERORRORNOREOREOREORRCO NN RNY;
2
3
dst.
¢) Rubrik Penilaian
o Sangat Berkembg e Mulai Belum
Kriteria Sesuai
Berkembang Berkembang Berkembang
Harapan
Skor 4 3 2 1
Mampu Mampu Mampu . . Tidak' mampu
menganalisis | menganalisis mengldentlﬁkas% mengidentifikasi
secara hubungan masalah tetapi masa}ah dalam
Penalaran | mendalam, sebab-akibat | belum dapat | ekosistem.
Kritis mengevaluasi | antar menjelaskan
dampak, dan | komponen hubungar}
memberikan | ekosistem. sebab-akibat.
solusi  logis
serta realistis.
Analisis Analisis Identifikasi Tidak  mampu
Kreativitas | mendalam & | sebab-akibat | sebagian analisis
solusi logis
. Memimpin & | Aktif bekerja | Bekerja jika Pasif
Kolaborasi o
membantu sama diminta
f) Pedoman Penilaian
Nilai = Jumlah Skor yang Diperoleh x 100

Skor Maksimal

Skor maksimal = 12
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2) Penilaian Keterampilan

a) Teknik Penilaian  : non-tes

b) Instrumen Penilaian : lembar checklist
c) Bentuk Penilaian : observasi

d) Lembar Penilaian

Hasil P t ilai
No. | Nama Murid S Nlla.l Keterangan
A B C Akhir
1
2
3
dst.
e) Rubrik Penilaian
Aspek Skor 4 Skor 3 Skor 2 Skor 1
A. Sangat rinci Tepat & Kurang Tidak tepat
Identifikasi jelas lengkap
Masalah
B. Solusi Inovatif & Relevan Kurang Tidak
aplikatif aplikatif relevan
C. kreativitas Sangat Menarik Rapi biasa | Tidak rapi
kreatif

f) Pedoman Penilaian
. Jumlah Skor yang Diperoleh
Nilat = Skor Maksimal g

Kriteria Penilaian
85 — 100 = sangat baik

70 — 84 =baik
55-69 = cukup baik
<55 = perlu bimbingan
Rekapitulasi Peilaian Keterampilan
No. Nama Siswa Skor Nilai Akhir | Keterangan
2
3
dst.

3) Penilaian Pengetahuan

a) Teknik penilaian : tertulis

b) Jenis penilaian  : sumatif

¢) Instrumen penilaian : tes

d) Bentuk penilaian : pilihan ganda



e) Kisi-kisi Instrumen Pengetahuan

Kisi-Kisi Soal Evaluasi IPAS Kelas V
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Materi : Topik C/Ekosistem yang Harmonis

Bentuk Soal : Pilihan Ganda

Jumlah Soal : 10

Indikator .
No Pencapaian Materi Level Kognitif Bentu | No.
. Pokok k Soal | Soal
Kompetensi

1 | Mengidentifikasi Pengertian C2 (Memahami) | Pilihan 1
pengertian ekosistem Ganda
ekosistem
berdasarkan
hubungan antar
komponen dalam
cerita komik subak.

2 | Menentukan Komponen Pilihan 2
komponen  biotik | ekosistem Ganda
dalam  ekosistem
sawah berdasarkan
ilustrasi komik
subak.

3 | Menganalisis peran Peran C4 Pilihan 3
air dalam | komponen (Menganalisis) Ganda
mendukung abiotik
pertumbuhan
tanaman padi pada
ekosistem sawah.

4 | Menganalisis Interaksi Pilihan 4
hubungan  antara dalam Ganda
manusia, air, dan ckosistem
tumbuhan  dalam
sistem subak.

5 | Menganalisis Dampak Pilihan 5
dampak tindakan aktivitas Ganda
manusia terhadap manusia
keseimbangan
ekosistem sawah.

6 | Mengidentifikasi Ketidakseimb Pilihan 6
penyebab angan Ganda
terjadinya ekosistem
ketidakseimbangan

ekosistem  sawah
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dalam konteks

Subak.

Menentukan peran
manusia yang tepat
dalam menjaga
keseimbangan
ekosistem sawah.

Peran
manusia
dalam
ekosistem

Pilihan 7
Ganda

C3 (Menerapkan)

Mengidentifikasi
ciri-ciri  ekosistem
yang harmonis
berdasarkan
beberapa
pernyataan.

Ekosistem
harmonis

C4 Pilihan 8
(Menganalisis) Ganda

Menentuka
n tindakan yang
mendukung
keseimbangan
ekosistem sawah.

Upaya
menjaga
ekosistem

10

Menentukan
tindakan
siswa
menjaga
keseimbangan
ekosistem di
lingkungan

sekolah.

nyata
dalam

Kepedulian
lingkungan

Pilihan 9
Ganda

C3 (Menerapkan)

Pilihan 10
Ganda
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INSTRUMEN PENILAIAN IPAS
KELASV
EKOSISTEM YANG HARMONIS

Petunjuk Pengisian Soal Evaluasi

1. Bacalah setiap soal dengan teliti dan saksama.

2. Pilih satu jawaban yang paling benar dengan memberi tanda (V') pada huruf
A, B, C, atau D.

3. Kerjakan soal secara mandiri dan jujur.

4. Gunakan pemahamanmu tentang materi ekosistem dan sistem subak untuk
menjawab soal.

5. Periksa kembali jawabanmu sebelum dikumpulkan.

1. Perhatikan pernyataan berikut!
Dalam cerita komik subak, tanaman padi, air, tanah, dan petani saling
berhubungan dan memengaruhi satu sama lain. Hubungan tersebut menunjukkan
pengertian dari ...
A. lingkungan alam
B. ekosistem
C. sumber daya alam
D. makhluk hidup
2.Berdasarkan komik Subak yang kamu baca, manakah yang termasuk komponen
biotik dalam ekosistem sawah?
A. saluran irigasi
B. tanah sawah
C. air irigasi
D. tanaman padi
3. Dalam komik Subak, diceritakan bahwa padi tidak dapat tumbuh dengan baik
ketika aliran air terhenti. Hal tersebut menunjukkan bahwa air berperan penting
dalam ekosistem sawah karena ...
A. memperindah lingkungan sawah
B. membantu pertumbuhan tanaman padi
C. menggantikan fungsi pupuk

D. mencegah hama datang ke sawah
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4. Hubungan antara petani, air, dan tanaman padi dalam sistem Subak menunjukkan
bahwa ...
A. manusia dapat hidup tanpa lingkungan
B. lingkungan tidak dipengaruhi oleh manusia
C. setiap komponen ekosistem saling berhubungan dan memengaruhi
D. hanya makhluk hidup yang penting dalam ekosistem
5. Jika seorang petani dalam cerita komik menutup saluran air untuk kepentingannya
sendiri, tindakan tersebut dapat menyebabkan ...
A. semua sawah menjadi lebih subur
B. pembagian air menjadi lebih merata
C. tanaman padi di sawah lain terganggu pertumbuhannya
D. air menjadi lebih bersih
6. Berdasarkan permasalahan yang muncul dalam komik Subak, penyebab utama
terjadinya ketidakseimbangan ekosistem sawah adalah ...
A. perubahan cuaca secara alami
B. rusaknya tanaman padi
C. pembagian air yang tidak sesuai aturan Subak
D. penggunaan pupuk organik oleh petani
7.Peran manusia yang paling tepat untuk mencegah masalah seperti yang terjadi
dalam komik Subak adalah ...
A. menggunakan air sebanyak mungkin untuk sawah sendiri
B. menutup saluran air saat musim kemarau
C. mengabaikan aturan yang telah disepakati
D. mematuhi aturan pembagian air dalam sistem Subak
8. Perhatikan pernyataan berikut!
(1) Tumbuhan di taman sekolah tumbuh subur karena disiram secara teratur.
(2) Serangga berkurang karena banyak tanaman ditebang.
(3) Lingkungan tetap harmonis walaupun jumlah makhluk hidup berkurang.
(4) Tumbuhan dan hewan saling membutuhkan dalam ekosistem.
Pernyataan yang menunjukkan kondisi ekosistem yang harmonis adalah ...
A. (1), (2),dan (3)
B. (1) dan (3)



C.(1)dan (4)
D. (2) dan (4)
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9. Dari beberapa tindakan berikut, manakah yang paling mendukung keseimbangan

ekosistem sawah?

A. mengeringkan sawah lebih awal
B. menjaga kebersihan saluran irigasi
C. membuang sampah ke sungai

D. mengalihkan sawah menjadi bangunan

10. Sebagai siswa, tindakan nyata yang paling tepat untuk menjaga keseimbangan

ekosistem di lingkungan sekolah adalah ...
A. membiarkan lingkungan kotor
B. merusak tanaman di taman sekolah

C. menghindari kegiatan kerja bakti

D. ikut serta menjaga kebersihan dan merawat tanaman sekolah

f) Kunci Jawaban

1. B
2. D
3. B
4. C
5. C
6. C
7. D
8 C
9. B
10.D

g) Pedoman Penskoran

_ Jumlah Skor yang Diperoleh

No. Keterangan Skor
Jawaban Benar 1
2 Jawaban Salah 0
Skor Maksimal 10
Nilai

Skor Maksimal

x 100
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Lampiran 13. Hasil Uji Ahli Materi

1) Ahli I

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA
KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Komik Digital Berbasis Kearifan
Lokal Subak untuk Meningkatkan Motivasi
Belajar IPAS Siswa Kelas V SD

Peneliti :  Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami

A. Tujuan:
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari media
Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Komik Digital Berbasis
Kearifan Lokal Subak untuk Meningkatkan Motivasi Belajar IPAS Siswa Kelas
V SD.

B. Petunjuk Pengisian Intrumen

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu
pada kolom yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen validitas di
bawah ini. Selanjutnya, Bapak/Ibu dapat memberikan evaluasi pada setiap
pernyataan yang telah disediakan dengan memberikan tanda check list (V) pada
kolom skor penilaian yang telah tersedia. Adapun rentang skala dalam
penilaian yang menggunakan skala empat dengan keterangan sebagai berikut.

4 = sangat setuju

3 = setuju

2 = tidak setuju

1 = sangat tidak setuju

Dimohonkan kritik dan saran Bapak/Ibu terhadap masing-masing komponen
penilaian yang dapat dituliskan pada kolom yang telah disediakan.

C. Tabel Instrumen Validitas Ahli Materi Pembelajaran

Skala Penilaian
1 2 3 4

No. Indikator Penilaian

Kurikulum

1 | Keselarasan tujuan  pembelajaran  dan
indikator ketercapaian tujuan pembelajaran -
pada media komik digital.
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Skala Penilaian
No. Indikator Penilaian
1 2 13| 4
2 | Kesesuaian materi pembelajaran dalam media
komik digital dengan tujuan pembelajaran \/
(TP).
3 | Kesesuaian materi pembelajaran dalam media
komik digital dengan indikator ketercapaian /
tujuan pembelajaran (IKTP).
Materi
5 | Kesesuaian materi dalam media komik digital
dengan sumber belajar. ]
6 |[Kescsuaian tingkat  kesulitan  materi
pembelajaran dengan perkembangan kognitif &
siswa kelas V.
7 | Kelengkapan materi pada media komik digital. o |
8 | Pengemasan materi pada media komik digital /
mampu meningkatkan motivasi belajar siswa.
9 |Kesesuaian materi pembelajaran  yang [
disajikan dalam media komik digital dengan s
karakteristik siswa.
10 | Ketepatan pemilihan media dengan materi /
pembelajaran.
Kebahasaan
11 | Keefektifan kosa kata pada media komik
digital. d
12 | Keefektifan bahasa pada media komik digital. o
13 | Kesesuaian bahasa yang digunakan pada media /
komik digital dengan karakteristik siswa.
Evaluasi
14 | Kesesuaian soal evaluasi dengan tujuan
pembelajaran.
15 | Kesesuaian  materi  dengan  capaian /
pembelajaran pada media komik digital.

Banyak

Total
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D. Komentar atau Saran:
v qut"‘ Q"?;"J' b)‘z)\‘& .........

- (ég‘um ewif sonl  eafjne ,

---------

E. Simpulan
Media Komik Digital ini dinyatakan:
Layak untuk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi
) Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda check list (V) pada nomor sesuai dengan simpulan
Bapak/Ibu)

Singargja, 26 Januari 2026
Validal

Dr/I : i / gustiana, S.Pd., M.Pd.
408282809122005
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2) Ahlill

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA
KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Komik Digital Berbasis Kearifan
Lokal Subak untuk Meningkatkan Motivasi
Belajar IPAS Siswa Kelas V SD

Peneliti : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami

A. Tujuan:
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari media
Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Komik Digital Berbasis
Kearifan Lokal Subak untuk Meningkatkan Motivasi Belajar IPAS Siswa Kelas
V SD.

B. Petunjuk Pengisian Intrumen

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu
pada kolom yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen validitas di
bawah ini. Selanjutnya, Bapak/Ibu dapat memberikan evaluasi pada setiap
pernyataan yang telah disediakan dengan memberikan tanda check list () pada
kolom skor penilaian yang telah tersedia. Adapun rentang skala dalam
penilaian yang menggunakan skala empat dengan keterangan sebagai berikut.

4 = sangat setuju

3 = setuju

2 = tidak setuju

1 = sangat tidak setuju

Dimohonkan kritik dan saran Bapak/Ibu terhadap masing-masing komponen
penilaian yang dapat dituliskan pada kolom yang telah disediakan.

C. Tabel Instrumen Validitas Ahli Materi Pembelajaran

Skala Penilaian
1 2 3 4

No. Indikator Penilaian

Kurikulum

1 |Keselarasan tujuan  pembelajaran  dan
indikator ketercapaian tujuan pembelajaran \/
pada media komik digital.
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Skala Penilaian
No. Indikator Penilaian
1 2|3 4
2 | Kesesuaian materi pembelajaran dalam media
komik digital dengan tujuan pembelajaran ‘/
(TP).
3 | Kesesuaian materi pembelajaran dalam media
komik digital dengan indikator ketercapaian \/
tujuan pembelajaran (IKTP).
Materi
5 | Kesesuaian materi dalam media komik digital
dengan sumber belajar. v
6 | Kesesuaian  tingkat- kesulitan  materi
pembelajaran dengan perkembangan kognitif \/
siswa kelas V.
7 | Kelengkapan materi pada media komik digital. v
8 | Pengemasan materi pada media komik digital
mampu meningkatkan motivasi belajar siswa. \/
9. | Kesesuaian materi pembelajaran  yang
disajikan dalam media komik digital dengan
karakteristik siswa.
10 | Ketepatan pemilihan media dengan materi
pembelajaran. ‘ l/
Kebahasaan
11 | Keefektifan kosa kata pada media komik
digital. v
12 | Keefektifan bahasa pada media komik digital. i
13 | Kesesuaian bahasa yang digunakan pada media
komik digital dengan karakteristik siswa. \/
Evaluasi
14 | Kesesuaian soal evaluasi. dengan tujuan
pembelajaran. v
15 | Kesesuaian materi dengan  capaian
pembelajaran pada media komik digital.

Banyak

Total
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D. Komentar atau Saran:

JAawmvankon, Yokevena S badron. gy

E. Simpulan
Media Komik Digital ini dinyatakan:
(1) Layak untuk digunakan tanpa revisi
(2) Layak untuk digunakan dengan revisi
(3) Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda check list (N) pada nomor sesuai dengan simpulan
Bapak/Ibu)

Singaraja, 26 Januari 2026
Validator,

vl

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 14. Hasil Uji Ahli Media

1) Ahlil

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA
KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Komik Digital Berbasis Kearifan
Lokal Subak untuk Meningkatkan Motivasi
Belajar IPAS Siswa Kelas V SD

Peneliti : Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami

A. Tujuan:
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari media
Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Komik Digital Berbasis
Kearifan Lokal Subak untuk Meningkatkan Motivasi Belajar IPAS Siswa Kelas
V SD.

B. Petunjuk Pengisian Intrumen

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu
pada kolom yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen validitas di
bawah ini. Selanjutnya, Bapak/Ibu dapat memberikan evaluasi pada setiap
pernyataan yang telah disediakan dengan memberikan tanda check list (V) pada
kolom skor penilaian yang telah tersedia. Adapun rentang skala dalam
penilaian yang menggunakan skala empat dengan keterangan sebagai berikut.

4 = sangat setuju

3 =setuju

2 = tidak setuju

1 = sangat tidak setuju
Dimohonkan kritik dan saran Bapak/Ibu terhadap masing-masing komponen
penilaian yang dapat dituliskan pada kolom yang telah disediakan.

C. Tabel Instrumen Validitas Ahli Media Pembelajaran

: Skala Penilaian
No. Indikator 1 I 3 l 3 l )
Suara dan Teks /
1 | Pemilihan teks yang sesuai dan dapat /
dibaca dengan jelas. .
2 | Kekontrasan wama huruf teks dengan \/
background dan balon kata. ;
3 |Suara dapat didengar dengan baik dan \/
sesuai dengan teks.
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Skala Penilaian

No. Indikator 1 2 3
4 [Musik sesuai dengan cerita dan

karaktcristik siswa.
Visual
5 | Kesesuaian ilustrasi media dengar materi

pembelajaran.
6 | Ketepatan ilustrasi dengan karakteristik

siswa.

7 | Kesesuaian background dengan cerita.

8 | Background menarik sesuai dengan
karakteristik siswa.

9 | Kesesuaian penggunaan warna dengan
karakteristik siswa.

10 | Keharmonisan wama.

Penokohan

11 | Kesesuaian karakter tokoh dengan
karakteristik siswa.

12 | Kesesuaian karakter tokoh dengan cerita.

13 | Kemenarikan desain karakter tokoh.

Penampilan Keseluruhan

14

Proporsi penempatan ilustrasi, karakter,
background dan balon kata.

15

Kemenarikan animasi dan transisi antar
panel, balon kata, karakter, dan ilustrasi.

USIHTS [HSSrsLs]| =+

Banyak

Total

D. Komentar atau Saran: ‘
o . houke. pech B 1. 10, (k... g0 mw’)
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E. Simpulan
Media Komik Digital ini dinyatakan:
1) Layak untuk digunakan tanpa revisi
yak untuk digunakan dengan revisi
) Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda check list (/) pada nomor sesuai dengan simpulan
Bapak/Ibu)

Singaraja, 3 Februari 2026
Validator,

Prof\Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001



2) Ahli Il

Judul Penelitian

Peneliti

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL
SUBAK UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA

KELAS V SD
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: Pengembangan Komik Digital Berbasis Kearifan

Lokal Subak untuk Meningkatkan Motivasi
Belajar IPAS Siswa Kelas V SD

Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami

A. Tujuan:
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari media
Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Komik Digital Berbasis
Kearifan Lokal Subak untuk Meningkatkan Motivasi Belajar IPAS Siswa Kelas
V SD.

B. Petunjuk Pengisian Intrumen
Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu
pada kolom yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen validitas di
bawah ini. Selanjutnya, Bapak/Ibu dapat memberikan evaluasi pada setiap
pernyataan yang telah disediakan dengan memberikan tanda check list (V) pada
kolom skor penilaian yang telah tersedia. Adapun rentang skala dalam
penilaian yang menggunakan skala empat dengan keterangan sebagai berikut.

4 = sangat setuju
3 =setuju
2 = tidak setuju

1 = sangat tidak setuju

Dimohonkan kritik dan saran Bapak/Ibu terhadap masing-masing komponen
penilaian yang dapat dituliskan pada kolom yang telah disediakan.

C. Tabel Instrumen Validitas Ahli Media Pembelajaran

No. Indikator i S[kalza Plemgnallx %
Suara dan Teks
1 | Pemilihan teks yang sesuai dan dapat
dibaca dengan jelas. 74
2 | Kekontrasan warna huruf teks dengan
background dan balon kata. 74
3 | Suara dapat didengar dengan baik dan ‘/
sesuai dengan teks.
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i Skala Penilaian
No. Indikator 2 3 2
4 | Musik sesuai dengan cerita dan v
karakteristik siswa.
Visual
5 | Kesesuaian ilustrasi media dengan materi V
pembelajaran.
6 | Ketcpatan ilustrasi dengan karakteristik v
siswa.
7 | Kesesuaian background dengan cerita. 4
8 | Background menarik sesuai dengan
karakteristik siswa. v
9 | Kesesuaian penggunaan warna dengan
karakteristik siswa. v
10 | Keharmonisan wama.
Penokohan
11 | Kesesuaian karakter tokoh dengan %
karakteristik siswa.
12 | Kesesuaian karakter tokoh dengan cerita. v
13 | Kemenarikan desain karakter tokoh. v
Penampilan Keseluruhan
14 | Proporsi penempatan ilustrasi, karakter,
background dan balon kata. v
15 | Kemenarikan animasi dan transisi antar '/
panel, balon kata, karakter, dan ilustrasi.
Banyak
Total

D. Komentar atau Saran:
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E. Simpulan
Media Komik Digital ini dinyatakan:
1) Layak untuk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi
(3) Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda check list () pada nomor sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu)

Singaraja, 28 Januari 2026
Validator,

DX ed€’Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198908082024211004



Lampiran 15. Hasil Perhitungan Analisis Uji Kelayakan Produk
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1) Hasil Perhitungan Analisis Uji Kelayakan Komik Digital oleh Ahli Materi

. Skala Penilaian
No. Indikator AhLLT ‘ ARLLII
Kurikulum
1 | Keselarasan capaian
pembelajaran (CP) dan tujuan 4 4
pembelajaran (TP) pada media
komik digital.
> | Kesesuaian materi
pembelajaran dalam media 4 4
komik digital dengan tujuan
pembelajaran (TP).
3 | Kesesuaian materi
pembelajaran dalam media
komik digital dengan indikator 4 4
ketercapaian tujuan
pembelajaran (IKTP).
Materi
4 | Kesesuaian materi  dalam
media komik digital dengan 4 4
sumber belajar.
5 | Kesesuaian tingkat kesulitan
materi pembelajaran dengan 4 4
perkembangan kognitif siswa
kelas V.
6 | Kelengkapan materi pada 4 3
media komik digital.
7 | Pengemasan  materi  pada
media komik digital mampu 4 4
meningkatkan motivasi belajar
siswa.
g | Kesesuaian materi
pembelajaran yang disajikan 4 4
dalam media komik digital
dengan karakteristik siswa.
9 | Ketepatan pemilihan media 4 4
dengan materi pembelajaran.
10 | Ketepatan penyajian materi
pada media komik digital
: 4 4
dapat membantu siswa
memahami materi.
Kebahasaan
11 | Keefektifan kosa kata pada 4 4
media komik digital.
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12 | Keefektifan ~ bahasa  pada 4 4
media komik digital.
13 | Kesesuaian  bahasa  yang
digunakan pada media komik 4 4
digital dengan karakteristik
siswa.
Evaluasi
14 | Kesesuaian soal  evaluasi
dengan tujuan pembelajaran 3 4
(TP).
15 | Kesesuaian materi dengan
capaian pembelajaran (CP) 3 4
pada media komik digital.
Y (Jumlah keseluruhan skor) 58 59
n (Jumlah keseluruhan subjek) 15 15
Rata-rata secara keseluruhan 3,9
Kualifikasi Sangat Layak

Hasil Perhitungan Analisis Uji Kelayakan Komik Digital oleh Ahli Media

S Skala Penilaian
No. Indikator INSTB i ‘ ABLII
Suar dan Teks
1 | Pemilihan teks yang sesuai 4 4
dan dapat dibaca dengan jelas.
> | Kekontrasan warna huruf teks
dengan background dan balon 4 4
kata.
3 | Suara dapat didengar dengan 3 4
baik dan sesuai dengan teks.
4 | Musik sesuai dengan cerita 4 4
dan karakteristik siswa.
Materi
5 | Kesesuaian ilustrasi media 4 4
dengan materi pembelajaran.
6 | Ketepatan ilustrasi dengan 4 4
karakteristik siswa.
7 | Kesesuaian background 4 3
dengan cerita.
g | Background menarik sesuai 4 4
dengan karakteristik siswa.
9 | Kesesuaian penggunaan warna 4 4
dengan karakteristik siswa.
10 Keharmonisan warna. 4 4

Penokohan
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11 Kesesuaian karakter tokoh

dengan karakteristik siswa. 4 4
12 | Kesesuaian karakter tokoh 4 3
dengan cerita.
13 | Kemenarikan desain karakter 4 4
tokoh.
Penampilan Keseluruhan
14 | Proporsi penempatan ilustrasi,
karakter, background dan 4 4
balon kata.
15 | Kemenarikan animasi dan
transisi antar panel, balon kata, 4 4
karakter, dan ilustrasi.
Y (Jumlah keseluruhan skor) 59 58
15 15

n (Jumlah keseluruhan subjek)

Rata-rata secara keseluruhan

3,9

Kualifikasi

Sangat Layak
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Lampiran 16. Hasil Uji Kepraktisan oleh Guru

1) Praktisi I

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN UNTUK GURU
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL SUBAK
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian :  Pengembangan Komik Digital Berbasis Kearifan Lokal
Subak untuk Meningkatkan Motivasi Belajar IPAS Siswa
Kelas V SD
Peneliti :  Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari media komik digital

berbasis kearifan lokal subak untuk meningkatkan motivasi belajar IPAS siswa kelas V SD.

B. Identitas Guru . ) ‘
Nama LU Kadee Brne Rostan s-od.

NIP : 485 0lIS 2022 212002

C. Petunjuk Pengisian Instrumen

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitz;s diri terlebih dahulu pada kolom
yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen respon untuk guru di bawah ini. Selanjutnya,
Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap pemyataan yang telah disediakan dengan
memberikan tanda check list (N) sesuai dengan kolom skor penilaian yang telah tersedia.
Adapun rentang skala dalam penilaian yang menggunakan skala empat dengan keterangan
sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju
3 = Setuju
2 = Tidak Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju

Dimohonkan kritik dan saran dari Bapak/Ibu terhadap masing-masing komponen penilaian

yang dapat dituliskan pada kolom yang telah disediakan.



D. Tabel Instrumen Respon Guru
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No.

Indikator

Skala Penilaian

2

3

Aspek Penyajian Media

1

Penggunaan media komik digital dapat
memberikan semangat siswa untuk belajar materi

keseimbangan ekosistem.

membantu siswa memahami materi

keseimbangan ekosistem.

4
2 | Kejelasan tampilan huruf, gambar, serta kejelasan
suara dari media komik digital. \/
3 | Ketepatan pemilihan desain dan warna yang
digunakan pada media. \/
4 | Kemudahan media komik digital untuk
membantu tercapainya tujuan pembelajaran. "/
5 | Kejelasan materi keseimbangan ekosistem, yang
disajikan pada media komik digital. J
6 | Kemudahan media komik digital untuk
v4

Aspek Kemanfaatan

komik digital.

7 | Potensi media komik digital berbasis kearifan
lokal subak dapat memotivasi siswa. \/
8 | Kemudahan media komik digital berbasis
kearifan lokal subak untuk membantu siswa \/
dalam menerima materi pembelajaran.
9 | Kemudahan media komik digital berbasis
kearifan lokal subak untuk membantu siswa \/
belajar secara mandiri.
Aspek Kebahasaan
10 | Keefektifan kalimat yang digunakan pada media

X

11

Keefektifan bahasa yang digunakan dalam media
komik digital.

Aspek Materi Pembelajaran
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Skala Penilaian

No. Indikator
1 2 3 4
12 | Kesesuaian materi yang disajikan pada media
komik digital dengan materi yang diajarkan di \/

sekolah.

13 | Kesesuaian isi materi dalam media komik digital

%

dengan tujuan pembelajaran (TP).
Aspek Visualisasi Media

14 | Potensi media komik digital dapat memotivasi

keinginan belajar siswa. \/
15 | Keselarasan tampilan media komik digital yaitu
adanya informasi melalui tulisan, video dan
gambar dapat membantu meningkatkan motivasi \/
belajar siswa.
Banyaknya

Skor Maksimal Ideal (SMI)

E. Komentar atau Saran Guru:

Media, Komie: digital Wh sanqee bogus dan Juga edoefif. Moda

forvlajocan, AGB. yavg. dilomavasiean  doaan. leear fan, |okal
ica membanty_sisua memahun ynokeri, bty okmadem  dongan k.

Singaraja, ...52....L T 226

Guru,

NIP. lggsm IS 2092242002
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1) Praktisi I1

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN UNTUK GURU
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL SUBAK
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian :  Pengembangan Komik Digital Berbasis Kearifan Lokal
Subak untuk Meningkatkan Motivasi Belajar IPAS Siswa
Kelas V SD
Peneliti ¢ Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari media komik digital
berbasis kearifan lokal subak untuk meningkatkan motivasi belajar IPAS siswa kelas V SD.

B. Identitas Guru

Nama : PASKALLA WARANG, &, 0d, CD
NIP : 19870420 200202 2 D4

C. Petunjuk Pengisian Instrumen

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada kolom
yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen respon untuk guru di bawah ini. Selanjutnya,
Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap pernyataan yang telah disediakan dengan
memberikan tanda check list (\/) sesuai dengan kolom skor penilaian yang telah tersedia.
Adapun rentang skala dalam penilaian yang menggunakan skala empat dengan keterangan
scbagai bérikut.
4 = Sangat Setuju
3 = Setuju
2 = Tidak Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju

Dimohonkan kritik dan saran dari Bapak/Ibu terhadap masing-masing komponen penilaian

yang dapat dituliskan pada kolom yang telah disediakan.
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membantu siswa memahami materi

keseimbangan ekosistem.

s, T Skala Penilaian
2 3 4
Aspek Penyajian Media
1 |Penggunaan media komik digital dapat
memberikan semangat siswa untuk belajar materi ‘/
keseimbangan ekosistem.
2 | Kejelasan tampilan huruf, gambar, serta kejelasan
suara dari media komik digital. ‘/
3 | Ketepatan pemilihan desain dan warna yang Vl
digunakan pada media.
4 | Kemudahan media komik digital untuk
membantu tercapainya tujuan pembelajaran. \/
5 | Kejelasan materi keseimbangan ekosistem, yang 1/*
disajikan pada media komik digital.
6 | Kemudahan media komik digital untuk \/

Aspek Kemanfaatan

komik digital.

7 | Potensi media komik digital berbasis kearifan / i
lokal subak dapat memotivasi siswa.
8 | Kemudahan media komik digital berbasis
kearifan lokal subak untuk membantu siswa \/
dalam menerima materi pembelajaran.
9 | Kemudahan media komik digital berbasis
kearifan lokal subak untuk membantu siswa «
belajar secara mandiri.
Aspek Kebahasaan
10 | Keefektifan kalimat yang digunakan pada media

11

Keefektifan bahasa yang digunakan dalam media
komik digital.

s

Aspek Materi Pembelajaran
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Skala Penilaian

No. Indikator
1 2 3 4
12 | Kesesuaian materi yang disajikan pada media
komik digital dengan materi yang diajarkan di \/
sekolah.
13 | Kesesuaian isi materi dalam media komik digital \/

dengan tujuan pembelajaran (TP).

Aspek Visualisasi Media

14 | Potensi media komik digital dapat memotivasi

S

keinginan belajar siswa.

15 | Keselarasan tampilan media komik digital yaitu

~N

adanya informasi melalui tulisan, video dan

gambar dapat membantu meningkatkan motivasi

belajar siswa.

Banyaknya
Skor Maksimal Ideal (SMI)

E. Komentar atau Saran Guru:

Podasarkan. pmgamatan cauo odlaki A meogamati tideo
pemkelajaran Trf%?cn asdah_Faqus % vuqla 3

.........................................................................

g Ec\‘kvﬂ kac&uman war
Vs um QG:WCtI

d!ltfl vnd’ 0 yata - pada ’ragﬁnja,n
Singaraja, . ﬂ / 3’ / ,QO?.,E»

Guru,

-

Datkatts waeang, 2 By (P
NIP.\QR70YR0 ACOS0% 2, £O|
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Lampiran 17. Hasil Uji Kepraktisan oleh Siswa

A ]

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN UNTUK SISWA

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL SUBAK
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian :  Pengembangan Komik Digital Berbasis Kearifan Lokal
Subak untuk Meningkatkan Motivasi Belajar IPAS Siswa
Kelas VSD
Peneliti :  Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari media komik digital
berbasis kearifan lokal subak untuk meningkatkan motivasi belajar IPAS siswa kelas V SD.

B. Identitas Siswa

Nama Siswa - kk-0eWo Kirano ASmikha
No. Absen :\8
Kelas :5

C. Petunjuk Pengisian Instrumen

Dimohonkan kepada adik-adik untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada kolom
yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen kepraktisan untuk siswa di bawah ini.
Selanjutnya, adik-adik dapat memberikan penilaian pada setiap pernyataan yang telah
disediakan dengan memberikan tanda check list (\) sesuai dengan kolom skor penilaian yang
telah tersedia. Adapun rentang skala dalam penilaian yang menggunakan skala empat dengan
keterangan sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju
3 = Setuju
2 =Tidak Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju

Dimohonkan kritik dan saran dari adik-adik terhadap masing-masing komponen penilaian
yang dapat dituliskan pada kolom yang telah disediakan.

D. Tabel Instrumen Respon Siswa

No. Indikator 3 ISkazla Ple nll;mnl y
Aspek Penyajian Media
1 | Komik digital ini membuat saya semangat belajar
tentang keseimbangan ekosistem. \/
2 | Tulisan, gambar, dan suara di komik terlihat dan
terdengar jelas. \/
3 | Wama dan tampilan komik menarik untuk dilihat. & Vv
4 | Komik ini membantu saya memahami bagaimana
makhluk  hidup dan lingkungan saling S
bergantung. \/




265

Skala Penilaian

No. Indikator 1 > 3 7y

5 | Cerita tentang keseimbangan ekosistem di komik

mudah saya pahami. \/
6 | Komik digital ini membantu saya lebih mudah
belajar tentang keseimbangan ekosistem. \/
Aspek Pengoperasian
7 | Komik digital ini mudah dibuka di HP atau
laptop. \2
8 | Komik ini mudah digunakan tanpa bantuan orang
lain, Vv
9 | Petunjuk cara menggunakan komik mudah
dimengerti. v
Aspek Kebahasaan

10 | Kalimat dalam komik mudah dimengerti.
11 | Bahasa yang digunakan di komik sama seperti
bahasa yang biasa saya dengar di sekolah.
Aspek Materi Pembelajaran

12 | Isi komik sesuai dengan pelajaran yang saya
dapat di sekolah.
13 | Cerita dalam komik membantu saya memahami
tujuan pelajaran.
Aspek Visualisasi Media

14 | Gambar dan animasi di komik menarik dan
membuat saya ingin belajar. v/
15 | Tulisan, gambar, dan video di komik membantu
saya lebih semangat belajar. v

Banyaknya
Skor Maksimal Ideal (SMI)

<K KK

E. Komentar atau Saran Siswa:

.................................................................................

.......................................................................................................

...............................................................................................

Singaraja, G lFebrual).. 202

Siswa,
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LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN UNTUK SISWA

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL SUBAK
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian :  Pengembangan Komik Digital Berbasis Kearifan Lokal
Subak untuk Meningkatkan Motivasi Belajar IPAS Siswa
Kelas V SD
Peneliti :  Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari media komik digital
berbasis kearifan lokal subak untuk meningkatkan motivasi belajar IPAS siswa kelas V SD.

B. Identitas Siswa

Nama Siswa :KOMONg NOASYA Warum Qae;
No. Absen : 2\
Kelas S(iv

C. Petunjuk Pengisian Instrumen

Dimohonkan kepada adik-adik untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada kolom
yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen kepraktisan untuk siswa di bawah ini.
Selanjutnya, adik-adik dapat memberikan penilaian pada setiap pernyataan yang telah
disediakan dengan memberikan tanda check list (V) sesuai dengan kolom skor penilaian yang
telah tersedia. Adapun rentang skala dalam penilaian yang menggunakan skala empat dengan
keterangan sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju
3 = Setuju
2 =Tidak Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju

Dimohonkan kritik dan saran dari adik-adik terhadap masing-masing komponen penilaian
yang dapat dituliskan pada kolom yang telah disediakan. :

D. Tabel Instrumen Respon Siswa

No. Indikator 3 |Skazla P[e ml;nan| 3
Aspek Penyajian Media
1 | Komik digital ini membuat saya semangat belajar
tentang keseimbangan ekosistem. \/
2 | Tulisan, gambar, dan suara di komik terlihat dan
terdengar jelas. \/
3 | Warna dan tampilan komik menarik untuk dilihat. (V4
4 | Komik ini membantu saya memahami bagaimana
makhluk  hidup dan lingkungan saling \/
bergantung.
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bahasa yang biasa saya dengar di sekolah.

5 Skala Penilaian
No. Indikator 3 3 2
5 | Cerita tentang keseimbangan ekosistem di komik
mudah saya pahami. vV
6 | Komik digital ini membantu saya lebih mudah K\/
belajar tentang keseimbangan ekosistem.
Aspek Pengoperasian
7 |Komik digital ini mudah dibuka di HP atau
laptop. \/
8 | Komik ini mudah digunakan tanpa bantuan orang
lain. \/
9 |Petunjuk cara menggunakan komik mudah
dimengerti. V
Aspek Kebahasaan
10 | Kalimat dalam komik mudah dimengerti.
11 | Bahasa yang digunakan di komik sama seperti

Aspek Materi Pembelajaran

12 | Isi komik sesuai dengan pelajaran yang saya
dapat di sekolah.
13 | Cerita dalam komik membantu saya memahami

tujuan pelajaran.

S]] |26

Aspek Visualisasi Media

saya lebih semangat belajar.

14 | Gambar dan animasi di komik menarik dan
membuat saya ingin belajar. v
15 | Tulisan, gambar, dan video di komik membantu v

Banyaknya

Skor Maksimal Ideal (SMI)

E. Komentar atau Saran Siswa:

........................................................................................................

................................................................

................

Singaraja, ©.. FLRCUMETL.20%G. . ...

Siswa,

KM NAkesYR. Harum.. Na0i.........
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LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN UNTUK SISWA

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS KEARIFAN LOKAL SUBAK
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR IPAS SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian ¢ Pengembangan Komik Digital Berbasis Kearifan Lokal
Subak untuk Meningkatkan Motivasi Belajar IPAS Siswa
Kelas V SD
Peneliti :  Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami
A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari media komik digital
berbasis kearifan lokal subak untuk meningkatkan motivasi belajar IPAS siswa kelas V SD.

B. Identitas Siswa

Nama Siswa :Nede 8o oS QuEYRA
No. Absen 196
Kelas 'S

C. Petunjuk Pengisian Instrumen

Dimohonkan kepada adik-adik untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada kolom
yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen kepraktisan untuk siswa di bawah ini.
Selanjutnya, adik-adik dapat memberikan penilaian pada setiap pemyataan yang telah
disediakan dengan memberikan tanda check list (V) sesuai dengan kolom skor penilaian yang
telah tersedia. Adapun rentang skala dalam penilaian yang menggunakan skala empat dengan
keterangan sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju
3 = Setuju
2 = Tidak Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju

Dimohonkan kritik dan saran dari adik-adik terhadap masing-masing komponen penilaian
yang dapat dituliskan pada kolom yang telah disediakan.

D. Tabel Instrumen Respon Siswa

Skala Penilaian

No. Indikator 1 | 3 l 3 | 3
Aspek Penyajian Media
1 | Komik digital ini membuat saya semangat belajar
tentang keseimbangan ekosistem. vV
2 | Tulisan, gambar, dan suara di komik terlihat dan
terdengar jelas.

4<

3 | Warna dan tampilan komik menarik untuk dilihat.
4 | Komik ini membantu saya memahami bagaimana
makhluk  hidup dan lingkungan saling
bergantung.
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Skala Penilaian
No. Indikator 2 3 4
5 | Cerita tentang keseimbangan ekosistem di komik vV
mudah saya pahami.
6 | Komik digital ini membantu saya lebih mudah \/
belajar tentang keseimbangan ekosistem.
Aspek Pengoperasian
7 | Komik digital ini mudah dibuka di HP atau
laptop. \/
8 | Komik ini mudah digunakan tanpa bantuan orang V
lain.
9 | Petunjuk cara menggunakan komik mudah
dimengerti. V
Aspek Kebahasaan
10 | Kalimat dalam komik mudah dimengerti. vV
11 | Bahasa yang digunakan di komik sama seperti
bahasa yang biasa saya dengar di sekolah. \/
Aspek Materi Pembelajaran
12 | Isi komik sesuai dengan pelajaran yang saya
dapat di sekolah. v
13 | Cerita dalam komik membantu saya memahami
tujuan pelajaran. v
Aspek Visualisasi Media
14 | Gambar dan animasi di komik menarik dan
membuat saya ingin belajar. V
15 | Tulisan, gambar, dan video di komik membantu v
saya lebih semangat belajar.
Banyaknya Vv
Skor Maksimal Ideal (SMI)
E. Komentar atau Saran Siswa:
Singaraja@. F€hrucky. 2026, ..

Siswa,

Y4

lmem.nmgusﬁt.,.ﬁ .........




Lampiran 18. Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan

1) Hasil Perhitungan Kepraktisan Oleh Guru

270

No.

Indikator

Skala Penilaian

Ahlil | Ahlill

Aspek Penyajian Media

1

Penggunaan media komik digital
dapat memberikan semangat siswa
untuk belajar materi keseimbangan
ekosistem.

Kejelasan tampilan huruf, gambar,
serta kejelasan suara dari media komik
digital.

Ketepatan pemilihan desain dan
warna yang digunakan pada media.

Kemudahan media komik digital
untuk membantu tercapainya tujuan
pembelajaran.

Kejelasan  materi  keseimbangan
ekosistem, yang disajikan pada media
komik digital.

Kemudahan media komik digital
untuk membantu siswa memahami
materi keseimbangan ekosistem.

Aspek Kemanfaatan

7

Potensi media komik digital berbasis
kearifan lokal subak dapat memotivasi
siswa.

Kemudahan media komik digital
berbasis kearifan lokal subak untuk
membantu siswa dalam menerima
materi pembelajaran.

Kemudahan media komik digital
berbasis kearifan lokal subak untuk
membantu siswa belajar secara
mandiri.

Aspek Kebahasaan

10

Keefektifan kalimat yang digunakan
pada media komik digital.

11

Keefektifan bahasa yang digunakan
dalam media komik digital.

Aspek Materi Pembelajaran

12

Kesesuaian materi yang disajikan
pada media komik digital dengan
materi yang diajarkan di sekolah.
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13 | Kesesuaian isi materi dalam media
komik  digital dengan  tujuan 4 4
pembelajaran (TP).
Aspek Visualisasi Media
14 | Potensi media komik digital dapat 4 4
memotivasi keinginan belajar siswa.
15 | Keselarasan tampilan media komik
digital yaitu adanya informasi melalui
tulisan, video dan gambar dapat 4 4
membantu meningkatkan motivasi
belajar siswa.
Banyaknya 59 59
Skor Maksimal Ideal (SMI) 60 60
Persentase 98,3% 98,3%
Total Persentase 196,6
Rata — rata persentase skor 98,3%
Kualifikasi Sangat Layak
a. Praktisi I Wali Kelas V
Persentase _ Y (jawaban x bobot t'lap pllllhan) x 100%
n x bobot tertinggi
P=2 x100%
P=98,3 %
b. Praktisi II Wali Kelas IV
Persentase _ Y.(Jawaban x bobot tiap pilihan) x 100%

n x bobot tertinggi
59
P= 5 x 100%

P=98,3 %
196,6

Total Persentase: P = -

P=98,3%




2) Hasil Perhitungan Kepraktisan Uji Perorangan
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Skala Penilaian

No Indikator 1 ‘ 5 ‘ 3
Aspek Penyajian Media

1 | Komik digital ini membuat saya semangat belajar | 4 3 4
tentang keseimbangan ekosistem.

5 | Tulisan, gambar, dan suara di komik terlihat dan | 4 4 4
terdengar jelas.

3 | Warna dan tampilan komik menarik untuk dilihat. | 3 4 4
Komik ini membantu saya memahami bagaimana | 4 4 4
makhluk hidup dan lingkungan saling bergantung.

5 | Cerita tentang keseimbangan ekosistem di komik | 4 3 4
mudah saya pahami.

6 | Komik digital ini membantu saya lebih mudah | 4 4 4
belajar tentang keseimbangan ekosistem.

Aspek Pengoperasian

7 | Komik digital ini mudah dibuka di HP atau laptop. | 4 4

g | Komik ini mudah digunakan tanpa bantuan orang | 4 3
lain.

9 | Petunjuk cara menggunakan komik mudah | 4 4 4
dimengerti.

Aspek Kebahasaan

10 | Kalimat dalam komik mudah dimengerti. 4 4

11 | Bahasa yang digunakan di komik sama seperti | 4 4 4
bahasa yang biasa saya dengar di sekolah.

Aspek Materi Pembelajaran

12 | Isi komik sesuai dengan pelajaran yang saya dapat | 4 4 4
di sekolah.

13 | Cerita dalam komik membantu saya memahami | 4 4 4
tujuan pelajaran.

Aspek Visualisasi Media

14 | Gambar dan animasi di komik menarik dan | 4 4 4
membuat saya ingin belajar.

15 | Tulisan, gambar, dan video di komik membantu | 4 4 4
saya lebih semangat belajar.

Banyaknya 9 5T 59

Skor Maksimal Ideal (SMI) 60
Persentase 98, 1 95 | 983
3% | % %

Total Persentase 2 E

n

p 291,6
3
Rata-rata Persentase Skor 97,2%
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Kualifikasi

Sangat Baik

Hasil Perhitungan Kepraktisan Uji Kelompok Kecil

No

Skala Penilaian

Indikator

-}

Aspek Penyajian Media

1

Komik digital ini
membuat saya semangat
belajar tentang
keseimbangan ekosistem.

Tulisan, gambar, dan
suara di komik terlihat
dan terdengar jelas.

Warna dan  tampilan
komik menarik untuk
dilihat.

Komik ini membantu saya
memahami  bagaimana
makhluk  hidup  dan
lingkungan saling
bergantung.

Cerita tentang
keseimbangan ekosistem
di komik mudah saya
pahami.

Komik digital ini
membantu saya lebih
mudah belajar tentang
keseimbangan ekosistem.

Aspek Pengoperasian

7

Komik digital ini mudah
dibuka di HP atau laptop.

8

Komik ini mudah
digunakan tanpa bantuan
orang lain.

Petunjuk cara
menggunakan komik
mudah dimengerti.

Aspek Kebahasaan

10

Kalimat dalam komik
mudah dimengerti.

11

Bahasa yang digunakan di
komik  sama  seperti
bahasa yang biasa saya
dengar di sekolah.

Aspek Materi Pembelajaran
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12 | Isi komik sesuai dengan | 4 4 4 4 4 4 4 4 | 4
pelajaran yang saya dapat
di sekolah.
13 | Cerita  dalam  komik | 4 4 4 4 4 4 4 4 4
membantu saya
memahami tujuan
pelajaran.
Aspek Visualisasi Media
14 | Gambar dan animasi di| 4 4 4 4 4 4 4 4 | 4
komik  menarik  dan
membuat saya  ingin
belajar.
15 | Tulisan, gambar, dan| 4 4 4 4 4 4 4 4 | 4
video di komik membantu
saya lebih  semangat
belajar.
Banyaknya 58 | 57 1 60 | 57 | 60 | 60 | 59 | 56 | 59
Skor Maksimal Ideal (SMI) 60
Perséudil 96, | 95 | 10 | 95 | 10 | 10 | 98, | 93, | 98,
7% | % [ 0% | % | 0% | 0% | 3% | 3% | 3
%
Total Persentase P E
E 87%,6
9
Rata-rata Persentase Skor 97,4%
Kualifikasi Sangat Baik




Lampiran 19. Hasil Motivasi Belajar Pre-Test Post-Test

Hasil Motivasi Belajar
No. Kode Siswa Pretest Posttest
(Kuesioner) | (Kuesioner)
1 S1 50 79
2 S2 61 91
3 S3 56 83
4 S4 60 99
5 S5 57 84
6 S6 67 97
7 S7 62 95
8 S8 66 95
9 S9 65 94
10 S10 58 84
11 S11 63 87
12 S12 64 92
13 S13 65 92
14 S14 3 91
15 S15 58 89
16 S16 59 87
17 S17 58 87
18 S18 66 96
19 S19 67 85
20 S20 45 84
21 S21 62 83
22 S22 61 85
23 S23 71 88
24 S24 77 92
25 S25 49 89
26 S26 61 85
27 S27 84 96
28 S28 67 92
29 S29 61 85
30 S30 63 83
31 S31 52 80
32 S32 44 79
33 S33 35 82
34 S34 52 90

275



Lampiran 20. Hasil Analisis Uji Keefektifan

1) Analisis Deskriptif

Descriptives

276

Statistic Std. Error
Fretest Motivasi Belajar  Mean 60.56 1.622
95% Confidence Interval for  Lower Bound 57.26
Mean Lpper Bound 63.86
5% Trimmed Mean 60.63
Median 61.00
Wariance B0.466
Std. Deviation 9.459
Minimum 35
Maximum a4
Range 49
Interquartile Range 9
Skewness -.282 403
Kurtosis 1.344 788
Fosttest Motivasi Belajar  Mean 88.24 832
95% Confidence Interval far  Lower Bound 86.34
Mean Lpper Bound 9013
5% Trimmed Mean 88.20
Median a7.50
Wariance 28.518
Std. Deviation 5.433
Minirmum 78
Maximum 89
Range 20
Interquartile Range 8
Skewness 51 403
Kurtosis -.809 788
2) Hasil Perhitungan Uji Normalitas Data
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Pretest Motivasi Belajar 130 34 154 867 34 372
Posttest Motivasi Belajar 136 34 13 866 34 360

a. Lilliefors Significance Correction
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3) Hasil Perhitungan Uji homogenitas Varians
Test of Homogeneity of Variance

Levene
Statistic df1 df2 Sig.®
Motivasi Belajar Based on Mean 3.140 1 i3] 081
Based on Median 2.844 1 i1 096
Based on Median and with 2.844 1 452045 099
adjusted df
Based on trimmed mean 3.087 1 66 083

a. Confidence Interval: 0%

4) Hasil Perhitungan Uji-t Berkolerasi

Paired Samples Test

Paired Differences Significance
95% Confidence Interval ofthe
Difference
Mean  Std. Deviation  Std. Error Mean Lower Upper t df One-Sided p Two-Sided p
Pair1  PretestMotivasi Belajar- -27.676 7.551 1.285 -30.311 -25.042 -21.373 33 <001 <001

Posttest Motivasi Belajar
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Lampiran 21. Hasil Produk



https://acesse.one/KomikSubak
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Pelaksanan Uji Kepraktisan Kelompok ecil

T

Penjelasan Cara Pengisian Siswa Mengisi Lembar Pretest
Instrumen Pretest

Proses Orientasi Pada Masalah



282

|

BES=S— o N

ajian Hasil dan Konfirmasi




283

Lampiran 23. Riwayat Hidup

RIWAYAT HIDUP

Luh Cinta Trisna Sheva Sri Utami lahir di Tamblang,
pada tanggal 4 Oktober 2004. Penulis merupakan puteri
sulung dari empat bersaudara yang lahir dari pasangan I
Made Rukun Yasa dan Made Buda Resih. Penulis
berkebangsaan Indonesia dan beragama Hindu.
Beralamat di Br. Dinas Kaja Kauh, Desa Tamblang,
Kecamatan Kubutambahan, Kabupaten Buleleng,
Provinsi Bali. Nomor handphone 085739602xxx.
Penulis menyelesaikan pendidikan sekolah dasar pada
tahun 2016 di SD Negeri 5 Tamblang. Kemudian,
melanjutkan jenjang sekolah menengah pertama dan
lulus pada tahun 2019 di SMP Negeri 2 Kubutambahan. Pada tahun 2022, penulis
menyelesaikan pendidikan jenjang sekolah menengah atas di SMA Negeri 1
Kubutambahan. Penulis melanjutkan pendidikan pada jenjang perguruan tinggi di
Universitas Pendidikan Ganesha dengan Program Studi Pendidikan Guru Sekolah
Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan. Pada semester genap
tahun ajaran 2025/2026, penulis telah menyelesaikan tugas akhir yang berjudul
“Pengembangan Komik Digital Berbasis Kearifan Lokal Subak untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar IPAS Siswa Kelas V SD”’.





    S k o r   T o t a l   y a n g   D i p e r o l e h  S k o r   T o t a l   M a k s i m a l   x   4   =   S k o r   A h k i r


  C V   =     D  A + B + C + D


  C V   =    15  0 + 0 + 0 + 15


  C V   =    15  0 + 0 + 0 + 15


  C V   =    15 15


  C V   =     D  A + B + C + D


  C V   =    15  0 + 0 + 0 + 15


  C V   =    15  0 + 0 + 0 + 15


  C V   =    15 15


  C V   =     D  A + B + C + D


  C V   =    15  0 + 0 + 0 + 15


  C V   =    15  0 + 0 + 0 + 15


  C V   =    15 15


  C V   =     D  A + B + C + D


  C V   =    14  0 + 0 + 1 + 14


  C V   =    14  0 + 0 + 1 + 14


  C V   =    14 15


  C V   =     D  A + B + C + D


  C V   =    20  0 + 0 + 0 + 20


  C V   =    20  0 + 0 + 0 + 20


  C V   =    20 20


  N i l a i   =     J u m l a h   S k o r   y a n g   D i p e r o l e h  S k o r   M a k s i m a l   x   100


  N i l a i   =     J u m l a h   S k o r   y a n g   D i p e r o l e h  S k o r   M a k s i m a l   x   100


  N i l a i   =     J u m l a h   S k o r   y a n g   D i p e r o l e h  S k o r   M a k s i m a l   x   100


    ∑ ( j a w a b a n   x   b o b o t   t i a p   p i l i h a n )  n   x   b o b o t   t e r t i n g g i   x   100 %


   59 60   x   100 %


  98 , 3   %


    ∑ ( j a w a b a n   x   b o b o t   t i a p   p i l i h a n )  n   x   b o b o t   t e r t i n g g i   x   100 %


   59 60   x   100 %


  98 , 3   %


    196 , 6 2


  P     F  n


  P     291 , 6 3


  97 , 2 %


  P     F  n


  P     876 , 6 9


  97 , 4 %

