LAMPIRAN

Lampiran 1 Surat Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,
SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman: hitps:/fip.undiksha.ac.id — Surel: fip@undiksha.ac.id

Nomor : 8622/UN48.10.6/LT/2025 Singaraja, 2 April 2025
Lampiran s

Hal : Observasi Awal

Yth.

Kepala Sekolah SD No.2 Tumbak Bayuh

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas [Imu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang Bapak/Ibu pimpin.
Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : 1 Gusti Agung Adi Dharma Yoga
NIM 22211031500
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ http:/ffipundiksha.ac.id o Fakultas limu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6305
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Lampiran 2 Dokumentasi Wawancara
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Lampiran 3 Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali.Kode Pos 8LI16
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha ac.id
Laman: www.fip.undiksha ac.id

Nomor 2 2520/UN4S.10.1/PK.0OL.03/2026 Singaraja, 1% Februari 2026
Lampiran -

Hal < Ijin Penclitian (Skripsi)

Yith.

Kepaia SD. No. 2 Tumbak Bayuh

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkap: syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah seminar
hasil penelitian dan seminar skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan
Pendidikan Dasar, Fakulias Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data semi hasil
penclitian dan seminar skripsi di instansi Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasi tersebut
adalah sebagai berikut.

Nama : I Gusti Agung Adi Dharma Yoga

NIM : 2211031500

Program Studi : Pendidikan Gure Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar! PENDAS

Fakuitas : Himu Pendidikan

Demikian surat inl disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan 1,

)
Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Cataras
o ULITE No. 11 Taben 2008 Pasal € aear | Intocmes: Elekemoik dan/stau Dokumes Elckwenik danacau hasid

Seortifikast cetabnyn menepakan 2k bokn tekum yang se”
flaktronik  °* Dodoswen i fenanda daandaangan secara elekirondk memggunakan serafikn elekwonik yang direehitken

Bat
© Suwar so dapar dibuktikan keaslioseys dengan pgunakan g coale vaeg tebh tesedh




PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
DINAS PENDIDIKAN, KEPEMUDAAN DAN OLAH RAGA
KORWIL DISDIKPORA KECAMATAN MENGWI (e
SD NO. 2 TUMBAKBAYUH &j

Alamat : Be. Jerownn, Desa Tumbakbayuh, Kecamatan Mesgwi
W (0361) 8441845 ~ Kade Pos : B0ISI
email : sda2numbol s ub i pma] com

SURAT KETERANGAN
Nomor : 423/| 4SDN2TB2026
Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD No. 2 Tumbakbayuh, menerangkan bahwa:

Nama ¢ 1 Gusti Agung Adi Dharma Yoga

NIM o 2211031500

Fakultas : limu Pendidikan

Jurusan :  Pendidikan Dasar

Judul Skripsi ¢ Pengembangan Media Grafis Karikatur Berbasis Meaningful
Leamning Materi Kenampakan Alam Pada Siswa Kelas V SD
No,2 Tumbak Bayuh

Dengan ini manyatakan bshwa yang bersangkutan telah melakukan penelitian di SD No. 2
Tumbakbayuh pada bulan Januari sampai akhir Pebruari,
Surat Keterangan ini diberikan agar dapat digunsken sebagaimana mestinya.

Tombakbayuh, 02 Maret 2026
“Kepala: lah

o

\ = \o
W\ %N

\\\.ﬁmtl?pal;]OMII 2003
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Lampiran 4 Surat Uji Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGL SAINS,
DAN TEKMNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fipirundiksha ac.id
Laman; www. Apundiksho oo id

Nomor CF3GUNAR L0.GPR.OL.032026 Singaraja, 2 Marer 2026
Lampiran 1.

Hal Ui Dnstrumen

Yih.

Eepala S0 Mo.2 Tumbak Bayuh

di tempat

Dengan hormat, dalam muogka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah seminar
hasil dan seminar skripsi, Program Siudi Pendidikan Guro Sekolnh Prasar, Jurusan Pendidikan
Dasar, Fakultas Ilmo Pendidikan Universitas Pendidiken Ganesha, mobon agar mahasiswa
kami dapat diterima untuk- melaksanakan wji mstremen peaclitian i instansi BapakThu
pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah schagai berikut,

Mama [ Gusti Agung Adi Dharma Yoga
NIM t22EI03]1500

Programm Smidi © Pendidikan Gurs Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar’ PENDAS
Fakultas [ Pendidikan

Dremithkian surat inl disampallan stas kesediaan dan kerjasamarnya kaiml ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Myvoman Laba Tayana
NIF. 198601 10201504 1001

Cagainn
[ Balsl & UL PP Mo Bl Talin 2008 Paged % oval | Informest Elekeranik danotan Dokimens Elsimsmik danstan hasil
' ! [y T crtnkmya renapakan alol bk bk yang sk’
Y | Eloktrond  * Pokismen mi sl Sundinngn s ekkicak meggunedan serallkal elekinnk yeng ditehithes
Hak
& S i it dibaktikmn keoslmays deapn mengreikan g omle yag elal enain
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Lampiran 5 Uji Judges
ANGKET PENILATAN RANCANG BANGUN

PENGEMBANGAN MEDIA GRAFIS KARIKATUR BERBASIS
MEANINGFUL LEARNING MATERI KENAMPAKAN ALAM MUATAN
IPAS SISWA KELAS V SD NO. 2 TUMBAKBAYUH
(AHLI RANCANG BANGUN)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Grafis Karikatur Berbasis Meaningful
Learning Materi Kenampakan Alam Muatan IPAS Siswa

Kelas V SD No. 2 Tumbakbayuh

Sasaran Program : Siswa Kelas V SD No. 2 Tumbak Bayuh

Peneliti : | Gusti Agung Adi Dharma Yoga

Pembimbing : Dri'l Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing
1)

: Anak Agung Ayu Dewi Sutyaningsih, S.PD., M.Pd..
(Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

Instansi/Lembaga D -

Dengan hormat,

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai ‘“Pengembangan
Media Grafis Karikatur Berbasis Meaningful Learning Materi Kenampakan Alam
Muatan IPAS Siswa Kelas V SD No. 2 Tumbakbayuh”, saya mohon kesediaan
Bapak untuk memberikan penilaian terhadap rancang bangun media pembelajaran
sebagai salah satu inovasi Media Grafis Karikatur Berbasis Meaningful Learning
khususnya mengenai materi Kenampakan Alam bagi siswa kelas V yang
dikembangkan dengan mengisi angket penilaian media Grafis Karikatur. Angket
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai Media
Grafis Karikatur Berbasis Meaningful Learning yang dikembangkan, sehingga
dapat diketahui layak atau tidaknya media pembelajaran yang dikembangkan untuk
pembelajaran di kelas V muatan pelajaran IPAS materi Kenampakan Alam.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunakan sebagai
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indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian

media pembelajaran ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengisian
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (\) pada kolom
yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian
dengan ketentuan sebagai berikut.
Keterangan Skala:

No Skor Keterangan

1 Skor 4 Sangat Setuju

2 Skor 3 Setuju

3 Skor 2 Tidak Setuju

3 Skor 1 Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Produk oleh Ahli Rancang Bangun

Skala Penilaian

No. Pernyataan a4 3 2

Aspek Model Pengembangan yang Digunakan

1. | Model pengembangan yang digunakan sesuai dengan | V
karakteristik produk yang dihasilkan

2. | Alasan pemilihan model pengembangan dinyatakan v
secara tepat dan jelas

Aspek Tahapan-tahapan Pengembangan

3. | Tahapan-tahapan pengembangan yang dilakukan telah \'
sesuai dengan model pengembangan yang digunakan
4. | Penggambaran tahapan-tahapan pengembangan \'

dilakukan secara tepat dan sistematis

Aspek Kejelasan, Kepraktisan, dan Keruntutan

5. | Tahapan-tahapan pengembangan disajikan dengan v
jelas berdasarkan model pengembangan yang
digunakan

6. | Proses pengembangan yang dilaksanakan memiliki v
tingkat kepraktisan yang baik

7. | Langkah-langkah pengembangan tersusun secara \'

runtut dan logis

Aspek Evaluasi Formatif dan Sumatif

8. | Rancangan evaluasi yang digunakan telah sesuai v
dengan model pengembangan
9. | Instrumen evaluasi yang dikembangkan disajikan v

secara jelas dan lengkap
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10.

Instrumen evaluasi yang digunakan memiliki validitas
dan reliabilitas yang dapat dipertanggungjawabkan

11.

Subjek coba yang dilibatkan telah dipilih secara tepat
sesuai dengan kebutuhan pengembangan
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C. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

1. Pada Storyboard keterangan lebih rinci, misalnya latar belakang yang
digunakan, teks apa yang ditampilkan, gambar apa saja, dlI.

2. Tambahkan tujuan pembelajaran.

3. Pada penutup tambahkan “Sekian”.

4. Selain storyboard perlu juga ditambah (1) bagan alir proses pengembangan

dan (2) bagan alir sebagai dasar pembuatan storyboard

D. Kesimpulan

Produk ini dinyatakan:
Layak untuk digunakan tanpa revisi
@_ayak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
. Tidak layak digunakan

Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibu)

Denpasar, 16 Februari 2026
Validator,

ow\"

l\/ |
Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd.,
M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

NIP :197108152001121001
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan memvalidasi instrumen rancang
bangun media komik pada skripsi yang berjudul “Pengembangan Komik Berbasis
Augmented Reality Topik Mendengar Karena Bunyi Muatan IPAS Siswa Kelas V
di Sekolah Dasar No. 2 Sempidi” yang disusun oleh:

Nama : I Gusti Agung Adi Dharma Yoga
NIM : 2211031039
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi yang bersangkutan.

Denpasar, 16 Februari 2026
Validator

o

\U
Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 197108152001121001




ANGKET PENILAIAN ISUMATERI PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN MEDIA GRAFIS KARIKATUR BERBASIS MEANINGFUL
LEARNING MATERI KENAMPAKAN ALAM MUATAN IPAS SISWA KELAS V SD
NO. 2 TUMBAKBAYUH
(AHLI ISYMATERI PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Grafis Karikatur Berbasis

Meaningful Leamning Materi Kenampakan Alam Muatan
IPAS Siswa Kelas V SD No. 2 Tumbakbayuh

Sasaran Program : Siswa Kelas V SD No. 2 Sempidi
Peneliti : I Gusti Agung Adi Dharma Yoga
Pembimbing : Dr. I Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.

(Pembimbing 1)
: Anak Agung Ayu Dewi Sutyaningsih, S.PD., M.Pd.

(Pembimbing 2)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : Dr. I Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan Media Grafis
Karikatur Berbasis Meaningful Leamning Materi Kenampakan Alam Muatan IPAS Siswa Kelas
V 8D No. 2 Tumbakbayuh”, saya mohon kesediaan Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
modul ajar dan soal objektif mengenai materi Kenampakan Alam bagi siswa kelas V yang
dikembangkan dengan mengisi angket penilaian instrumen pembelajaran. Angket penilaian ini
dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Ibu mengenai Instrumen yang disusun, schingga
dapat diketahui layak atau tidaknya instrumen pembelajaran untuk pembelajaran di kelas V
muatan pelajaran IPAS Materi Kenampakan Alam. Penilaian, komentar, dan saran yang Ibu
berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap
instrumen dan media yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi

angket penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan terima kasih.



A. Petunjuk Pengisian
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai
berikut.
Keterangan Skala:

No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju
2 Skor 3 Setuju
3 Skor 2 Tidak Setuju
3 Skor | Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Produk oleh Ahli Rancang Bangun

Skala Penilaian

No. Pernyataan 4 | 3| 2 1
1. | Materi yang disajikan sesuai dengan capaian Pl
pembelajaran yang ditetapkan.
2. | Materi yang diberikan sesuai dengan indikator v
pembelajaran.
3. | Materi yang digunakan sesuai dengan tujuan o
pembelajaran.
4. | Materi yang disajikan mengandung kebenaran secara v
ilmiah dan faktual.
5. | Materi yang dipilih tepat untuk menunjang proses i
pembelajaran.
6. | Materi yang disajikan penting dan relevan untuk 7
dikuasai oleh peserta didik.
7. | Materi memiliki kedalaman sesuai dengan tingkat l/
perkembangan peserta didik.
8. | Materi yang disajikan memiliki keseimbangan antara W
konsep, contoh, dan latihan.
9. | Materi disusun dengan kewajaran isi sesuai standar o
pendidikan.
10. | Materi yang disampaikan cukup luas untuk mencapai
kompetensi yang ditargetkan. /
11. | Materi disusun secara menarik dan mampu memotivasi Vs
peserta didik untuk belajar.
12. | Materi disesuaikan dengan situasi, kondisi, dan o/
karakteristik peserta didik.
13. | Materi mudah dipahami oleh peserta didik dengan
berbagai latar belakang. vV
14. | Materi yang disajikan mutakhir dan sesuai K
perkembangan ilmu pengetahuan serta teknologi.
15. | Materi didukung oleh media yang tepat dan relevan. \Z
16. | Konsep yang disampaikan dalam materi dapat g
dilogikakan secara jelas dan runtut.
17. | Materi dapat digunakan oleh semua jenis kelamin, ras, d
dan agama tanpa diskriminasi.




Skala Penilaian
No. Pernyataan 4 3 2 1

18. | Materi yang disampaikan merepresentasikan kehidupan /
nyata peserta didik.
19. | Materi memberikan manfaat nyata dalam kehidupan v
sehari-hari peserta didik.

20. | Soal yang disusun sesuai dengan tujuan pembelajaran v
yang ingin dicapal.

21. | Soal yang disediakan sesuai dengan capaian l/
pembelajaran dan indikator pembelajaran.

C. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolo

i '}l\i\:ﬁ*\ﬂk\‘«miv}a ...... M, F¥be

...................................................................................................................................

.......................................................................................

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan
Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Tbu)

Denpasar, 04 Februari 2026
Validator,

NIP. 19900805 201504 2 001



PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama :Dr. I Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.

NIP : 19900805 201504 2 001

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan memvalidasi instrumen isi atau materi
pembelajaran media komik pada skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Grafis Karikatur
Berbasis Meaningful Learning Materi Kenampakan Alam Muatan IPAS Siswa Kelas V SD
No. 2 Tumbakbayuh™ yang disusun oleh:

Nama : I Gusti Agung Adi Dharma Yoga

NIM : 2211031500

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan skripsi yang
bersangkutan.

Denpasar, 04 Februari 2026
Validator




KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
SUMBER DAYA DAN PEMBEBAJARAN UNDIKSHA
KAMPUS DENPASAR
Alamat: Jalan Raya Sesetan No. 196 Denpasar
Telepon (0361) 720964

774

Uypinsn®

SURAT KETERANGAN UJI AHLI ISYMATERI

Yang bertanda tangan di bawah ini
Nama : Dr. I Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.
NIP : 19900805 201504 2 001

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini

Nama : I Gusti Agung Adi Dharma Yoga
NIM 12211031500

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Semester : VIII (Delapan)

Telah melakukan uji Ahli Isi pada 4 Januari 2026. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan
sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Denpasar, 04 Februari 2026
Ahli Isv/Materi

Dr. I Gusti Agupg Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19900805 201504 2 001
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ANGKET PENILAIAN DESAIN INTRUKSIONAL
PENGEMBANGAN MEDIA GRAFIS KARIKATUR BERBASIS
MEANINGFUL LEARNING MATERI KENAMPAKAN ALAM MUATAN
IPAS SISWA KELAS V SD NO. 2 TUMBAKBAYUH
(AHLI DESAIN INTRUKSIONAL)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Grafis Karikatur Berbasis
Meaningful Learning Materi Kenampakan Alam Muatan

IPAS Siswa Kelas V SD No. 2 Tumbakbayuh

Sasaran Program : Siswa Kelas V SD No. 2 Tumbak Bayuh
Peneliti : I Gusti Agung Adi Dharma Yoga
Pembimbing : Dr. I Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.

(Pembimbing 1)
:Anak Agung Ayu Dewi Sutyaningsih, S.PD., M.Pd.

(Pembimbing 2)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Media Grafis Karikatur Berbasis Meaningful Learning Materi Kenampakan Alam
Muatan IPAS Siswa Kelas V. SD No. 2 Tumbakbayuh”, saya mohon kesediaan
Bapak untuk memberikan penilaian terhadap desain media pembelajaran sebagai
salah satu inovasi media Grafis Karikatur Berbasis Meaningful Learning khususnya
mengenai materi Kenampakan Alam beserta Ragam Jenisnya bagi siswa kelas V
yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian media Grafis Karikatur
Berbasis Meaningful Learning. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk
mengetahui pendapat Bapak mengenai media Grafis Karikatur Berbasis Meaningful
Learning yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya media
pembelajaran yang dikembangkan untuk pembelajaran di kelas V muatan pelajaran
IPAS Materi Kenampakan alam. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak
berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk
perbaikan terhadap media yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya

untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan terima kasih.
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E. Petunjuk Pengisian
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom
yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian
dengan ketentuan sebagai berikut.
Keterangan Skala:

No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju
2 Skor 3 Setuju
3 Skor 2 Tidak Setuju
3 Skor 1 Sangat Tidak Setuju

F. Penilaian Produk oleh Ahli Rancang Bangun

Skala Penilaian

No. Pernyataan 4 3 2 1
1. | Tujuan pembelajaran disampaikan secara jelas dan N
mudah dipahami.
2. | Tujuan pembelajaran relevan dengan capaian \
pembelajaran dan indikator yang ditetapkan.
3. | Terdapat konsistensi antara tujuan pembelajaran, \
materi yang disajikan, dan evaluasi yang dilakukan.
4. | Penyampaian materi disusun dalam langkah-langkah N
yang logis dan sistematis.
5. | Penyajian materi menggunakan model pembelajaran N

yang sesuai dengan tujuan dan karakteristik peserta
didik.

6. | Kegiatan pembelajaran yang dirancang mampu N
memotivasi peserta didik untuk aktif belajar.

7. | Materi yang disajikan membantu peserta didik N
mengaitkan kembali kemampuan dan pengetahuan
sebelumnya.

8. | Penyajian materi dilengkapi dengan contoh-contoh N
yang relevan dan konkret.

9. | Materi dan kegiatan pembelajaran mampu menarik N
perhatian peserta didik.

10. | Penyampaian materi disajikan secara menarik dan N
menyenangkan.

11. | Petunjuk penggunaan media atau bahan ajar N
disampaikan secara jelas dan mudah dipahami.

12. | Proses pembelajaran memberikan kesempatan bagi N
peserta didik untuk belajar secara mandiri.

13. | Pembelajaran memperhatikan keberagaman latar N
belakang peserta didik (gender, budaya, kemampuan,
diL).

14. | Kegiatan pembelajaran melibatkan emosi atau perasaan | \
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Skala Penilaian

No. Pernyataan 4 3 2 1

peserta didik dalam proses belajar.

15. | Materi pembelajaran membantu peserta didik N
menerapkan pengetahuan dalam kehidupan nyata.

16. | Kegiatan pembelajaran dilengkapi dengan latihan soal | v/
untuk mengukur kemampuan peserta didik.

17. | Hasil evaluasi diberikan dalam bentuk umpan balik N
yang membangun bagi peserta didik.

18. | Guru atau media pembelajaran memberikan penguatan |
terhadap pemahaman peserta didik.

G. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

1. Pada cover tambahkan judul materi, sasaran, dan nama pengembang.
2. Perlu ditambahkan nomor-halaman.

3. Perlu ada petunjuk penggunaan media.

4. Perlu ditambahkan tujuan pembelajaran.

5. Pada Mari Diskusi perlu ditambahkan penomoran topik diskusi.

H. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
4. Layak untuk digunakan tanpa revisi

@ayak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
. Tidak layak digunakan

Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibu)

Denpasar, 16 Februari 2026
Validator.

Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd.,
M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

NIP :197108152001121001
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan memvalidasi desain media komik
pada skripsi yang berjudul “Pengembangan Komik Berbasis Augmented Reality
Topik Mendengar Karena Bunyi Muatan IPAS Siswa Kelas V di Sekolah Dasar
No. 2 Sempidi” yang disusun oleh:

Nama : I Gusti Agung Adi Dharma Yoga
NIM @ 2211031500
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi yang bersangkutan.

Denpasar, 16 Februari 2026
Validator

|

Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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ANGKET PENILAIAN ANGKET PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN MEDIA GRAFIS KARIKATUR BERBASIS
MEANINGFUL LEARNING MATERI KENAMPAKAN ALAM MUATAN
IPAS SISWA KELAS V SD NO. 2 TUMBAKBAYUH
(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Grafis Karikatur Berbasis
Meaningful Learning Materi Kenampakan Alam Muatan

IPAS Siswa Kelas V SD No. 2 Tumbakbayuh

Sasaran Program : Siswa Kelas V SD No. 2 Tumbak Bayuh
Peneliti : I Gusti Agung Adi Dharma Yoga
Pembimbing : Dr. I Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd..

(Pembimbing 1)
:Anak Agung Ayu Dewi Sutyaningsih, S.PD., M.Pd..

(Pembimbing 2)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Media Grafis Karikatur Berbasis Meaningful Learning Materi Kenampakan Alam
Muatan IPAS Siswa Kelas V. SD No. 2 Tumbakbayuh”, saya mohon kesediaan
Bapak untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran sebagai salah
satu inovasi media Grafis Karikatur Berbasis Meaningful Learning khususnya
mengenai materi Kenampakan Alam bagi siswa kelas V yang dikembangkan
dengan mengisi angket penilaian media Grafis Karikatur Berbasis Meaningful
Learning . Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak
mengenai Grafis Karikatur Berbasis Meaningful Learning yang dikembangkan,
sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya media pembelajaran yang
dikembangkan untuk pembelajaran di kelas V muatan pelajaran IPAS Materi
Kenampakan Alam. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan
digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap
media yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket

penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan terima kasih.
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A. Petunjuk Pengisian
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (\) pada kolom
yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian
dengan ketentuan sebagai berikut.
Keterangan Skala:

No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju
2 Skor 3 Setuju
3 Skor 2 Tidak Setuju
3 Skor 1 Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Produk oleh Ahli Rancang Bangun

Skala Penilaian

No. Pernyataan 4 3 2 1
1. | Media grafis karikatur mudah digunakan oleh peserta N
didik tanpa mengalami kesulitan teknis.
2. | Tampilan Karikatur memiliki kualitas visual yang baik \
dan menarik.
3. | Media Grafis Karikatur mudah dipahami oleh peserta N
didik.
4. | Media Grafis Karikatur mampu menangani respon N
peserta didik dengan baik.
5. | Program media grafis karikatur dikelola dengan baik N

dan berjalan secara optimal.

6. | Media grafis karikatur memiliki dokumentasi atau file | V
yang tersusun rapi dan mudah diakses.

7. | Petunjuk penggunaan media grafis karikatur tersaji N
secara jelas dan mudah diikuti.

8. | Media grafis karikatur dapat memberikan visual N
menarik dengan mengaitkan pengalaman pribadi
peserta didik

9. | Jumlah tampilan dalam media grafis karikatur sesuai
dengan waktu yang tersedia untuk pembelajaran.

10. | Media grafis karikatur membantu peserta didik dalam
memahami materi pembelajaran secara efektif.

11. | Media grafis karikatur dapat menstimulasi dan
meningkatkan motivasi belajar peserta didik.

<] 21 =21 <2

12. | Media grafis karikatur menunjukkan konsistensi
dengan tema pembelajaran yang ditentukan.

13. | Media grafis karikatur memiliki kemampuan untuk N
memberikan pembelajaran bermakna untuk peserta
didik selama proses belajar.

14. | Media grafis karikatur dapat memberikan makna dalam N
proses pembelajaran
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Skala Penilaian

No. Pernyataan 4 3 2 1

15. | Media grafis karikatur dilengkapi dengan petunjuk N
penggunaan yang jelas dan mudah dipahami.

16. | Gambar animasi dalam media grafis karikatur N
mendukung proses pembelajaran dan relevan dengan
materi.

17. | Komposisi dan kombinasi warna dalam media grafis \
karikatur ditata secara tepat, seimbang, dan menarik
secara visual.

18. | Tampilan animasi karikatur ditampilkan secara serasi, | \
seimbang, dan mendukung pembelajaran.

C. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

1. Pada cover tambahkan judul materi, sasaran, dan nama pengembang.
2. Perlu ditambahkan nomor halaman.
3. Perlu ada petunjuk penggunaan media.
4. Perlu ditambahkan tujuan pembelajaran.
5. Pada Mari Diskusi perlu ditambahkan penomoran topik diskusi

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@‘ayak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
. Tidak layak digunakan
Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibu)

Denpasar, 09 Februari 2026
Validator,

A |

Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd.,
M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

NIP : 197108152001121001
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan memvalidasi media grafis karikatur
pada skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Grafis Karikatur Berbasis
Meaningful Learning Materi Kenampakan Alam Muatan IPAS Siswa Kelas V SD
No. 2 Tumbakbayuh” yang disusun oleh:

Nama : I Gusti Agung Adi Dharma Yoga
NIM : 2211031500
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi yang bersangkutan.

Denpasar, 16 Februari 2026
Validator

|

Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJI COBA PERORANGAN)

PENGEMBANGAN MEDIA GRAFIS KARIKATUR BERBASIS
MEANINGFUL LEARNING MATERI KENAMPAKAN ALAM KELAS V DI

A. Identitas
Wama :‘\‘auf‘u n 14§ Prﬁif’{-l‘ﬂ

Absen : 8
Kelas :§

SEKOLAH DASAR NO. 2 TUMBAK BAYUH

B. Petunjuk Pengisian Angket

1.
2.

Lembar angket ini diisi oleh siswa.

Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada kolom

yang telah disediakan.

Sebelum mengisi evaluasi, baca dan pahami setiap pernyataan dengan seksama.

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan centang (V) pada

kolom yang sesuai menurut penilaian siswa.

Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan
sebagai berikut:

No | Skor Keterangan

1 Skor 4 | Sangat Setuju (SS)

2 Skor 3 | Setuju (S)

3 Skor 2 | Tidak Setuju (TS)

4 Skor 1 | Sangat Tidak Setuju (STS)

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan tulis pada kolom

yang telah disediakan.



C. Penilaian Uji Coba Perorangan

No. Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
1 2 3 4

1. | Media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi % v
belajar saya.

2. | Materi yang disajikan dalam media dilengkapi ‘ ba (7
dengan contoh yang relevan dan kontekstual.

3. | Media pembelajaran menyajikan materi secara efektil
dan mudah dipahami. v

4. | Materi yang disajikan dalam komik diuraikan secara Vv
jelas dan runtut.

5. | Materi pada komik memberikan manfaat yang nyata %
bagi saya.

6. | Media pembelajaran mudah saya gunakan tanpa |V
mengalami kesulitan teknis.

7. | Animasi tiga dimensi (3D) dalam komik disajikan v
dengan jelas dan berkualitas tinggi.

8. | Media pembelajaran membantu saya dalam V
memahami materi secara lebih mendalam.

9. | Media pembelajaran dapat membangkitkan kembali (/,
semangat dan motivasi saya dalam belajar.

10. | Media yang dikembangkan memiliki fleksibilitas \/
penggunaan sesuai dengan kebutuhan belajar saya.

D. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

Badung, 24 Februari 2026

i pUtV olds Praseria




ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJI COBA PERORANGAN)
PENGEMBANGAN MEDIA GRAFIS KARIKATUR BERBASIS
MEANINGFUL LEARNING MATERI KENAMPAKAN ALAM KELAS V DI
SEKOLAH DASAR NO. 2 TUMBAK BAYUH

A. Identitas

Nama :nivade kirana antika dew

Absen :|b

Kelas : V(%)
B. Petunjuk Pengisian Angket

[

. Lembar angket ini diisi oleh siswa.

3

Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada kolom
yang telah disediakan.

3. Sebelum mengisi evaluasi, baca dan pahami setiap pernyataan dengan seksama.

4. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan centang (V) pada
kolom yang sesuai menurut penilaian siswa.

5. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan

sebagai berikut:
No | Skor | Keterangan
1 | Skor4 | Sangat Setuju (SS)
2 | Skor3 | Setuju (S)
3 | Skor2 | Tidak Setuju (TS)
4 | Skor 1 | Sangat Tidak Setuju (STS)

6. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan tulis pada kolom

yang telah disediakan.



C. Penilaian Uji Coba Perorangan

No. Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
) 1 2 3| 4

1. | Media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi ¥4
belajar saya.

2. | Materi yang disajikan dalam media dilengkapi v
dengan contoh yang relevan dan kontekstual.

3. | Media pembelajaran menyajikan materi secara efektif \/
dan mudah dipahami.

4. | Materi yang disajikan dalam komik diuraikan secara Vv
jelas dan runtut.

5. | Materi pada komik memberikan manfaat yang nyata \/
bagi saya.

6. | Media pembelajaran mudah saya gunakan tanpa \/
mengalami kesulitan teknis.

7. | Animasi tiga dimensi (3D) dalam komik disajikan \/
dengan jelas dan berkualitas tinggi.

8. | Media pembelajaran membantu saya dalam V
memahami materi secara lebih mendalam.

9. | Media pembelajaran dapat membangkitkan kembali \/
semangat dan motivasi saya dalam belajar.

10. | Media yang dikembangkan memiliki fleksibilitas \/
_penggunaan sesuai dengan kebutuhan belajar saya.

D. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.
Tidak. ada : R RS
Badung, 24 Februari 2026

Siswa,

b

0 MAke Lirand andia dew




ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJI COBA PERORANGAN)
PENGEMBANGAN MEDIA GRAFIS KARIKATUR BERBASIS
MEANINGFUL LEARNING MATERI KENAMPAKAN ALAM KELAS V DI
SEKOLAH DASAR NO. 2 TUMBAK BAYUH
A. Identitas
Nama : | PVIV 9EIR ITar) nyn W an
Absen : b
Kelas : 5
B. Petunjuk Pengisian Angket
1. Lembar angket ini diisi oleh siswa.
2. Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada kolom
yang telah disediakan.
3. Sebelum mengisi evaluasi, baca dan pahami setiap pernyataan dengan seksama.
4. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan centang ) pada
kolom yang sesuai menurut penilaian siswa.
5. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan

sebagai berikut:

No | Skor | Keterangan

Skor 4 | Sangat Setuju (SS)

Skor 3 | Setuju (S)

Skor 2 | Tidak Setuju (TS)

Skor 1 | Sangat Tidak Setuju (STS)

B0 [N |

6. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan tulis pada kolom

yang telah disediakan.



C. Penilaian Uji Coba Perorangan

No. Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
1 2 3 4
1. | Media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi V'
belajar saya.
2. | Materi yang disajikan dalam media dilengkapi V
dengan contoh yang relevan dan kontekstual.
3. | Media pembelajaran menyajikan materi secara efekti \/
dan mudah dipahami.
4. | Materi yang disajikan dalam komik diuraikan secara V
jelas dan runtut.
5. | Materi pada komik memberikan manfaat yang nyata
bagi saya. \/
6. | Media pembelajaran mudah saya gunakan tanpa \/
mengalami kesulitan teknis.
7. | Animasi tiga dimensi (3D) dalam komik disajikan . \/
dengan jelas dan berkualitas tinggi. i3
8. | Media pembelajaran membantu saya dalam \/
memahami materi secara lebih mendalam.
9. | Media pembelajaran dapat membangkitkan kembali ‘/
semangat dan motivasi saya dalam belajar.
10. | Media yang dikembangkan memiliki fleksibilitas \/
penggunaan sesuai dengan kebutuhan belajar saya.
D. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.
e et s L
Badung, 24 Februari 2026

Siswa,

Sir-

\PoTV gege Syt b naan




ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)
PENGEMBANGAN MEDIA GRAFIS KARIKATUR BERBASIS
MEANINGFUL LEARNING MATERI KENAMPAKAN ALAM KELAS V DI
SEKOLAH DASAR NO. 2 TUMBAK BAYUH
A. Identitas
Nama : KnShhor ananto wismo yasa
Absen : O
Kelas : ¢
B. Petunjuk Pengisian Angket
6. Lembar evaluasi ini diisi oleh siswa.
7. Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada kolom yang
telah disediakan.
8. Secbelum mengisi evaluasi, baca dan pahami setiap pernyataan dengan seksama.
9. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan centang (V) pada
kolom yang sesuai menurut penilaian siswa.
10. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan

sebagai berikut:

No | Skor | Keterangan

Skor 4 | Sangat Setuju (SS)

Skor 3 | Setuju (S)

Skor 2 | Tidak Setuju (TS)

Skor 1 | Sangat Tidak Setuju (STS)

ESS VSR SN P

7. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan tulis pada kolom

yang telah disediakan.



C. Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil

No. Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
1 2 3 4
1. | Media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi
belajar saya. \/
2. | Materi yang disajikan dalam media dilengkapi /
dengan contoh yang relevan dan kontekstual.
3. | Media pembelajaran menyajikan materi secara efektif /
dan mudah dipahami.
4, | Materi yang disajikan dalam komik diuraikan secara ‘/
jelas dan runtut.
5. | Materi pada komik memberikan manfaat yang nyata /
bagi saya.
6. | Media pembelajaran mudah saya gunakan tanpa /
mengalami kesulitan teknis.
7. | Animasi tiga dimensi (3D) dalam komik disajikan /
dengan jelas dan berkualitas tinggi.
8. | Media pembelajaran membantu saya dalam /
memahami materi secara lebih mendalam. A
9. | Media pembelajaran dapat membangkitkan kembali /
semangat dan motivasi saya dalam belajar. /
10. | Media yang dikembangkan memiliki fleksibilitas /
penggunaan sesuai dengan kebutuhan belajar saya.
D. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.
‘.l'.l'.:\ak..acla.. .................................................................................................................
Badung, 24 Februari 2026

Siswa,

St

kr\. A (=)




ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJ1 COBA KELOMPOK KECIL)

PENGEMBANGAN MEDIA GRAFIS KARIKATUR BERBASIS
MEANINGFUL LEARNING MATERI KENAMPAKAN ALAM KELAS V DI

A. Identitas

SEKOLAH DASAR NO. 2 TUMBAK BAYUH

Nama :Qayu Q\&\KT\YQ Qva Veomern:

Absen : 19

Kelas : S (v)
B. Petunjuk Pengisian Angket

6. Lembar evaluasi ini diisi oleh siswa.
7. Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada kolom yang
telah disediakan.

8. Sebelum mengisi evaluasi, baca dan pahami setiap pernyataan dengan scksama.

9. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan centang (¥) pada

kolom yang sesuai menurut penilaian siswa.

10. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan

sebagai berikut:
No [ Skor | Keterangan
1 | Skor4 | Sangat Setuju (SS)
2 | Skor3 | Setuju (S)
3 | Skor 2 | Tidak Setuju (TS)
4 | Skor 1 | Sangat Tidak Setuju (STS)

7. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan tulis pada kolom

yang telah disediakan.



C. Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil

Siswa,

: go\‘uQ\x\u T‘\\ca Qe ‘Q‘Gmeqn‘\ :
v

[ No. Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
1 2 3 E

1. | Media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi \/
belajar saya. :

2. | Materi yang disajikan dalam media dilengkapi \/
dengan contoh yang relevan dan kontekstual.

3. | Media pembelajaran menyajikan materi secara efekti \/
dan mudah dipahami.

4. | Materi yang disajikan dalam komik diuraikan secara k/
jelas dan runtut.

5. | Materi pada komik memberikan manfaat yang nyata \/
bagi saya.

6. | Media pembelajaran mudah saya gunakan tanpa \/
mengalami kesulitan teknis,

7. | Animasi tiga dimensi (3D) dalam komik disajikan \/
dengan jelas dan berkualitas tinggi.

8. | Media pembelajaran membantu saya dalam F
memahami materi secara lebih mendalam.

9. | Media pembelajaran dapat membangkitkan kembali \/
semangat dan motivasi saya dalam belajar.

10. | Media yang dikembangkan memiliki fleksibilitas
penggunaan sesuai dengan kebutuhan belajar saya. J

D. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.
.A.".Aﬁ\‘c th& B e TR
Badung, 24 Februari 2026




ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)
PENGEMBANGAN MEDIA GRAFIS KARIKATUR BERBASIS
MEANINGFUL LEARNING MATERI KENAMPAKAN ALAM KELAS V DI
SEKOLAH DASAR NO. 2 TUMBAK BAYUH
A. Identitas
Nama :n moJc oJclfq caloa Po,rnm; Eha
Absen :13
Kelas :S,/v
B. Petunjuk Pengisian Angket
6. Lembar evaluasi ini diisi oleh siswa.
7. Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada kolom yang
telah disediakan.
8. Sebelum mengisi evaluasi, baca dan pahami setiap pernyataan dengan seksama.
9. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan centang ) pada
kolom yang sesuai menurut penilaian siswa.

10. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan

sebagai berikut:
No | Skor | Keterangan
1 | Skor4 | Sangat Setuju (SS)
2 | Skor 3 | Setuju (S)
3 | Skor 2 | Tidak Setuju (TS)
4 | Skor 1 | Sangat Tidak Setuju (STS)

7. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan tulis pada kolom

yang telah disediakan.

AR




C. Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil

No. Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
1 2 3 4
1. | Media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi
belajar saya. \/
2. | Maten yang disajikan dalam media dilengkapi
dengan contoh yang relevan dan kontekstual. \/
3. | Media pembelajaran menyajikan materi secara efektif
dan mudah dipahami. /
4. | Materi yang disajikan dalam komik diuraikan secara
jelas dan runtut. \/
5. | Materi pada komik memberikan manfaat yang nyata
bagi saya. J
6. | Media pembelajaran mudah saya gunakan tanpa
mengalami kesulitan teknis. J
7. | Animasi tiga dimensi (3D) dalam komik disajikan
dengan jelas dan berkualitas tinggi. &l
8. | Media pembelajaran membantu saya dalam
memahami materi secara lebih mendalam. \[
9. | Media pembelajaran dapat membangkitkan kembali
semangat dan motivasi saya dalam belajar. \/
10. | Media yang dikembangkan memiliki fleksibilitas
penggunaan sesuai dengan kebutuhan belajar saya. \/
D. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.
{IJQWGJQ .....................................................................................................................
Badung, 24 Februarni 2026

Siswa,




ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)
PENGEMBANGAN MEDIA GRAFIS KARIKATUR BERBASIS
MEANINGFUL LEARNING MATERI KENAMPAKAN ALAM KELAS V DI
SEKOLAH DASAR NO. 2 TUMBAK BAYUH
A. Identitas
Nama :i9vSti &g o ah wibav
Absen :U
Kelas :[
B. Petunjuk Pengisian Angket
6. Lembar evaluasi ini diisi oleh siswa.
7. Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada kolom yang
telah disediakan.
8. Sebelum mengisi evaluasi, baca dan pahami setiap pemyataan dengan seksama.
9. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan centang (V) pada
kolom yang sesuai menurut penilaian siswa.
10. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan

sebagai berikut:

No | Skor | Keterangan

1 | Skor4 | Sangat Setuju (SS)

2 | Skor 3 | Setuju (S)

3 | Skor 2 | Tidak Setuju (TS)

4 | Skor 1 | Sangat Tidak Setuju (STS)

7. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan tulis pada kolom

yang telah disediakan.



C. Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil

No. Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
1 2 3
1. | Media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi 7
belajar saya.
2. | Materi yang disajikan dalam media dilengkapi /
dengan contoh yang relevan dan kontekstual.
3. | Media pembelajaran menyajikan materi secara efektif /
dan mudah dipahami.
4. | Materi yang disajikan dalam komik diuraikan secara \/
jelas dan runtut.
5. | Materi pada komik memberikan manfaat yang nyata \/
bagi saya.
6. | Media pembelajaran mudah saya gunakan tanpa \/
mengalami kesulitan teknis.
7. | Animasi tiga dimensi (3D) dalam komik disajikan ‘/
dengan jelas dan berkualitas tinggi.
8. | Media pembelajaran membantu saya dalam v
memahami materi secara lebih mendalam.
9. | Media pembelajaran dapat membangkitkan kembali /
semangat dan motivasi saya dalam belajar.
10. | Media yang dikembangkan memiliki fleksibilitas \/
penggunaan sesuai dengan kebutuhan belajar saya.
D. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.
B LR SN MU ey UL St U WO
Badung, 24 Februari 2026

Siswa,
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)
PENGEMBANGAN MEDIA GRAFIS KARIKATUR BERBASIS
MEANINGFUL LEARNING MATERI KENAMPAKAN ALAM KELAS V DI
SEKOLAH DASAR NO. 2 TUMBAK BAYUH
A. Identitas gy
Nama : pluiq-9f0 |,a9¢ Mmide a4 9T
Absen : 7
Kelas : 15
B. Petunjuk Pengisian Angket
6. Lembar evaluasi ini diisi oleh siswa.
7. Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada kolom yang
telah disediakan.
8. Sebelum mengisi evaluasi, baca dan pahami setiap pernyataan dengan seksama.
9. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan centang (V) pada
kolom yang sesuai menurut penilaian siswa.
10. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan

sebagai berikut:

No | Skor | Keterangan

Skor 4 | Sangat Setuju (SS)

Skor 3 | Setuju (S)

Skor 2 | Tidak Setuju (TS)

Skor 1 | Sangat Tidak Setuju (STS)

EEIAVEN | S R

7. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan tulis pada kolom

yang telah disediakan.



C. Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil

No. Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
1 2 3 4

1. | Media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi \/
belajar saya. ‘

2. | Materi yang disajikan dalam media dilengkapi \/
dengan contoh yang relevan dan kontekstual.

3. | Media pembelajaran menyajikan materi secara efektil \/
dan mudah dipahami.

4. | Materi yang disajikan dalam komik diuraikan secara \7
jelas dan runtut. -

5. | Materi pada komik memberikan manfaat yang nyata \/
bagi saya.

6. | Media pembelajaran mudah saya gunakan tanpa \/
mengalami kesulitan teknis.

7. | Animasi tiga dimensi (3D) dalam komik disajikan \/
dengan jelas dan berkualitas tinggi.

8. | Media pembelajaran membantu saya dalam \/
memahami materi secara lebih mendalam.

9. | Media pembelajaran dapat membangkitkan kembali \/
semangat dan motivasi saya dalam belajar.

10. [ Media yang dikembangkan memiliki fleksibilitas \/
penggunaan sesuai dengan kebutuhan belajar saya.

D. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.
e G N e S R
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Badung, 24 Februari 2026

Siswa,
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)
PENGEMBANGAN MEDIA GRAFIS KARIKATUR BERBASIS
MEANINGFUL LEARNING MATERI KENAMPAKAN ALAM KELAS V DI
SEKOLAH DASAR NO. 2 TUMBAK BAYUH
A. Identitas
Nama : Sing4lh Viay, cypma puthe
Absen : 2
Kelas : §
B. Petunjuk Pengisian Angket
6. Lembar evaluasi ini diisi oleh siswa.
7. Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada kolom yang
telah disediakan.
8. Sebelum mengisi evaluasi, baca dan pahami setiap pernyataan dengan seksama.
9. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan centang (V) pada
kolom yang sesuai menurut penilaian siswa.

10. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan

sebagai berikut:
No | Skor | Keterangan
1 | Skor4 | Sangat Setuju (SS)
2 | Skor3 | Setuju (S)
3 | Skor 2 | Tidak Setuju (TS)
4 | Skor 1 | Sangat Tidak Setuju (STS)

7. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan tulis pada kolom

yang telah disediakan.




C. Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil

No. Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
1 2 3, 4

1. | Media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi
belajar saya. ,

2. | Materi yang disajikan dalam media dilengkapi \lf
dengan contoh yang relevan dan kontekstual.

3. | Media pembelajaran menyajikan materi secara efektif \j
dan mudah dipahami. 3

4, | Materi yang disajikan dalam komik diuraikan secara \A
jelas dan runtut. b -

5. | Materi pada komik memberikan manfaat yang nyata
bagi saya. &

6. | Media pembelajaran mudah saya gunakan tanpa
mengalami kesulitan teknis.

7. | Animasi tiga dimensi (3D) dalam komik disajikan i,_
dengan jelas dan berkualitas tinggi.

8. | Media pembelajaran membantu saya dalam \L
memahami materi secara lebih mendalam.’ A

9. | Media pembelajaran dapat membangkitkan kembali J
semangat dan motivasi saya dalam belajar. ;.

10. | Media yang dikembangkan memiliki fleksibilitas \1
penggunaan sesuai dengan kebutuhan belajar saya.

D. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.
.AidaK....qfla
Badung, 24 Februari 2026

Siswa,
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

PENGEMBANGAN MEDIA GRAFIS KARIKATUR BERBASIS
MEANINGFUL LEARNING MATERI KENAMPAKAN ALAM KELAS V DI

A. Identitas
Nama v Juser Made aju Santfea Puesi

Absen !l
Kelas :5

SEKOLAH DASAR NO. 2 TUMBAK BAYUH

B. Petunjuk Pengisian Angket

6.
o

Lembar evaluasi ini diisi oleh siswa.

Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada kolom yang

telah disediakan.

Sebelum mengisi evaluasi, baca dan pahami setiap pernyataan dengan seksama.

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan centang (V) pada

kolom yang sesuai menurut penilaian siswa.

10. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan

sebagai berikut:
No | Skor | Keterangan
1 | Skor4 | Sangat Setuju (SS)
2 | Skor3 | Setuju (S)
3 | Skor2 | Tidak Setuju (TS)
4 | Skor 1 | Sangat Tidak Setuju (STS)

7. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan tulis pada kolom

yang telah disediakan.



C. Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil

No. Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
1 2 3 4
1. | Media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi
belajar saya. \/
2. | Materi yang disajikan dalam media dilengkapi \/
dengan contoh yang relevan dan kontekstual.
3. | Media pembelajaran menyajikan materi secara efektif \/
dan mudah dipahami.
4. | Materi yang disajikan dalam komik diuraikan secara \/
jelas dan runtut.
5. | Materi pada komik memberikan manfaat yang nyata -
bagi saya. \/
6. | Media pembelajaran mudah saya gunakan tanpa
mengalami kesulitan teknis. \/
7. | Animasi tiga dimensi (3D) dalam komik disajikan
dengan jelas dan berkualitas tinggi. AZ
8. | Media pembelajaran membantu saya dalam
memahami materi secara lebih mendalam. \'/
9. | Media pembelajaran dapat membangkitkan kembali f
semangat dan motivasi saya dalam belajar.
10. | Media yang dikembangkan memiliki fleksibilitas \/
penggunaan sesuai dengan kebutuhan belajar saya.
D. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.
i RO N SR TS SO ———
Badung, 24 Februari 2026

Siswa, W



ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)
PENGEMBANGAN MEDIA GRAFIS KARIKATUR BERBASIS
MEANINGFUL LEARNING MATERI KENAMPAKAN ALAM KELAS V DI
SEKOLAH DASAR NO. 2 TUMBAK BAYUH

A. Identitas

Nama :33+i a¥y lokemi angn putri
Absen :3

Kelas :VC5)
B. Petunjuk Pengisian Angket

6.
7

10.

Lembar evaluasi ini diisi oleh siswa.

Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada kolom yang
telah disediakan.

Sebelum mengisi evaluasi, baca dan pahami setiap pernyataan dengan seksama.
Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan centang (V) pada
kolom yang sesuai menurut penilaian siswa.

Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan

sebagai berikut:

No | Skor | Keterangan

1 | Skor4 | Sangat Setuju (SS)

2 | Skor 3 | Setuju (S)

3 | Skor 2 | Tidak Setuju (TS)

4 | Skor 1 | Sangat Tidak Setuju (STS

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan tulis pada kolom

yang telah disediakan.



C. Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil

No. Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
1 2 3 4

1. | Media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi \/
belajar saya.

2. | Materi yang disajikan dalam media dilengkapi /
dengan contoh yang relevan dan kontekstual.

3. | Media pembelajaran menyajikan materi secara efektif ‘/
dan mudah dipahami.

4. | Materi yang disajikan dalam komik diuraikan secara
jelas dan runtut. z/

5. | Materi pada komik memberikan manfaat yang nyata \/
bagi saya.

6. | Media pembelajaran mudah saya gunakan tanpa /
mengalami kesulitan teknis.

7. | Animasi tiga dimensi (3D) dalam komik disajikan \/
dengan jelas dan berkualitas tinggi.

8. | Media pembelajaran membantu saya dalam \/
memahami materi secara lebih mendalam.

9. | Media pembelajaran dapat membangkitkan kembali \/
semangat dan motivasi saya dalam belajar.

10. | Media yang dikembangkan memiliki fleksibilitas v
penggunaan sesuai dengan kebutuhan belajar saya.

D. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.
Rt ottt R A s
Badung, 24 Februari 2026

Siswa,
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A. Identitas

ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

PENGEMBANGAN MEDIA GRAFIS KARIKATUR BERBASIS
MEANINGFUL LEARNING MATERI KENAMPAKAN ALAM KELAS V DI

SEKOLAH DASAR NO. 2 TUMBAK BAYUH

Nama :N\ Pugu :segita. Ratne D/ 14

Absen
Kelas

:14

v (5)

B. Petunjuk Pengisian Angket

6. Lembar evaluasi ini diisi oleh siswa.

7. Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada kolom yang
telah disediakan.

8. Sebelum mengisi evaluasi, baca dan pahami setiap pernyataan dengan seksama.

9. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan centang (V) pada

kolom yang sesuai menurut penilaian siswa.

10. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan

sebagai berikut:
No | Skor | Keterangan
1 | Skor4 | Sangat Setuju (SS)
2 | Skor 3 | Setuju (S)
3 | Skor 2 | Tidak Setuju (TS)
4 | Skor 1 | Sangat Tidak Setuju (STS)

7. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan tulis pada kolom

yang telah disediakan.




C. Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil

No. Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
1 2 3 4

1. | Media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi \/“
belajar saya.

2. | Materi yang disajikan dalam media dilengkapi Vs
dengan contoh yang relevan dan kontekstual.

3. | Media pembelajaran menyajikan materi secara efektif
dan mudah dipahami. 'd

4, | Materi yang disajikan dalam komik diuraikan secara T
jelas dan runtut.

5. | Materi pada komik memberikan manfaat yang nyata if
bagi saya.

6. | Media pembelajaran mudah saya gunakan tanpa
mengalami kesulitan teknis. v

7. | Animasi tiga dimensi (3D) dalam komik disajikan 4
dengan jelas dan berkualitas tinggi.

8. | Media pembelajaran membantu saya dalam
memahami materi secara lebih mendalam. v

9. | Media pembelajaran dapat membangkitkan kembali
semangat dan motivasi saya dalam belajar. \/

10. | Media yang dikembangkan memiliki fleksibilitas \/
penggunaan sesuai dengan kebutuhan belajar saya.

D. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.
I, e e i st il AT
Badung, 24 Februari 2026

Siswa,
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Lampiran 7 Modul Ajar

MODUL AJAR IPAS
SD KELAS V
INFORMASI UMUM

Penyusun : I Gusti Agung Adi Dharma Yoga
Instansi : SD No. 2 Tumbak Bayuh
Tahun Pelajaran : Tahun 2025/2026
Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar (SD)
Mata Pelajaran : IPAS
Fase / Kelas :C/V
Materi Pokok : Kenampakan Alam
Alokasi Waktu :2JP

e Peserta didik telah mengenal lingkungan alam sekitar, mampu mengamati gambar
sederhana, mengemukakan pendapat secara lisan, bekerja sama dalam kelompok, serta

menunjukkan rasa iniin tahu dan keﬁedulian terhadaﬁ lingkungan.

1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia,
2) Bergotong-royong,

3) Mandiri,

4) Bernalar Kkritis,

5) Kreatif.

7
0.0

Sumber Belajar : Buku IPAS Kelas V, Media Grafis Karikatur dan Internet.
Alat Pembelajaran :

7
L4

1) Media Grafis Karikatur Kenampakan Alam
2) LCD/Proyektor

3) Papan tulis dan spidol

4) Alat tulis siswa

% Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan
memahami materi ajar.

% Peserta didik dengan kemampuan: mencerna dan memahami dengan cepat, dan
mampu mencapai keterampilan berfikir tingkat tinggi (HOTS).
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+ Pendekatan : Saintifik-Contextual Approach
“ Model : Pembelajaran Bermakna (Meaningful)

¢ Metode : Observasi, Tanya jawab, Diskusi, Penugasan dan Presentasi

KOMPONEN INTI

% Capaian Pembelajaran:
1. Peserta didik mampu memahami hubungan antara kondisi alam dengan kehidupan
manusia serta mengidentifikasi berbagai kenampakan alam di lingkungan sekitar
dan Indonesia secara kritis dan kontekstual.

% Tujuan Pembelajaran :
1. Peserta didik mampu mengidentifikasi jenis-jenis kenampakan alam daratan dan
perairan dengan tepat.
2. Peserta didik dapat menjelaskan ciri-ciri dan manfaat kenampakan alam bagi
kehidupan manusia.
3. Peserta didik dapat menganalisis keterkaitan kenampakan alam dengan aktivitas
ekonomi dan sosial masyarakat secara sederhana.

% Pertanyaan Pemantik.

1. Mengapa masyarakat di daerah pegunungan memiliki mata pencaharian yang
berbeda dengan masyarakat di daerah pantai?

2. Apa yang akan terjadi jika suatu wilayah tidak memiliki sungai?

Kegiatan
Pendahuluan

Kegiatan Orientasi

a. Guru mengucapkan salam kepada peserta didik

b. Peserta didik dan Guru memulai dengan berdoa bersama.

c. Guru meminta peserta didik untuk merapikan diri dan keadaan sekelilingnya agar
pembelajaran berlangsung dengan nyaman

d. Guru menanyakan kesiapan peserta didik untuk belajar,mengecek kehadiran dan
membuat kesepakatan pembelajaran (Communication)

e. Peserta didik menyanyikan salah satu lagu wajib nasional yaitu Garuda Pancasila

f. Guru mempersilahkan siswa untuk melakukan kegiatan literasi dengan narasi pembuka
pada Buku Siswa (Kegiatan Literasi)

Faae 1. Apersepsi dan Aktivasi Pengetahuan Awal
a. Guru membuka pembelajaran dengan salam, doa, dan motivasi.

b. Guru menampilkan media grafis karikatur yang menggambarkan berbagai
kenampakan alam (gunung, pantai, sungai, dataran rendah) beserta aktivitas manusia.

c. Peserta didik diminta mengamati karikatur dan menceritakan pengalaman atau
pengetahuan awal yang berkaitan dengan gambar.

d. Guru mengaitkan respons peserta didik dengan materi yang akan dipelajari.
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Kegiatan Inti

Fase 2. Penyajian Konsep Baru Secara Terstruktur

a. Guru menjelaskan pengertian kenampakan alam secara umum.

b. Guru menyajikan jenis-jenis kenampakan alam daratan dan perairan secara sistematis
dari konsep umum ke khusus.

c. Penjelasan diperkuat dengan grafis karikatur agar konsep mudah dipahami.

Fase 3. Pengaitan Konsep Lama dan Konsep Baru

a. Peserta didik diajak membandingkan pengetahuan awal dengan informasi baru.

b. Guru mengajukan pertanyaan pemantik untuk membantu peserta didik mengaitkan
konsep kenampakan alam dengan kehidupan sehari-hari.

c. Peserta didik mengemukakan hasil pengaitannya secara lisan.

Fase 4 Elaborasi dan Kenstruksi Makna

a. Peserta didik dibagi ke dalam kelompok kecil.

b. Setiap kelompok mendapatkan satu media karikatur kenampakan alam yang berbeda.

c. Peserta didik menganalisis ciri-ciri, manfaat, serta pengaruh kenampakan alam
terhadap kehidupan masyarakat.

d. Kelompok menuliskan hasil analisis pada lembar kerja dan mempresentasikannya.

Fase 5 Aplikasi dalam Konteks Nyat
a. Peserta didik diminta mengaitkan kenampakan alam di lingkungan tempat tinggalnya
dengan aktivitas masyarakat setempat.
b. Peserta didik menyampaikan contoh penerapan manfaat kenampakan alam dalam
kehidupan sehari-hari.

Kegiatan Penutup

Fase 6. Refleksi dan Penguatan

a. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk menuliskan refleksi singkat tentang
pembelajaran hari ini.

b. Guru memberikan umpan balik kerja kelompok dan hasil presentasi siswa.

¢. Guru mengumumkan kelompok paling aktif dan memberi apresiasi

d. Kegiatan diakhiri dengan doa bersama dan salam penutup.

Mengetahui, Badung, ...evvvvveeerrrennnn. 2026
Kepala SD No. 2 Tumbak Bayuh

Nama Kepala Sekolanh
NIP.

Mahasiswa Praktik

| Gusti Agung Adi Dharma Yoga

NIM. 2211031500




K pakan alam pakan segala yang ada di permukaan

bumi, baik itu daratan maupun perairan.

Kenampakan alam ini bisa terbentuk karena peristiwa yang terjadi di atas

permukaan bumi dari waktu ke waktu.

Berdasarkan proses terjadinya, kenampakan alam dibedakan menjadi 2 :

» Kenampakan alam alami adalah segala sesuatu yang ada di alam yang
terbentuk secara alami melalui peristiwa alam (seperti gunung, pantai, laut, N
dataran tinggi, sungai, selat, teluk, danau, dan lain-lain).

* Kenampakan alam buatan adalah segala sesuatu yang ada di alam yang
terbentuk adanya campur tangan aktivitas sia, seperti sawah, waduk,

®cBabuhan, perkebunan, dan lain-lain. ’w

KENAMPAKAN ALA

@ anyflip

Kenampakan alam berdasarkan
proses terjadinya: L

Kenampakan alam alami:




@ anyflip

KENAMPAKAN ALAM DARATAN

wilayah permukaan Bumi yang tidak

pegunungan, dataran tinggi, dataran
rendah, bukit, lembah, dan tanjung.

@ anyflip

Kenampakan alam wilayah daratan adalah

digenangi oleh air. Contohnya gunung,

-~

2. Lembah

terletak di antara dua pegunungan
yang berdekatan dengan kontur
tanah datar atau sedikit miring.

melalui proses erosi atau
pengendapan oleh sungal, gletser,
atau kegiatan geclogis lainnya.

+ Lembah adalah sebuah wilayah yang

+ Lembah bisa terbentuk secara alami

3. Pegunungan
* Pegunungan memiliki kumpulan
atau beberapa gunung besar dan
juga kecil yang memanjang dan
sambung menyambung jadi satu.
* Pegunungan ini bisa terbentuk
melalui aktivitas geologis seperti
lipatan, patahan, bahkan hingga
karena gunung berapi.

CIRI-CIRI KENAMPAKAN ALAM
DARATAN:

« Gunung

« Gunung terbentuk dari lapisan-lapisan
batuan yang tertekan dan terlipat akibat
pergerakan lempeng bumi dan jenisnya pun
bervariasi.

« Ketinggian gunung bisa bervariasi dari 600
meter hingga beberapa ribu mdpl dengan
lereng yang curam dan tajam.

+ semakin bertambah tinggi gunung hingga ke

0 :ak gunung, maka iklimnya menjadi

m&kmdiﬂgm dan basah.




@ anyllip

5. Bukit
= Hanya terdiri dari satu gundukan

permukaan tanah saja di suatu wilayah.
» Memiliki ketinggian mulai dari 200-600 —————
meter di atas permukaan laut. =
« = Memiliki sisi yang curam dan miring.

+ Gundukan terbentuk secara alamiah,

yaitu karena erosi atau patahan. I
= Puncaknya bulat dan mudah untuk

didaki oleh manusia.

4, Dataran Rendah

+ Wilayahnya datar terletak di
bawah ketinggian rata-rata
permukaan laut, biasanya di
bawah 200 meter,

.+ Dataran rendah biasanya terdiri

dari tanah datar yang luas dan

relatif rendah dengan kemiringan

yang sangat rendah.

va

S

/

N

CIRI-CIRI KENAMPAKAN ALAM PERAIRAN:

A

Dataran Tinggi
+ Terletak pada ketinggian
lebih dari 700 m di atas
permukaan laut,

1. Sungai

= wilayah perairan yang airnya mengalir dari
tempat tinggi ke tempat rendah, serta memiliki
bagian hulu berukuran kecil dan bagian hilir
lebih besar

2. Laut

« wilayah perairan yang luas dan

menghubungkan daratan (pulau) satu dengan




@ anyflip

CIRI-CIRI KENAMPAKAN ALAM PERAIRAN:

3. Danau
'« wilayah yang cekung dan berisi air, biasanya

wilayah danau dikelilingi oleh daratan,

4. Teluk

« perairan yang dibatasi oleh daratan pada ketiga
sisinya dan menjorok ke daratan.

b5 Selat

* perairan laut yangs sempit di antara dua pulau

dengan jarak 200 — 1000 meter

@ anyflip

Kenampa lam Pulau-Pulau Besar
ndonesia

1. Pulau Jawa

a. Gunung: Slamet, Sindoro, Merapi
b. Lembah: Grand Canyon, Cukang Taneuh, Dieng,
Cilengkrang, Kaliurang

¢. Bukit: Sumedang, Kidul, Candi Abang, Moko

d. Sungai: Serayu, Cisadane, Citarum, Brantas

e. Dataran Rendah: Surakarta, Semarang, Madiun

f. Pantai: Banyutibo, Pelabuhan Ratu, Pangandaran,
Anyer 0

2. Pulau Sumatera 3. Pulau Kalimantan @ Pulaty Solawesi S_ gu IaunB_ali Batur, Abana, Batuka
+/a. Gunung: Kerindi, Leuser, Dampo, * Gunung: Liangpran, Menyapa, Halau-haladi | : Gunung: B;W:*ﬂﬂﬂ"g. Soputan, M"'e‘::uz‘ Agung, Batur, Abang, Batukaru,
. 2 . : otimojong, Mahawu
ey 1 . Srhar: Lembah Sure b, Lembah;: Lembah Bada, Lembah Ramma * b Lembah: Lembah Pantunan, Lembah
* b. Lembah: Ngarai Sianok, Anai, Lembah Danum, Lembah Barito c' Bukit Bo‘ne Bl g Tukad Melangit
. . 3 at: h "
Harau * ¢ Buklt: Lotang, Kelom, TekeronGiE U £ € . v fahberang, Paly Poso, * ¢ Bukit: Bukit Cinta, Bukit Jambul, Bukit
. * ¢ Bukit: Miinangkabau, Kerind, Sentarum K;:no weh-a Walane PR ; Belong
’ Rejang, L'ehon.g. Bukit Baﬁsan * d. Sungai: Kapuas, Melawi, Barito, R Dtarah 'Rendah: Barrum Pangkep, « d. Sungai: Balangan, Tikad Buleleng,
* d. Sungai: Deli, Batanghari, Rokan, Mahakam, Kayan | Bulukumba, Selayar, Gowa, Ujung Pandang  Pakerisan
N\ Merangin « e. Dataran Rendah: Ketapang, Teluk M Pantai: Pantai Losari, Pantai Selayar, Pantai * € Dataran Rendah: Badung, Gianyar,
|« e Dataran Rendah: Air Manis, Kasih, + f. Pantai: Pantai Kemala, Pantai Melawai, Akkarena, Pantai Marumasa, Buleleng, Batur
Cemnin Pantal Derawan « f, Pantai: Kuta, Jimbaran, Tanah lot,
* Pantai: Lampuuk. Rupat, Tanjung Pandawa, Nusa Dua

Tinggi




HUBUNGAN KENAMPAKAN ALAM DENGAN
AKTIVITAS MANUSIA

: PANTAI DATAAR AVNVTIN 3
'+ Mata pencaharian masyarakat e

+ Dataran tinggi dimanfaatkan sebagai

pantai Y 9 Y . lahan pertanian sayur dan buah.

petani garam, pembudidaya | + Lahan perkebunan teh, kopi, cengkih,

rumput laut kina. ‘
* Pantai dimanfaatk i . P sapi perah.

sebagai objek wisata, tambak
garam, perkebunan kelapa,
budidaya ikan, rumput laut,
pelabuhan, dan lain-lain.
- »

» Tempat peristirahatan dan tempat wi

lain-lain.
-

-+ Mata pencaharian mayarakat sebagal
petani, peternak, sewa penginapan, dan

~+ Dataran rendah dimanfaatkan

A.

DATARAN RENDAH

* Mata pencaharian masyarakat
dataran rendah umumnya
sebagai petani, petermnak,
pelaku usaha atau pedagang,
pegawai kantor, buruh.

sebagai lahan pertanian,
perkebunan, lahan peternakan,
kawasan industri dan kantor,
area pemukiman dan
perumahan penduduk.




LAMPIRAN

LKPD B .

[ J ' IPAS KENAMPAKAN ALAM DARATAN DAN PERAIRAN = |

- | Kenampakan Alam Daratan Kenampakan Alam Perairan




PENILAIAN

1. Teknik Penilaian

a. Teknik Penilaian Sikap

Penilaian sikap dalam pembelajaran ini menggunakan teknik observasi.

Teknik observasi yang dicatat langsung oleh guru selama proses

pembelajaran di dalam jurnal harian. Adapun sikap yang diobservasi yakni

keaktifan belajar siswa.

b. Teknik Penilaian Pengetahuan

Penilaian pengetahuan dalam pembelajaran ini meliputi tes tertulis

berupa tes objektif pilihan ganda sebanyak 10 butir soal.

c. Teknik Penilaian Keterampilan

Penilaian keterampilan dalam pembelajaran ini meliputi penilaian

penyelesaian LKPD dan kuis berkelompok

Instrumen Penilaian Sikap

a. Instrumen Penilaian Sikap Spiritual

1) Format Lembar Observasi

Banyak Indikator yang Terpenuhi
Nama Toleransi | Berperilaku Total .. .
No. Siswa g::;?;ggh (c)l:la?ns eS?flkui ’ Skor L
beribadah
1 /23,1231 2 |3
1.
2.
3.
4.
5.
Catatan: centang (\) pada bagian yang memenubhi kriteria.



2) Rubrik Penilaian Sikap Spiritual

. Indikator .
No. Sikap T Kategori
1. | Ketaatan Berdoa 1
beribadah sebelum (Perlu Jika <1 hal
dan  sesudah Bimbingan) dilakukan
melakukan
- kegiatan.
Tertib ketika 2 Jika 2 hal
berdoa. (Baik) dilakukan
Melaksanakan
ibadah sesuai
agama dan 3 Jika 3 hal
kepercayaan (Sangat | 41 kcukan
masing-masing. Baik)
2. | Toleransi Menghormati
dalam teman yang ! Jika <1 hal
beribadah berbeda agama. ) (Peﬂu dilakukan
. Tidak mengganggu Bimbingan)
teman pada saat
berdoa. 2 Jika 2 hal
Tidak menjelekkan (Baik) dilakukan
agama lain.
3 Jika 3 hal
(Sangat dilakukan
Baik)
3. Berperilaku Tidak suka |
syukur mengeluh. Jika <1 hal
. Selalu berterima (Perlu dilakukan
N Bimbingan)
kasih bila g
menerima
pertolongan. 2 Jika 2 hal
Selalu menerima (Baik) dilakukan
penugasan dengan
sikap terbuka. 3
. Jika 3 hal
(Sangat Baik) | 451 1 ikan
N.1.1

Penilaian (Penskoran) :

Total nilai siswa

Total nilai maksimal

x 100




Instrumen Penilaian Sikap Sosial
1) Format Lembar Observasi

Banyak Indikator yang
Terpenuhi
No. | Nama Siswa Disioli Tanggung | Percaya gﬁtal Nilai
ISIPAN | yawab Diri or
1/2/3/1/2,3/1(23
1.
2.
3.
4.
5.
Catatan: centang (\) pada bagian yang memenubhi kriteria.
2) Rubrik Penilaian Sikap Sosial
No. Sikap Indikator Pernyataan Kategori
1. Disiplin a. Mengikuti
kegiatan 1 Jika <1 hal
pembelajaran tepat (Perlu dilakukan
waktu. Bimbingan)
b. Tidak
bermain atau
bercanda ketika 2 Jika 2 hal
kegiatan (Baik) dilakukan
berlangsung.
c. Mengikuti
kegiatan
pembelajaran 3 Jika 3 hal
dengan (Sangat dilakuk
menggunakan Baik) an
seragam yang rapi
sesuai aturan.
2. | Tanggung | a. Melakukan
Jawab instruksi yang 1 Jika<1
diarahkan oleh (Perlu hal
guru. Bimbingan) | dilakukan
b. Mengerjakan
tugas dengan baik.
€. Mengumpulkan 2 Jika 2 hal
tugas tepat waktu. (Baik) dilakukan




( Saigat Jika 3 hal
Baik) dilakukan
3. | Percaya a. Berani
Diri mengemukakan | Jika<1
pendapat ataupun Perl hal
bertanya. Bi é eriu dilakukan
b. Tidak imbingan)
mudah
putus asa dalam ) Jika 2 hal
melaksanakan (Baik) dilakukan
C. tugas.
Bersedia tampil 3
untuk ik (Sangat | Jika 3 hal
fJierprescniasican Baik) | dilakukan
hasil kerjanya.
N1.2
Penilaian (Pénskoran) :  —rotal nilai siswa

Total nilai maksimal

1.1+1.2
SRS

x 100
2

Instrumen Penilaian Aspek Pengetahuan

(Soal terlampir)

Keterangan:

Bobot Soal

Benar: 1

Salah: O

Skor Maksimal = 10

Skor
N2=___ x100
Skor Max




No. Nama Peserta Didik Skor Benar Nilai
1
2
3
4
5
4. Instrumen Penilaian Keterampilan
a. Format Lembar Observasi
Rincian Unjuk Kerja Nilai
Kemampuan | Keaktifan
NO | Nama Peserta Didik ~ Presentasi Berdiskusi gﬁtal
123 [1]2]3 >
1
2
3
4
5

Catatan: centang (V) pada bagian yang memenuhi kriteria.




KISI-KISI SOAL EVALUASI

No Capaian Tujuan Indikator Soal Nomor | Level [Bentuk
Pembelajaran Pembelajaran Soal |Kognitif| Soal

1 Peserta didik Peserta didik Menganalisis ciri dataran 3 C4 Pilihan
mampu memahami | mampu tinggi dan dataran rendah Ganda

) hubupgan antara .mepgidenti.fi.kasi Mengidentifikasi ciri 4 C4 Pilihan
kondisi alam jenis dan ciri wilayah pegunungan Ganda
dengan kehidupan |kenampakan alam — : —

3 manusia serta daratan dan Menganahsls fungsi 8 C4 Pilihan
mengidentifikasi  |perairan. wilayah dataran rendah Ganda
berbagai Menentukan aktivitas Pilih

4 k@gampakan alam | Peserta didik ekonomi berdasarkan 1 C4 than
di lingkungan mampu kenampakan alam Ganda
sekitar Qan menganalisis Menganalisis manfaat Pilihan

5 Indonesia secara hubungan . ; 2 C4

o sungai bagi masyarakat Ganda
kritis dan kenampakan-alam — —

6 | kontekstual. dengan kehidupan Menganahsls pemanfaatan 5 C4 Pilihan
dan‘adil wilayah pantai Ganda
pencaharian Menentukan hubungan Pilihan

7 manusia. kenampakan alam dan 9 C4

: Ganda
mata pencaharian

2 Peserta didik Menganalisis dampak 6 C4 Pilihan
mampu ketiadaan sumber air Ganda
menganalisis Menentukan sikap Pilihan

9 dampak dan terhadap pencemaran 7 C4
menunjukkan sungai Ganda
sikap peduli
terhadap Menentukan tindakan Pilihan

10 kelestarian pelestarian lingkungan 10 C4
kenampakan Ganda

alam.

pegunungan




Indikator

Menganalisis dampak ketiadaan sumber air
Menentukan sikap terhadap pencemaran sungai
Menentukan tindakan pelestarian lingkungan
pegunungan
Indikator

Menentukan aktivitas ekonomi berdasarkan
kenampakan alam

Menganalisis manfaat sungai bagi masyarakat
Menganalisis pemanfaatan wilayah pantai

Menentukan hubungan kenampakan alam dan mata
pencaharian

SOAL EVALUASI

Level
Kognitif
C4
C4

C4

Level
Kognitif

C4

c4
c4

C4

KELAS V MATA PELAJARAN IPAS

Nomor
Soal

10

Nomor
Soal

—

o N

Identitas Peserta Didik

Nama N\ e
No. Absen I LX) LLS
Kelas N ARV =R

Tanggal Ry  YDrw SV I8

Petunjuk Umum:

bahan ajar terlebih dahulu.

(98]

. Kerjakan soal evaluasi secara individu.

2. Cermati setiap perintah yang ada pada soal.

1. Sebelum mengerjakan soal, bacalah materi yang sudah tersedia pada

4. Tuliskan jawaban pada lembar jawaban yang telah disediakan




Berdasarkan gambar tersebut, kegiatan ekonomi yang paling sesuai dilakukan
masyarakat setempat adalah ...

A. Nelayan

B. Petani sayur

C. Pedagang ikan laut

D. Pekerja tambang minyak

2. Suatu daerah memiliki banyak sungai yang mengalir sepanjang tahun. Dampak
positif keberadaan sungai bagi masyarakat adalah ...

A. Menyebabkan tanah longsor

B. Menghambat transportasi

C. Menjadi sumber air dan irigasi

D. Menyebabkan banjir-setiap waktu

3. Perbedaan utama antara dataran tinggi dan dataran rendah yang memengaruhi
kehidupan manusia adalah ...

A. Warna tanah

B. Suhu udara dan jenis tanaman

C. Jumlah penduduk

D. Bentuk bangunan rumah

4. Perhatikan pernyataan berikut:

1. Suhu udara sejuk
2. Cocok untuk pertanian teh
3. Banyak aktivitas nelayan

Pernyataan yang sesuai dengan wilayah pegunungan adalah ...
A.1dan2
B. 1dan3
C.2dan3
D.1,2,dan 3

S. Masyarakat yang tinggal di daerah pantai umumnya memanfaatkan
kenampakan alam laut untuk ...

A. Pertanian padi

B. Perkebunan teh



C. Perikanan dan pariwisata
D. Peternakan sapi perah

6. Jika suatu wilayah tidak memiliki danau atau sungai, maka dampak yang paling
mungkin terjadi adalah ...

A. Kesulitan mendapatkan air bersih

B. Suhu udara menjadi lebih dingin

C. Tanah menjadi pegunungan

D. Penduduk bertambah banyak




7. Perhatikan karikatur berikut:

Berdasarkan gambar tersebut, sikap yang tepat untuk menjaga manfaat
kenampakan alam adalah ...

A. Membuang sampah ke sungai

B. Menggunakan air sungai secara berlebihan

C. Menjaga kebersihan sungai

D. Menutup aliran sungai

8. Kenampakan alam dataran rendah paling banyak dimanfaatkan manusia untuk
kegiatan ...

A. Pertambangan

B. Perkebunan teh

C. Pertanian dan permukiman

D. Penangkapan ikan laut

9. Hubungan yang tepat antara kenampakan alam dan kehidupan manusia
ditunjukkan oleh pernyataan ...

A. Gunung api selalu merugikan manusia

B. Sungai tidak bermanfaat bagi masyarakat

C. Kenampakan alam memengaruhi mata pencaharian

D. Semua wilayah cocok untuk kegiatan yang sama

10. Seorang siswa tinggal di daerah pegunungan. Ia ingin membantu menjaga
kelestarian kenampakan alam di lingkungannya. Tindakan yang paling tepat
adalah ...

A. Menebang pohon sembarangan

B. Membuang sampah ke lereng

C. Menanam kembali pohon yang ditebang

D. Mengambil batu gunung untuk dijual



n

8 Hasil U

Lampiran

Uji Validitas

Y2

121
121
169
169
196
256

289
484
529
529
625
676
676
676
729
729
784

841

841

841

14
16

22

26
26
26

29
30
29
30
29

30
30

30
30

Butir Item

15

30

29

28

27

26

25

24

23

22

21

20

19

18

17

16

14

13

12

11

10

No.
Resp.




Uji Reliabilitas

Y2

121

169
169
225
256
289
529
576
576
625
676
676
676
729
729
784
84
841

15756

12
13

15
16
17
23

24

26

27
27

28

28

29
29
30
30
30
30
30
29

Butir Item

15

30

29

28

27

26

25

24

23

22

21

20

19

18

17

16

14

13

12

11

10

1

No.
Resp.

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25

26

618]
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Uji Tingkat Kesukaran
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Uji Normalitas Pre-Test

Nilai Observasi Batas Kelas V/ Tabel Z Pi H (01-E)A2/H
Nilai Praktek fi/ 0i Bawah Atas Bawah Atas Bawah Atas | (Proporsi) [Nilai Harapan
53 - 57 5 52,5 57,5 -1,9658 -1,2251 0,0247 0,1103 0,0856 2,2260 34571
58 - 62 2 57,5 62,5 -1,2251 -0,4843 0,1103 0,3141 0,2038 5,2988 2,0537
63 - 67 8 62,5 67,5 -0,4843 0,2564 0,3141 0,6012 0,2871 7,4648 0,0384
68 - 72 6 67,5 72,5 0,2564 0,9972 0,6012 0,8407 0,2395 6,2263 0,0082
73 - 77 5 72,5 s 0,9972 1,7379 0,8407 0,9589 0,1182 3,0740 1,2067
78 - ]2 0 77,5 82,5 1,7379 2,4786 0,9589 0,9934 0,0345 0,8975 0,8975
26 7,662
Uji Hipotesis
Menggunakan rumus: x*2(7,662) < nilai tabel X*2 (7,815)
7,662 Keputusan Hipotesis: Ho diterima dan Ha ditolak
Dk (Derajat Kebebasan) Signifikansi:
K-3 3 Signifikansi uji, nilai X2 hitung dibandingkan dengan X*2 tabel (Chi-Square)
a=0,05 Jika nilai X*2 dihitung < nilai X”2 tabel, maka Ho diterima, Ha ditolak
Nilai Tabel X2 7,815 chiinv Jika nilai X*2 dihitung > nilai X”2 tabel, maka Ho ditolak, Ha diterima




Uji Normalitas Post-Test

Nilai Observasi Batas Kelas Z Tabel Z Pi H (01-E)A2/E
Nilai Praktek fi/ 0i Bawah Atas Bawah Atas Bawah Atas | (Proporsi) [Nilai Harapan
76 - 80 2 75,5 80,5 -2,3530 -1,4790 0,0093 0,0696 0,0603 1,5666 0,1199
81 - 85 4 80,5 85,5 -1,4790 -0,6051 0,0696 0,2726 0,2030 5,2781 0,3095
86 - 90 12 85,5 90,5 -0,6051 0,2689 0,2726 0,6060 0,3334 8,6093 1,2796
91 - 95 3 90,5 95,5 0,2689 1,1429 0,6060 0,8735 0,2675 6,9539 2,2481
96 - 100 5 95,5 100,5 1,1429 2,0169 0,8735 0,9781 0,1047 2,7218 1,9068
101 - 105 0 100,5 105,5 2,0169 2,8909 0,9781 0,9981 0,0199 0,5183 0,5183
n 26 6,382
Uji Hipotesis
Menggunakan rumus: x*2(6,382) < nilai tabel X2 (7,815)
6,382 Keputusan Hipotesis: Ho diterima dan Ha ditolak
Dk (Derajat Kebebasan) Signifikansi:
K-3 3 Signifikansi uji, nilai X2 hitung dibandingkan dengan X"2 tabel (Chi-Square)
a=0,05 Jika nilai X*2 dihitung < nilai X”2 tabel, maka Ho diterima, Ha ditolak
Nilai Tabel X2 7,815 chiinv Jika nilai X”2 dihitung > nilai X”2 tabel, maka Ho ditolak, Ha diterima




Absen

Nilai

Siswa  |Pre Test

Nilai
Post Test

73,33 [ 100,00
73,33 | 96,67
70,00 [ 90,00
56,67 [ 90,00
66,67 | 90,00
63,33 | 86,67
63,33 | 86,67
66,67 [ 90,00
70,00 [ 90,00
66,67 [ 90,00
70,00 [ 86,67
66,67 [ 90,00
76,67 [ 100,00
73,33 | 96,67
66,67 [ 90,00
70,00 | 93,33
73,33 [ 100,00
60,00 [ 83,33
70,00 [ 93,33
53,33 [ 76,67
56,67 [ 80,00
56,67 | 83,33
60,00 | 83,33
56,67 | 83,33
63,33 | 86,67
70,00 [ 93,33
Jumlah | 1713 | 2330
rata-rata | 65,90 | 89,62
Varians |41,162 [ 23,912

Uji Homogenitas

Homogen

Keputusan




Uji T Berkorelasi

Absen | Nilai Pre Nilai D D?

Siswa Test Post Test Ket. Pre-test Post-test
73,33 100,00 | 26,67 | 711,11
73,33 96,67 2333 | 54444 Jumlah 1713,33333 2330
70,00 90,00 20,00 | 400,00 Rerata 65,897 89,615
56,67 | 90,00 Varians | 41162 | 36735

’ ’ 3333 [ 1111,11 3 ’ ’

66,67 90,00 2333 | 54444 SD 6,416 6,061
63,33 86,67 2333 54444 Korelasi r 0,90
63,33 86,67 2333 | 54444 DB 25
66,67 90,00 2333 | 54444 T hitung 42,002
70,00 90,00 20,00 | 400,00 T tabel 2,060
66,67 90,00 2333 | 54444 Keteranga t hitung > t tabel (
70,00 86,67 16,67 | 277,78 n 42,002> 2,040)
66,67 90,00 2333 | 54444 maka, H, ditolak

76,67 100,00 | 2333 | 54444
73,33 96,67 | 2333 | 54444
66,67 90,00 | 2333 | 54444
70,00 93,33 | 2333 | 54444
73,33 100,00 | 26,67 | 711,11
60,00 83,33 | 2333 | 54444
70,00 93,33 1| 2333 | 54444
53,33 76,67 | 2333 | 54444
56,67 80,00 | 2333 | 54444
56,67 83,33 | 2667 [ 711,11
60,00 83,33 | 2333 | 54444
56,67 83,33 | 2667 [ 711,11
63,33 86,67 | 2333 | 54444
70,00 93,33 | 2333 | 54444
JUMLAH 1713,33 | 2330
ATA-RAT 65,90 89,62

616,67 |14833,33




Lampiran 9 Tabel Uji
Tabel R

DF=n-2 |01 0,05 0,02 0,01 0,001

r 0,005 r 0,05 r 0,025 r 0.01 r 0,001
1 0,9877 0,9969 0,9995 0.9999 1,0000
2 0,9000 0,9500 0,9800 0.9900 0,9990
3 0,8054 08783 0,9343 0.9587 0,9911
4 0,7293 08114 00,8822 09172 09741
5 0,6694 0,7545 0,8329 0.8745 00,9509
6 0,6215 0,7067 0,7887 0.8343 00,9249
7 0,5822 0,6664 0,7498 07977 00,8983
8 0,5494 0,6319 0,7155 0.7646 08721
9 0,5214 0,6021 0,6851 0.7348 0,8470
10 0,4973 0,5760 0,6581 0.7079 08233
11 04762 0,5529 0,6339 0.6835 0,8010
12 0,4575 0,5324 0,6120 0.6614 0,7800
13 0,4409 0,5140 0,5923 0.6411 0,7604
14 0,4259 0,4973 0,5742 0.6226 0,7419
15 0,4124 0,4821 0,5577 0.6055 0,7247
16 0,4000 0,4683 0,5425 0,5887 0,7084
17 0,3887 0,4555 0,5285 00,5751 0,6932
18 0,3783 0,4438 0,5155 00,5614 06788
19 0,3687 0,4329 0,5034 0.5487 0,6652
20 0,3598 0,4227 0,4921 0.5368 06524
21 0,3515 0,4132 0,4815 0.5256 0,6402
22 0,3438 0,4044 04716 00,5151 06287
23 0,3365 0,3961 0,4622 00,5052 06178
24 0,3297 0,3882 0,4534 0.4958 0,6074
25 0,3233 0,3809 0,4451 0.4869 0,5974
26 0,3172 0,3739 0,4372 0.4785 00,5880
27 0,3115 0,3673 0,4297 0.4705 0,5790
28 0,3061 0,3610 0,4226 0.4629 0,5703
29 0,3009 0,3550 04158 0.4556 0,5620
30 0,2960 0,3494 0,4093 04487 00,5541
31 0,2913 0,3440 0,4032 0.4421 0,5465
32 0,2869 0,3388 0,3972 0.4357 0,5392
33 0,2826 0,3338 0,3916 0.4296 00,5322
34 0,2785 0,3291 0,3862 0.4238 0,5254
35 0,2746 0,3246 0,3810 04182 0,5189
36 0,2709 0,3202 0,3760 0.4128 05126
37 0,2673 0,3160 0,3712 0.4076 0,5066
38 0,2638 0,3120 0,3665 0.4026 0,5007
39 0,2605 0,3081 0,3621 0,3978 0,4950
40 0,2573 0,3044 0,3578 00,3932 0,4896
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Tabel F

217

Titik Persentase Distribusi F untuk Probabilita = 0,05

df untuk pembilang (N1)

df untuk
penyebut

{N2) 1 2 3 4 5 ] 7 B a 10 11 12 13 14 15
1 161 18949 26 225 230 234 237 238 241 242 243 244 245 245 246
2 | 1851 | 19.00 | 1976 | 1925 | 1830 | 1833 | 19.35 | 1937 | 1938 | 1940 [ 1940 | 1547 | 1942 | 19.42 | 19.43
31013 .55 0.28 912 901 B.94 B89 385 83.81 .78 B.76 874 873 BN B.70
4 T 6.94 .59 6.39 626G 6.16 6.09 6.04 5.00 5.96 5.94 5.81 5.89 5.87 5.86
5 B6.61 5.79 541 5.19 5.05 4.85 4.EB 4.82 477 4.74 4.70 4.68 466 4.64 .62
[ 5.99 5.14 478 4.53 4.39 4.28 4.2 4.15 4.10 4.06 4.03 A4.00 308 386 3.84
7 5.69 4.74 4.35 412 3.97 3.87 3.79 3.73 3.68 364 3.60 3.57 3155 3.53 351
B 5.32 446 4.07 3.84 3.60 3.58 3.50 3.44 3.389 3.35 in 3.28 1.26 3.24 3.22
L] 5.12 426 3.B8 3.63 3.48 3.37 3.28 3.23 3.18 314 3.10 3.07 3.05 03 im
10 4.96 4.10 am 3.48 3.33 3.22 314 3.07 3.02 2.58 2.94 291 2.89 2,86 2.85
1 4.84 3.08 3.59 3.36 320 309 301 2.95 2.80 2.85 2.82 2.79 278 274 272
12 475 3.89 3.49 3.26 in 3.00 2.9 2.85 2.80 2.75 2.72 2.69 2.66 264 2.62
13 4.67 3m LR 3.18 3.03 2.52 2.83 2.7 2. 2.67 2.63 2.60 2.58 2.55 253
14 4_60 374 3.34 imn 2.896 2.85 2.76 2.70 2.65 2.560 2.57 2.53 2,51 2.48 246
15 4.64 3.68 3.29 3.06 2.90 2.74 2N 2.64 2.58 2.54 2.51 2.48 2.45 2.42 240
16 4.49 3.63 3.24 3m 2.85 2.74 2.66 2.58 2.54 2.48 2,46 2.42 2.40 2.37 2.35
17 445 3.59 3.20 2.96 2.81 2.7a 2.61 2.55 2.489 2.45 2.1 2.38 2.35 2.33 2.1
18 4.41 3.55 3.16 2.83 217 2.66 2.58 2.51 245 2.1 2.37 2.34 2.3 2.29 2.27
19 4.38 3.52 3.13 2.90 2.74 263 2.54 2.48 2.42 2.38 2.34 2.3 228 2.26 223
20 4.35 349 3.10 2.87 2 2.64 2.51 2.45 2.319 2.35 21 2.28 2.25 2.22 2.20
21 4.32 347 3.07 2.84 2.68 2.57 2.44 2.42 2.37 2.32 2.28 2,25 2.22 2.20 2.18
22 430 .44 3.05 2.82 2.66 2.55 246 2.40 2.34 2.30 2.26 2.23 2.20 217 2.15
23 428 3.42 3.03 2.80 254 2.53 244 2.37 2.32 2.27 2.24 2.20 218 215 213
24 4.26 3.40 3im 278 2.62 2.51 2.42 2.36 2.30 2,25 2.22 2.18 215 213 2N
25 4.24 3.39 2.99 276 2.60 249 2.40 2.34 2,28 2,24 2.20 2.16 2.14 2N 2.09
26 4.23 337 2.598 2:74 2.58 247 2.38 2.32 2.27 2,22 2.18 2.15 212 2.09 207
27 4.21 3.35 2.06 273 2.57 246 2.37 2.31 2,25 2.20 2.17 2.13 210 2.08 2.06
28 4.20 3.34 2.85 2N 2.56 2.45 2.36 2.29 2.24 2.18 2.15 212 2.09 2.06 2.04
29 4.18 3.33 2,893 2.70 2.55 2.43 2.35 2.28 2.22 2,18 2,14 2.0 2.08 2.05 2.03
30 417 3.az 2.02 2.69 2.53 242 2.33 2.27 2.2 2.16 2.13 2.09 2.06 204 2.07
3 416 3.30 2m 2.G8 2.52 2.1 2.32 225 2.20 215 Zn 2.08 2.05 2.03 2.00
a2 415 3.29 2.80 2.67 2.51 2.40 2.3 2.24 2.18 2.14 2.10 2.07 2.04 20 1.89
33 4.14 3.28 2.89 2.66 2.50 234 2.30 2.23 2.18 2.13 2.09 2.06 2.03 2.00 1.88
34 413 3.28 2.88 2.65 2.49 2.38 2.29 2.23 217 2.2 2.08 2.05 202 1.99 1.87
a5 412 3:27 287 2.64 2.49 237 2.29 2.22 2186 21 207 2.04 2 1.95 1.96
38 411 3.26 2.87 2:63 2.48 2.36 2.28 2.2 2.5 21 2.07 2.03 2.00 1.88 1.85
a7 411 3.25 2.88 2:63 2.47 2.36 2.27 2.20 2.4 2,10 2.06 2.02 2.00 1.97 1.85
38 4.10 3.24 2.85 2:62 2.46 2:35 2.26 2.18 2.4 2.08 2.05 2.02 1.89 1.96 1.84
kL] 4.09 3.24 2.85 2.61 2.46 2.4 2.26 2.18 2.13 2.08 2.04 2.01 1.88 1.85 1.893
40 4.08 3.23 2.84 2.61 2.45 2.34 2.25 2.18 2.12 2.08 2.04 2.00 1.897 1.85 1.92
n 4.08 3.23 2.83 2.60 2.44 2.33 2.24 2.17 212 2.07 2.03 2.00 1.97 1.84 1.92
42 4.07 3.22 2.83 2.58 2.44 2.32 2.24 2.17 2.1 2.06 2.03 1.89 1.56 1.84 1.1
43 4.07 in 2.82 2.59 2.43 2.32 2.23 2.16 2.1 2.06 2.02 1.59 1.86 1.83 1.9
44 4.06 in 2.82 2.58 2.43 2.3 2.23 2.16 2.10 2.05 2.0 1.98 1.85 1.82 1.90
a5 4.06 3.20 2.81 2.68 2.42 2.31 2.22 2.15 2.10 2.056 2.01 1.87 1.84 1.92 1.89




Tabel T

Titik Persentase Distribusi t {(df = 1 - 40)

Pr 0.25 0.10 0.05 0.025 0.0 0.005 0.001
df 0.50 0.20 0.0 0.050 0.02 0.010 0.ooz2
1 1.00000 307768 G.31375 1270620 31.82052 63.6567T4 | 31830884
2 0.B16850 1.88562 2.9718594 4. 30265 G.96456 9.92484 22.3:Mm2
3 0.76489 1.63774 2.35336 3.18245 A4.54070 584091 10.21453
4 0.74070 1.53321 2.13185 277645 3. 74695 A.G0409 717318
5 0. 72669 1.47588 2.01504 257058 3.36493 403214 5.88343
L] 071756 143576 184314 244691 314267 3.70743 5.20763
7 071114 141482 1.88458 236462 288795 3.45848 4.78524
8 0. 70639 1.39682 1.85955 2.30600 2. BO9E46 3.25539 4.50079
9 Q. 70272 1.38303 1.833M 2.26216 2.82144 3.24984 429681
10 0.69981 1372718 1.81246 2.22814 2763717 3.16827 414370
" 069745 1.36343 1.79584 2.200594 2.71808 3.10581 4.02470
12 0.69548 1.36622 1.782249 2.17881 2.68100 3.05454 3.32963
13 0.69383 1.35017 1.77083 216037 2.65037 J.01228 3.851548
14 0.69242 1.34503 1.76813 214478 2.62449 2.07684 3787348
15 0.69120 1.34081 1.75304 2.13145 2.60248 2. 84671 3.73283
16 0.68013 1.33676 1.74588 2.71189 2.58349 282078 3.GBGE1S
17 0.68920 1.33338 1.73961 210982 256693 289823 3.64577
18 0.68836 1.33039 1.73406 210092 2.55238 2 B7844 3.6104H
19 0.68762 1.32773 1.72913 2.08302 2. 53048 2.B60931 3.57940
20 0.686A5 1.32534 1.72472 2.08596 2.52738 284534 3.55181
21 0.68635 1.32319 1.72074 2.07961 2.51765 283136 3.52714
22 0.68581 1.32124 1.4 2.07387 2.50832 281876 3.504949
23 0.68531 131946 1.71387 2 DBABE 245987 280734 3.4B456
24 0.68485 1.31784 1.71088 2.06350 2.48216 2.18694 3.46678
25 0.68443 1.31635 1.70814 2.05954 2.485M 278744 3.450149
26 0.68404 1.31487 1.70562 2.05553 2.47863 277811 3.43500
27 0.68358 1.31370 1.703249 2.05183 247266 2. 77068 342103
28 0.68335 1.31253 1.70713 2.04841 246714 2.76326 3.40814
29 0.68304 131143 1.69913 2.04523 246202 2. 15619 31.39624
30 0.6BZ7a 1.31042 1.69726 2.04227 245726 2.75000 1.385748
n 0.68249 1.30546 1.89552 2.038957 2.45282 2.74404 31.37480
32 0.68223 1.30857 1.68389 2.03693 2.44868 2.73848 3.36531
13 0.68200 1.30774 1.69236 2.03452 2.444789 2.73328 3.35634
34 o.68177 1.30685 1.69082 2.03224 2.44115 2.128319 3.34793
35 0.GB156 1.30621 1.68957 2.030M 2.43772 272381 3.34005
36 0.68137 1.30551 1.68830 2.02808 2.434489 2.71848 3.33262
a7 0.68118 1.30485 1.68704 2.02619 2.43145 2.71541 3.325B3
18 0.68100 1.30423 1.68555 2.02438 2.42857 271156 3.31903
39 0.GB0A3 1.30364 1.6B488 2.02268 242584 2707971 331z79
40 0.GBOET 1.30308 1.68385 2.02108 242326 2. 70446 3.306848
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Lampiran 10 Dokumentasi Kegiatan

1. Uji Intrumen Soal




220

3. Implementasi Media Pembelajaran

4. Post-Test
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5. Uji Perorangan

6. Uji Kelompok Kecil




