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Lampiran 1. Surat Permohonan Izin Penelitian 
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Lampiran 2. Surat Disposisi Penelitian 
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Lampiran 3. Hasil Penilaian Validitas Materi I dan II 
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Lampiran 4. Rekapitulasi Penilaian Ahli Materi I dan II 

REKAPITULASI PENILAIAN VALIDITAS AHLI MATERI 

PENGEMBANGAN HYPERMEDIA UNTUK MENINGKATKAN 
PEMAHAMAN KONSEP PADA MATERI PELUANG SISWA SMP 

 

Nama Ahli I : I Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc. 

Nama Ahli II : Komang Widyarthini, S.Pd., Gr. 

No. Aspek yang Dinilai 
SKOR 

Ahli I Ahli II Rata-rata 

A Kualitas Isi/Materi (Content Quality)  

1 Kebenaran (Veracity) 5 5 5 
2 Ketepatan (Accuracy) 4 5 4,5 

3 
Keseimbangan presentasi ide-ide 
(Balanced presentation of ideas) 5 5 5 

4 
Sesuai dengan detail tingkatan 
(Appropriate level of detail) 5 5 5 

B Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Aligment) 

1 
Sesuai dengan tujuan pembelajaran 
(Aligment among learning goals) 5 5 5 

2 
Sesuai dengan aktivitas 
pembelajaran (Activities) 5 5 5 

3 
Sesuai dengan penilaian dalam 
pembelajaran (Assesments) 5 5 5 

4 
Sesuai dengan karakteristik siswa 
(Learner characteristics) 5 5 5 

C Umpan Balik dan Adaptasi (feedback and adaptation) 

1 
Konten adaptasi atas umpan balik 
dapat dijalankan oleh pelajaran atau 
model pelajar yang berbeda  

4 4 4 

D Motivasi (Motivation) 

1 
Kemampuan memotivasi dan 
menarik perhatian anak pelajar 5 5 5 

SKOR TOTAL 48 49 48,5 

RATA-RATA SKOR 4,8 4,9 4,85 

TINGKAT VALIDITAS  Sangat Tinggi  
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Lampiran 5. Hasil Penilaian Validitas Ahli Media I dan II 
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Lampiran 6. Rekapitulasi Penilaian Ahli Media I dan II 

REKAPITULASI PENILAIAN VALIDITAS AHLI MEDIA 

PENGEMBANGAN HYPERMEDIA UNTUK MENINGKATKAN 
PEMAHAMAN KONSEP PADA MATERI PELUANG SISWA SMP 

 

Nama Ahli I : I Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc. 

Nama Ahli II : Komang Widyarthini, S.Pd., Gr. 

No. Aspek yang Dinilai 
SKOR 

Ahli I Ahli II Rata-rata 

A Desain Presentasi (Presentation Design) 

1 

Desain multimedia mampu membantu 
dalam meningkatkan dan mengefisienkan 
pembelajaran 

4 5 4,5 

B Interaksi Penggunaan (Interaction Usability) 
1 Kemudahan navigasi 5 4 4,5 

2 Tampilan yang dapat ditebak 5 5 5 

3 Kualitas dari tampilan fitur bantuan  5 5 5 

C Umpan Balik dan Adaptasi (Feedback and Adaptation) 
1 Kemudahan dalam mengakses 5 5 5 

2 
Desain dari kontrol dan format penyajian 
untuk mengakomodasi berbagai pelajar 4 4 4 

D Penggunaan Kembali 

1 

Kemampuan untuk digunakan dalam 
berbagai variasi pembelajaran dan dengan 
pelajar yang berbeda  

5 5 5 

E Memenuhi Standar (Standards Compliance) 
1 Taat pada spesifikasi standar internasional 4 4 4 

SKOR TOTAL 37 37 37 

RATA-RATA SKOR 4,625 4,625 4,625 

TINGKAT VALIDITAS  Sangat Tinggi  
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Lampiran 7. Hasil Uji One-to-One 

Hasil Uji One-to-One 

One-to-one test atau uji satu-satu dilakukan setelah hypermedia 

dinyatakan valid oleh ahli materi dan ahli media. Uji satu-satu dilakukan 

kepada tiga orang siswa SMP Negeri 4 Singaraja kelas VIII Cempaka yang 

mewakili kemampuan akademik rendah, sedang, dan tinggi. Uji ini bertujuan 

untuk mengetahui kemudahan penggunaan media serta memperoleh masukan 

awal dari siswa terhadap hypermedia yang dikembangkan. Metode yang 

digunakan dalam uji satu-satu adalah metode cognitive walkthrough. 

Adapun langkah-langkah pelaksanaan one-to-one test adalah sebagai 

berikut. 

1. Menentukan subjek uji, yaitu tiga orang siswa kelas VIII dengan 

kemampuan akademik rendah, sedang, dan tinggi. 

2. Menyusun skenario penggunaan hypermedia yang meliputi aktivitas 

membuka tautan hypermedia, menggunakan tombol navigasi, 

mempelajari materi, menonton video pembelajaran, menjalankan 

simulasi, serta mengerjakan latihan soal. 

3. Melaksanakan uji satu-satu dengan cara siswa menggunakan 

hypermedia sesuai instruksi yang diberikan, sementara peneliti 

mengamati aktivitas dan kendala yang dialami siswa selama penggunaan 

media. 

4. Setelah pengujian selesai, siswa diminta memberikan tanggapan dan 

masukan terkait penggunaan hypermedia yang dikembangkan. 
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Berdasarkan hasil one-to-one test, diperoleh beberapa temuan sebagai berikut. 

a. Siswa telah mampu mengoperasikan hypermedia dengan baik. 

b. Hypermedia dapat diakses dengan baik melalui smartphone siswa, 

namun terdapat kendala pada video pembelajaran akibat jaringan 

internet yang kurang stabil. 

c. Siswa memahami fitur serta tombol navigasi dalam hypermedia. 

d. Tulisan dan gambar pada hypermedia terlihat jelas oleh siswa. 

e. Siswa menunjukkan antusiasme yang tinggi dalam menggunakan 

hypermedia selama proses pembelajaran. 
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Lampiran 8. Hasil Uji Small Group  

Hasil Uji Small Group 

Uji kelompok kecil melibatkan sembilan orang siswa kelas VIII yang 

terdiri atas siswa dengan kemampuan akademik rendah, sedang, dan tinggi. 

Uji ini bertujuan untuk mengetahui penggunaan hypermedia dalam kelompok 

kecil pengguna serta memperoleh masukan terkait kenyamanan, kemudahan 

penggunaan, dan kendala yang dialami siswa selama menggunakan media 

pembelajaran. Metode yang digunakan dalam uji kelompok kecil adalah 

Concurrent Think Aloud (CTA) dan Retrospective Think Aloud (RTA) dengan 

task scenario sebagai berikut. 

No. Task Scenario 
T1 Membuka tautan (link) hypermedia <Pirate of Probability= 
T2 Memasukan nama dan nomor pengguna 
T3 Menggunakan tombol navigasi untuk berpindah halaman 
T4 Tampilan hypermedia mudah dipahami 
T5 Mematikan dan menghidupkan musik latar 
T6 Membaca kompetensi pembelajaran 
T7 Membaca materi pada pulau pertama 

T8 
Membaca materi peluang empirik pada slide pembelajaran di 
pulau kedua 

T9 Menonton video pembelajaran pada pulau ketiga 
T10 Menggunakan simulasi pelemparan dadu dan koin 
T11 Mengamati tabel dan grafik hasil simulasi 
T12 Mengerjakan evaluasi pada hypermedia 
T13 Mengakses ruang diskusi 
T14 Bahasa yang digunakan mudah dipahami 
T15 Menuliskan umpan balik terhadap hypermedia 
T16 Keluar dari hypermedia 

 

Pelaksanaan uji kelompok kecil berlangsung selama kurang lebih 90 

menit. Pada pelaksanaannya, siswa menggunakan hypermedia sesuai task 

scenario yang telah disusun sebelumnya. Selama kegiatan berlangsung, 

peneliti menerapkan teknik Concurrent Think Aloud (CTA) dengan meminta 

siswa menyampaikan pendapat, tanggapan, maupun kesulitan secara langsung 
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selama menggunakan hypermedia. Selanjutnya, kegiatan dengan menerapkan 

teknik Retrospective Think Aloud (RTA) melalui wawancara singkat kepada 

siswa.  

Berdasarkan hasil pengamatan selama uji kelompok kecil, sebagian 

besar siswa mampu menggunakan hypermedia dengan baik. Siswa terlihat 

tertarik terhadap tampilan visual, animasi, serta konsep petualangan yang 

terdapat pada hypermedia pembelajaran. Selain itu, siswa juga menyampaikan 

bahwa materi peluang menjadi lebih mudah dipahami karena disajikan secara 

interaktif melalui kombinasi teks, video pembelajaran, simulasi, serta aktivitas 

pembelajaran lainnya. Berdasarkan hasil wawancara, beberapa siswa 

memberikan masukan bahwa teks pada beberapa bagian media masih cukup 

banyak sehingga memerlukan waktu lebih lama untuk dibaca. Akan tetapi, 

sebagian siswa lainnya menyampaikan bahwa penjelasan yang terdapat pada 

hypermedia sudah sesuai dan membantu mereka memahami materi peluang 

dengan lebih baik. 

Namun, selama pelaksanaan uji kelompok kecil masih ditemukan 

beberapa kendala dalam penggunaan hypermedia. Beberapa siswa mengalami 

hambatan saat mengakses hypermedia, seperti proses pemuatan halaman yang 

lambat pada beberapa bagian media. Kendala tersebut diduga dipengaruhi oleh 

kualitas jaringan internet maupun spesifikasi perangkat siswa yang berbeda-

beda. 
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   Lampiran 9. Hasil Penilaian Usabilitas 

Responden 
Nomor Butir Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 
R1 6 6 2 2 1 6 7 6 2 1 6 2 7 6 7 6 1 2 1 7 2 7 1 1 1 6 
R2 7 7 1 1 1 7 7 2 4 1 7 1 4 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 
R3 7 7 1 1 1 7 7 1 4 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 
R4 7 7 1 1 1 7 7 4 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 
R5 7 7 1 1 1 7 7 4 2 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 
R6 7 6 1 2 1 7 7 4 1 1 7 1 5 7 7 7 1 1 2 7 1 6 1 2 1 7 
R7 7 7 1 1 1 7 7 1 2 1 7 1 6 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 
R8 7 5 1 1 1 7 7 4 3 1 5 1 4 7 6 7 4 1 3 4 2 5 1 1 2 6 
R9 7 7 1 1 1 7 7 6 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 2 7 1 7 1 1 1 7 
R10 5 6 1 2 2 6 5 4 3 3 5 2 6 5 6 6 3 3 3 6 2 7 2 2 2 3 
R11 6 5 1 3 2 6 6 3 2 2 6 2 6 6 7 6 2 2 2 6 2 6 2 1 1 6 
R12 7 7 1 1 1 7 7 4 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 
R13 7 7 1 1 1 7 6 6 1 1 7 1 7 7 6 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 
R14 7 7 1 1 1 7 7 6 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 
R15 5 5 4 2 2 5 6 5 4 3 5 2 6 7 5 7 1 2 2 5 3 5 2 1 1 6 
R16 7 7 2 1 1 7 7 6 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 2 7 1 7 1 1 1 7 
R17 7 7 2 1 1 7 7 6 2 2 7 1 6 7 6 7 2 2 2 7 2 7 2 2 1 6 
R18 7 3 1 5 4 7 7 4 7 1 2 3 7 4 7 7 1 4 7 3 7 7 1 3 1 4 
R19 7 7 1 1 1 6 6 5 4 2 6 2 5 7 7 7 1 2 2 6 2 6 2 2 2 7 
R20 7 7 1 1 1 7 7 6 2 2 7 1 6 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 6 
R21 7 4 2 3 3 6 6 5 4 3 5 3 4 6 6 6 2 2 2 5 2 6 2 2 3 6 
R22 6 6 1 1 1 7 7 6 2 1 7 1 5 7 7 7 2 2 2 6 1 7 1 1 1 7 
R23 7 5 1 2 1 6 7 4 2 2 7 1 6 7 6 7 2 3 2 6 4 6 1 2 1 7 
R24 6 6 1 2 2 6 7 3 2 2 6 2 6 7 7 6 2 1 2 6 1 7 1 1 1 2 
R25 7 7 2 2 1 6 6 4 3 2 7 2 6 6 6 7 2 2 2 6 2 7 2 1 2 6 
R26 7 7 1 1 1 7 7 4 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 
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Responden 
Nomor Butir Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 
R27 6 5 6 2 2 5 5 4 1 1 6 2 7 5 5 5 3 2 3 6 2 7 2 2 2 6 
R28 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 4 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 
R29 7 7 1 1 1 7 7 4 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 
R30 7 7 1 1 1 7 7 7 2 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 2 7 1 1 1 7 
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Lampiran 10. Rekapitulasi Penilaian Usabilitas  

REKAPITULASI PENILAIAN USABILITAS 

PENGEMBANGAN HYPERMEDIA UNTUK MENINGKATKAN 
PEMAHAMAN KONSEP PADA MATERI PELUANG SISWA SMP 

 

Aspek 
Rata-Rata 

Skor 

Kriteria Tingkat 

Kebermanfaatan 

Daya Tarik (Attractiveness) 2,64 Unggul 

Kejelasan (Perspicuity) 2,25 Unggul 

Efisiensi (Efficiency) 2,33 Unggul 

Ketepatan (Dependability) 1,90 Unggul 

Stimulasi (Stimulation) 2,55 Unggul 

Kebaruan (Novelty) 2,48 Unggul 

 

 

 

 

-1,00

-0,50

0,00

0,50

1,00

1,50

2,00

2,50

Excellent

Good

Above Average
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Lampiran 11. Kisi- Kisi Instrumen Pretest dan Posttest 

KISI KISI SOAL PRETEST dan POSTTEST 

Satuan Pendidikan :   SMP  
Mata Pelajaran  :   Matematika 

Kelas/Semester  :   VIII 
Materi Pokok  :   Peluang 

Alokasi Waktu  :   80 menit 
Bentuk Soal  :    Uraian  
 

CAPAIAN 
PEMBELAJARAN 

INDIKATOR SOAL 
LEVEL 

KOGNITIF 
NOMOR 

SOAL 
Siswa mampu 
memahami dan 
menggunakan konsep 
peluang (teoretik dan 
empirik), ruang 
sampel, serta 
kejadian untuk 
menyelesaikan 
masalah kontekstual 
dan pengambilan 
keputusan sederhana. 

Diberikan 
permasalahan terkait 
peluang teoretik dan 
empirik, siswa mampu 
menjelaskan pengertian 
kedua jenis peluang 
serta membedakan 
keduanya dengan 
bahasa sendiri secara 
tepat. 
 

C2 1 

Diberikan beberapa 
pernyataan terkait nilai 
peluang, siswa mampu 
menganalisis dan 
menentukan 
pernyataan yang 
termasuk dan bukan 
termasuk peluang serta 
memberikan alasan 
berdasarkan konsep 
peluang. 
 

C2 2 

Diberikan dua situasi 
berbeda terkait peluang 
(teoretik dan empirik), 
siswa mampu 
menganalisis dan 
menentukan mana 
yang merupakan 
peluang teoretik serta 
menjelaskan alasannya 
dengan tepat. 
 

C2 2 
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Diberikan 
permasalahan peluang 
empirik dari suatu 
percobaan, siswa 
mampu menentukan 
banyak percobaan 
berdasarkan informasi 
yang diberikan dengan 
menggunakan konsep 
peluang empirik. 
 

C3 4 

Diberikan percobaan 
pelemparan dua dadu, 
siswa mampu 
menentukan peluang 
munculnya jumlah 
tertentu dengan 
menganalisis ruang 
sampel secara tepat. 
 

C3 5 

Diberikan dua 
permainan dengan 
kondisi berbeda, siswa 
mampu menentukan 
peluang masing-
masing kejadian, 
membandingkan 
peluang tersebut, serta 
menentukan selisih 
peluang secara tepat. 
 

C4 6 
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Lampiran 12. Soal Pretest dan Posttest 

Satuan Pendidikan : SMP Negeri 4 Singaraja 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Materi Pokok  : Peluang  

Waktu   : 80 Menit 

Petunjuk: 

a. Tuliskan terlebih dahulu nama dan nomor absen pada lembar jawaban. 
b. Bacalah setiap soal dengan teliti sebelum menjawab. 
c. Kerjakan soal dengan langkah-langkah yang lengkap dan jelas. 
d. Dilarang meniru dan bekerja sama selama pengerjaan tes. 
e. Tidak diperbolehkan menggunakan HP atau alat bantu hitung lainnya. 
f. Periksa kembali jawaban sebelum dikumpulkan. 

 

Soal. 

1. Apa yang kamu ketahui dari peluang teoretik dan peluang empirik, serta 
jelaskan dengan bahasamu sendiri perbedaan dari kedua peluang tersebut! 
(10 poin) 

 

2. Perhatikan pernyataan berikut! 
No. Pernyataan Contoh/Bukan 
1 TV stasiun memberitakan peluang hari ini 

akan turun hujan adalah 75%. 
 

2 Peluang seekor paus menggunakan sepatu 
di dunia nyata adalah -1. 

 

3 Peluang muncul mata dadu < 7 pada 
pelemparan satu dadu adalah 1,7. 

 

4 Peluang terambilnya kartu pokemon dari 
satu set kartu remi adalah 0. 

 
 

 

Tentukan manakah diantara pernyataan diatas yang termasuk 
CONTOH/BUKAN contoh pada nilai peluang. Berikan tanda (✔) pada 
contoh dan tanda (✖) pada bukan contoh serta jelaskan alasanmu pada 
pertanyaan yang menurutmu BUKAN contoh pada konsep peluang. (10 
poin) 

 

3. Adit menghitung bahwa peluang munculnya sisi Gambar pada sebuah 
koin adalah 1/2 karena koin memiliki dua sisi yang seimbang. Namun di 
saat yang bersamaan Feby melempar koin 50 kali dan mencatat sisi 
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Gambar muncul sebanyak 22 kali, sehingga ia menyatakan peluang 
sebuah koin munculnya sisi gambar adalah 22/50 dan sisi angka 28/50. 
Manakah situasi yang merupakan contoh dari peluang teoretik? Jelaskan 
mengapa! (10 poin) 

 

4. Sebuah koin dilempar berkali-kali. Jika peluang empirik munculnya sisi 
angka adalah 0,4 dan sisi angka tersebut muncul sebanyak 32 kali, 
berapakah total pelemparan koin yang dilakukan? (20 poin) 

 

5. Arya melempar dua buah dadu yang masing-masing memiliki 6 sisi. 
Apabila dua buah dadu tersebut dilempar bersamaan, tentukan peluang 
muncul mata dadu yang jika dijumlahkan hasilnya sama dengan 5. (20 
poin) 

 

6. Di sebuah pasar malam, terdapat dua jenis permainan: 
a) Kotak Keberuntungan: Terdapat sebuah kotak yang berisi 7 bola emas 

dan 18 bola merah. Kamu dinyatakan menang jika berhasil 
mengambil satu bola emas. 

b) Hindari Kartu: Terdapat 20 kartu di atas meja yang diketahui terdapat 
13 kartu Joker. Kamu dinyatakan menang jika berhasil menghindari 
kartu Joker dalam pemilihan satu kartu secara acak.  

Dari kedua permainan tersebut, manakah yang memberikan peluang 
menang lebih besar? Hitunglah selisih peluang kedua permainan. (20 
poin) 
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Lampiran 13. Rubrik Penilaian Soal pretest dan posttest 

INDIKATOR 
PEMAHAMAN 

KONSEP 

NOMOR 
SOAL 

SOAL KUNCI JAWABAN 
SKOR 

MAKSIMAL 

Menyatakan 
kembali konsep 
yang telah 
dipelajari. 

1 Apa yang kamu ketahui dari peluang 
teoretik dan peluang empirik, serta 
jelaskan dengan bahasamu sendiri 
perbedaan dari kedua peluang tersebut! 
 

Peluang teoretik adalah peluang yang ditentukan 
berdasarkan perhitungan secara matematis tanpa 
melakukan percobaan langsung, atau menggunakan 
rumus: 
 ÿ(�) = banyak kejadian yang diinginkan

banyak seluruh kejadian  

 
Peluang empirik adalah peluang yang diperoleh 
berdasarkan hasil percobaan atau data yang benar-
benar terjadi, atau dengan rumus: 
 ÿ(�) = frekuensi kejadian

banyak percobaan 

 
Perbedaan: 

• Peluang teoretik dihitung sebelum percobaan 
dan berdasarkan perhitungan atau model 
matematika.  

• Peluang empirik diperoleh setelah percobaan 
dan berdasarkan data nyata.  

• Nilai peluang empirik bisa mendekati peluang 
teoretik jika percobaan dilakukan semakin 
banyak.  

10 
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Menentukan 
yang termasuk 
contoh atau 
bukan contoh 
dari konsep. 

2 Perhatikan pernyataan berikut ini! 
1. TV stasiun memberitakan peluang 

hari ini akan turun hujan adalah 
75%.  

2. Peluang seekor paus 
menggunakan sepatu di dunia 
nyata adalah -1. 

3. Peluang muncul mata dadu < 7 
pada pelemparan satu dadu adalah 
1,7.  

4. Peluang terambilnya kartu 
pokemon dari satu set kartu remi 
adalah 0. 

Tentukan manakah diantara pernyataan 
diatas yang termasuk CONTOH/BUKAN 
contoh pada nilai peluang. Berikan tanda 
(✔) pada contoh dan tanda (✖) pada 
bukan contoh serta jelaskan alasanmu 
pada pertanyaan yang menurutmu 
BUKAN contoh pada konsep peluang.  

• Pernyataan 1 termasuk contoh dari peluang. 
Karena nilai Nilai peluang berada di antara 0 
dan 1 yakni 0,75 

• Pernyataan 2 BUKAN contoh dari peluang. 
Karena nilai Nilai peluang berada di antara 0 
dan 1 yakni -1 

• Pernyataan 3 BUKAN contoh dari peluang. 
Karena nilai Nilai peluangnya tidak berada di 
antara 0 dan 1 yakni 1,7 

• Pernyataan 4 termasuk contoh dari peluang.  
Karena nilai Nilai peluang berada di antara 0 
dan 1 yakni 0 

 

10 

3 Adit menghitung bahwa peluang 
munculnya sisi Gambar pada sebuah koin 
adalah 1/2 karena koin memiliki dua sisi 
yang seimbang. Namun di saat yang 
bersamaan Feby melempar koin 50 kali 
dan mencatat sisi Gambar muncul 
sebanyak 22 kali, sehingga ia menyatakan 
peluang sebuah koin munculnya sisi 

Situasi yang merupakan peluang teoretik adalah situasi 
Adit. 
Karena Adit menentukan peluang berdasarkan 
perhitungan matematis (dua sisi koin yang seimbang), 
tanpa melakukan percobaan yang sesuai dengan 
konsep peluang teoretik, yaitu peluang yang dihitung 
dari kemungkinan yang sama besar.  

10 
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gambar adalah 22/50 dan sisi angka 
28/50.  
Manakah diantara situasi Adit dan Feby 
yang merupakan contoh dari peluang 
teoretik? Jelaskan mengapa! 
 

Sedangkan Feby menggunakan hasil percobaan nyata 
(50 kali lemparan), sehingga itu merupakan peluang 
empirik, bukan teoretik. 

Mengaplikasikan 
atau 
menggunakan 
konsep dengan 
benar dalam 
berbagai situasi. 

4 Sebuah koin dilempar berkali-kali. Jika 
peluang empirik munculnya sisi angka 
adalah 0,4 dan sisi angka tersebut muncul 
sebanyak 32 kali, berapakah total 
pelemparan koin yang dilakukan? (20 
poin) 
 

Diketahui: 
Peluang empirik = 0,4  
Frekuensi kejadian (muncul sisi angka) = 32  
Rumus peluang empirik: ÿ(�) = frekuensi kejadian

banyak percobaan 

Jawab: ÿ = 320,4 = 80 

Jumlah total pelemparan dadu yang dilakukan adalah 
80 kali. 
 

20 

5 Arya melempar dua buah dadu yang 
masing-masing memiliki 6 sisi. Apabila 
dua buah dadu tersebut dilempar 
bersamaan, tentukan peluang muncul 
mata dadu yang jika dijumlahkan hasilnya 
sama dengan 5. 

Diketahui: 
Pelemparan 2 dadu = 36 ruang sampel 
Kejadian yang diinginkan = jumlah sisi dadu sama 
dengan 5 sebanyak 4 yaitu (1,4)(2,3)(3,2)(4,1) ÿ = 436 = 19 

Peluang muncul jumlah mata dadu sama dengan 5 
adalah 1/9. 
 

20 
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6 Di sebuah pasar malam, terdapat dua jenis 
permainan: 

a) Kotak Keberuntungan: Terdapat 
sebuah kotak yang berisi 7 bola 
emas dan 18 bola merah. Kamu 
dinyatakan menang jika berhasil 
mengambil satu bola emas. 

b) Hindari Kartu: Terdapat 20 kartu 
di atas meja yang diketahui 
terdapat 13 kartu Joker. Kamu 
dinyatakan menang jika berhasil 
menghindari kartu Joker dalam 
pemilihan satu kartu secara acak.  

Dari kedua permainan tersebut, manakah 
yang memberikan peluang menang lebih 
besar? Hitunglah selisih peluang kedua 
permainan. 
 

a) Kotak Keberuntungan 
Jumlah bola = 7 emas + 18 merah = 25 
Peluang menang (ambil bola emas): ÿ1 = 725 = 0,28 

 
b) Hindari Kartu 
Jumlah kartu = 20 
Kartu Joker = 13 maka, bukan Joker = 7 
Peluang menang (tidak mengambil Joker): ÿ2 = 720 = 0,35 

Bandingkan kedua permainan, 0,35 > 0,28 jadi 
permainan B memiliki peluang kemenangan lebih 
besar dibandingkan dengan A dengan selisih 0,35 - 
0,28 = 0,07 

20 
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Lampiran 14. Penilaian Validator isi Instrumen I dan II 
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Lampiran 15. Hasil Nilai Siswa Pada Uji Instrumen Tes 

Siswa 
Nomor Soal Total 

Skor  Nilai 1 2 3 4 5 

S01 2 2 2 4 3 13 72 
S02 2 1 0 4 3 12 67 
S03 2 1 2 4 4 17 94 
S04 2 2 2 4 4 17 94 
S05 2 2 2 4 4 18 100 
S06 2 2 2 4 4 18 100 
S07 2 1 1 4 3 11 61 

S08 2 2 2 4 4 18 100 
S09 2 1 2 4 2 12 67 
S10 1 2 1 1 0 5 28 
S11 2 2 0 2 2 9 50 
S12 1 1 2 1 2 8 44 
S13 2 1 2 2 4 13 72 
S14 2 2 2 4 4 18 100 
S15 1 1 1 2 3 11 61 
S16 1 1 0 3 4 11 61 
S17 2 1 1 3 4 14 78 
S18 1 2 2 4 2 13 72 

S19 2 1 2 1 1 10 56 
S20 2 2 2 4 4 17 94 
S21 1 2 2 4 4 15 83 
S22 2 2 1 3 2 12 67 
S23 2 2 2 4 3 16 89 
S24 2 2 2 4 1 12 67 
S25 2 1 1 1 1 8 44 
S26 2 1 2 3 2 10 56 
S27 2 2 2 4 2 16 89 
S28 1 2 2 4 4 17 94 
S29 1 1 0 0 0 2 11 
S30 1 2 2 3 4 15 83 
S31 2 1 2 4 4 14 78 
S32 2 1 2 2 4 13 72 
S33 2 1 0 4 0 9 50 
S34 2 2 1 4 4 17 94 
S35 2 1 2 4 4 16 89 
S36 2 2 2 3 2 13 72 
S37 2 2 2 4 3 13 72 
S38 2 1 0 4 3 12 67 
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Siswa 
Nomor Soal Total 

Skor  Nilai 1 2 3 4 5 

S39 2 1 2 4 4 17 94 
S40 2 2 2 4 4 17 94 
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Lampiran 16. Hasil Uji Validitas, Konsistensi Butir Internal, dan 
Reliabilitas Instrumen Tes 
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Lampiran 17. Hasil Nilai Pretest Siswa 

Kode Siswa 
Nilai Pretest 

Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Soal 6 Total  Nilai  
S01  2 1 1 1 1 1 7 38,9 
S02 2 1 1 1 1 2 8 44,4 
S03 2 1 1 1 1 1 7 38,9 
S04 0 1 1 0 0 0 2 11,1 
S05 2 1 1 1 1 2 8 44,4 
S06 0 1 0 1 0 0 2 11,1 
S07 1 1 1 1 1 1 6 33,3 

S08 1 1 1 1 1 2 7 38,9 
S09 2 1 1 1 1 2 8 44,4 
S10 2 1 1 2 1 1 8 44,4 
S11 1 1 1 1 1 1 6 33,3 
S12 2 1 2 2 2 0 9 50,0 
S13 1 1 0 1 1 2 6 33,3 
S14 2 2 1 1 1 2 9 50,0 
S15 2 1 1 1 1 2 8 44,4 
S16 2 1 1 2 1 2 9 50,0 
S17 1 1 1 3 1 1 8 44,4 
S18 2 0 2 4 2 0 10 55,6 

S19 1 1 1 1 1 3 8 44,4 
S20 1 1 1 1 0 0 4 22,2 
S21 0 1 1 1 1 0 4 22,2 
S22 2 1 2 2 1 3 11 61,1 
S23 2 2 1 2 4 3 14 77,8 
S24 2 1 1 1 1 1 7 38,9 
S25 2 1 1 2 1 1 8 44,4 
S26 0 1 1 1 1 0 4 22,2 
S27 1 1 1 1 0 0 4 22,2 
S28 2 1 2 1 1 2 9 50,0 
S29 1 1 1 1 1 2 7 38,9 
S30 1 1 1 2 2 0 7 38,9 
S31 2 1 2 2 3 1 11 61,1 
S32 2 1 1 1 1 2 8 44,4 
S33 2 1 2 2 2 0 9 50,0 
S34 2 1 1 2 1 1 8 44,4 
S35 1 1 1 0 0 0 3 16,7 
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Lampiran 18. Hasil Nilai Posttest Siswa 

Kode Siswa  Nilai Posttest 
Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Soal 6 Total  Nilai  

S01  2 1 1 2 1 1 8 44,4 
S02 2 1 2 4 3 2 14 77,8 
S03 2 1 2 3 3 2 13 72,2 
S04 1 1 1 1 1 0 5 27,8 
S05 2 2 2 1 2 2 11 61,1 
S06 2 1 1 1 1 0 6 33,3 
S07 2 1 2 2 2 2 11 61,1 

S08 2 2 1 2 1 1 9 50,0 
S09 2 1 2 4 3 2 14 77,8 
S10 2 2 2 3 4 3 16 88,9 
S11 1 1 1 2 1 2 8 44,4 
S12 2 2 2 3 3 4 16 88,9 
S13 2 2 1 2 3 2 12 66,7 
S14 2 2 2 4 4 1 15 83,3 
S15 2 2 2 3 3 4 16 88,9 
S16 2 2 2 3 4 4 17 94,4 
S17 2 1 2 4 3 3 15 83,3 
S18 2 2 2 4 3 4 17 94,4 

S19 2 2 2 4 3 2 15 83,3 
S20 2 1 2 2 4 0 11 61,1 
S21 2 1 2 2 2 3 12 66,7 
S22 2 2 2 4 4 4 18 100,0 
S23 2 2 2 4 4 4 18 100,0 
S24 2 2 1 3 2 2 12 66,7 
S25 2 1 2 3 2 3 13 72,2 
S26 2 1 1 2 2 2 10 55,6 
S27 2 1 1 2 2 1 9 50,0 
S28 2 2 2 3 3 3 15 83,3 
S29 2 2 2 3 2 3 14 77,8 
S30 2 1 2 3 3 3 14 77,8 
S31 2 2 2 4 4 3 17 94,4 
S32 2 1 2 3 2 3 13 72,2 
S33 2 2 2 4 4 2 16 88,9 
S34 2 2 2 4 4 2 16 88,9 
S35 2 2 2 2 2 0 10 55,6 
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Lampiran 19. Hasil Rekapitulasi Penilaian Keefektivan 

REKAPITULASI PENILAIAN KEEFEKTIFAN 
PENGEMBANGAN HYPERMEDIA UNTUK MENINGKATKAN 

PEMAHAMAN KONSEP PADA MATERI PELUANG SMP 

Kode Siswa 

Skor 
Kategori  

Keefektifan Nilai  
Pre-Test 

Nilai  
Post-Test N-Gain 

S01  39 44 0,09 Rendah 
S02 44 78 0,60 Sedang 
S03 39 72 0,55 Sedang 
S04 11 28 0,19 Rendah 
S05 44 61 0,30 Sedang 
S06 11 33 0,25 Rendah 
S07 33 61 0,42 Sedang 
S08 39 50 0,18 Rendah 
S09 44 78 0,60 Sedang 
S10 44 89 0,80 Tinggi 
S11 33 44 0,17 Rendah 
S12 50 89 0,78 Tinggi 
S13 33 67 0,50 Sedang 
S14 50 83 0,67 Sedang 
S15 44 89 0,80 Tinggi 
S16 50 94 0,89 Tinggi 
S17 44 83 0,70 Tinggi 
S18 56 94 0,88 Tinggi 
S19 44 83 0,70 Tinggi 
S20 22 61 0,50 Sedang 
S21 22 67 0,57 Sedang 
S22 61 100 1,00 Tinggi 
S23 78 100 1,00 Tinggi 
S24 39 67 0,45 Sedang 
S25 44 72 0,50 Sedang 

S26 22 56 0,43 Sedang 
S27 22 50 0,36 Sedang 
S28 50 83 0,67 Sedang 
S29 39 78 0,64 Sedang 
S30 39 78 0,64 Sedang 
S31 61 94 0,86 Tinggi 
S32 44 72 0,50 Sedang 
S33 50 89 0,78 Tinggi 
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Kode Siswa 

Skor 
Kategori  

Keefektifan Nilai  
Pre-Test 

Nilai  
Post-Test N-Gain 

S34 44 89 0,80 Tinggi 
S35 17 56 0,47 Sedang 

Rata-rata 40,32 72,38 0,58  

Kategori Keefektifan Sedang  
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Lampiran 20. Hasil Uji Prasyarat dan Analisis Data dengan SPSS 

 

Uji Prasyarat (Normalitas): 

 

Uji T sampel berpasangan: 
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Lampiran 21. Dokumentasi Penelitian 

Uji Coba Media (One-to-one & Small group) 

  
Uji Coba Instrumen (Validitas,Reliabilitas, Konsistensi Internal Butir) 

  
Pretest Pemahaman Konsep 

  
Pemberian Hypermedia pada Materi Peluang 

  

  

Posttest pemahaman konsep 
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