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Lampiran 1. Lembaran Pengesahan Proposal 
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Lampiran 2. Surat Observasi 
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Lampiran 3. Transkip Wawancara 

Pengembangan Video Animasi 3 Dimensi Sejarah Terbentuknya 

Kampung Loloan Jembrana 

Nama Narasumber : Dedi Hariono 

Jabatan  : Kepala Lingkungan Kerobokan, Loloan Barat 

Tanggal  : 19 Juni 2023 

 

Pertanyaan : 

1. Bagaimana tanggapan bapak tentang pelestarian sejarah Kampung Loloan? 

 

Jawab : Pelestarian sejarah Kampung Loloan untuk saat ini masih berjalan 

dengan festival Loloan Jaman Lame, dimana dalam festival ini 

memperlihatkan bagaimana budaya dan tradisi masyrakat loloan jaman 

dulu. 

 

2. Apakah ada sumber yang membahas tentang sejarah Kampung Loloan? 

 

Jawab: Sejauh ini hanya terdapat beberapa buku yang membahas tentang 

sejarah Kampung Loloan. 

 

3. Bagaimana tanggapan bapak terhadap pengaruh perkembangan teknologi 

terhadap pelestarian sejarah Kampung Loloan? 

 

Jawab : Seharusnya perkembangan teknologi dapat kita manfaatkan dalam 

upaya pelestarian sejarah Kampung Loloan, sebagai contoh memanfaatkan 

sosial media untuk membagikan budaya dan tradisi Kampung Loloan, 

sehingga generasi muda mengetahui dan ikut melestarikan sejarah 

Kampung Loloan. 

 

4. Bagaimana tanggapan bapak jika saya membuat video animasi 3 dimensi 

tentang sejarah Kampung Loloan? 

 

Jawab : Menurut saya sangat cocok, mengingat generasi muda sekarang 

sudah banyak yang memegang smartphone dimana akses ke internet lebih 

muda teturama akses video di youtube. 
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Lampiran 4. Data Survei Observasi Awal 
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Lampiran 5. Teks Narasi Cerita 

SCENE 1 : Pada tahun 1798, Jembrana kedatangan rombongan Sultan 

Pontianak, Syarif Abdurrahman Al Qodery. Rombongan ini 

menyusuri Sungai Ijo Gading ke utara menuju Syah Bandar. 

Melihat sungai yang indah dan berliku – liku sehingga rombongan 

ini menamainya dengan Sungai Liloan yang dalam bahasa 

Kalimantan artinya berkelokan. 

SCENE 2 : Dengan bantuan Syah Bandar, Rombongan sultan Pontianak ini 

diajak ke daerah yang sedang dibangun bernama Negara. 

SCENE 3 & 4 : Melihat Kota Negara yang dibangun dengan gotong – royong, 

Syarif Abdullah teringat dengan kota Pontianak yang ia bangun 

sehingga memutuskan untuk ingin menetap di Negara. 

SCENE 5 : Untuk menetap di kota negara Syarif Abdullah harus menyerahkan 

kapal – kapalnya sebagai syarat undang – undang kerajaan. Namun 

hal tersebut ditolak sebagai ganti ia dan rombongannya bersedia 

membantu Jembrana dalam mempertahankan kerajaan. 

SCENE 6 : Setelah berunding, Raja Jembrana memberikan ijin menetap di 

sebelah kiri dan kanan Sungai Ijo Gading seluas 80 ha yang beri 

nama Bandar Loloan. 

SCENE 7 : Pada tahun 1803, Kota Negara selesai dibangun, Loloan Barat dan 

Loloan Timur menjadi desa administratif bagi umat Islam.  

SCENE 8 : Pada tahun 1828 terjadi peperangan ke dua antara Jembrana dan 

Buleleng. Raja Buleleng, Anak Agung Gede Karangasem tertarik 

dengan kemakmuran Jembrana dan berusaha menguasainya. 

SCENE 9 : Raja Jembrana di ungsikan ke Banyuwangi dengan upaya untuk 

menyelamatkan raja Jembrana dari peperangan. 

SCENE 10 : Gelombang pertama peperangan terjadi di pengambengan. 

Pertarungan sangat sengit namun karena pemimpin pasukan 

buleleng tewas membuat Buleleng memerintahkan pasukannya 
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kembali ke Buleleng. Jembrana berhasil memenangkan 

peperangan tersebut. 

SCENE 11 : Pada gelombang kedua pasukan Buleleng sempat menguasai 

Jembrana namun dengan bantuan pasukan Pontianak, Jembrana 

berhasil merebut kembali kerajaan. 

SCENE 12 : Antara tahun 1828 hingga 1832 Jembrana mengalami kekosongan 

pemerintahan. Dalam kekosongan tersebut  Syarif Abdullah 

Bersama pasukannya memperkuat benteng Fatimah untuk menjaga 

kerajaan jembrana. 

SCENE 13 : Pada tahun 1835 raja buleleng mengirimkan surat perdamaian dan 

mengakui kedaulatan masing – masing kerjaan. Raja Jembrana 

yang sedang berada di Banyuwangi menyetujui surat tersebut dan 

kembali memerintah di kerajaan Jembrana. 

SCENE 14 : Raja Jembrana kembali ke kerajaan jembrana dari tempat ungsinya 

yaitu Banyuwangi. 

SCENE 15 : Persatuan antara umat muslim dan hindu di jembrana semakin erat, 

mereka Bersama – sama bergotong royong memperbaiki kerusakan 

akibat perang dan membangun kembali Jembrana . 

SCENE 16: Kerajaan jembrana kembali pulih dan melanjutkan kembali 

aktifitas perekonomian. 
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Lampiran 6. Hasil Story Board 

 

SCENE VISUAL IMPLEMENTASI DESKRIPSI 

1 

  

Deskripsi : INT. 

SUNGAI – SIANG 

HARI. 

Kedatangan 

rombongan Kesultanan 

Pontianak 

 

Jenis Animasi : 3D 

 

Audio : Kicau burung, 

air mengalir dan narasi 

cerita 

 

Camera : Bird Eye 

View 

 



 

 

80 

 

2 

  

Deskripsi : INT. 

PERAHU – SIANG 

HARI. 

Syah Bandar 

mengantar rombongan 

Kesultanan Pontianak 

ke Negara 

 

Jenis Animasi : 3D 

 

Audio : Kicau burung, 

air mengalir dan narasi 

cerita 

 

Camera : Medium 

Shot 
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3 

  

Deskripsi : INT. 

PINGGIR SUNGAI 

KOTA NEGARA – 

SIANG HARI. 

rombongan Kesultanan 

Pontianak tiba di 

Negara 

 

Jenis Animasi : 3D 

 

Audio : Kicau burung, 

air mengalir dan narasi 

cerita 

 

Camera : Bird Eye 

View 
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4 

  

Deskripsi : INT. 

KOTA NEGARA – 

SIANG HARI. 

Gotong royong 

Pembangunan kota 

Negara 

 

Jenis Animasi : 3D 

 

Audio : Kicau burung, 

air mengalir dan narasi 

cerita 

 

Camera : Full Shot 

 

5 

  

Deskripsi : INT. 

PURI NEGARA – 

SIANG HARI. 

Syarif Abdullah 

menemui Raja ke 4 

Jembrana 

 

Jenis Animasi : 3D 
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Audio : Kicau burung, 

dan narasi cerita 

 

Camera : Full Shot 

 

6 

  

Deskripsi : INT. 

SUNGAI IJO 

GADING – SIANG 

HARI. 

Wilayah yang 

diberikan oleh Raja ke 

4 Jembrana ke 

Rombongan 

Kesultanan Pontianak 

 

Jenis Animasi : 3D 

 

Audio : Kicau burung, 

air mengalir dan narasi 

cerita 

 

Camera : Long Shot 
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7 

 

 

Deskripsi : INT. 

BANDAR LOLOAN 

– SIANG HARI. 

Suasana Bandar 

Loloan sebagai 

perkampungan Islam 

di Jembrana 

 

Jenis Animasi : 3D 

 

Audio : Kicau burung, 

dan narasi cerita 

 

Camera : Long Shot 
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8 

 

 

Deskripsi : INT. 

KERAJAAN 

BULELENG – 

SIANG HARI. 

Raja Buleleng 

memerintahkan 

prajuritnya untuk 

menyerang Jembrana 

 

Jenis Animasi : 3D 

 

Audio : Kicau burung, 

dan narasi cerita 

 

Camera : Full Shot 
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9 

 
 

Deskripsi : INT. 

LAUT SELAT JAWA 

– SIANG HARI. 

Raja Jembrana 

mengungsi ke 

Banyuwangi 

 

Jenis Animasi : 3D 

 

Audio : Suara ombak, 

dan narasi cerita 

 

Camera : Full Shot 

 

10 

  

Deskripsi : INT. 

PANTAI 

PENGAMBENGAN – 

SIANG HARI. 

Perang gelombang 

pertama antara 

Kerajaan Buleleng dan 

Jembrana 

 

Jenis Animasi : 3D 
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Audio : Suara 

peperangan, dan narasi 

cerita 

 

Camera : Bird Eye 

View 

 

11 

 
 

Deskripsi : INT. 

DESA BAJO AWEN 

– SIANG HARI. 

Perang gelombang 

kedua antara Kerajaan 

Buleleng dan 

Jembrana 

 

Jenis Animasi : 3D 

 

Audio : , Suara 

peperangan dan narasi 

cerita 

 

Camera : Full Shot 
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12 

 

 

Deskripsi : INT. 

PESISIR PANTAI– 

SIANG HARI. 

Pasukan Pontianak 

memperkuat 

pertahanan di Benteng 

Fatimah 

 

Jenis Animasi : 3D 

 

Audio : , Suara 

Ombak dan narasi 

cerita 

 

Camera : Bird Eye 

View 
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13 

 

 

Deskripsi : INT. 

BANYUWANGI – 

SIANG HARI. 

Raja Jembrana 

menerima surat 

perdamaian dari Raja 

Buleleng 

 

Jenis Animasi : 3D 

 

Audio : , kicau burung 

dan narasi cerita 

 

Camera : Full shot 
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14 

 
 

Deskripsi : INT. 

LAUT SELAT JAWA 

– SIANG HARI. 

Raja Jembrana 

kembali ke 

Banyuwangi 

 

Jenis Animasi : 3D 

 

Audio : Suara ombak, 

dan narasi cerita 

 

Camera : Full Shot 

 

15 

 

 

Deskripsi : INT. 

NEGARA– SIANG 

HARI. 

Kondisi Kota Negara 

seusai perang dan 

gotong royong 

masyarakat dalam 

membangun kembali 

Kota Negara 

 

Jenis Animasi : 3D 
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Audio : Suara 

memalu, kicau burung, 

dan narasi cerita 

 

Camera : Full Shot 

 

16 

 

 

Deskripsi : INT. 

NEGARA– SIANG 

HARI. 

Situasi kota negara 

yang membaik 

Jenis Animasi : 3D 

 

Audio : Suara 

memalu, kicau burung, 

dan narasi cerita 

 

Camera : Long Shot 
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Lampiran 7. Instrument Uji Ahli Isi 

ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI 

 

PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI 3D SEJARAH TERBENTUKNYA 

KAMPUNG LOLOAN JEMBRANA  

Tanggal Pengujian : 

Petunjuk Pengisian :  Berikan tanda (√) pada kolom yang disediakan, sesuai 
dengan penilaian 

  anda 

Pertanyaan  : 

No  Indikator Penilaian  Skor  

Sesuai  Tidak 

Sesuai  

A. Ketepatan Informasi   

1  Informasi tentang cerita sejarah terbentuknya 

Kampung Loloan Jembrana telah sesuai dan 

ditampilkan dengan jelas  

    

2  Nilai gotong royong dalam sejarah 

terbentuknya Kampung Loloan Jembrana telah 

ditampilkan dengan sesuai dan jelas   

    

  

  

B. Kesesuaian IIustrasi   

3  Tampilan ilustrasi desain karakter animasi 

telah sesuai dengan rancangan desain karakter 

    

4  Tampilan ilustrasi scene animasi yang 

digunakan telah sesuai dengan rancangan 

storyboard 

    

  

  

C. Keseuaian Cerita Dengan Sinopsis   

5  Alur cerita yang ditampilkan pada Video 

Animas 3D Sejarah Terbentuknya Kampung 

Loloan Jembrana telah sesuai dengan sinopsis  
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Saran  : 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………….. 

Kesimpulan : 

Lingkari salah satu opsi dibawah ini 

1. Layak uji coba media tanpa revisi 

2. Layak uji coba media dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak 

 

 

Singaraja……………
2023  

Ahli Isi, 

 

 

……………………
… 
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Lampiran 8. Hasil Instrument Uji Ahli Isi 
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Lampiran 9. Instrument Uji Ahli Media 

ANGKET KUISIONER UJI AHLI MEDIA 

 

PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI 3D SEJARAH TERBENTUKNYA 

KAMPUNG LOLOAN JEMBRANA  

Nama      :  

Pekerjaan     :  

Tanggal Pengujian   :  

Petunjuk     :  

Berikan tanda (√) pada indikator penilaian sesuai dengan pendapat anda.  

No  Indikator Penilaian  Skor  

Sesuai  Tidak 

Sesuai  

A. Kesesuaian Visual   

1  Tampilan karakter telah sesuai dengan 

rancangan desain karakter  

    

2  Tampilan scene animasi yang digunakan telah 

sesuai dengan rancangan storyboard 

    

  

  

3 Tampilan animasi tidak terlihat kaku   

B. Kesesuaian Audio  

4  Backsound yang digunakan sudah sesuai     

5  Audio narator terdengar jelas     

  

  

C. Keseuaian Alur Cerita   
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6  Alur cerita yang ditampilkan pada Video 

Animas 3D Sejarah Terbentuknya Kampung 

Loloan Jembrana telah sesuai dengan sinopsis  

    

Saran  : 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………….. 

Kesimpulan : 

Lingkari salah satu opsi dibawah ini 

4. Layak uji coba media tanpa revisi 

5. Layak uji coba media dengan revisi sesuai saran 

6. Tidak layak 

 

 

Singaraja……………
2023  

Ahli Isi, 

 

 

……………………
… 
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Lampiran 10. Hasil Instrument Uji Ahli Media 
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102 
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Lampiran 11. Instrument Uji Respon Pengguna 

ANGKET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA 

 

PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI 3D SEJARAH TERBENTUKNYA 

KAMPUNG LOLOAN JEMBRANA  

Nama : 

Tanggal Penilaian : 

Petunjuk : 

Sebelum mengisi angket, diharapkan untuk menonton Video Animasi 3D Sejarah 

Terbentuknya Kampung Loloan Jembrana menggunakan laptop atau handpone 

dengan mengklik link video yang telah diberikan setelah itu memberi penilaian 

terhadap sejumlah pernyataan di bawah ini dengan memberi tanda centang (√) pada 

option nilai yang tersedia di setiap nomor. Berikanlah penilaian pada setiap 

pernyataan yang ada. 

 

*Keterangan 

No Jawaban Keterangan 

1 SS Sangat Setuju 

2 S Setuju 

3 CS Cukup Setuju 

4 TS Tidak Setuju 

5 STS Sangat Tidak Setuju 

 

  



 

 

105 

 

Angket Respon Pengguna : 

No Kriteria 
Alternatif Jawaban 

SS S CS TS STS 

1 Saya dapat dengan mudah 

memahami alur cerita Video 

Animasi 3D Sejarah 

Terbentuknya Kampung 

Loloan Jembarna. 

     

2 Saya dapat dengan mudah 

memahami makna yang 

disampaikan dalam Video 

Animasi 3D Sejarah 

Terbentuknya Kampung 

Loloan Jembarna. 

     

3 Setelah menonton Video 

Animasi 3D Sejarah 

Terbentuknya Kampung 

Loloan Jembarna, saya baru 

mengetahui makna persatuan 

dan gotong royong dalam 

membangun desa. 

     

4 Saya baru mengetahui sejarah 

lengkap Kampung Loloan 

Jembarna setelah saya 

menonton Video Animasi 3D 

Sejarah Terbentuknya 

Kampung Loloan Jembarna. 

     

5 Kualitas Video Animasi 3D 

Sejarah Terbentuknya 

Kampung Loloan Jembarna 

yang ditampilkan menarik. 
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6 Setelah menonton Video 

Animasi 3D Sejarah 

Terbentuknya Kampung 

Loloan Jembarna, saya baru 

mengetahui manfaat mengenal 

sejarah lebih dalam. 

     

7 Setelah menonton Video 

Animasi 3D Sejarah 

Terbentuknya Kampung 

Loloan Jembarna, saya 

mengetahui manfaat adanya 

rasa gotong royong dalam 

lingkungan masyarakat. 
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Lampiran 12. Hasil Instrument Uji Respon Pengguna 
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Lampiran 13 Rekap Total Skor Angket 
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Lampiran 14. Dokumentasi  

Dokumentasi Keterangan 

 

Wawancara bersama 

bapak Dedi Hariono 

selaku Kaling Loloan 

Barat 

 

Foto Budaya dan Barang 

Peninggalan Sejarah 

Kampung Loloan 

 

 
 

Dokumentasi Uji Ahli Isi 
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Dokumentasi Uji Ahli 

Media 

 

Dokumentasi Uji Respon 

Pengguna 

 


