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Lampiran 11. Uji Perorangan 
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Lampiran 12. Uji Kelompok Kecil 

  

 

 

 

 



20 

 

  

 

  

 

 

 



21 

 

   

 

 

 

 

 

 



22 

 

  

 

 

 

 

 

 

 



23 

 

 

 

 

 

 

 



24 

 

 

 

 

 

 

 



25 

 

 

 

 

 

 

 

 



26 

 

Lampiran 13. Foto Wawancar 
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(Dokumentasi pengambilan data kelas III) 
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Lampiran 16. Sertifikat HKI Mutimedia Interaktif 
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Lampiran 18. Storyboard Multimedia Pembelajaran Interaktif. 

Scene / Slide Deskripsi Visual Audio & 

Animasi 

Interaktivitas 

& Fitur 

Tujuan 

Pembel

ajaran 
1.Splashcreen 

& Intro 

Latar cerah, 

karakter animasi 

guru & siswa, 

logo sekolah, 

judul aplikasi 

muncul dengan 

efek zoom 

Musik 

ceria + 

narasi 

pembuka: 

<Selamat 
datang di 

Belajar 

Bahasa 

Indonesia 

Asyik= 

Tombol 

<Mulai= 

Menari

k 

perhati

an & 

membe

ri kesan 

awal 

positif 

2.Menu Utama 

Semua Fitur 

Judul di atas 

(Belajar Bahasa 

Indonesia Asyik), 

slogan <Belajar 
Menjadi 

Menyenangkan!=
, grid ikon besar 

berwarna cerah: 

(1) Belajar 

Bersama Guru, 

(2) Belajar 

Mandiri, (3) 

Pengenalan 

Abjad, (4) 

Materi, (5) 

Contoh Soal, (6) 

Latihan 

Interaktif, (7) 

Evaluasi, (8) 

Sistem Reward, 

(9) Petunjuk, (10) 

Tentang 

Aplikasi, (11) 

Keluar 

Efek hover 

membesar 

& 

bersinar, 

suara klik, 

narasi 

ikon saat 

diarahkan 

kursor 

Klik ikon → 
langsung 

menuju fitur 

Naviga

si cepat 

& 

mudah 

untuk 

semua 

penggu

na 

3.Pilih Mode  

Belajar 

Bersama Guru 

Halaman transisi 

dengan karakter 

guru di depan 

papan tulis 

Musik 

lembut + 

suara 

guru: 

<Ayo kita 
belajar 

Tombol 

masuk ke 

materi 

terstruktur 

Memul

ai 

pembel

ajaran 

kelomp

ok 
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bersama di 

kelas= 
4.Pengenalan 

Abjad (Mode 

Guru) 

Huruf A–Z, tiap 

huruf 

menampilkan 

gambar & 

animasi objek 

Narasi <A 
untuk 

Apel=, 
efek suara 

objek 

(misal 

suara 

burung) 

Klik huruf → 
tampilkan 

animasi/gam

bar 

Menge

nal 

huruf 

& 

kosakat

a dasar 

5.Contoh Soal 

(Mode Guru) 

Contoh soal 

interaktif pilihan 

ganda & drag-

and-drop 

Suara 

instruksi, 

efek 

benar/sala

h 

Klik jawaban 

→ feedback 
langsung 

Melatih 

pemah

aman 

sebelu

m 

latihan 

mandir

i 

6.Evaluasi 

Akhir (Mode 

Guru) 

Ringkasan skor 

kelas, 

pembahasan 

jawaban, 

motivasi 

guru 

melakuka

n evaluasi 

Bersama 

murid  di 

dalam 

kelas 

Tombol 

<Kembali ke 
Menu= 

Mengu

kur 

keberh

asilan 

pembel

ajaran 

kelomp

ok 
7.Pilih Mode – 

Belajar Mandiri 

di Rumah 

Karakter anak 

duduk di meja 

belajar di rumah 

Musik 

santai + 

suara 

anak: 

<Yuk, 
belajar 

sambil 

bermain!= 

Tombol 

menuju game 

edukatif 

Mendo

rong 

siswa 

belajar 

di 

rumah 

8.Game Teka-

Teki Kata 

(Mode 

Mandiri) 

Puzzle huruf 

untuk 

membentuk kata 

sesuai gambar 

Efek suara 

saat huruf 

ditempatk

an 

Drag-and-

drop huruf ke 

kotak 

Menga

sah 

kosakat

a dan 

ejaan 
9.Game Susun 

Kalimat (Mode 

Mandiri) 

Potongan kata 

acak, siswa 

menyusunnya 

menjadi kalimat 

benar 

Efek 

konfeti & 

suara 

kemenang

an 

Drag-and-

drop kata 

sesuai urutan 

Menga

sah 

penget

ahuan 

sintaksi

s 
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10.Kuis Cepat 

(Mode 

Mandiri) 

Pertanyaan 

pilihan ganda 

dengan timer 

Musik 

cepat + 

efek suara 

saat 

benar/sala

h 

Timer hitung 

mundur, skor 

langsung 

Melatih 

kecepat

an 

berpiki

r 

11.Petunjuk 

Penggunaan 

Ilustrasi cara 

menggunakan 

aplikasi 

Narasi 

penjelasan 

singkat 

Tombol 

navigasi ke 

setiap 

langkah 

Membe

ri 

pandua

n untuk 

penggu

na baru 
12.Tentang 

Aplikasi 

Informasi 

pembuat, tujuan, 

dan manfaat 

Musik 

latar 

ringan 

Scroll info Membe

ri latar 

belaka

ng 

media 
13.Penutup Karakter guru 

mengucapkan 

terima kasih & 

motivasi 

Musik 

penutup 

Tombol 

keluar 

aplikasi 

Menga

khiri 

pembel

ajaran 

dengan 

positif 

 

 


