LAMPIRAN



Lampiran 01. Uji Validitas Ahli Isi Materi
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Lampiran 02. Uji Validitas Desain

. Skor
No Kreteria
3

& Kemenarikan tampilan fisik media
z Keseimbanan tats warna
3. | Ketepatan penggunaan icon atau gambar-

Zambar pads dezain
4,

Kejelazan tampilan desain
> Kezezuaian ukuran hune yang digunakan
. Kezesuaian tata letak teks dengan zambar
5 | Kesesuaian penempatan komponen media
% | Kezesuaian media cengan tujuan
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Secara umum medsa sudah bagus

Saran

1. Pada identitas pengembangan isi foto pengembang dan talnm pembuatan
madia.

2. Pada aspek desain pembelajaran perln dibuatkan langkah-langkah
pembelapran.  Langkah-lngioh tersebut benpa info gafis yanz
saja. Misainya: Tahap 1: Gun: membentuk kelompok yang terdsri atas 2-3
orangz Tahap 2: sefiap keloopok menentukan peran anggoca kelonpok.
Tahap 3: dan setenusmya.

Deu@)ﬁ:nmm SPdMPd
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Lampiran 03. Uji Validitas Media
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Skor
No Kreteria
3
1 Kesesuaian media dan tujuan
2 Kesesuaian media dengan peserta didik
3 Kejelasan tampilan teks
4 Nilai estetika penggunaan teks secara
Keseluruhan
> Kualitas tampilan gambar
6 Kesesuaian tata letak gambar dengan teks
7 Kesesuaian gambar dengan materi
8

Kualitas warna
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Komentar

Secara unum media telah sesuai dengan tujuan. Silakan revisi sesuai
masukan atau saran yang diberikan.

Saran

1. Pada aturan permaian belakang, teks petunjuk penggunaan
media agak kabur, perlu di-bold atau ditebalkan.

2. Pada aturan permainan depan ada beberapa teks yang kabur,
sehingga perlu di-bold atau dipilih warna yang lebih kontras
antara teks dan latar belakang teks.

3. Board game perlu diberi identitas pengembang dan prodinya.

4. Pada petunjuk, target poin diberi contoh dan ditetapkan oleh

pemain berdasarkan kesepakatan.

Singaraja, 2 Juni 2020

A
Y

Dr. | Made Tegeh, S.Pd.,M.Pd.

NIP 197108152001121001
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Lampiran 04. Surat Tugas Ahli Isi
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Lampiran 05. Surat Tugas Ahli Desain
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Lampiran 06. Surat Tugas Ahli Media
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Lampiran 07
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