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Lampiran 1 Surat Rekomendasi Penelitian

SO KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

falan UdayanaNomor 11, Smgaruja 31116
Lamag, hrtps://fip undiksha ac 1d Surel : fip@unddksha ac »d

Nomor CSI3TAUN4R 0.6, T2024 Singaraga, 11 Apnl 2025
Lampiran t-

Hal  Obscrvasi Awal

Yih

Kepala Sckotah SD Negeri | Penglutun

de tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Fakultas [imu Peadidikan Universitas Pendidikan Guneshs, mohon agar mahasiswa
kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai benkut.

Nama : Nt Komang Diah Tantn Dewi
NIM 12211031674
Program Stud: : Pendlidikan Guru Sckolah Dasar

Demikian surat im d

kan atas kesed dan ker; ya kami ucapkan tenma kasih

Ketun Junasan

Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198403202012121004

@ htrpeMip undiksha acid o Fakuttas imu Pondidiaon @ fipundiksha OFWNM @ OB77 B81I 6905
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Lampiran 2 Lembar Validasi Judges 1

LEMBAR VALIDASI
JUDGES
* PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS

GAMIFIKAST UNTUK MENINGKATRKAN PEMANAMAN KONSEP
MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS IV SEROLAH DASAR™

oLEn
NEROMANG DIAH TANTRI DEWI
NIM 2211031674

PROGRAM STUDI PENDIRDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JURUSAN PENDIDIRAN DASAR
FAKULTAS TLAMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAGA

2026



LEMBAR PENILAIAN JUDGES

Kuisioner Ahli Media Pembelajaran

A. Petuajuk Pengisian

1. Mohon hesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V) pada holom

penclitian judges untuk setiap perny ataan kuisioner.

2. Bapak/lbu bisa mengisi bags

Lolom ket

apabila memilibi hrtik, saran. ataupun perbailan mstrumen
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

2an yang telah disediakan,

[_ No Pertanyaan

L Penilaian AW

" Relevan l

Tidak

Relevan

heterangan

1. Tampalan multimedia interakut
berbasis gamitikasy telah sesua
dengan haidah-Radah desain
pesan (hejelasan tyuan, alur, dan
penyajian informasi)

v

2. Kesesuaian e dan honsep
multimedia interakuf berbasis
gamifikast disapihan secars
sistematis

Y

3. Tampilan multimedia interakuf
berbasis gamifikasi

menduhung proses peninghatan
kemampuan pemahaman honsep
SISWa

4. Bahasa yang digunakan dalam
muitimedia interaktif berbasis
gamifikasi mudah dipahami olch
siswa helas IV SD.

3. Ketepatan penggunaan bahasa
dalam multimedia interakuf
berbasis gamifikast telah sesuai
dengan haidak Bahasa Indonesia
yang baik dan benar.

o

6. Tampilan multimedsa interaknf
berhasis gamifikast menanik dan
mampu meninghathan minat
belajar siswa.

7. Ketepatan ukuran dan jenis
hurul yang digunahan sudah
sesuai, honsisten, dan mudah
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dibaca oleh siswa kelas IV SD.

§ Kesesuanan Penggunazn
cambar, video, dan audio dalam
multimedia interaktil berbasis l/
gamifikasi sudah proporsional dan
menduhung penyampaian materi

9 Ketepatan pemilihan dan
perpaduan wama dalam

multimedia interahtif berhasis /
gamifikasi sudah sesuai dan ndak
mengganggu henyamanan visual

i = |
10 Multimedia interahtif berbasis |
gamilikast mudah dioperasthan
dan dipahami oleh pengguna

|
11 Multimedia interahtif berbasis [
gamitihast memilili hestabilan dan \/ '

hetahanan yang baik untuh
pengzunaan jangha panjang.

C. Catatan/Saran Perbaikan

Singaraja. 09 Februan 2026
Jundges |

PN Dre | Made Tegeh, S.PAL MM
NIP 197108132001121001
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
Kuisioner Ahli Materi Pembelajaran
AL Petunjuk Pengisian
1. Mohon hesedian Bapak/Ibu untuk memberihan tanda (V) pada kolom
penchitian judges untuk sctiap pernyataan huisioner
2 Bapak/lbu bisa mengist bagian catatan yang telah disediakan. apabila
memiliki kntk, saran. ataupun perbaikan mstrumen

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Mawen

No Pertanyaan -r_ _ Penilaian AW
| ibiicvnn Tudak Keterangan
Relevan

1. Kesesuaian maten sang disaphan
dalam multimedia interalnif berbasis
gamifikasi dengan capaian I/
pembelajaran dan twjuan
pembelajaran Pendidihan Pancasila
helas IV Seholah Dasar,

2. Ketepatan. hebenaran, dan
helenghapan honsep muatan i /
Pendidikan Pancasila yang disajihan |

dalam multimedia interahtif berbasis
gamifikasi

3. Kesesuaian penyajian materi
dalam multimedia interahtif berbasis ‘/
gamifikasi untub meningkatkan

pemahaman honsep Pendidikan
Pancasila pada siswa helas IV
Seholah Dasar.

4. Kejelasan dan kemudahan bahasa
dalam penyampaian maten '/
Pendidihan Pancasila pada
multimedia interaktif berbasis
zamifikasi.

3 Kesesuaian penggunaan hahasa |
dengan haidah Bahasa Indonesia

sang baik dan benar serta tinghat
perhembangan hogmitif siswa helas |
1V Seholah Dasar.

6. Kesesuaian penggunaan
cultimedia interahtif berbasis /

| zamifikasi dengan hebutuhan | |




pembelajaran maten Pendidihan
Pancasila helas IV Scholah Dasar.

7. Kemudahan siswa dalam

memahami matent Pendidihan
Pancasila melalur multimedia
interaktif berbasis gamifikasi,

§ Kemampuan mu'timedia

interaktif berbasis gamifikasi dalam

membantu siswa memahami honsep

muatan Pendidikan Pancasila secara
Tebih elehnif dan bermakna

C. Catatan'Saran Perbaikan

I
Singaraja, 09 Februan 2026

Judges |

L Dr 1 Made Tegeh. SPA. NP,

NIP. 197108152001121001
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
Kuisioner Kepraktisan Guru

A. Petunjuk Pengisian

L. Mohon hesedian Bapak/Ibu untuk memberihan tanda (V) pada kolom

penelitian judges untuk sctiap permyataan huisioner.

2 Bapaklbu bisa mengisi hagian catatan yang telah disediakan, apabila

memilili hritk, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Guru

[ No i'crnn_\aau

Penilaian ALl

Relevan !

Tulak

clevan

Keterangan

| L Tampilan multimedia mterakul
berbasts gamifikasi sudah sesua
l dengan hawdah-Raidah desain

pesan pembelajaran.
L

2

| 2 1de multimedia interaktil
berbasis gamifikasi sesuai
dengan indilator peninghatan
pemahaman konsep muatan
Pendidikan Pancasila siswa helas
IV SD

3 Tampilan muitimedia interaktil
berbasis zamifikasi membantu
meninghathan kemampuan
pemahaman honsep siswa helas
IV SD.

4 Bahasa vang digunakan dalam
multimedia interaktif berbasis
gamifikasi mudah dipahami oleh
siswa helas IV SD.

S Pengzunaan bahasa dalam
multimedia interaktif berbasic
| zamifikasi telah sesuai dengan
baidah Bahasa Indonesia.

6. Tampilan mulumedia interahtil
berbasis gamifikasi menarik
perhatian dan minat belajar

SISWa.

7. Uhuran dan jenis hurul yang
dizunakan dalam multimedia
interaktif berbasis gamifikasi
mudah dibaca cleh siswa.

d sl SN N =~
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$.Penggunaan gambar, video, dan
audio dalam multimedia I/
interaktif berbasis gamifikasi

menduhung pemahaman materi

9 Perpaduan wama dalam
multimedia interaktif berbasis I/
gamifikasi sudah sesuai dan
nyaman dilihat olch siswa

10 Multimedia interal.uf berbasis
gamifikasi mudah digunakan ! ‘/
| dalam proses pembelajaran i

helas

{11 Multimedia interaktif berbasis | ' i (N
| gamifikasi memunghinkan untk
| digunakan secara berkelanjutan

| dalam jangka panjang (long-

| term)

L

C. Catatan’Saran Perbaikan

Singaraja. 09 Februari 2026
Jwdges |

Prof. P 1 Made Tegeh, S.Pd. NLPd.
NIP 197108152001121001



LEMBAR PENILAIAN JUDGES
Kuisioner Respon Siswa
A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesedian Bapal/lbu untuk memberikan tanda (V) pada kolom
penchitian judges untuk s:tiap permyataan huisioner.
Bapal/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

memilihe R\, saran, ataupun perbaikan instrumen

"

B. Lembar Validasi Instrumen Kuisioner Respon Siswa

| No Pertanyaan Penilaian Ahli |

Tidak K
Relevan clerangan

Relevan

1. Materi pembelajaran dalam
multimedia ini sesua dengan
pelajaran Pendwdikan Pancasila.

.

2. Saya mudah memahami
honsep Pendidihan Pancasila

melalui multimedia ini.

3 Sava mudah memahami
semua seal yang ada dalam
multimedia ini.

4. Multimedia ini membuat
saya lebil: semangat belajar
Pendidikan Pancasila.

5 Multimedia ini membuat saya
lebih tertanik belajar Pendidikan
Pancasila.

6.Bahasa yvang digunakan
dalam multimedia ini mudah
saya pahami.

7.Gambar, awdio, dan video
dalam muitimedia ini sesvai
dan membantu saya belajar.

§.Sampul multimedia yang
digunakan menank.

9 Warna yang digunakan dalam
multimedia ini menank dan
enak dilihat

owad €l B s s S S

10. Tampilan multimedia ing
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menarik secara heseluruhan. J

11 Tulisan dalam multimedia -

ini jelas dan mudah dibaca. v Uk kerunmie
12 Multimedia i mudah ‘/
digunakan saat belajar.

13, Multimedia ini tetap

berjalan dengan baik meskipun |/
digunakan dalam waktu sang
lama

| W

C. Catatan/Saran Perbaikan

Singaraja, 09 Febrian 2026
Judges |

ProRDr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001



6.Mengapa Ir. Sochamo
dianggap schagai tokoh penting
dalam peramusan Pancasila?
Jelaskan alasanmu!

7. Hubunghan salah satu tokoh
perumus Pancasila dengan
penistina scjarah yang terjadi
sebelum he.aerdehaan
Indoncsua!

& Menurut pendapatmu,
bagaimena kerja ama para
tohol dalam perumusan
Pancauta dapat menjadi contoh
silap yang baik bagi siswa”
Jelashan!

9.Jika kamu menjadi salzh sat
tohoh perumus Pancasila. sikap
apa yang akan hamu tunjukhan
agar proses perumusan beralan
dengan baik? Jelaskan
alasannya!

10 Pernatikan certa tentang
Proses Perumusan Pancasila
yang Jisapikan secara acak.
Susun hembali cerita tersebut
mengadi urutan yang benar dan
Jelashan alasanmu!

1. Mengapa susunan peristina
dalam proses perumusan
Pancasila harus disusun secara
tepat? Jelashan pendapatmu!

! 12 Amati helima sila Pancasila
Menurutmu, sila manabah yang
paling sering hamu teraphan
dalam kehidupan schari-han?
Berihan contohnya!

15 Exaluasilah perilahu berikut:
“Tidak menghargai pendapat
teman saat berdishusi ™ Apakah
perilzho tersebut sesuai dengan
nilai Pancasila? Jelaskan
alasanmu!

11, Jika di linghungan scholah
| terdapat sikap yang tidak sesuai
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dengan nilai Pancasila, apa
yang schaiknya kamu lakukan?
Jelaskan langhahma!

15, Setelah mempelajan Proses
Perumusan dan Nilai-Nilai ‘/
Pancasila, sikap apa yang ingin
Lamu perbaiki dalam kehidupan
sehari-han? Jelaskan alasannya

C. Catatan'Saran Perbaikan

Singaraja, 09 Februari 2026
Judgex |

M. | Made Tegeh, S.Pd. M.Pd.
NIP. 197108152001 121001

-/
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KEMENTERTIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www fip undiksha ac id

SURAT KETERANGAN UJI1 JUGDES |

Yang bertanda tangan di bawah ini;
Nama : Prof Dr. | Made Tegeh, SPd., M Pd
NIP £ 197108152001121001
Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Teknologi Pendidikan Jurusan
limu Pendidikan, Psikologi Dan Bimbingan Fakultas
IImu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;

Nama : Ni Komang Diah Tantri Dewi
NIM 2211031674

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli
Instrumen. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat
digunakan scbagaimana mestinya.

Singaraja, 09 Februari 2026
Dosen/Pakay Ahli,

ProfNY/. | Made Tegeh, S.Pd, M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS.
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116

Telepon (0362) 22570 Email: fip@undikshaacid
Laman www fip undiksha ac id

Nomor S 1952/1UIN48.10.6PK 01.0322026 Singaraja, 05 Februan 2026
Lampiran -

Hal - Uy Judges

Yth

Prof. Dr. | Made Tegeh, SPd, M Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapr syarat-syarat perkuliahan Mata Kuhah Seminar
Hasil Penclitan . mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memenksa instrumen (sebagai
judges) penclitan Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai benkut

Nama Ni Komang Diah Tantn Dewr
NIM 2211031674

Program Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar PENDAS
Fakultas - llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

i
I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan
 UU ITE No_ 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1" Iaforman Elchvronil dan/atsu Dokumen Elchtomil dan’stau hasil

a:i‘ﬁhsi cetaknya merupakan alat bult helum yang sah™
Elektronik  * Dot m da ditandatangam secara elcktronik menggunalan sertifikat elektronuk vang diterbithan

ByrE
® Surat ini dapat dibultilan Leashianm a dengan menggunalan gr code yang telah tenvedia



Lampiran 3 Lembar Validasi Judges 2

LEMBAR VALIDASI
JUDGES
* PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERARTIF BERBASIS

GAMIFIKAST UNTUK MENINGRKATKAN PEMAIAMAN KONSEP
MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS 1V SEKOLATT DASAR ™

OLEN
NI KOMANG DIAH TANTRI DEWI
NIM 2211031674

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA
2026
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
Kuisioner Abli Media Pembelajaran
A. Petunjuk Pengisian '
1 Mohon kesedian Bapak Tbu untuk memberihan tanda (V) pada kolom

penclitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.

[P

Bapak Thu bisa mengisi bagian holom keterangan yang telah disediakan,
apabila memiliki etk saran, ataupun perbaikan instrumen

B, Lembar Validasi Instrumen Abli Media

© NoPertamaan | Pemlaian AW =
l Relevan Tl Keterangan

Relevan
1 Tampiban mattimedi ekt | | | -
berbasis gamfikass telah sesua
Jengan haidah-hardah desain /
pesan (hejelasan wyuan, alur, dan
penyagan informast)

2. Kesesuatan 1de dan honsep
multimedia interaktif berbasis
cam:fikasi disajikan secan S
sistemaltis,

3. Tampilan multimedia interaknfl
| berbasis zamifikast
| mendukung proses peninzhatan s
| hemampuan pemahaman konsep
i siswa,

‘f 4. Bahasa yang digunahan dalam
Itimedia interahtif berbasi

gamifikasi mudah dipahami oleh /

siswa helas IV SD.

’ 3. Ketepatan pengeunaan bahasa
| datam multimedia interaktif’ /
| berbasis gamifikasi telah sesuai
| dengan kaidah Bahasa Indonesia
sang baik dan benar.

6. Tampilan multimedia interaktif v
berbasis gamifikasi menarik dan
mampu meninghathan minat
belajar siswa

huruf yang digunakan sudah

7. Ketepatan ukuran dan jenis / 1
sesuat, honsisten, dan mudah |




dibaca oleh siswa helas IV SD

§ Kesesuatan Pengeunaan
gambar, video, dan audio dalam
multimedia mteraluf berbasis
gamifikast sudah proporsional dan
mendulung penyampaian materi

9 Ketepatan pemilihan dan
perpaduzn wama Jalam
multimedia interakt! berhasis
camifikast sudah sesuan dan ik
menzeangen heny imanan visual

T - |
10 Multimedia interabtt berbasis |
gamfihast mudah doperasihan— |
dan dipahami olch pengguna

T Multimedia mteraktif berhasia
wamitikast memiliky Kestabilan dan
hetahanan yang baik entuk
penggunaan jangha panjang

C. CatatanSaran Perbaikan

Singaraja, 09 Februan 2026
Judges 1

| Kadeh Edi Yudiana, M.Pd
NIP 198410082024211001
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
Kuisioner Ahli Materi Pembelajaran

AL Petunjuk 'engisian

I Mohon kesedian Bapab/lbu untuh memberikan tanda (V) pada kolom

penchtan judges untuk setiap permyataan Kuisioner

]

Bapak /Thu bisa mengist bagian catatan yang telal disediakan, apabila
memilika hritik, saran, atavpun perbaikan instrumen

B, Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

T NePetamaan | Penilain AWA |
Tulak Keterangan
| Relevan ‘
l!rl_n}ra_n__‘ - .

[ 1. Kexesuaian maten \j1|—|: disaphan
dalam multimedia interahtif berbasis
gamifikasi dengan capaian
pembelajaran dan tujuan
pembelajaran Pendidihan Pancasila v
Aelas IV Sebolah Dasar.

2. Ketepatan, hebenaran, dan
helenghapan honsep muatan ‘/
Pendidihan Pancasila vang disapikan

datam multimedia interaktif berbasi
gamifikasi.

3. Kesesuaian penyajian maten
dalam multimedia nteraktif berbasis 4
gamifikasi untuk meninghathan
pemahaman honsep Pendidihan
Pancasila pada siswa helas IV
Scholah Dasar.

4. Kejelasan dan hemudahan bahasa
dalam penyampaian materi \/
Pendidikan Pancasila pada
multimedia interahtif berbasis
samifikasi.

5. Kesesuaian pengeunaan bahasa
dengan haidah Bahasa Indonesia

yang baik dan benar serta tinghat /
perhembangan hognitif siswa kelas
IV Sckolah Dasar.

6. Kesesuaian pengaeunaan
multimedia interahtif berbasis
gamifikasi dengan hebutuhan
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| pembelajaran matert Pendidikan
| Pancasila helas IV Seholah Dasar.

| 7. Kemudahan stswa dalam
memahami maten Pendidihan
Pancasila melalu mulumedia ‘/

| interakuif berbasts gamifikast,

§. Kemampuan multimedia
wieraktif berbasis gamifilasi dalam
membantu siswa memahami honsep l/
muatan Pendudilan Pancasiia secan
Tebah etehtif dan bermakna

C. Catatan Saran Perbaikan

Singaraja, 09 Februari 2026
Judges 1l

| Kadeh Edi Yudiana, M.1'd.
NI 198410082024211001
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
Ruisioner Kepraktisan Gurn
A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon hesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V) pada holom

penclitian judges untuk sctiap pernyataan huisioner,

‘e

Bapak Thu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki keitik, Saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi lnstrumen Kepraktisan Guru

No Pertanyaan | ﬂ.“ig;\"li = ‘
; Tudak )
Relevan Keterangan
Relevan

1. Tampilan multimedia et |
| berbasis gamifikast sudah sesuan |
| dengan hardah-haidah desain ; ‘/
| pesan pembelajaran. l
L

| 2 He multimedia intezakiif
berbasis camifikasi sesuai

| dengan indikator peninghatan | 4

| pemahaman honsep muatan

I Pendidikan Pancasila siswa kelas

LIV SD.

‘ 3 Tampilan multimedia intershul
berhasis pamifikasi membantu J

meninghatkan kemampuan

pemahaman honsep siswa helas

IV SD.

4 Bahasa yang digunakan dalam

multimedia interabtif berbasis

camifikasi mudah dipahami olch l/

siswa helas IV SD.

5.Penzguraan bahasa dalam
multimedia interahtif barhasis W4
gamifikasi telah sesuai dengan
haidah Bahasa Indonesia.

6. Tampilan multimedia interaktifl
berbasis pamifikasi menarik 4
perhatian dan minat belajar
siswa

7. Ukuran dan jenis huruf yang

digunakan dalam multimedia /
interahtif berbasis gamifikasi
mudah dibaca olch siswa.




§.Penggunaan gambar, video, dan
audio dalam multimedia
interahtf berbasis gamilikast
mendukung pemahaman materi.

9 Perpaduan warna dalam

' multimedia interaktf berbasis
| pamifibast sudah sesuai dan

&I maman dilihat olch stswa

10 Multimedia interaktif berbasis

- 2amifikast mudah digunakan
dalam proses pembelajaran dv
helas

M ltimedia wterakul Berbasis |

camifikast menmnghinkan untub
digunakan secara borkelanjutan
dalam jangha panjang (long-
term)

C. Catatan Naran Perbaikan

Singaraja. 09 Februan 2026

Judges 1

/

1 nadeh Edi Yodiana, M.Pd.
NIP 198410082024211001
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES

A. Petunjuk Pengisian

Kuisioner Respon Siswa

1. Mohon kesedian Bapah/Ibu untuk memberihan tanda (V) pada kolom

penclitian judges untuk sctiap pemyataan huisioner.

1

memilihi keitk. saran. ataupun perhakan instrumen

B. Lembar Validasi Tnstrumca Kuisinaer Respon Siswa

BapakThu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan. apabila

No Pertanyaan

Penilaian AWl

Relevan

Tidak
Relevan

Keterangan

"1 \Maten pembelajaran dalam
maltimedia int sesuai dengan
pelajaran Pendidikan Pancasila

v

2. Sava mudah memahami
honsep Pendidiban Pancasiia
melalui muitimedia im

3 Sava mudah memahanmi
semua soal yang ada dalam
| muitimedia ini.

| 4. Multimedia int membuat
| lebih semangat belajar
| Pendidihan Pancasila

i

&l A | ™=

3 Multimedia ini membuat saya
Iebih tertank belajar Pendidihan
Pancasila.

6.Bahasa yang digunahkan
dalam multimed:a ini modah
, sayz pahami.
{

| 7.Gambar, audio, dan video
dalam multimedia ini sesuar
dan membantu saya belajar.

§.Sampul multimedia yang
digunakan menarik.

9 Warna yang digunakan dalam
multimedia ini menarik dan
enak dilihat,

SIS N SS

10 Tampilan multimedia in
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menank secara hescluruhan

11 Tulisan dalam multimedia
it jelas dan mudah dibaca
12 Multimedia ini mudah
digunakan saat belajar

13 Multimedia ilrlic—l.;f‘
benalan dengan bak meskipun
U digunaban dalam waktn vang

! lama

C. CatatanSaran Perbaikan

Singaraja, 09 'cbruari 2026
Judges 1

I Kadek Edi Yudiana, M.PJ.
NIP 198410082024211001
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
Instrumen Soal
A. Petunjuk Pengisian
3. Mohon hesedian Bapak Tha untuk memberihan tanda € ) pada kolom
penzlitian judges entud, sctiap pernvataan hasioner
4 Bapal/lbu bisa mengisi hagian catatan yane telah disediakan. apabila
memiliki Aritih, saran. ataupun perbaikan instrumen

B. Lembar Validasi Instrumen Soal

\ No Pertanyaan Penilaian ARl
Tidak s
Relevan Reterangan
Relevan

1 Sctelah kamu meny imak

% video tentang Proses

| Perumusan Pancasila, jelaskan
mengapa bangsa Indonesia /
memeriuhan dasar negara

i sebeium merdeka!

| 2. Berdasarkan video dan narasi
pembelzjaran vang kamu lihat,
Jelashan secara runtut proses /
awal perumusan Pancasila

hingga menjadi dasar negara
Indonesia!

3 Menurut pendapatmu. apa

makna perting Pancasila bagi

hehidupan banzsa Indonesia /

saat ini? Jelashan sesuai dengan
J sendiri.

4 Perhatikan gambar tokoh
yang ditampilkan dalam !
multimedia. Jelaskan peran \/ '
salah satu tohoh dalam proses

perumusan Pancasila! l

5 Seielah menyimak video |
pembelajaran, sebuthan dua ‘
tohoh yang berperan penting / |
dalary perumusan Pancasila dan
jelashan hontribusinya!
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6.Mengapa Ir. Sochamo
dianggap schagai tokoh penting
dalam perumusan Pancasily?
Jelashan alasanmu!

7. Hubunghan salah st tokoly
perumus Pancasila dengan
peristina scjarah vang terjadi

| sebelum hemenlehaan
Indonesia’

§ Meront pendapatmu.
| bagaimana kera sama para
tokoh dalam peruminan

Pancasila dapat meryadi contoh |

sthap yang haik hagi siswa”
“ Jelaskan!

[ 03 tamy menjad salah sat
tokoh perumus Pancasila, sikap
apa yang akan hamu tunjukhan
agar proses perumusan berjalan
dengan bail” Jelashan

| alasannya!

| 10 Perbatikan centa tentang
Proses Perumusan Pancasils
vang disajikan sccara acak.
Susun kembali cerita tersehut
menjadi urutan yang benar dan
Jelaskan alaanmu!

|

| 11 Mengapa susunan peristiva
dalam proses perumusan
Pancasila harus disusun secara
tepat? Jelaskan pendapatmu!

12 Amati helima sila Pancasila.
Menurutmuy, sila manakah yany
paling sering hamu teraphan
dalam kehidupan sehari-hari?
Berikan contohnya!

13 Exaluasilah perilahu berihut.
“Tidak mengharpai pendapat
teman saat berdishusi.™ Apakah
perilaku tersebut sesuai dengan
nilai Pancasila? Jelaskan
alasanmu!

14, Jika di linghungan scholah
terdapat sikap yanz tidah sesuai
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dengan nilar Pancasila, apa
yang schaikmya kamu lakukan?
Jelashan Langhahmu!

15, Setelah mempelajan Proses
Permusan dan Nilai-Nilai /
Pancasila. sikap apa yang ingin

Lamu perbarki dalam hehidupan
| schari-hari? Jelaskan alasanny a

-

€. Catatan Saran Perbaikan

Singaraja. 09 Februari 2026

Jdges 1l

/

1 Kadeh Edi Yudiana, M Pd.
NIP, 198410082024211001



KEMENTERTIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singarajo 81116
Laman www fip undiksha ac ol

SURAT KETERANGAN UN JUGDES 1T

Yang bertanda tangan di bawah iy,

Nama I Kadek Edi Yudiana, M Pd
NIP 19841008202421 1001

Jabatan  Dosen pada Program Studi Pendidikan Gura Seholah Dasar (PGSD),

Jurusan Pendidiban Dasar, Fakultas limu Pendidikan

Meneranghan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;

Nama Ni Komang Diah Tantri Dew
NIM 2211031674

Program Studi - Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar

Fakultas “ llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli

Instrumen. Demikian surat & gan ini dibuat deng; benarya untuk dapat
V| kan seh ]

B L

Singaraja, 09 Februari 2026
Dosen/Pakar Ahli,

—

I Kadek Edi Yudiana, M.Pd
NIP. 198410082024211001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali Kode Pos 81116
Telepon (0362) 22570 Email: fip@undiksha ac.id

Laman www fip undiksha ac id

Nomor £ 1953/UN48.10.6/PK 01.032026 Singaraja, 05 Februari 2026
Lampiran -

Hal - Uji Judges

Yth

1 Kadek Edi Yudiana, M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian , mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memenksa instrumen (scbagai
Judges) peneli Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai benkut.

Nama - N1 Komang Diah Tantn Dewa

NIM 2211031674

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar /PENDAS

Fakultas . llmu Pendidikan

Demikian suratini di ikan atas kesediaan dan kerj ya kami ucapkan terima kasih,
Ketua Jurusan,

1 Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan
Balai * UUITE No. 11 Taliun 2008 Pasal $ ayat | “Iaformasi Elcktronik dan/stau Dokumen Elcktomik dan/stau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bubti hubum yang sah™
Elektronik ® Dokumen ini testanda ditand lektronik menggunakan scrtifikat clektronik yang diterbit

BuE
o Surat ini dapat dibuktikan Leaslianmy a dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 4 Lembar Ahli Materi 1

INSTRUMEN PENELITIAN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
GAMIFIKASI UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN
KONSEP MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS IV

SEKOLAH DASAR

OLEH:
NI KOMANG DIAH TANTRI DEWI
NIM 2211031674

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAN DASAR
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

SINGARAJA

2026



LEMBAR PENILAIAN AHLIMATERI PEMBELAJARAN

Judul Penclitian ~ :Pengembangam  Multimedia Interaktil” Berbasis Gamifikasi
Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Muatan Pendidikan
Pancasila Kelas IV Seholah Dasar

Sasaran Program  : Siswa Kelas 1V Sekolah Dasar

Peneliti < Ni Komang Diah Tantri Dewi

Pembimbing : Prof. Dr. | Komang Sudarma, S.Pd.. MLPd.
1 Wayan Ardana, M Pd

Instansi : Universitas Pendidiban Ganesha

Dengan Format.

Schubungan dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan - Multimedia
Interahtif Berhasis Gamifikasi Untuk Meninghathan Pemahaman Konsep Muatan Pendidikan
Pancasila Kelas IV Sekolah Dasar”, sava mohon Kesedioan Bapak untuk memberikan
penilaian terhadap Multimedia Interaktif’ Berbasis Gamifikasi sebagai sakah sau inovasi
media pembelajaran yang dikembanghan dengan mengisi anghet penilaian isi‘materi
pelajaran. Angket peniiaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak tentang
Multimedia Interaktit’ Berbasis Gamifikasi vang dikembanghan.schingga dapat diketahui
Ivak atau tidaknya Multimedia Interahiif Berhasis Gamifikasi untuk - meningkatkan
Pemahaman Konsep Muatan Pendidikan Pancasila Kelus IV Sckolah Dasar

Penilaian, saran, dan komentar yang Bapak berikan akan digunakan sebagai indikator
kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan Multimedia Interakrif Berbasis Gamifikasi, Atas
perhatian dan kesediaan Bapak untuk mengisi penilaian isi/materi pelajaran ini. saya ucaphan
terimakasih

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON AHLI MEDIA PENGEMBANGAN
MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS GAMIFIKASI UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA
KELAS IV SEKGLAI DASAR

A. Identitas Responden

Nama Evaluator : 1 Kadek Edi Yudiana. M.Pd.

Jabatan : Dosen pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD).
Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan

Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha
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multimedia interaktif berbasis
gamifikasi dengan kebutuhan | 4/
pembelajaran materi
Pendidikan Pancasila kelas IV
Sekolah Dasar,

Kemudahan siswa dalam
memahami materi Pendidikan o
Pancasila melalui multimedia
interaktif berbasis gamifikasi,
Kemampuan multimedia
interaktil'berbasis gamifikasi
dalam membantu siswa [
memahami konsep muatan \A [
Pendidikan Pancasila secara '
lebily efektif dan hermakna, }

D. Catatan/Saran Perbaikan

th (ool plumy” o hdre gy Bhok 7
e e s ol

E. Kesimpulan

Mateni pada Multimedia Interaktif Berbasis Gamifikasi ini dinyatakan *)
1. Layak digunakan tanpa revisi.

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran.

3. Tidak layak digunakan.

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 09 Februaii 2026
Penitai.

1 Kadek Edi Yudiana, M.Pd.
NIP. 19841008202421 1001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman : https://fip.undiksha.ac.id Surel : fip@undiksha ac id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : 1 Kadek Edi Yudiana, M.Pd
NIP : 198410082024211001
Jabatan : Dosen pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
(PGSD), Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas llmu
Pendidikan
M gkan bahwa mahasi Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:
Nama : Ni Komang Diah Tantri Dewi
NIM © 2211031674
Program Studi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Untuk Produk Penclitian. Demikian

surat keterangan ini dibuat dengan scbenamya untuk dapat dig 2

Singaraja, 09 Februari 2026
Dosen/Pakar

1 Kadek Edi Yudiana, M.Pd.
NIP, 198410082024211001

3 http/fipundikshaacid onkdmllmﬂmd'diun fipundiksha oanh) @ 0877 881 6905

\ 4
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja— Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman_www.fip undiksha ac.id
Nomor : 1957/UN48.10.6/PK 01.03/2026 Singaraja, 05 Februari 2026

Lampiran i-
Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yih.
1 Kadek Edi Yudiana, M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka mel t perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , Program Studi Pemhduk:n Gnru Sekohh Dasar, dimohonkan kesediaan
B untuk dnpul beriikan uji validasi ahli media pembelajaran  produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Komang Diah Tantri Dewi
NIM 22211031674

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

dan k kami kan terima kasih.

suratini atas

INymana\n Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan ;
Balai * UU ITE No. IlTﬁ-ZmMS“IWﬂme“&wd—h—hﬂ
Sortifikasi merupakan alat bukti halum vang sab . 4 dRerbitk
Elektronik ® Dokumen ini tertanda ditandatangani elel ifikat elektronik

© Sural ini dapat diboltikan keasli & code yang telsh tervedi

Npixsn®
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Lampiran 5 Lembar Validitas Ahli Materi 2

INSTRUMEN PENELITIAN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
GAMIFIKASI UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN
KONSEP MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS 1V

SEKOLAH DASAR

o
- R

UNprgsw?

OLEH:
NI KOMANG DIAH TANTRI DEWI
NIM 2211031674

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

SINGARAJA
2026



LEMBAR PENTLAIAN AHLI MATERI PEMBELAJARAN

Judul Penelitian ‘Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Gamifikasi
Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Muatan Pendidikan

Pancasila Kelas [V Sckolah Dasar
Sasaran Program  : Siswa Kelas IV Sekolah Dasar
Peneliti : Ni Komang Diah Tantri Dewi
Pembimbing : Prof. Dr. I Komang Sudarma, S.Pd, M Pd.
1 Wayan Ardana, M Pd
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Schubungan dengan dilaksanakan penclitian mengenai “Pengembangan Multimedia
Interaktif Berbasis Gamifikasi Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Muatan Pendidikan
Pancasila Kelas IV Sekolah Dasar”, saya mohon kesediaan Prof untuk memberikan penilaian
terhadap Multimedia Interaktif Berbasis Gamifikasi scbagai salah satu inovasi media
pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian isi/mateni pelajaran.
Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Prof tentang Multimedia
Interaktif Berbasis Gamifikasi yang dikembangkan,schingga dapat diketahui layak atau
tidaknya Multimedia Interaktif Berbasis Gamifikasi untuk meningkatkan Pemahaman Konsep
Muatan Pendidikan Pancasila Kelas IV Sekolah Dasar

Penilaian, saran, dan komentar yang Prof berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas
dan pertimbangan untuk perbaikan Multimedia Interaktif Berbasis Gamifikasi. Atas perhatian
dan kesediaan Prof untuk mengisi penilaian isi/materi pelajaran ini, saya ucapkan terimakasih

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON AHLI MEDIA PENGEMBANGAN
MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS GAMIFIKASI UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA

KELAS IV SEKOLAH DASAR
A. Identitas Responden
Nama Evaluator : Prof. Dr. I Nengah Suastika, S.Pd., M.Pd.
Jabatan : Dekan FHIS

Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha
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B. Petunjuk Umum :

Pengisian angket ini bertujuan untuk menilai kualitas dan relevansi materi yang akan
digunakan pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila yang meliputi gambaran umum,
kelebihan, kekurangan, dan saran perbaikan.

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda check list (V) pada salah satu
kolom skala penilaian (5 : sangat baik, 4 : baik, 3 : cukup, 2: kurang baik, I sangat kurang
baik) dan benlah catatan singkat di kolom yang tersedia bila perlu. Terimakasih.

C. Penilaian
No Indikator Penilaian Skala Catatan
S14(3 |2 1

1. |Kesesuaian materi  yang
disgjikan dalam multimedia
interaktif berbasis gamifikasi
dengan capaian pembelajaran [V
dan  tujuan  pembelajaran
Pendidikan Pancasila kelas [V
Sekolah Dasar.

2. | Ketepatan, kebenaran, dan
kelengkapan konsep muatan
Pendidikan Pancasila yang v
disajikan dalam multimedia
interaktif berbasis gamifikasi.
3. | Kesesuaian penyajian maten
dalam multimedia interakuf
berbasis gamifikasi untuk
meningkatkan pemahaman v
konsep Pendidikan Pancasila
pada siswa kelas [V Sekolah
Dasar.

4. | Kejelasan dan kemudahan
bahasa dalam penyampaian
materi Pendidikan Pancasila [\
pada multimedia interaktif
berbasis gamifikasi.

5. | Kesesuaian penggunaan bahasa
dengan kaidah Bahasa
Indonesia yang baik dan benar | /]
serta tingkat perkembangan
kognitif siswa kelas [V
Sekolah Dasar.




Kesesuaian penggunaan
multimedia interaktif berbasis
gamifikasi dengan kebutuhan
pembelajaran materi \'d
Pendidikan Pancasila kelas IV
Sekolah Dasar,

7. | Kemudahan siswa dalam
memahami materi Pendidikan |\,
Pancasila melalui multimedia
interaktif berbasis gamifikasi.

8. | Kemampuan multimedia
interaktif berbasis gamifikasi
dalam membantu siswa I\
memahami konsep muatan
Pendidikan Pancasila secara
lebih efektif dan bermakna.

D. Catatan/Saran Perbaikan

M.am ..... W o7 oI ‘Z’z‘y"“"AMAW ......
Ry, Smap. bozagat.. s b

E. Kesimpulan

Materi pada Multimedia I ktif Berbasis Gamifikasi ini dinyatakan *)
@Lnyak digunakan tanpa revisi.

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran.

3. Tidak layak digunakan.

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 09 Februari 2026
Penilai,

Prof. Dr. I Nengah Suastika, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198007202006041001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman : https://fip.undiksha.ac.id Surel : fip@undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Prof. Dr. | Nengah Suastika, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198007202006041001

Jabatan : Dekan FHIS Undiksha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : Ni Komang Diah Tantri Dewi
NIM ¢ 2211031674

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Untuk Produk Penelitian. Demikian
surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunaken sebagaimana mestinya.

Singaraja, 11 Februari 2026
Dose

Prof. Dr. TNengah Suastika, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198007202006041001

@ hpfipundikshaacid Gnumummm fipundiksha onou»am @ 0877 8811 6305
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha ac.id
Laman: www fip undiksha ac.id

Nomor : 1956/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 05 Februari 2026
Lampiran .

Hal : Validasi Media Pembelaj;

Yth.

Prof. Dr. I Nengah Suastika, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat penkulmhan Mula Kullah Setnlnar
Hasil Penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, d

Bapak/Ibu untuk dap:u memberiikan uji validasi ahli media pembelaj produk peneliti
mahasiswa benikut:

Nama : Ni Komang Diah Tantri Dewi
NIM : 2211031674

Program Studi - Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

suratini d ikan atas kesed dan kerj kami kan terima kasih.

Kel'.ua Jurusan,

1 Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan -

Balai OUU"END.IIT‘uZNIPIr‘I‘SIyII i 1 dan/atau ik dan/atau hasil
cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Seriifikast , Dotumen in tertanda i secara sertifikat clektronik yang diterbitkan
BstE

® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telsh tersedia
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Lampiran 6 Lembar Validitas Ahli Media 1

INSTRUMEN PENELITIAN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
GAMIFIKASI UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN
KKONSEP MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS IV

SEKOLAH DASAR

OLEMN:
NI KOMANG DIAH TANTRI DEWI
NIM 2211031674

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNJVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

SINGARAJA
2026



LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penclitian Pengembangam  Multimedia Interaktif Berbasis  Gamifikasi
Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Muatan Pendidikan
Pancasila Kelas [V Sekolah Dasar

Sasaran Program @ Siswa Kelas 1V Sekolah Dasar
Peneliti < Ni Komang Diah Tantri Dewi
Pembimbing < P'rof. Dr. 1 Komang Sudarma, S.Pd., M.Pd.

I Wayan Ardana, M.

Instansi - Poiversitas Pendidiban Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dengan dilaksanakan penclition mengenai “Pengembangan - Multimedia
Interaktif Berbasis Gamfikasi Untuh Meninghathan Pemahaman Konsep Muatan Pendidikan
Pancasila Kelas IV Sekolah Dasar™, saya mohon kesediaan Prof untuk memberikan penilaian
terhadap Multimedia Interaktif Berbasis Gamifikasi scbagai salah satu inovasi media
pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian isi/materi pelajaran.
Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Prof tentang Multimedia
interaktil Berbasis Gumifikasi vang dikembanghan.sekingga dapat diketahui layak atou
tidaknya Multimedia Intcraktif Berbasis Gamifikasi untuk meningkatkan Pemahaman Konsep
Muatan Pendidikan Pancasila Kelas 1V Sekoiah Dasar

Penilaian, saran, dan komentar yang Prof berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas
dan pertimbangan untuk perbathan Multimedia Interaktif Berbasis Gamifikasi. Atas perhatian
dan Kesediaan Prof untuk mengisi penilaian isi/materi pelajaran ini, saya ucapkan terimakasih

FORMAT VALIDAST INSTRUMEN RESPON AHLI MEDIA PENGEMBANGAN
MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS GAMIFIKASI UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA
KELAS IV SEKOLATI DASAR

A. Identitas Responden

Nama Evaluator : Prof. Dr. | Made Tegeh. S.Pd., M.Pd.
Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Teknologi Pendidikan Jurusan
llmu Pendidikan, Psikologi Dan Bimbingan Fakultas

1lmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha.

Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

143



144

B. Petunjuk Umum :

Pengisian angket ini beriujuan untuk menilai Kualitas dan relevansi media yang akan
digunakan pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila yang meliputi gambaron umum.
kelebihan, kekurangan, dan saran perbaikan.

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda check list (V) pada salah satu
kolom skala penilaian (5 : sangat baik. 4 : baik. 3 : cukup. 2: hurang baik. 1: sangat kurang
baik) dan berilah catatan singhat di keiom yvang tersedia bila perlu. Terimakasih.

C. Penilaian
No i Indikator Penilaian | Skala | Catatan
I {5’14 3 (2 [1 ]

I ’ Tampilan mulumedia interabrif
berhasis gamifikasi telah sesuan I
| dengan kaidah-kaidah desain | /
| pesan (kejelasan tujuan. alur.
dan penyajian informasi),
Kesesuaian Ide dan konsep |
multimedia interaktif berbasis |
| samini\asi disajikan secara
| sistematis.
| Tampilan raultimedia interabtif
berbasis gamifikasi /
dukung proses peningkatan
kemampuan pemahaman
honsep siswa.
4. | Bahasa yang digunakan dalam
multimedia interaktil’ berbasis
gamifikasi mudah dipahami
oleh siswa kelas IV SD.
5. | Ketepatan penggunaan bahasa
dalam multimedia interaktif
berbasis gamifikasi telah sesuai
| dengan kaidah Bahasa
| Indonesia yang baik dan benar.
6. | Tampilan multimedia interaktil \/

14

1

Sl s

! berbasis gamifikasi menarik
| dan mampu meningkatkan
| minat belajar siswa.
7. | Ketepatan ukuran dan jenis
| huruf yang digunakan sudah ‘/

sesuai, konsisten, dan mudah
t dibaca oleh siswa kelas IV SD.
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Kesesuaian Penggunaan
gambar, video. dan audio
dalam multimedia interaktif
berbasis pamifikasi sudah
proporsional dan mendukung
penyampaian materi.
Ketepatan pemilihan dan ‘
perpaduan wamna dalam
multimedia interakuil berbasis \/
| camifikasi sudah seswai dan | |

tidak mengganggu

kemvamanan visual,

0. Multimedia interaktil berbasis
gamifikasi mudzh dioperasikan |
dan dipahami oleh pengzpuna. ‘

11, | Multimedia interaktil’ berbasis | [ ;

gamifikasi memiliki kestabilan ‘ /’
- dan hetahanan yang baik untuk
pengeunaan jangka panjang.

D. Catatan/Saran Perbaikan

L_Casltr R ulﬁ bm. MO. S-derman evila. , poop]
dwj. * b!:“ | Jub. oy

37 \i{; ... wk.op \ Vo, hi\u&v e opecepiml.).....

g :“gv.uz ﬁ,,,b.uw‘ o oy ey

E. Kesimpulan

Multimedia Interaktif Berbasis Gamifikasi ini dinyatakan *)
Layak digunakan tanpa revisi.

2. Yayak digunakan dengan revisi sesuai saran.

3. Tidak layak digunakan.

*): Lingkari salah saw

Singaraja, 09 Februari 2026
Penilai.

P r. I Made Tegeh. S.Pd.. M.Pd.
NIP. 197108152001121001



KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman : https://fip.undiksha.ac.id Surel : fip@undiksha ac id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP < 197108152001121001
Jabatan - Dosen Pengajar Prodi Teknologi Pendidikan Jurusan

limu Pendidikan, Psikologi Dan Bimbingan Fakultas
Imu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama . Ni Komang Diah Tantri Dewi
NIM : 2211031674

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar

Fakultas . llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Untuk Produk Penelitian. Demikian

surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 09 Februan 2026
Dosen/Pakar

r. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
/197108152001121001

s Qi @ o Qv Q

A
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DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESIHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja = Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email fip@undiksha ac.id
l..‘!llla__l_l waww fip undiksha ac id

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

Nomor 1954/UNA4B.10.6'PK 01 0372026 Singaraja, 05 Februan 2026
Lampiran =

Hal Validasi Media Pembelaj

Yth

Prof. Dr. | Made Tegeh, SPd, MPd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka mclcng.l\nm syarat-syarat perkuliahan Mata kulmh Scmmnr
Hasil Penchitan , Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonk
hel 111l 1itt

Bapak/Ibu untuk dapat memberikan up validasi ahli media y J] I} T
mahasiswa benkut

Nama Ni Komang Diah Tantri Dewi
NIM 2211031674

Program Studi - Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kescdiaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasth.

Ketua Jurusan,

AR
Ao

"rtm

® o
f.
AT

1 Nyum:m Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan
Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1 Informasi Elckuonik dan/atau Dokumen Elchtomik dan/atau hasil
Sertifikasi cetakamya merupakan alat bukti hukum yang uh
Elektronik *® Dolumen ini tertanda ditand A ronik sertifikat clek ik yang diterbitkan

BuE
® Surat ini dapat dibuluhan keashanny a dengan menggunakan gr code vang telah tersedia
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Lampiran 7 Lembar Validitas Ahli Media 2

INSTRUMEN PENELITIAN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
GAMIFIKASI UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN
KONSEP MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS 1V

SEKOLAH DASAR

IIA'DINS“F

OLEH:
NI KOMANG DIAH TANTRI DEWI
NIM 2211031674

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAT DASAR
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

SINGARAJA
2026



LEMBAR PENILAIAN ANILI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penclition ~ :Pengembangam Mullimedia Interaktif Berbasis Gamifikasi
Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Muatan Pendidikan

Pancasila Kelas IV Sekolah Dasar
Sasaran Program - Siswa Kelas IV Sekolah Dasar
Peneliti : Ni Komang Diah Tantn Dewi
Pembimbing : Prof. Dr. | Komang Sudarma, $.Pd,, M.Pd.
1 Wayan Ardana, M.Pd
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakan penclitian mengenai “Pengembangan Multimedia
Interaktif Berbasis Gamifikast Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Muatan Pendidikan
Pancasila Kelas 1V Sckolah Dasar”, saya mohon kesediaan Bapak untuk memberikan
pemlaian terhadap Multimedia Interaktif Berbasis Gamifikasi sebagai salah satu inovasi
media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian isi/materi
pelajaran. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak tentang
Multimedia Interaktif Berbasis Gamifikasi yang dikembangkan,schingga dapat diketahui
layak atau tidoknya Multimedia Interaktif Berbasis Gamifikasi untuk meningkatkan
Pemahaman Konsep Muatan Pendidikan Pancasila Kelas IV Sekolah Dasar

Penilaian, saran, dan komentar yang Bapak berikan akan digunakan sebagai indikator
kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan Multimedia Interaktif Berbasis Gamifikasi. Atas
perhatian dan kesediaan Bapak untuk mengisi penilaian isi/materi pelajaran ini, saya ucapkan
terimakasih

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON AHLI MEDIA PENGEMBANGAN

MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS GAMIFIKASI UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA
KELAS IV SEKOLAH DASAR

A. Identitas Responden
Nama Evaluator ~ : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd, M.Pd
Jabatan : Dosen Teknologi Pendidikan

Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha
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B. Petunjuk Umum :

Pengisian angket ini bertujuan untuk menilai kualitas dan relevansi media yang akan
digunakan pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila yang meliputi gambaran umum,
kelebihan, kekurangan, dan saran perbaikan.

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda check list (V) pada salah satu
kolom skala penilaian (5 : sangat baik, 4 : baik, 3 : cukup, 2: kurang baik, I: sangat kurang
baik) dan benlah catatan singkat di kolom yang tersedia bila perlu. Tenimakasih

C. Penilaian
No Indikator Penilaian Skala Catatan

1. | Tampilan multimedia interaktif berbasis
gamifikasi telah sesuai dengan kaidah- |V
kaidah desain pesan (kejelasan tujuan,
alur, dan penyajian informasi),
Kesesuaian Ide dan konsep multimedia
interaktif berbasis gamifikasi disajikan
secara sistematis.

3. | Tampilan multimedia interaktif berbasis
gamifikasi mendukung proses Vv
peningkatan kemampuan pemahaman
konsep siswa.

4. |Bahasa yang digunakan  dalam
multimedia interaktif berbasis gamifikasi |V
mudah dipahami oleh siswa kelas IV SD.,
5. | Ketepatan penggunaan bahasa dalam
multimedia interaktif berbasis gamifikasi 4
telah sesuai dengan kaidah Bahasa
Indonesia yang baik dan benar.

6. | Tampilan multimedia interaktif berbasis
gamifikasi menarik dan mampu \";
meningkatkan minat belajar siswa.

7. | Ketepatan ukuran dan jenis huruf yang
digunakan sudah sesuai, konsisten, dan V
mudah dibaca oleh siswa kelas IV SD.
8. | Kesesuaian Penggunaan gambar, video,
dan audio dalam multimedia interaktif v
berbasis gamifikasi sudah proporsional
dan mendukung penyampaian materi.
9. | Ketepatan pemilihan dan perpaduan Vv
warna dalam multimedia interaktif
berbasis gamifikasi sudah sesuai dan

"~




151

Indikator Penilaian Skala Catatan

tidak mengganggu kenyamanan visual.
Multimedia interaktif berbasis gamifikasi
mudah dioperasikan dan dipahami oleh |/
pengguna.

Multimedia interaktif berbasis gamifikasi
memiliki kestabilan dan ketshanan yang [ |V
baik untuk penggunaan jangka panjang.

D. Catatan/Saran Perbaikan
1 Vbl Vuusdun {v./)’,w\ nu,;, Ulm‘kowh’%

Ao ledlr | ool Fod... bl per Sy ... b
B Teopdln W\ wbeea  od  gohtd  lan et

g hnp k... Conbeh.... Con ... \eaktcl:.... Yonse i
E. Kesimpulan g

Multimedia Interaktif Berbasis Gamifikasi ini dinyatakan *) @ M\qk 'f&u X e
1. Layak digunakan tanpa revisi. 'T

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran, WM P““&"NU"“
3. Tidak layak digunakan. 77 L8 P, L A Yw("
*): Lingkari salah satu (9 vevio,; bin ; o FL‘*
Singaraja, 09 Februani 2026
Penilai,

Wi Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
1P. 198908082024211004



KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman : hitps://fip undiksha ac.id Surel : fipirundiksha ac id

SURAT KETERANGAN UJIAHLI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama Dr. Dewa Gede Agus Putra Pmbawa,S Pd M.Pd
NIP © 198908082024211004
Jabatan . Dosen Pengajar Prodi Teknologi Pendidikan Jurusan [imu

Pendidikan  Psikologi  dan  Bimbingan.  Fakultas  limu
Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : Ni Komang Diah Tantri Dewi
NIM : 2211031674

Program Studi ©  Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar

Fakultas . llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Untuk Produk Penclitian. Demikian
surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 09 Februari 2026
Dosen/Pakar

% ede Agus Putra Prabawa,S.Pd. M .Pd.

NIP. 198908082024211004

) oo Q) oo ) e Qs Q)
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS.
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESIHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Uday Nomor 11 Singaraja - Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email fip@undiksha acid

Laman_www fip undiksha ac id

Nomaor 1955/1IN48.10.6'PK 01 032026 Singaraja, 05 Februan 2026
Lampiran -

Hal . Validass Media Pembelay

Yth.

Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S Pd, M Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelinan, Program Studi Pendidi} Guru Sckolah Dasar, dimohonk kesed
Bapak/Ibu untuk dapat membernkan uj validast ahli media pembelaj produk penelit

mahasiswa benkut.

Nama Ni Komang Diah Tantri Dewt
NIM 2211031674

Program Studi - Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian suratini d atas kesed| dan kerj kamli ucapkan terima kasih,

Ketua Jurusan,

1 Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan
Balai * UUTTE No. 1 Tahun 2008 Pasal 5 avat 1“Informasi Elckuoaik daa/stau Dokumen Elektomih dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupahan alat bukt hukum yang sah™
Elektronik * g‘orl;nm ini tertanda ditandatangani secan elektronik menggunakan sertifikat clebtronik yang diterbitkan

® Sorat ini dapat dibultihan keashannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 8 Lembar Kepraktisan Respon Guru Kelas 4

w INSTRUMEN PENELITIAN RESPON PRAKTISI GURU

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
GAMIFIKASI UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN
KONSEP MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS [V

SEKOLAH DASAR

“Nprgswt

OLEH:
NEROMANG DIAH TANTRI DEWI
NIM 2211031674

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

SINGARAJA

2026



FORMAT VALIDASTINSTRUMEN RESPON PRAKTISI GURU PENGEMBANGAN
MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS GAMIFIKASI UNTUK
MENINGRATRAN PENATAMAN KONSEP MUATAN PENDIDIK AN PANCASILA
KELAS IV SEROLAN DASAR

AL ldentitas Responden

Nama ¢ Ketut Dewi Pebriantini, S.Pd

B. 'ctunjuk

Pilihlah salah satu jawaban yane diangap paling sesuai dengan memberi tanda cek (V) pada
holom jawahan yang telah disediakan.

Keterangan:
SB : Sangat Baik K Kurang
B :Bak SK : Sangat Kurang
C : Cukup

Komentar dan saran secara umum disediakan pada akhir komponen angket. mohon diberikan
tanda tangan pada akhir anghet.

C. Penilaian
No Permyataan SKOR

sB nlc K lSK

Fampilan  multimedia  interakuif  berbasis
I camifikasi sudah sesuai dengan Kaidah-Kaidahy y
'chain pesan pembelajaran.

2 Ide multimedia interaktif berbasis  gamifikasi
esuai dengan indikator peningkatan pcmnham;m{
onsep muatan Pendidikan Pancasila siswa kelas \4

IV SD.

3

Tampilan  multimedia  interaktil  berbasis
%ﬁxmiﬁkasi membantu meningkatkan kemampuan V'
smahaman konsep siswa kelas IV SD. W

4 Bahasa yang digunakan dalam mullimcdi:ﬁ
snteraktil berbasis pamifikasi mudak  dipahamiVv

el siswa kelas 1V SD.

5 [Penggunaan bahasa dalam multimedia interaktif
qwcrhasis gamifikasi telak sesuai dengan Kaidah \/
Jahasa Indonesia.

6 [Tampilan  multimedia  interaktif  berbasis
vamifikasi menarik perhatian dan minat belajaf v/
Siswa rl

7 Ukuran dan jenis huruf yang digunakan d:llam:
kﬂul(imcdin interaktif berbasis gamifikasi mudahl \/

libaca oleh siswa,

§ Penggunaan gambar, video, dan avdio dala '\/
hullimcdin interahtif  berbasis — pamifikasi
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l&ncmlukung pemahaman maten.

9 Perpaduan warna dalam  multimedia interakut
| berbasis gamifikasi sudah sesuai dan l!_\:llll;!l1\/
dilihat olch siswa.

<

10 Multimedia interahuit berbasis gamitikasi mudah)
digunakan dalam proses pembelajaran di kelas

|1 Mulumedia interaktil berbasis gamifikasi
| wemunghinkan untuk digunakan secara
| berhelanjutan aalam pngha panjang (long-term)

1. Catatan/Saran Perbaikan

Singaraja. 12 Februari 2026

Penilai,
! i

Ketut Dewi Pebriantini. S.Pd
NIP. 197108152001121001
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Lampiran 9 Lembar Kepraktisan Respon Guru Kelas 5

INSTRUMEN PENELITIAN RESPON PRAKTISI GURU

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
GAMIFIKAST UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN
KONSEP MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS 1V

SEKOLAH DASAR

OLEI:
NI KOMANG DIAH TANTRI DEWI
NIM 2211031674

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

SINGARAJA

2026




FORMAT VALIDASTINSTRUMEN RESPON PRAKTISI GURU PENGEMBANGAN
MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS GAMIFIKASIUNTUK
MENINGRATRAN PEMATAMAN KONSEP MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA
KELAS IV SEROLAT DASAR

AL Identitas Responden

Nama - Komang Ratna Mayuni, S.Pd

B. Petunjuk

Pilihlah salah satu jawaban yang duangap paling sesuai dengan memberi tanda ek (V) pada
Kolom jawaban vang telah disediakan

Keterangan
SB : Sangat Baik K Kurang
B Bak SK : Sangat Kurang
€ Cukup

Komentar dan saran secara umum disediakan pada akhir komponen anghet. mohon diberikan
1anda tangan pada akhir angket.

C. Penilaian
No | Pernyataan SKOR

SB| B|C|K]|SK

[Iampilan multimedia  interaktif  berbasis
1 pamifikasi sudah sesuai dengan kaid:xh-k::idnhI
Pcsain pesan pembelajaran. I

2 lde multimedia interakif berbasis gamifikasi
sesuai dengan indikator peningkatan pemahaman
%:mstp muatan Pendidikan Pancasila siswa kelas
V SD.

3

Tampilan  multimedia  interaktil  berbasis
ramifikasi membantu meningkatkan kemampua
mahaman konsep siswa helas IV SD. ’1

V
4 Bahasa yang digunakan dalam  multimedia

interaktif berbasis gamifikasi mudah dipaham‘\/
Jleh siswa kelas IV SD.
5 angun:mn bahasa dalam multimedia interakti J \/

rbasis gamifikasi telah sesuai dengan kaidal
3ahasa Indonesia.
6 Enmpilan multimedia  interaktif  berbasis

samifikasi menarik perhatian dan minat belajar
iswa.

7 Ukuran dan jenis huruf yang digunakan d;\laml
Emlﬂmcdia interaktif berbasis gamifikasi mudah| V

ibaca olch siswa.
§ Penggunaan gambar, video, dan audio dalanﬁ'\/
&uuhimcdia interaktil  berbasis  gamifikasi
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Ihn:m!ukung pemahaman materi. ]

9 Perpaduan wama dalam multimedia interaktif
berhasis gamifikasi sudah seswai dan nyaman
dilihat oleh siswa.

v

10 Multimedia interaktif berbasis gamitikast mudah

digunakan dalam proses pembelajaran di helas.

|11 Multimedia interaktif berbasis gamifikasi
memungkinkan untuk digunakan secara
berhelaniutan dalam jangha panjang (long-term)

Vv
vV

D. Catatan/Saran Perbaikan

Singaraja. 12 Februari 2026

Peni

Komang Ratna Mayuni, S.Pd

lai.

NIP. 199603202022212011
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Lampiran 10 Lembar Kepraktisan Respon Siswa Kelas 5

—

INSTRUMEN PENELITIAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
GAMIFIKASTUNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN
KONSEP MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS 1V
SEKOLAH DASAR

OLEH:
NI KOMANG DIAII TANTRI DEWI
NIM 2211031674

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

SINGARAJA
2026



FORMAT VALIDASHINSTRUMEN RESPON SISWATERHADAP
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS GAMIFIKASI
UNTUR MENINGRATRKAN PEMATAMAN KONSEP MUATAN PENDIDIKAN
PANCASILA KELAS IV SEROLATL DASAR

A. ldentitas Responden .
Nama “gedl Tebarama Sendd

No. ahsen b
Kelas :$

B. Petunjuk @
Pilihlah saluh satu jawaban yang diangap paling sesuai dengan membent tanda el (V)
pada kofom jawaban yang telah disediakan

Keterangan:
SB: Sangat Baik C: Cukup K : Kurang
B : Baik SK : Sangat Kurang

Jawahan terhadap angket tidak akan mempengaruhi nilai atau hal yang lain yang dapat
merugikan anda.

Komentar dan saran secara umum disediakan pada akhir komponen angket.

Mohon diberikan tanda tangan pada akhir angket.

C. Penilaian

No Pemnyataan SKOR

SB[ B|C|K]|SK

1 Materi pembelajaran dalam multimedia ini sesuai A
dengan pelajaran Pendidikan Pancasila. ll
Saya mudah memahami  konscp Pcndidikm“
Pancasila melalui multimedia ini. L\/

(]

‘s

dalam multimedia ini.
4 Mulumedia ini membuat saya lebih semangat
clajar Pendidikan Pancasila.

5 Multimedia ini membuat saya lebih tertarik belajar
Pendidikan Pancasila.

6 [Bahasa yang digunakan dalam multimedia ini
mudah sava pahami.

7 Gambar, audio, dan video dalam multimedia ini
sesuai dan membantu saya belajar,

§umpu| multimedia yang digunakan menarik.

Saya mudah memahami semua soal yang aﬁr N

=

S R R

161



0 Wama yang digunakan dalam multimedia in1 N

‘ menank dan enak dilihat

10 Tampilan multimadia i menank secara
Aascluruhan

Vv

11 Tulisan dalam multimedia mi jelas dan mudah
Jikaca

i

12 Mulumedia i mudah digunakan saat belajar.

W

Aulumedia ini tetap beralan dengan baik
speskipun digunakan dalam wantu yang lama

lor

V|

Singaraja, 12 Februan 2026

(. Gede Tbiruna sendd,
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INSTRUMEN PENELITIAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
GAMIFIKAST UNTUK MENINGRKATKAN PEMATHAMAN
KONSEP MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS TV
SERKOLATH DASAR

OLLEH:
NI KOMANG DIAH TANTRI DEWI
NIM 2211031674

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

SINGARAJA

2026



FORMAT VALIDASEINSTRUMEN  RESPON SISWATERHADAP
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS GAMIFIKASI
UNTUR MENINGRATRAN PEMATANMAN KONSEP MUATAN PENDIDIKAN
PANCASILA KEEAS IVSEROLAT DASAR

\. ldentitas Responden
Nama madc adrt Natha Gafaira durma wep
No.absen 9

Kelas : V/ ;

B. Petunjuk :
Pilihlah salah satu jawaban vang diangap paling sesuai dengan memberi tanda ceh (V)

pada holom jawaban yang telah disediakan

Keterangan:
SB : Sangat Baik C: Cukup K : Kurang
B: Baik SK : Sangat Kurang

Jawaban terhadap anghet tidak akan mempengaruhi nilai aau hal yang lain yang dapat
merugikan anda.

Komentar dan saran secara umum disediakan pada akhir komponen angket.
Mohen diberikan tanda tangan pada akhir angket.
C. Penilaian

No Pemyataan SKOR

I Materi pembelajaran dalam multimedia ini sesuai

dengan pelajaran Pendidikan Pancasila. J

2 Saya mudah memahami konsep Pendidik
ancasila melalui multimedia ini.

(]

B

J RIS SIS s & || 8

ol

Saya mudah memahami semua soal yang ada
dalam multimedia ini.
4 Multimedia ini membuat saya lebih scmangaﬁ
i*clajar Pendidikan Pancasila.

Multimedia ini membuat saya lebih tertarik belaja
"endidikan Pancasila.

6 Bahasa yang digunakan daiam multimedia ini
mudah sava pahami, l.
7 Gambar, audio, dan video dalam multimedia ini

Lcsuai dan membantu sava helajar,
8 ISnmpul multimedia yang digunakan menank.

=

o
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| 9 Wama yang digunakan dalam - multimedia i

menanik dan enak dilihat

10 [Tampilan  multimedia im menarik secan
Aescluruhan

11 [Tulisan dalam multimedia ini jelas dan mudah
klilum

|

12 Multimedia ini mudah digunakan saat belajar.

U135 Mulumedia ini tetop benjalan dengan baik

SIS (e[ ¢

ameshipun digunakan dalam waktu yang lama.

Singaraja, 12 Februan 2026

T
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INSTRUMEN PENELITIAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
GAMIFIKASTI UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN
KONSEP MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS IV
SEKOLAT DASAR

Unpigsw®

OLEI:
NI KOMANG DIAH TANTRI DEWI
NIM 2211031674

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

SINGARAJA
2026



FORMAT VALIDASTHINSTRUMEN  RESPON SISWA TERIADAP
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS GAMIFIKASI
UNTUK MENINGRATRAN PEMATAMAN KONSEP MUATAN PENDIDIKAN
PANCASILA KELAS IV SEROLAT DASAR

A. ldentitas Responden =
Nama Cni futy DEVi apjani

Nooabsen @ A9
Kelas ‘5N

3. Petunjuk ¢
Pilihiah salah satu jawaban yang diangap paling sesuai dengan memberi tanda cek (v)
padda holom jawaban yang telah disediakan.

Keterangan:
SB : Sangat Baik C ; Cukup K : Kurang
B:Bak SK : Sangat Kurang

Jawaban terhadap anghet tidak akan mempengaruhi nilai atau hal yang lain yang dapat
merugikan anda.

Kementar dan saran secara umum disediakan pada akhir komponen angket,
Mohon diberikan tanda tangan pada akhir anghet

C. Penilaian

No Pernyataan SKOR

1 Materi pembelajaran dalam multimedia ini sesuai
dengan pelajaran Pendidikan Pancasila.
aya mudah memahami  konsep Pendidikany
ancasila melalui multimedia ini. v

1

s

Saya mudah memahami semua soal yang ada
dalam multimedia ini. 1

v
4 Multimedia ini membuat saya lebih semangat v
v

belajar Pendidikan Pancasila.

Multimedia ini membuat saya lebih tertarik belajar

E’s'ndidik;m Pancasila.

6 Bahasa yang digunakan dalam multimedia ini
udah sava pahami

7 Gambar, audio, dan video dalam multimedia ini

sesuai dan membantu sava belajar.

§  Sampul multimedia yang digunakan menarik. v

o

<

el
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9 Wama yang Jdigunakan dalam multimedio ing

anenarik dan enakl dilihat.
D10 lampilan multimadia i menank secan

Aecluruhan X

11 Tulisan dalam multimedia ini jelas dan mudah

| v
| dibwea
12 Multimedia ine modah digunakan sant belajar, v
13 Multimediaini tetap benalan dengan baik v

reshipun digunakan dalam waktu yang lama,

Singaraja. 12 | chivari 2026

H—

(M futv pevi  mnjon)
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INSTRUMEN PENELITIAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
GAMIFIRKASTUNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN
KONSEDP MUATAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS TV
SEKOLAI DASAR

UNprgsw®

OLEN:
NI KOMANG DIAH TANTRI DEWI
NIM 2211031674 .

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAI DASAR
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

SINGARAJA
2026



FORMAT VALIDASEHINSTRUMEN  RESPON SISWA TERHADAP
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS GAMIFIKASI
UNTUR MENINGRKATKAN PEMAHAMAN KONSEP MUATAN PENDIDIKAN
PANCASTLA KELAS IV SEROLATE DASAR

A. ldentitas Responden
Nama suemang Ayu ASking

No. absen 120

Kelas WAV

B. Petunjuk :
Pilihlah salah satu jawaban yang diangap paling sesuai dengan memberi tanda cek (V)
pada kolom jawaban yang telah disediakan.

Keterangan:
SB : Sangat Baik C: Cukup K : Kurang
B: Baik SK : Sangat Kurang

Janaban terhadap angket tidak akan mempengaruhi nilai atau hal yang lain yang dapat
merugikan anda.

Komentar dan saran secara umum disediakan pada akhir komponen angket.
Mohon diberikan tanda tangan pada akhir angket.

C. Penilaian

No | Pemyataan SKOR
SB| B|C|K]|[SK

1 Ghlcti pembelajaran dalam multimedia ini sesuai

engan pelajaran Pendidikan Pancasila. v
2 Saya mudah memahami konsep Pendidikan
;P:mcasila melalui multimedia ini. v

| ann mudah memahami semua soal yang nda‘ i

| dalam multimedia ini.
4 Multimedia ini membuat saya lebih semangai
lajar Pendidikan Pancasila.

5 Multimedia ini membuat saya lebih tertarik belajar
Pendidikan Pancasila.

6 Bahasa yang digunakan dalam multimedia ini
'mudah saya pahami

7 Gambar, audio, dan video dalam multimedia ini
Lcsuni dan membantu sava belajar.

N Fampul multimedia yang digunakan menarik.

w

¢l Sle b |%
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bl 2 A —— e i+

<

9 Wama yang digunakan dalam - multimedia in
menank dan enak dilihay
L0 Tampilan mulomadia  ine o menank secany
Aeseluruhan
11 Tulisan dalam multimadia ini jelas dan mudah
Uihaca v
[ 12 Multimedia ini mudah digunakan sat belajar, o
v

13 Mulumaba ini tetap berjalan dengan haik
meskipan digunakan dalam wakuw yang lama.

<

Singaraja, 12 Februari 2026

P~

(vemang Ayw_ fotim



Lampiran 11 Data hasil Pretest

172

Pretest
Responden Soall | Seall | Scal3 | Scald | Scal5 | Scal6 | S0al7 | Scal8 | Seal?® | Soall | TOTAL
Siswa 1 3 2 7 3 ] 3 0 0 7 0 36
Sizwa 2 3 2 2 3 0 0 0 0 1] 0 14
Siswa 3 8 3 2 0 3 2 3 0 2 0 29
Siswa 4 2 2 2 3 0 0 3 0 2 0 24
Sizwa 3 2 2 2 0 3 3 3 2 2 0 29
Sizwa 6 3 2 2 3 2 0 3 0 1] 0 24
Siswa 7 2 2 2 3 2 0 3 7 2 5 38
Sizwa § g 2 2 3 2 0 2 0 0 i 1
Sizwa 9 2 2 2 2 0 0 0 0 0 2 16
Siswa 10 8 2 2 2 2 0 0 0 2 2 20
Sizwa 11 g 2 2 2 0 0 2 0 2 2 20
Sizwa 12 2 2 2 2 0 0 0 2 2 7 23
Siswa 13 8 2 2 2 3 0 0 0 1] 2 21
Sizwa 14 2 2 2 2 2 0 2 0 0 2 26
Sizwa 13 3 2 2 2 0 0 0 0 1] 0 14
Sizwa 16 0 0 0 3 0 3 0 5 0 2 17
Sizwa 17 2 2 2 2 0 3 7 7 7 2 42
Sizwa 18 g 2 2 2 0 0 8 7 0 i 29
Siswa 19 2 4 0 0 0 3 0 0 7 0 24
Sizwa 20 g 2 2 2 2 0 0 0 7 0 23
Sizwa 21 2 2 2 0 0 0 0 0 1] 0 12
Sizwa 22 3 2 1] 0 3 3 3 0 1] 0 23
Siswa 23 2 2 0 0 3 0 0 3 0 0 20
Lampiran 12 Data Hasil Posttest
Pusttest
. Responden Soall | Scall | Soald | Scoald | Soal5 | Soalé | Scal7 | Soal8 | Seal? | Sealld | TOTAL
Sizwa 1 10 10 10 10 3 3 10 8 10 10 04
Sizwa 2 10 10 2 2 3 3 8 3 10 10 73
Sizwa 3 10 10 10 3 10 10 8 8 7 8 26
Sizwa 4 10 10 10 10 2 3 8 8 7 7 23
Siswa 3 10 10 10 10 10 2 8 3 8 8 g7
Sizwa 6 10 10 10 3 2 2 g 8 8 8 23
Sizwa 7 10 10 10 10 2 10 10 10 2 10 05
Sizwa & 10 10 3 g 2 10 10 3 3 8 79
Sizwa 9 10 10 10 3 10 3 3 g 8 T4
Siswa 10 10 10 3 3 3 3 10 10 g 8 79
Sizwa 11 10 10 3 10 7 3 10 3 2 5 78
Siswa 12 8 8 3 7 2 10 10 8 10 10 g4
Siswa 13 10 3 3 3 3 i 10 2 10 10 79
Siswa 14 10 10 10 3 3 3 10 8 g 10 g4
Sizwa 15 10 10 2 7 7 10 2 3 2 8 73
Bizwa 16 10 10 10 10 3 3 2 8 5 8 76
Biswa 17 10 10 10 10 2 10 10 10 10 10 03
Siswa 18 10 10 10 10 10 3 3 8 3 10 28
Siswa 19 10 3 10 2 2 3 10 8 10 8 5]
Siswa 20 10 10 10 3 10 3 10 8 g 8 o0
Sizwa 21 10 10 2 10 2 3 3 3 3 10 T8
Siswa 22 10 10 10 10 10 10 10 8 7 10 035
Sizwa 23 10 10 10 10 10 2 10 3 g 8 29
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Lampiran 13 Data Uji Validitas Dan Uji Realibilitas
DATA UJ1 VALIDITAS DAN RELIABILITAS

Responden | Soall | Soall | Soal3 | Scal4 | Soal5 | Soal6 | Soal7 | Soal8 | Soal? | Seal 10 | Total
Sigwa 1 2 5 10 5 3 3 10 g 10 3 74
Sizwa 2 10 10 g 2 3 3 g 3 2 3 60
Sigwa 3 3 10 10 10 10 10 10 7 7 10 92
Sizwa 4 10 2 10 10 2 10 g g 7 2 87
Siswa 3 10 10 5 10 10 3 10 10 3 10 21
Sizwa & 10 10 10 g g 3 10 5 g 3 83
Siswa 7 10 5 10 10 2 10 10 10 0 3 81
Sizwa § 10 10 10 10 7 10 10 10 10 7 94
Siswa @ 3 10 10 5 10 3 10 2 3 10 81
Siswa 10 10 10 g 10 10 3 g g 3 10 20
Siswa 11 10 10 10 3 7 2 10 g 2 10 84
Siswa 12 3 3 5 7 3 0 g 0 10 3 62
Siswa 13 10 10 10 10 5 3 10 g 10 10 91
Siswa 14 10 5 10 5 5 3 10 g 3 3 74
Sizwa 13 2 3 3 7 7 10 10 10 g 3 72
Siswa 16 2 5 10 10 5 3 10 g 2 3 63
Siswa 17 2 ] 2 7 7 10 5 7 4 10 39
Siswa 18 10 10 10 10 10 2 10 g 10 10 96
Siswa 19 5 5 10 3 3 3 10 g 10 3 80
Siswa 20 10 10 10 2 10 2 10 g 8 g 20
Siswa 21 10 10 g 10 3 10 10 10 10 10 26
Sizwa 22 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 100
Siswa 23 10 10 10 10 10 3 10 g 8 8 92

R Hitung | 0.61265 | 0.62928 | 0.46772 | 0.60008 | 0.58295 | 0.46622 | 0.53451 | 0.47637 | 0.51169 | 0.55353
R Tabel 0.4132 | 0.4132 | 0.4132 | 0.4132 | 0.4132 | 0.4132 | 0.4132 | 0.4132 | 0.4131 | 0.4132
Keterangan | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid |~ Valid

Lampiran 14 Data Kepraktisan Media

kepraktizan media

]
u hlo Butir dumlah | Skar Mal % % Rata-iata_ |1
| e — ET |
] 1| Siswa 1 3 4 3 4 3 4 3 k] 4 4 4 4 3 4 3| B3| RO BRI |
| 2|Siswal ] 3 ] 4 Z 4 ] 4 ] 4 ] 4 ] 4 4 55| AO| 91GET i
) 3| Siswa 3 ] k] 3 k] ] 4 3 2 ] 4 ] 4 ] [ 4 W] R0 90
i 4| Siswad 4 4 2 k] 3 4 4 4 4 k] 4 k] 4 4 L .-
5| Siswa 5 ] 4 ] 4 ] 4 ] 3 ] 4 ] 4 ] 3 L -
B|Siswab E] [ E] 3 q [ E] 3 E] 3 q [ q [ 4 G| RO 8A3 !
T|Siswa T 3 k] 4 k] 4 k] 4 4 3 4 4 k] 4 4 3| 53| BD| 88333 |
] §|Siswall ] 4 ] 4 3 4 ] i ] i ] 4 ] 3 4 SRl A0/ 333 i
i 5|Siswa 3 q [ q [ E] 3 E] 3 q 3 q [ q 4 I EE i
I 10[Giswall 3 4 4 k] 3 k] 4 k] 3 4 4 4 4 4 3| 53| BD| 88333 20
| M| Siswatl ] 4 ] 3 ] 3 ] 4 ] 3 ] 4 ] 4 4 53| 60883
L 1P| Siswa1d q [ q 3 q 3 E] [ q 3 q [ q [ 4 BBl AD[ 9333
18] Siswa 19 3 4 4 k] 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 ] Y 1 .-
14 Siswa g ] 4 ] 3 ] 4 ] 4 ] 4 ] 3 ] 4 I 1 - i
15[ Siswa 19 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 3 56| A0 93333 !
| T Siswaty 3 4 4 k] 3 k] 3 4 4 4 4 k] 4 4 L .- |
L 17 SiswaTy ] k] 3 k] ] 4 3 4 3 4 ] 4 ] 4 4 GE[  BO| 91667 |
| 18|5iswa ] 3 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 57 RO 59
| 1B[Giswat 3 k] 4 k] 4 4 4 k] 3 4 4 4 4 4 I 1 -
| a0[Giswad ] 4 3 4 3 4 3 4 ] 4 ] 4 3 4 4 BR[ AO[ 933
21| Siswa? 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 58] 60| 98333 [
22| Giswa? 3 4 4 4 4 4 3 3 3 4 4 3 3 4 3| G| RO BR3 |
23[Siswa 2 ] 4 ] 4 3 4 ] 4 ] 3| 38| B0 63333 |
Humlzh [ 73] 89 @4 B0 V3  Be|  80[ 82 B4] G BG[ e[ B4] 66 83 |
}Skar ma[ S L = - - = - - - - - = - - - - i
A 95.87] 92391 91.30d) B6.957| BG.7| 93.4v8| BA.SGT| 8913 91.304) 8913 §34v8| 8943] 91304] 93478 G021
Bata-rata il




Lampiran 15 Data Uji Ahli Media

S VS I oS I

W o = ho LA

11
12
13

Lampiran 16 Data Uji Ahli Isi Materi

174

Uji Ahli Media
Butir | Ahlil | Ahli2
1 5 5
2 4 5
3 5 5
4 5 5
5 5 5
5 5 5
7 5 5
8 5 4
9 5 5
10 5 5
11 5 4

Ahli 2
Tidak Relevi Relevan
. Tidak Rel A B
Abli 1 Relevan C 1.5.6.7.8.9.10.11
Ve 1
Ahli 2
Tidak Relev{ Relevan
Tidak Rely A B
Ahli 1
Relevan C P345678

Ve

Usi Ahli [si Materi
Butir | Ablil | AhlL2
1 5 5
2 5 5
3 5 5
4 5 5
5 5 5
b 5 5
7 5 5
8 5 5




Lampiran 17 Data Uji Judges Ahli Media

Ui Judges
men Ahli Media

Butir

Judges 1|Judges 2

1

Relevan

Relevan

(=]

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

MO | | O [l | e |

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

— |
[l =]

Relevan

Relevan

175

Ahli 2

Tidak Relevi Relevan

Tidak Rely A B

Lampiran 18 Data Uji Judges Ahli Materi
men Ahli Materi

Buiir

Judges 1|{Judges 2

1

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

[T E N e S LW O S R ]

Felevan

Relevan

ABli 1 Relevan C 1.5.6,7.8.9.10,11
Ve 1
Ahli 2
Tidak Relev{ Relevan
. Tidak Rel A B
Abli 1 Relevan C 345678




Lampiran 19 Data Uji Judges Kepraktisan Respon Guru
araktisan Respond Guru

Butir

Judges 1

Judges 2

Relevan

Relevan

176

| ARli 2

Tidak Relev:

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Ahli 1

Tidak Relf A

B

Relevan C }5.6.7.89.10.11

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Ve

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

= = -
g b =R -l e R = R R R R R R

Relevan

Relevan

Lampiran 20 Data Uji Judges Kepraktisan Respon Siswa
dlctisan Respond Siswa

Butir

Judges 1

Judges 2

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

| Ahli 2
Tidak Relev{ Relevan
. Tidak Rel A B
Al 1 Relevan C 6.7.8.9.10.11.12.13
Ve 1

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

Relevan

bt | .
F,,(::''~.CJCPO'~-~-.ICJ"\l.l’i-l--L.nJth—'

Relevan

Relevan

[a—
o

Relevan

Relevan

[
Lid

Relevan

Relevan




Lampiran 21 Data Uji Judges Instrumen Soal

Butir | Judges 1 | Judges 2
1 Relevan | Relevan
2 Relevan | Relevan
3 Relevan | Relevan
4 Relevan | Relevan
5 Relevan | Relevan
[
7
8
9
10
11
12
13
14
15

Tidak Relev;

Relevan

Tidak Relf A

B

Relevan C  [8.5.10,11,12,13,14.15

177



Lampiran 22 Dokumentasi Penelitian

178

Gambar

Keterangan

Penyerahan surat ijin
penelitiam  kepada Kepala
Sekolah  SD  Negeri 1
Penglatan

Wawancara dengan wali kelas
4 SD Negeri 1 Penglatan




179

Wawancara dengan wali kelas
5 SD Negeri | Penglatan

Pre-Test untuk Mengukur
Kemampuan Pemahaman
Konsep Siswa
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hari

media

Penerapan
pertama
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Penerapan media hari kedua
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Penerapan media hari ketiga
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Penerapan
keempat

media

hari
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Pemberian Posttest untuk
siswa

Pemberian LKPD untuk
siswa
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Penerapan uji coba soal
dengan kelas 5
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Foto Bersama Siswa Kelas [V
di SD Negeri 1 Penglatan

5§ \Qﬁ'ﬁ*h F“‘i

Kegiatan pengambilan respon
siswa kelas 4
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Kegiatan pengambilan respon
siswa kelas 5




Lampiran 23 Hasil Validitas (SPSS)

188

Correlations
Soal | Soalz | Soalz | Soald | Soal5 | Sealé | Soal? | Saal | Soald | Seal0 | Taral
Zoall Fearran Gorr elation 1 N 0.EEF 0174 0LEGS [ e R LLE (R nzad i
Fiq. (Z-kaile 4] (i ode1|  odzz|  0zzy oevel  ezss|  owezl  oddn 04T i
H 23 23 Ex) 23 23 2z 23 22 Ex) 23 X
Spalz  FoarronGorrelation TEE 1 0147 0155, Aze| oz 0ATE[ -ndE 0350 G EEE
Fiq. (Z-kaile 4] i 0504 odgl|  w0zE|  0EEs[  0dEs [R2H 0.1 0015, i
H 23 23 23 23 23 22 23 22 23 23 2
Spald  Foarron Gorrelation WEED 0147 1 g [EE] R Tdd” 0.2dd oAz -ndez e
Siq.[2-kailed) oqadl 004 .547 o) o[ epoo]  0zvzl  05zel  odsal  ouod
| H ) B ) ) B 2 ) E= ) ) =
Zpald  FearronCorrelation 0174 IR 1| ozzol  o.dos 0164 Az4] [REL) x| Fdd”
Siq.(2-kailed) 0.dzs odsd|  naT 0074 o0gd]  0dd0 oodi| 0554 oddal  ao?
H 23 23 3 23 23 2 23 E= 3 3 B
Zoals Fearron Caorrelation 0,254 435 0.0z3 0330 1 0152 JREE T 0332 e 537
Siq. (E-vailed) e IR [ XL [T IR XL PR ALE L]
H 23 Ex £ 23 Ex 2 23 £ £ 23 X}
Soalé Fearron Correlation oo -0z EEE .405) 1152 1 EZE 379 -nndn 1.145 g
Siq. (2-kailed) watel  nEEsl oo [ X EE) [T T T L
H 2 Ex zz 2 Ex zz 2 Ex zz 2 EE
Zoal? Fearron Correlation 0EEE 1.175) Tdd” LRI .14z E 1 E:D) 03| -0 Eh
Siq. (2-kailed) 0zgs|  0dEs|  opnn]  0.ddi 0517 [RH i [REE 0715, i
H 23 Ex Ex) 23 Ex 2z 23 22 Ex) 23 X
Soali  Foarron Correlation R AL .zdd Aza| -0 aTa Az 1| -ned 0.0 EiE
Fiq. (Z-kaile 4] 0,443 [ [T L R 0041 oozl 0eez w7
H 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
Spald  Foarron Gorrelation [RLE L [RES odzal  w3zE|  -0.0do x| -oes 1| e 513
Fiq. (Z-kaile 4] in.ddn ol 05zal  0GEY LRSI [REE 4z (TS [X1H
H 23 23 23 23 23 S 23 E= 23 H =
Soalld  Foarron Gorrelation .z ad S| -nez 0311 13 0445 - i 0368 1 Az
Siq.[2-kailed) 0473 0.5 0459 oddal w0z 05E0 IS TS 40
H ) B ) ) B 2 ) E= ) ) =
Takal Fearron Correlation dn 6ZE 55z Edd’ 53T &g i 50z 513 A3 1
Siq.(2-kailed) 000 ot oood]  aeet] oozl o 000 0017 wadz]  ando
H 23 = 23 23 = 2 23 = 23 3 B
= Correlation irriqnifizant akthe 00 lowel (2-kaile ).
" Carrelationirriqnifizant akthe 0,05 level [E-Eail 4],
Lampiran 24 Uji Validitas Butir
Butir R Hitung R Tabel Kesimpulan
Pernyataan

1

0.6404

0.4132

Valid

0.6254

0.4132

Valid

0.5823

0.4132

Valid

2

3

4 0.5444 0.4132 Valid
5 0.5370 0.4132 Valid
6 0.6042 0.4132 Valid
7 0.6607 0.4132 Valid
8 0.5021 0.4132 Valid
9 0.5127 0.4132 Valid
10 0.4309 0.4132 Valid




Lampiran 25 Uji Reliabilitas Dan Hasil Reliabilitas

Koefisien Reliabilitas Kriteria
0,00<r111 <0,20 Sangat rendah
0,20<r;1<0,40 Rendah
0,40<r11< 0,60 Sedang
0,60<r;;<0,80 Tinggi
0,80< 1< 1,00 Sangat tinggi

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha

N of Items

.693

10

Lampiran 26 Uji Normalitas
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Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Pretest 136 23 .200° .947 23 .252
Posttest 138 23 .200° .952 23 .326
*. This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction
Lampiran 27 Uji Homogenitas
Test of Homogeneity of Variances
Levene Statistic df1 df2 Sig.
Pretest Postt | Based on Mean .037 1 44 .848
est Based on Median .037 1 44 .849
Based on Median and with .037 1 42.828 .849
adjusted df
Based on trimmed mean .035 1 44 .852
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Lampiran 28 Uji Paired Sample T Test

Paired Samples Test
Paired Differences
95% Confidence

Std. Interval of the
Std. Error Difference Sig. (2-
Mean | Deviation| Mean Lower Upper t df tailed)
Pair | Posttest - | 60.000 3.814 .795| 58.351 61.649 | 75.449 22 .000
1 Pretest
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Nama : Kadek Indrasantosa, S.Pd.SD
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Nama : Ni Komang Diah Tantri Dewi
NIM 1 2211031674

Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : PGSD

Asal universitas : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar mahasiswa tersebut di atas telah melaksanakan Penelitian di tempat kami
Untuk melaksankan pengumpulan data sebagai syarat perlengkapan dalam penyusunan
skripsi pada tanggal 12 Februari - 06 Maret 2026 di SD Negeri 1 Penglatan.

Dengan surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Maret 2026
Penglatan

NIP. 19821215 200501 1 005

191



Lampiran 30 HKI (Hak Kekayaan Intelektual)
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