185

LAMPIRAN

Lampiran. 1 Surat Ijin Observasi

RSN KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman ; https:/fip.undiksha.ac 1d Surel : fip@undiksha ac 1d

Nomor : 3984/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 17 Maret 2025

Lampiran T-

Hal - Observasi Awal
Yth.

Kepala Sekolah Sd Albana Bali

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi
yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Auliya Faralina
NIM 12211031632
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

NIP. 198408202012121004

@ http:/ffip.undiksha.ac.id o Fakultas limu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran. 2 Surat Ijin Penelitian

]

,fé |

i Elekizonlk * Diarkanmen i dedancds dstindainngani secara elekransk mengpunzakon sertifikal elektronik yvany dicerhitkan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGL, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Momor 11 Singaraja — Bah Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fipidundiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Momor D IO 1UNAR 1O LPE.0L.032026 Singaraja, 02 Februari 2026
Lampiran ‘-

Hal < ljin Penelitian (Skripsi)

Yih

Kepala 5D Albana Bali

di tempat

Dengan hormat, dalam rangks melengkaps syarat-svaral perkuliahan Mata Kobah Seminar
Hasil Proposal , Program Studi Pendidikan Gura Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Hmu Pendidikan Universites Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat ditersma untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Proposal  di instans

Bapak/Thu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut

Mama » Auliya Faralina

NIM $ 2211031632

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : mu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Kadek Suranata
MNP | 9R20ET A28 121002

Calmtan :
1 Balal @ ULTITE Ma, 11 Tabun 2008 Pasal 5 ayat WInformas Elekirenik donstan Dekumen Elektomak daniate basil
| 5"'::'“3“ cetaknya menapaknn alat bukti hukum yang sah”
|

BsrE
& Surat mi dapal dibuktikan keaslannya dengzn menggunakan gr cade yang telah sersedia



Lampiran. 3 Diagram Alir Model ADDIE

Tahap Analisis
{Anaalyze)

| Observasa I

|
¥ b ¥
Analisis Kebutuhan Analisis Capatan Analisis Karakteristik
Pembelajaran Pembelajaaran dan Indokator Peserta Ihdik
|
w

MMenentukan Software dan Hardware dalam Pembuatan Fides Interaktif Berbantuan
Digiral Game-Based Assessment Platform Edwcaplay Materi fr iz My Family

i J

Tahap
Pemncangan
(Dhesigni

Merancang Flowchan dan Storyboard Fideo Interakuf Berbantuan dgiral Game-
Hased Assessmenr Flarform Educaplay Materi Jt Is My Family

| Penvusunan Matern |
-
I Membuat Instrumen Penilaian Media |
W
I Menyusun Kegiataan Pemebelajaran l
w
| Walidasi Rancang Bangun I'Q— -——
I |

Tahap
Pengembangan |

{Development )

=== —‘l Tidak I‘ —*[ Adda :c‘.-iﬂ ]—' | Ada I"I
¥

Produksi Media Fideo Interaktif Berbantean Digitad
Crane-Based Assessnvent Platform Edwcaplay

L3
| ValidasiAhli Isi, Ahli Desain, dan Ahli Media I‘ -

r__h_
¥

r -Iﬂl_ - Ada Revisi l' - Ada —— et

Tahap
Implementasi
{Implanentation)

]
i —— —h-| Up Coba Perorangan dan Kelompok Kecil J"Ir -

¥
-== I Tidak |‘_‘| Ada Revisi |' - Ada ———t

- Produksi Media Video Interakiunf Berbantuan figitaed
Game-Based Assessmenst HMlarform Educapla

¥

Praktik Pelaksanaan Pemebelajaran Menggunaaskan Media Fideo Interaktof
Berbantuan Digiral Game-Based Assessment Platform Edwcaplay

| Pozr-test

r===1

Tahap Evaluasi

(Evaluation)

—

k.

Analisis Data Hasil Pre-test dan Posi-ress
¥

Froduk Media Fideo Interaktif Berbantuwan Pdgiied
Game-Based Assessment Platfform Edvucapla
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Lampiran. 4 Flowchart

Pembukaan Video

Int1 Video

Judul Video

Tujuan dan Menu

- Pengenalan Materi tentang Keluarga

|. Menampilkan kosakata anggota
I:(eiuarga dalam bahasa Inggris disertai
erjemahan bahasa Indonesia.

2. Mengajak siswa menyebutkan kembali
[nama anggota keluarga secara interaktif

Penutup Video

imelalui video.

3. Menjelaskan penggunaan kata ganti
he,sehis,her

4. Melibatkan siswa dalam interaksi aktf
melalui kuis interaktif.

Implementasi Game Based Assesment

Platfrom Educaplay memberikan game dan
soal evauasi di dalam Platfrom Educaplay

Kesimpulan

Salam penutup
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Lampiran. S Storyboard

No Tampilan

Keterangan

Judul Materi

[kom
“Selamat Menyaksikan™

. Tampilan awal
Tampilan awal menampilkan
judul materi serta ikon

“Selamat Menyaksikan™
sebagai pembuka video
interakuf. Tampilan ini

berfungsi sebagai pengantar
awal sebelum siswa memasuki
materi pembelajaran.

[

Tujuan

2. Tujuan Pembelajaran
Tampilan ini  berisi  tujuan
pembelajaran  vang  akan
dicapai siswa setelah mengikuti
pembelajaran. Tujuan
ditampilkan secara singkat dan
sederhana agar mudah dipahami
oleh siswa kelas II sekolah
dasar.

M ater Monton

Games Latithan

3.Menu Utama

Tampilan menu utama berisi
beberapa pilihan, yaitu Materi,
Nonton, Games, dan Latihan.
Menu ini  berfungsi untuk
memudahkan  siswa  dalam
memilih aktivitas pembelajaran
vang tersedia pada media.

Judul Materi

Fembahasan

4. Penyajian Materi

Tampilan ini  menampilkan
judul materi dan pembahasan
mengenai  kosakata anggota
keluarga dalam Bahasa Inggris.
Materi disajikan secara bertahap
sesuai dengan alur pembelajaran
pada video interaktif.
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Judul Materi

Tombol
Interakeif

Pembahasan

5. Pemberian Tombol
Interaaktif

Pada tampilan ini disediakan
tombol interaktif untuk
mengakses pembahasan materi.
Tombol  1m  memungkinkan
siswa  bennteraks:  langsung
dengan  konten  pembelajaran
schingga dapat meningkatkan
ketertarikkan  dan  pemahaman
siswa  terhadap maten  yang
disajikan.

Ciame Time

Link Games
Educaplay

6. Games

Tampilan Games. Siswa
diarahkan  untuk  mengakses
permainan melalui  platform
Educaplay  scbagar  bentuk
Latihan yang menyenanghkan.

iz Time

Link Chuiz
Edvcapiay

7. Qwmz

Tampilan Quiz, Siswa
diarahkan  untuk  mengakses
Oniz, melalui  platfiorm

Edncaplay  scbagar  bentuk
evaluasi pemahaman materi.

Kesimpulan

Profil &
Cilosarium

8.Halaman
Penutup/Kesimpulan

Tampilan akhir berisi
kesimpulan pembelajaran

yang merangkum materi tentang
angpota keluarga dalam Bahasa
Inggris yang telah  dipelajan
oleh siswa  serta biodata dan
pengembang.
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Lampiran. 6 Surat Uji Judges 1

L]

%

| Batai

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGL, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIIMKAN
Jalan Udayana Nemor 11 Singaraja — Bali.Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fipi@undiksha.ac.id

Laman: www. fip undiksha.ae id

Muomor C LROOTINAR. 106 PR DLO3/2026 Singaraa, (4 Februan 2026
Lampiran ‘-
Hal Ujn Judges

Yth.
Chindytia, M Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melenghapi syarat-syaral perkulishan Mata Kuliah Sennar
Hasil Proposal, mobon kesedivan Bapak/bo untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun muhoasiswa tersebut adalah sebagun berikuot.

Nama s Auliva Faraling

NIM (2211031632

Program Studi : Pendidikan Gur Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar PENDAS
Fakultas : Hmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Myoman Laba Jayanta
NIP 198001 102015041001

Cataten :
& UL ITE Moo 1] Tehun 2088 Paszl 5 aval |*Informasi Elekironik donfatsa Dokumen Ebskiomak danatoug hasil
Sarticast veiaknya merupakan alai bkt hekum yang sah™
Elektronik * Dokumeen ini tertancs ditandalangani secarm elektronk mengpunskan sertifikar elekizonik yang diterbitkan
Barfz
& Surat mi dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr owde yang telah sersedin



Lampiran. 7 Hasil Penilaiann Uji Judges 1

FORMAT VALIDAST INETRE MEN 107 VAL IDITAS PNSTRUMEN BANG AN
BANGUN SKRIFSI D SNGAN JUDUT PENGEMBANGAN MEDIA FIDEO
INTERAKTIN BERBANTUAN INGITAL GAME RASED ASSESSMENT
PLATFORM EDUCAPLAY UNTUK MENINGEKATRAN PEMARAMAN SISW 4
PADA MATERI BAMASA INGOURES 77 05 M) FaMILY KELAS 1T SEROLAN

Py

Petunjub Pengisian
Bapah/Ibu micmbaca preony staso Senigan ek camna
Bapak/Abu memberikan tands cemtang () pada koloss penilaian yang sesusl

DASAR

untuk setap pernystasn kuesiones

-

kritik, saran, staupuun perbaikan insnanen

B. Lembar Validas! Instrumen Rancang Baangun

—

No

Pernyataan

Penilaian Ahl‘
Tidak
Relevan

Relevan

Bapak/Ibu dapat mengis bagian catetan yuny sclah disodiakan, apabila memiliky

Keterangan

‘Media pengembangan
sesual dengan jenis
produk yang

dikembangkan.

v

Pemilihan media
pengembangan
dilakukan dengan

alasan yang tepat.

Langkah-langkah
pengembangan sesuan
dengun tahapan media
yang digunakan.

Scuap whap
pengembangan
dijelaskan sccara jelas
dan tepat

Urutan tahapan
pengembangan tersusun
rapi dan mudah
dipahami.

J
J
v
v

Proses pengembangan \{

mudah diterapkan
dalam pembuatan

media.

ead &

No

Penilaian Ahli

Pernyataan

Tidak

Relevan Relevan

Keterangan

Tahapan pengembangan
disusun sccara

v

sistematis dan terarah.

Rancangan evaluasi
scsuar dengan tujuan

pengembangan media.

Instrumen evaluasi
disusun dengan jelas

7
LA

dan mudah dipahami.

Subjek uji coba sesuai

[

A. Catatan/Komentar/Saran
Mohbon menuliskan butr-butir revisi pudn kolom berikut

& s

Mo Famisy

Pengembangan Media c\avq&. digunakan Praxkls
Menari e« dan Mudah d\"q\\ow\\,da\ Mampu
| Meningratran pemahomon S{swa ervwalk

Dempasar, 04 Novenobs

Vatubator

<£4’

C Bamdytan

NI 199106 TIO242 1 2002
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FORMAT VALIDASE INKTROMES § 20 S Al FTTAS FNSTRY MEN A0 ISt
PADA SKEIPSE D NGAN JUIR T PENGEMRANGAN MEDIA F I O
= INTERAKTIV BERBANTY AN DAGIT AL G AME S aSTD ASSESSMENT
PEATEORM FIVUCAPLAY UNTUR MENSINGRATRAN PEM A AMAN SISWA
PADA MATERI BAWASA INGOGRIS 77 I8 MY FAMIT RFLAS IESERI AN
DASAN

A Petunjuk Pengisian

I BapakThu membaca pomystsan dongen schssms

2 Rapak/thu mombartkan tands contang () pede holoms ponslatan yung sovs)
untuk setiap pernystasn huesionor

3 Bapak/dbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disodiakan. apabila memiliki

kriuk, saran, staupun perbarthan instrumen

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Materi Pelajaran

[ Penitaian Abi |
Relevan T Tidak Keterangan
| Relevan

No.
Pernyataan

1. [Tujuan maten /r Is My Family jelas

2. Kompetensi dasar mateni Jr Is My Fanulv jelas

Tujuan pembelajaran sesuai dengan maten /r Is My
Family.
4. |Indikator soal materi /r Is My Family jclas.

5 |Penyajian materi /1 Is My Family jelas.
6 [Terdapat petunjuk belajar pada materi /r /s My
Family.

Materi It Is My Family lengkap.
8. [Bahasa yang digunakan dalam maten /r Is My

Famil baik dan benar.
9. Materi /7 Is My Family mudah dipahami siswa.

16 Informasi pada gambar dan animasi maten /r /s My
Familv jelas .

11. Jumlah latihan pada materi It Is My Family cukup.
12. Soal evaluasi sesuai dengan tujuan pembelajaran.

SN SISS ] IS

| 13, ]Umpnn balik diberikan pada hasil evaluasi. i w4 ] l 1

C. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

Makeri fembelagaran d isampaikan gecyqi dengan
Sivkaks  Discovery learning, Media video interok-
B berbantuon digial Game -based A ssescment
Plokgorm Educaplay Untuk mensoimylus Pema-
hamon Sicwa:

Denpasar, 4 November 2025
Validator,

Q@
Chindytia, M.Pd.

NIP 199106172024212002



MENING

FORMAT VALIDASH INSTRE M N CR VAL AS INSTRUME N AL

DESAIN PEMBEL AJARAS Paba SKRIPSIDE NGAN TS
PENGEMBANG AN M A VIDEOINTERAK T BERBANTL AN DGIT A
GAME-BASED ASSESSMENT Pt ATTORMEDICAPLAY USTUK
PRATKAN PEM A AMAN SISWA PADA MATERI RAHASA INGURIS

TV IS MY FAMILY KELAS 1 SEKEN AH DASAR

AL Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ihu membace pemyastasn dengan seb sama
Bapak/Thu mombenkan tanda contang (V) pada kolom penilasan yang sesuai

ra

untuk setiap permyatann kuesiones

ki, saran, ataupun perbaikan instrumen

B. Lembar Validasi lnstrumen Uji Desain lastruksional

~ Penilaian Ahli

Bapak/Ibu dapay mengist bagian catatan yang telah disedsakan, apabila memiliki

Pernyataan Relevan | Tidak Keterangan
A Relevan
Hudul media jelas. v N (=
2. [Petunjuk penggunaan media mudah dipahami. \/ O
3. [Sasaran pengguna media jelas. il =1 el
4. A : \/
Rumusan capaian pembelajaran tepat.
5. [Materi dijelaskan dengan jelas. ,\/
6. |Indikator sesuai dengan kompetensi dasar. \/
% Materi sesuai dengan indikator pembelajaran. \/
8. [Penyampaian informasi bervanasi dan menarik. \/
v
9. [Penjelasan konsep mudah dimengerti. \/
o
10, [Materi menarik dan memotivasi siswa. A/
b Petunjuk pengerjaan latihan atau tes mudah \/
dipahami.
12. [Soal atau tes dirumuskan dengan jelas. -
13| ; < : \/
Tingkat kesulitan soal sesuai kemampuan siswa,
14. [Umpan balik diberikan dengan tepat. \)
C. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom bertkut.

Aomes Utkur ¥emampuan becprkir slewa.

Vi deo \nkeraktip Unkuk stimulus kemampuan
Siswa  dalam Qemahaman \Y\okr.v.\ o MY Family

Denpasar, 4 November 2025

Validator,

coy

Chindytia, M.Pd.

NIP 199106172024212002
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FORMAT VALIDASTINSTRUMEN U3V ALIDITAS AMLIMEDIA PADA
SKRIPSIDENGAN JUDUL PENGCEMBANGAN MEDIA S IDEO INTERAKTIF
BERBANTUAN DIGITAL GAME -BASED ASSESSMENT PLATFORM
EDUCAPIAY UNTUK MENINGKATR AN PEMANAMAN SISWA PADA
MATERI BAHASA INGOGRIS IT IS MY FAMILY KELAS ITSERKOLAN DASAR

A. Petunjuk Pengivian

Bapak/Ibu membacs pernystasn dengan sckasama

2. Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v ) pada kolom penilaan yang sesus untuk
seuap permyataan kuesioner

3. Bapak/Ibu dapat mengix bagian catatan yang tolah disediakan, apabila memiliky

kritik, saran. ataupun perbatkan mstramen

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media Pembelajaran

No.

Pernyataan

Penilaian Al

Tidak
Relevan

1.

Teks pada layar sesua dan proporsional

Keterangan

2. Teralaan teks rapi dan mudah dibaca.

£

enis huruf sesuai dan mudah dibaca.

4.

Ulkuran huruf sesuai.

S

Wama huruf seras: dan jelas.

Teks terlihat jelas dan mudah dibaca.

Nl o

Ikon yang digunakan sesuai dengan materi
[/t Is My Family.

%°

CGamb sesuai d isi

materi.

yang dig|

Grafik yang digunakan sesuai dengan isi
materi.

Simbol yang digunakan sesuai dengan isi
materi.

1kon yang digunakan sesuai dengan materi.

Grafik yang ditampilkan memiliki kualitas

baik.

13.

[Simbol yang ditampilkan memiliki kualitas
baik.

14.

Tkon yang ditampilkan memiliki kualitas
baik.

Gambar, grafik, simbol, dan tkon membantu
memahami materi.

16.

Media menarik dan memotivasi siswa.

17

Audio pada media jelas terdengar.

18.

Sulih teks dan audio dalam video sesuai.

19.

Musik yang digunakan sesuai dengan isi
materi.

20.

Sound Effect yang .digunakan dengan tepat.

2V

ideo animasi sesuai dengan materi.

22.

ideo animasi membantu siswa memahami
teri.

dlalad masleditl < b el | el R Q] g il

C. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menubiskan butir-butr reviss pada kolom beriku

Konken Media PembeloJarfon Menariv derman |

|

Worna , fieur sound , Nideo Jong Mompu Mendo
MULUS Remampuon sisuwia dolam motert \eis

N Family

Denpasar, 4 November 2025

Validator,

Chindytia, M.Pd.
NIP 199106172024212002



PUMEMAT VALIDASE INETREMEN 051 VAL FDET A% PSS TR Ve N
PEROMANGAN DAN K8 1OMPMOK KECH, PAis SKRIPSE DS NGAN 0BT

PENGEMBANGAN MDA 1 1000 INTERAKTYIF RERRANTU AN PIT U

GAME-BASED ASSESSMINT PLATIORM EDL Y 479 4V UNTUR
MENINGRATEAN PEMAMAM AN S19W A PADA MATY B RANASA INCGOURIS

TTIN MY FAMILY KELAS 1 SEAOL AN DASAR

A Petunjub Pengisiag

I Rapak/Tho meniba ¢ pery stass Aongns vt o
Bapak /I memberih an 1ands « etung (4 ) paeds Lodom pwnalacen yamg sl

b
-

UL BTAp perny e kucsune

V. Bapah/Thu dapast mesgin bagian cutatan yany telah duodesh sn. apadiba memiliki

kntik, saran, ataupun porbaikan mstramen

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecll

No. Penilalan AhN
Pernyataan Relevan | Keterangan
(Al WAS nBEN.__ | | . Relevan l A
1. [Tampilan media it /s My Family menank. J |
2 Media pcmgclajnrun mudah digunakan siswa Jl i ] s g
3. Paparan maten jelas dan mudah dipahami. \/
4. e : R,
Animasi pada media menank.
5. Materi yang ditampilkan mudah dipahami siswa. \/
6. [Media dapat menumbuhkan semangat belajar. W
0 Media memberi kesempatan belajar sesuai \/
kecepatan siswa.
8. |[Contoh-contoh dalam media jelas. V4
L
9. [Soal bervariasi dan tidak membosankan, V4
10. |Gambar yang ditampilkan menarik. \/
/
, Warna dan komposisi tampilan sesuai. \]
12. Video pembelajaran menarik, \l

/

/
/

Musik mendukung kegiatan belajar.

Q.

C. Catatan/Komentar/Saran

Mobon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

Makeri disampaikan dengan Sinkaks PBL,
Media \ngLish Fun Untuk Meningkak¥an Mok
Nasi belayar Stswa Untuk Leb N memudohkan
Penchamon Moker ¢ \s ™) Pomily .

Denpasar, 4 November 2025

Validator,

Chindytia. M.Pd. i

NIP 199106172024212002
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A.

-
-~

3

FORMAT VALIDASTINSTRUMEN UJIVALIDITAS INSTRUMEN

p':I-.PRM\ TISAN OLEN GURE PADA SKRIPST DENGAN JUDUL
NGEMBANGAN PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF

BERBANTUAN DIGITAL GAME-BASED ASSESSMENT PLATFORM

MAll“lltlI:"lPl. ﬂ’,"NTI’K MENINGRKATRAN PEMARAMAN SISWA PADA
REBAHASA INGGRIS 17 15 MY FAMILY KELAS 1 SEKOLAN DASAR

Petunjuk Pengisian

Bapak Thu membaca permyataan dengan seksama

Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v') pada kolom penilatan yang sesuai untuk

setiap pemyataan kuesioner

kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Respon Praktisi (Respon Guru)

No.

Pernyataan

~ Penilaian Abli |

Relevan

Tidak
Relevan

Bapak Tbu dapat mengisi bagian catatan vang telah disediakan, apabila memiliki

Keterangan

Materi pada media [t Is My Family sesuai dengan
CP dan TP.

/I
/
2. |Materi yang disajikan berkaitan dengan topik \/
It Is My Family. ’
3. Materi membantu siswa membangun pengetahuan. J
% Bahasa yang digunakan mudah dipahami siswa. N/
5. Kalimat yang digunakan jelas dan sederhana. \/
6. [Penyajian materi menarik dan sesuai konteks /t /s J
My Family. i
7. MMeks dan gambar ditampilkan dengan jelas. v,
8. [Perpaduan gambar dan tulisan menarik perhatian J
siswa. !
9. [Tampilan cover media menarik dan sesuai dengan ‘/
isi materi. J
10. Dudul menggambarkan isi media. v

C. Catataw/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut

Peoses Pembelojaron cesuai dengan sivbaks Disco
\cuminslmcd\’a Memydahton femahamon S foNa

<
LASPP Unouke Meningrakkan  kea¥kiron dan

\(d\c\aomi\f Siswa-

Denpasar, 4 November 2025
Validator,

¢y

Chindytia, M.Pd.

NIP 199106172024212002
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FORMAT VALIDASE INSTREUMEN UIENVALIDITAS INSTRUMEN

KEPRAKTISAN OF KM S18WA FADA SKRIPST DF N¢

PENGEMBANGAN PENGEMBAN(
BERBANT

sANJEDUT

ANMEDIA VIDEO INTERAK TIF
AN DIGITAL GAME-BASED ASSESSMENT PLATFORM

EDUC i v otne
UCAPLAY UNTUK M¥ NINGKATKAN PEMANH AMAN SISWA PADA

A. Petunjuk Pengisian

1.
2,

3,

Bapak/Ibu membaca permyataan dengan seksama

WGRISTT IS MY FAMILY KELAS 11 SEROLAH DASAR

Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pads kolom penilatan yang sesuai untuk

setiap pernyataan kuesiones

Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabita memiliki

kritik, saran, ataupun perbatkan instrumen

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Respon Praktisi (Respon Siswa)

No.

Pernyataan

l’enilairinFArhlii i I )

Relevan Tidak | Keterangan §
Relevan

Video interaktif berbantuan Educaplay membantu
memahami materi.

ra
2. |Video interaktif berbantuan Educaplay ‘/
meningkatkan interaksi antara siswa dan guru.
3. |Video interaktif berbantuan Educaplay \/
imeningkatkan kerja sama dan interaksi antar siswa.
4. ‘ :
Aktivitas. kuis, dan soal latihan dalam video dap
Educaplay membantu memahami Bahasa Inggris
dengan lebih baik.
5. [Jenis dan ukuran huruf pada video mudah dibaca. \/
/
6. |Gambar dan tampilan visual pada video menarik. v
7. |Gambar yang digunakan membantu memahami ‘/
ateri. i
8. [Petunjuk penggunaan media dan akses ke \J

sducaplay mudah dipahami siswa.

| 65 (‘l!ll-nfl(nmcnllrfs-ran

Mohon menuliskan butir-butir revisy pada kolom berikut

Makert ki ™3 Famly -

\;,aqgggnqoh med\q' VUntuk seluryh 9asa belayar
rokxis dan tnydak dipahomi Oleh Siswa

v
Sehingoga Leryadi Peningratan Pemahaman

Denpasar, 4 November 2025
Validator,

(/éz;p

Chindytia, M Pd.
NIP 199106172024212002
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FORMAT VALIDAS) INSTRE MEN 1 BINALIDITAS INSTREMEN TES £S5 4)
UNTIK EVEXTIVITAS PO & PADA SKRIPSI DENGAN JUDUL MEDIA
PENGEMBANGAN PENGIMBANGAN MEDIA 1 IO INTERAKTIF

BERBANTUAN DIGITAL GAME-BASED ASSESSMENT PLATFORM

\u’i';l CAPLAY UNTUK MENINGKATKAN PI MAHAMAN SISWA PADA
! R BAMASA INGOGRIN 1715 MY FAMILY KELAS 11 SEKOLAH DASAR

A Petunjuk Pengisian

)

-

3

Bapak/Thu memty

Bapak/Ibu memberiboun ands oo tang (V) pada kolom penilaian yang sesuai
untuk setiap permyatauy § o Moner

|}¥.~1pn»k.-.lhu dapat mengist haguan catatan yang telah disediakan, apabila memiliki
kriuk, saran, ataupun perbarkan instrumen

e perny staan dengan seksarma

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Respon Praktisi (Respon Guru)

o.

?‘ehiblnriraur Ahli 2 “
Pernyataan Relevan Tidak Keterangan

Soal “Sebutkan empat anggota Keluarga
dalam Bahasa Inggris dengan lafal yang benar,” \/
sesuai dengan indikator mengmgpat (C1)

Relevan

Soal “Jelaskan kapan kita menggunakan kata
“he” dan kapan menggunakan “she "sesuai J
dengan indikator memahami (('2).

Soal “Jelaskan perbedaan antara
his dan her ! sesuai dengan indikator memahami \)
(C2).

Soal “Lengkapilah kalimat berikut dengan kata
zanti yang tepat (he/she): \/

. This is Rina. ____is my sister.
. This is Budi. ____likes to play ball.”

csuai dengan indikator memahami (C2).

S.

oal “Buatlah satu kalimat sederhana untuk
wemperkenalkan anggota keluargamu dalam
hahasa inggris™ sesuai dengan indikator
menerapkan (C3).

Setiap butir soal telah disusun sesuai dengan
kompetensi dasar Bahasa Inggris kelas IT SD.

Bahasa dalam soal sederhana, jelas, dan mudah
dipahami oleh siswa kelas 11 SD.

Tingkat kesulitan soal sesuai dengan kemampuan
kognitif siswa kelas 11 SD.

Soal mencerminkan tujuan pembelajaran untuk
meningkatkan pemahaman kosakata dan struktur
Bahasa Inggris siswa.

Tudul video jelas dan menggambarkan isi materi
ang akan dipelajari.
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C. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

Sool evaluasy Menggunaran kalimat Jang kidak
ambigu, dan meningkatkon ¥emompuan berpkir
bokts steua, 5

Denpasar, 4 November 2025
Validator,

Chindytia, M.Pd.
NIP 199106172024212002
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Lampiran. 8 Surat Uji Judges 2

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Julan Udnyana Nomeor 11 Singaraga — Bali Kode Pos 51116
Telepon. (0362) 22570 Email: fipundiksha.peid
Lamazn: www. p.undikshaac.id

Nomuor CLRAAUNAR 106 PE.01 032026 Singaraju, 04 Februan 2026
Lampiran -

Hal o Uji Judges

Yih.

Ni Luh Putu Agetania, 5.Pd., M.Pd.

di empat

Dengan bormat, dalam rangka melengkapi syamt-syarat perkuliahan Mate Kuliah Seminar
Hasil Proposal, mohon kesedisan Bapakilbu untuk depat memeriksa instrumen (sebaga
Judges) penelitinon. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut

Mama ¢ Auliva Fareling

NIM (2211050632

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar PENDAS
Fakultas ¢ Hmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kam: ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

il

I Nyoman Luba Jayanta
MNIP. 198601 102015041001

Cattan

Dalai ® LI TTE Moo || Tahun 20418 Pasal 5 ayat |”Infienmasi Elekmnnik danfatas Dekumen Elekiomnik dan‘ata hasil
5:!::1“:35-'5. cetaknyas merupzkom alat hukt hukum yang sah™

Elekironik " Diedumen ini tenanda dilandatangani secara elekironik menggunakan sertifikal elekironik yang derhitkan

Hsrl?
® Sural mi dapai dibuktikan keaslmanyn dengan menggumssken gr code vang telah tersedia



Lampiran. 9 Hasil Penilaian Judges 2

FORMAT VALIDAST INSTRUMES 000 Y ALIDITAS INSTRUMEN RANC ANG
BANGUN SKRIPSI DENGAN 110DUT FENGEMBANGAN MEDIA § IDEO
INTERAKTIF BESBANTUAN DGITAL GAME RASED ASSESSMENT
PLATEORM EDUCAPLAY UNTUK MENINGRATRAN PEMANAMAN SISW4
PADA MATERI BAMASA INGORIS 77 15 MY £4MIE Y KELAS 1 SEROLAN
DASAR

A Petunjuk Peogisian
I Bapak /b membaca permystasn Sengan schsama
Bapak/Ibu memberikan tands contang (V) peds kodom ponilasan yanyg sesual
untuk setiap pernyataan kuesioner
3. Bapak/Ibu dupat mengis bagian catatan yang telah disediakan, spabila memiliki
krutik, saran. staupuun perbaikan instrumen

B. Lembar Validasi Instrumen Rancang Basgun

No

Penilatan Ahl

Pernyataan

Relevan

Tidak
Relevan

Media pengembangan
sesuai dengan jenis
produk yang

v

Keterangan

dikembangkan.

Pemilihan media
pengembangan
dilakukan dengan
alasan yang tepat.

Langkah-langkah
pengembangan sesuar
dengan tahapan media
yang digunakan.

Seuap tahap
pengembangan
dijelaskan secara jelas
dan tepat.

Urutan tahapan
pengembangan tersusun
rapi dan mudah

J
v
v
J

dipa

Proses pengembangan
mudah diterapkan
dalam pembuatan
media.

J

Pernyataan

Tahapan pengembangan
disusun secara
matis dan terarah, |

Runﬁngnn evaluast
sesuai dengan tujuan

Peuil-lln Ahli
| Tidak

_ Relevan

Keterangan

pengembangan media.

Instrumen evaluas
disusun dengan jelas

10

dan mudah dipahami

Subjek uji coba sesum

A. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom benkut.

Inctrumen fudah Sesuar’

Denpasar, 12 November 2025

Vahdator,

Ni Luh Puta Agetamia, S Pd. M Pd
NIP 199004 142023212054

202
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FORMAT VALIDASE INSTRUMES 00 VA1 50T AS PVCTREMEN ANE (1]
PADA SKIIFS) DFNGAS JUDUL P9 S0GE MBANGAN MEDLA § 10 0
INTERARTIY BUMBANTUAN DIGIT AL G AME BASED £XHESOME VT

PLATFORM LDUCAPLAY UNTUK MENINGR ATR AN PEMANAMAN RLAALEY

PADA MATERT BAMASA INGGRIS 77 15 MY FaMIZ T KELAS 1 SEXOT AN

DASAR

AL Petanjuk Pengisian

1. Bapak/Thy membace PEINYBtunn dotgan ach saena

2. Bapak/Tbu memberikan tands ¢ entang (V) pads kolom pemilasn yang sesuni
untuk setiap pomyatasn kuesioner

3. Bapak/Ibu dapat mengis bagian catatan yany tclsh disediaban apabila mermiliky
kritik, saran, staupun perbaikan instrumen

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Materi Pelajaran

No. [ | Penilaian ARl
- Pernyataan Relevan Tidak Keterangan
Relevan

L. [Tujuan maters /1 Is My Family jelas.

2. [Kompetensi dasar materi /r Is My Fanily jelas

3. |Tujuan pembelajaran sesuai dengan materi 7t [s M\
Family.
4. |Indikator sonl‘mmen' 1t Is My Family jelas.

. [Penyajian maten /¢ Is My Familv jelas.
6. [Terdapat petunjuk belajar pada materi /t fs My
Family.

| LSSl g d S

Materi /r Is My Family lengkap.
8. [Bahasa yang digunakan dalam materi /t Is My

Family baik dan benar.
9. [Materi /t Is My Family mudah dipahami siswa.

~

15 Informasi pada gambar dan animasi materi /t Is My
Family jelas.
11. UJumlah latihan pada materi {7 Is My Family cukup.

e W (ST S

12. Soal evaluasi sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Lll IUmpxm bahk diberikan pada hasil evaluasi. [ L ] 1

C.  Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

lnctrumen  sudah  serucy

Denpasar, 12 November 2025

Validator,

Ni Loh Putu Agetamia, S Pd., M Pd.
NI 199004 142023212054



FORMAT VALIDAST INSTRUMESN LS VALIDITAS INSTRUMEN AMLI
DESAIN PEMBELAJARAN PADA SKRIPSI DENGAN JUDUE

PENGEMBANGAN MEDIA VTDZO INTERAKTIF BRERBRANTUAN DI/GIT 42

GAME-BASED ASSESSMENT PLATFORM EDUCAPIAY UNTUK

MENINGRATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MATERI BAHASA INGGRIS
ITIS MY FAMILY KELAS 1 SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

untuk settap pernyataan kuesioner

knuk, saran, ataupun perbaikan instrumen

Bapak/Tbu membaca permyatasn dengan seksama
Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V') pada kolom penilaian yang sesuai

Lembar Validasi Instrumen Uji Desain Instruksional

Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telsh disediakan, apabila memiliki

C. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut

Instumen  sudabs seavai

Denpasar, 12 November 2025

Validator,

Na. Penilaian Ahli S
Pernyataan Relevan Tidak Keterangan
7 Relevan
1. Pudul media jelas. 4
2. |Petunjuk penggunaan media mudah dipahami. v 4
3. [Sasaran pengguna media jelas. v
4 . : ¥
Rumusan capaian pembelajaran tepat.
/I
5. |[Materi dijelaskan dengan jelas. v
Vi
6. [Indikator sesuai dengan kompetensi dasar. v
% Materi sesuai dengan indikator pembelajaran. v
8 [Penyampman informasi bervariasi dan menarik. g
7
9. [Penjelasan konsep mudah dimengerti. X
10, Materi menarik dan memotivasi siswa. o
- Petunjuk pengerjaan latihan atau tes mudah J
dipahami. /
12, Soal atau tes dirumuskan dengan jelas. v
13. , : g o
Tingkat Kesulitan soal sesuai kemampuan siswa.
14, [Umpan balik diberikan dengan tepat. J

Ni Luh Putn Agetania, S.Pd,, M.Pd.

NIP 199004 142023212054

204



FORMAT VALIDAST INSTRUMEN CAENALIDITAS AMILI MEDIA PADA
SKRIPSI DENGAN JUDUL PENGEMBANGAN MF DIAVIDFEOINTERAKTIY
BERBANTUAN DIGITAL GAME - BASED ASSESSMENT PL “rroms
EDUCAPLAY UNTUK MENINGRKATKAN PEMAHAMAN SISWA FADA
MATERI BAHASA INGOGRIS 17 IS MY FAMILY KFELAS HSEROLAN DASAR

AL Petunjuk Pengisian

Bapak/Ibu membaca permyataan dengan schsama
Bapak Iba memberikan tands centang (V) pada kolom pemilaan yang sesua untuk

setiap permmyataan kucsionet

3. Bapak/lbu dapar mengis bagian catatan yang telah discdiakan, apubila memliks
kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media Pembelajaran
Penilaian Ahli ’ ==
No. Pernyataan Relevan Tidak Keterangan
Ve Relevan
1. [reks pada layar dan prop ] \//
2. crataan teks rapi dan mudah dibaca. \{
3. Penmis huruf sesuai dan mudah dibaca. v
Ukuran huruf scsuai. ~ /
. —p— J
Warna huruf serasi dan jelas.
6. [Teks terlihat jelas dan mudah dibaca. I
7. [Ikon yang digunakan scsuai dengan materi \/
t Is My Family.
8. lGambar yang digunakan id i8i \/
materi.
9. [Grafik yang digunakan scsuai dengan isi \/
materi.
10. 5 . % o sz
Simbol yang dig gan 1s1
materi. \/
L. lkon yang dig: 1 sesuai d materi. J
12, [Grafik yang ditampilkan memiliki kualitas \/
baik.
13 Simbol j-\g :h?-lnﬁlkan memiliks kuabtas | 1
baik | ® 4 i
14 on yang ditempilkan memiliks kuslnss T j"' N
baik |
T I —— S — - —— - -
15. |G L grafik, bol, dan ikon membanty v r
memahami materi.
1 Meodia menarik dan memotivas siswa 1] \/ =z == iy i
17 Audio pada media jelas terdengar Vv i
I18. Sulih teks dan audio dalam video sesuar i T B el
19. Musik yang digunakan sesuai dengan 151 | 3 i T e =
materi. \/
20. Sound Effecr yang .digunakan a;néun tepat. \/ =i
=
21. Video animasi sesuai dengan materi. v
22. |Video anmimasi membantu siswa memahami 7
materi.
C. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.
lnstrumen  guclah  sesuan
Deny . 12 November 2025
Validator,
(7]

Ni Luh Putu Agetania, S Pd., M.Pd.
NIP 199004142023212054
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FORMAT VaLinasy FRETROMEN U0 YAl iy as Ll L LR YT SN
PERORANG AN DAN KFLOMPOK K801 Panys SRRIPS DENGAN o
PENGEMBANGAS MEDIA VIDEO INTERAK THY BERRANTU AN iy o
CAME BASED ASSISS MY NYPLATFORM EPUY PLAY UNTY L}
MENINGRATKAN FEMARAMAN SISWA PADA MATE RUBANASA INGGRIS
ITIS MY FAMILY KELAS 1 SEXOL AH DASAR

A, Petunjuk Pengivian

| Bapak Thu mombacs peruystasn Semvgan wd e
2. Bapak Thu memberikan tands contang | /) pads bokos penilatan yang sesua
untuk sehiap permystaan koowomors

3 Bapak Thu dapas mengis bagian Catstan yang selsh duecbiakan, apabila meomlkg
kritik, saran, staupun porbakan mstrmes

B. Lembar Validasi Instramen Uji Coba Perorangan dan helompok Kecll

e - — e

No. [ Penitatan Ahl
Perayataan Relevan Tidak Keterangan
e e LT
1. [Tampilan media /1 Is My Family menarik. \/ B

9

Media pén?iicla;zifan mudah digunakan siswa.

Paparan mateni jelas dan mudah dipahami,

& w

Animasi pada media menarik.

5. Maten yang ditampilkan mudah dipahami siswa.

6. Media dapat menumbuhkan semangat belajar.

Media memberi kesempatan belajar sesuai
kecepatan siswa.

8. [Contoh-contoh dalam media jelas.

9. al bervariasi dan tidak membosankan,

10. Gambar yang ditampilkan menarik.

11.
12,

Warna dan komposisi tampilan sesuai.

Video pembelajaran menarik.

& Musik mendukung kegiatan belajar. ‘ - ‘

C. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

| \"\K\\\\’\\&d{

lnstrumen  suclah Seluui

Denpasar, 12 November 2025

Validator,

lo

Ni Luh Putu Agetania, S.Pd., M Pd.
NIP 199004142023212054

206



207

FORMAT VALIDAST INSTRUMEN USEVALIDITAS INSTRUMEN
KEPRAKTISAN OLEH GURLU PADA SKRIPST DENGAN JUDLUT
PENGEMBANGAN PENGEMBANGAN MEDIA VIDFO INVERAKTIF
BERBANTUAN DIGITAL GAME-BASED ASSESSMENT PLATFORM
EDUCAPLAY UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA
MATERI BAHASA INGGRIS IT IS MY FAMILY KELAS 11 SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan scksama

2. Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V') pada kolom penilaian yang sesuai untuk
setiap pernyataan kuesioner

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telab disediakan, apabila memiliki
kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Respon Praktisi (Respon Guru)

No. _ Penilaian ARN |
Pernyataan Relevan | Tidak Keterangan
Relevan

Materi pada media 2t Is My Family sesuai dengan
CP dan TP.

2. |Materi yang disajikan berkaitan dengan topik

It Is My Family.

3. Materi membantu siswa membangun pengetahuan.

4 Bahasa yang digunakan mudah dipahami siswa.
5. [Kalimat yang dhgunakan jelas dan sederhana.

6. [Penyajian maten menarik dan sesuai konteks /1 fs
My Family.

7. [Teks dan gambar ditampilkan dengan jelas,

8. Perpaduan gambar dan tlisan menarik perhatian
Siswa.

9. [Tampilan cover media menarik dan sesuai dengan
ist matert,

10, pudul menggambarkan st media.

s Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom benkut.

of &l wdel o fnlede] 5 ] &

lastumen  gudah rerua

Denpasar, 12 November 2025
Validator,

Ni Luh Putu Agetania, S.Pd., M.Pd.
NIP 199004 142023212054
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FORMAY val

i
UNTIX 5 Sou ASTINS TR MEN M VALITHTAS INSTRIEMEN TES £55 4y

PENGY w::':.':? PRODK PADA SKRIPST DENGAN JUDUL MESA
RS ANT PENSGEMBANGAN MEDIA FIDEO INTERAKTIF
0 Secptbvig e DIGITAL GAMP-BASED ASSESSMENT PLATFORM
AY UNTUK MENISGKATEKAN PEMARAMAN SISWA PADA

MATE .
RI BAMASA INGOGRIS 77 18 MY PAMILY KELAS I SEKOULAN DASAR

A Petunjuk Pengivian

1. Bapak/Iha membacs pornystasn demgen sck asma

2. Bapak/Tbu memberikan tanda contang (<) pada kolom penilaian yang seswi
untuk setiap pernystasn kuessonor

3. Bapal/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang tolah disediakan, apabila merili
kritk, saran, ataupun perbaikan instnumen

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Respon Prakiisi (Respon Gurae)

No. f _l’:ullnlpn Ahll i
Pernyataan Relevan Tidak Keterangan
Relevan

it — -

Soal “Sebutkan empat anggota ) 2
dal Bah Inggris dengan lafal yang benar.”
1o indikator r 1)

“he' dan kapan menggunakan “s/e "sesual
dengan indikator memahann (C2).

Soal “Jelaskan perbedaan antara
Jiis dan her 1 sesuai dengan indikator memahami

(C2).

4. oal “Lengkapilah kalimat berikut dengan kata
anti yang tepat (he/she):

2. [Soal “Jelaskan kapan Kita menggunakan kata
o
v

. This is Rina. is my sister.

. ‘This is Budi. likes to play ball.™

esum dengan mdikator memahami (C2),
& oal “Buatlah satu kalimat sederhana untuk
pemperkenalkan anggota Keluargamu dalam
bahasa inggris” sesua dengan indikator
menerapkan (C3) /

6. [Setiap butir soal telah disusun sesuai dengan \/
ompetensi dasar Bahasa Inggris kelas 11 SD.

S YV A, _____ _ g v

Baha, wonl soder
Aalasy, )

hunn, pellan dus sondied
rll‘h.nn Bleh miews helns nsn

mgh e hesulitnn o Aeegnme
) eevum, . !
Eaa e ot
- LT — belas 11 S .

¢
o
Soul Mencermnb nn 1apann [ AL T Ty /
Meningd ath an Pemahurmen boosib e dan sty v Vf
Hahass Inggris siswa
10, Dudul video Jelan dan menggmmybat an s mter s i /
menu ahan dipelugur

—_—

-
| S—-

C. Catatan/Komentar Saran
Mohon menuliskan butir-dasti reyisd Pads holom berik s

ntvumen  (udab  Seuan

Denpasar, 12 November 2025
Validator,

[

Ni Luh Putu Agetania, S.Pd., M. Pd.
NIP 199004142023212054
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Lampiran. 10 Surat Uji Ahli Isi Judges 1

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 14839/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 13 November 2026
Lampiran i -

Hal : Uji Judges

Yth.

Putu Ayu Eka Candrawati, S.Pd., M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa terscbut adalah sebagai berikut.

Nama : Auliya Faralina

NIM 2211031632

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : [lmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

PIt. Ketua Jurusan,

NIP. 198504022009121009

Catatan :
Balai e UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1"Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elcktomik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum vang sah”

Elektronik ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara clektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BsrE
© Surat ini dapat dibuktikan keashannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran. 11 Hasil Penilaian Ahli Isi Judges 1
= \

FORMAT VALIDAST INS TR
PENGEMBANGAN MEDIA Vibro
GAME-BASED ASSESSMENT
MENINGKATKAN PEMAHAMAN 51
ITIS MY FAMILY K.

MEN UITISIMATA PELAJARAN

INTERAKTIF BERBANTUAN mvGIT 44
PLATFORM EDUCAPL AV UNTUK

SWA PADA MATER! BAHASA INGGRIS
LAS 11 SEKOLAN DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Thu membaca pernyataan dengan seksama

2. Bapak/Thu memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaisn yang sosuai untuk setiap
pernyataan kuesioner
3. Bapak/Ibu dapat mengist bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki kritik,
saran, stuupun perbaikan instrumen
B. Lembar Validasi Instrumen Uji Materi Pelajaran
No.

| Penilaian Ahll
Pernyatasn Relevan | Tidak Keterangan
Relevan

1. [Tujuan maten /t Is My Family jelas,

2. [Kompetensi dasar materi It Is My Family jelas.

3. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan materi Jt /s My
Family.

4. [Indikator soal materi It Is My Family jelas.
5. [Penyajian materi Jt Is My Family jelas.

6. ([Terdapat petunjuk belajar pada materi /t Is My
Family.

Mateni [t Is My Family lengkap.

8. [Bahasa yang digunakan dalam mateni /t Is My
Family baik dan benar,

9. [Materi It Is My Family mudah dipahami siswa.

Informasi pada gambar dan animasi materi Jt Is My
Family jclas,

11, [lumlah latihan pada materi Jr /s My Family cukup.
12. [Soal evaluasi sesuai dengan tujuan pembelaj

13, [Umpan balik diberikan pada hasil evaluasi.

NEEVES AR RS ENL AN NS

Denpasar A0 Fawar: 2026
e

g

Putu Ayu Eka Candrawati, S.Pd., M.Pd

C. Catatan/Komentnr/Suran
Mohon menaliskan butir-butir revies pads kobom herikat

Denpasar, 2 TM. 2026
jdator,

Putu Ayu Eka Candrawati, S.Pd., M Pd
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Lampiran. 12 Hasil Penilaian Rancang Bangun Oleh Ahli

ANGEKET PENILALAN RANCANG BANGUN
PENGEMBANGAN MEDIA FIDEQ INTERAKTIF BERBANTUAN DIGITAL
CAME-BASED ASSESSMENT PLATFORM EDUCAPLAY UNTUK
MENINGKATEKAN PEMAHAMAN S1ISWA PADA MATER] BAHASA INGGRISIT
IS MY FAMILY KELAS 11 SERKOLAH DASAR
(AHLI RANCANG BANGUN)

Judul Penelitian ¢ Pengembangan Media Fes Interaktif Berbantuan Digita!
Cramie-Based Assessment Platform Educaplay Untuk
Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Mater: Bahasa

Inggris fr fs My Family Kelas 11 Sekolah Dasar

Sasaran Program : Siswa Kelas 11 3D Albana Bali

Peneliti : Auliya Faralina

Pembimbing : Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)
: Dr. Komang Sujendra Diputra, 5.Pd., M.Pd.
{ Pembimbing 2)

Instansi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator ¢ Dewa Gede Agus Putra Prabawa, 5.Pd., M.Pd.

Instansi/Lembaga D

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian berjudul “Pengembangan Media Fideo
Interaktif Berbantuan Digital Game-Based  Assessment  Platform  Edwcaplay  untuk
Meningkatkan Pemahaman Siswa pada Muatan Bahasa lnggris Materi ff fs My Family Kelas 11
Sekolah Dasar, bersama ini saya memohon kesediaan Bapak wuntuk memberikan penilaian
terhadap rancang bangun media video interakuf vang dikembangkan sebagai salah sat inowvasi
media pembelajaran Bahasa Inggris bagi siswa kelas 11 sekolah dasar. Penilaian tersebut
dilakukan dengan mengisi angket penilaian media pembelajaran, vang bertujuan untuk
mengetahui pendapat Bapak terkait aspek 1si/materi, tampilan, bahasa, serta kesesuaian media
dengan karakteristik dan kebutuhan siswa kelas [L Hasil penilaian ini digunakan untuk
menentukan  kelavakan media pembelajaran  yang dikembangkan dalam  mendukung
pembelajaran Bahasa Inggris materi ff /s My Familv. Penilaian, komentar, dan saran yang
Bapak berikan akan menjadi indikator kualitas media sekaligus bahan pertimbangan dalam
melakukan perbaikan dan penvempurnaan media pembelajaran vang dikembangkan. Atas

perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi angket penilaian media pembelajaran ini,



saya ucapkan terima kasih

A. Petunjuk Pengisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang () pada kolom ya
dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai

berikut.
Keterangan Skala:
No Skor keterangan
1 Skor 4 Sangat Semju
2 Skor 3 Setuju
3 Skor 2 Tidak Setuju
3 Skorl Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Produk oleh Ahli Rancang Bangun

Skala Penilaian
No. Pernyataan 4 3 2
1. | Media pengembangan sesuai dengan jenis produk v
vang dikembangkan.
2. | Pemilihan media pengembangan dilakukan dengan v
alasan yang tepat.
> Langkah-langkah pengembangan sesuai dengan v
tahapan media vang dipunakan.
4. | Setiap tahap pengembangan dijelaskan secara jelas dan v
tepat.
5. | Urutan tahapan pengembangan tersusun rapi dan )
mudah dipahami. v
6. | Proses pengembangan mudah diterapkan dalam
pembuatan media. v
7. | Tahapan pengembangan disusun secara sistematis dan .
terarah.
. | Rancangan evaluasi sesual dengan tujuan
pengembangan media. v
9. | Instrumen evaluasi disusun dengan jelas dan mudah
dipahami.
10. | Subjek uji coba sesuai

212
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Lampiran. 13 Surat Pernyataan Ahli Rancang Bangun

PERNYATAAN

Saya vang bertanda tangan dibawah ini:

MNama : Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

NIP @ 19R90R0R2024211004
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan memvalidasi instrumen rancang bangun media
pada skripsi vang berjudul “Pengembangan Fideo [meraktif Berbantuan Digital Game-Based
Assessment Platform Educaplay Untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Maten Bahasa

Inggris fi fv My Family Kelas 1l Sekolah Dasar” vang disusun olel:

Mama : Auliva Faralina
MIM @ 2211031632
Prodi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan skripsi vang

bersanpghkutan.

Denpasar, 2026
Validator

L
Dewa Gede Agus Putra Prabawa, 5.Pd., M.Pd.
NIP. 198908082024211004
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Lampiran. 14 Hasil Desain Pembelajaran Oleh Ahli

ANGKET PENILAIAN DESAIN INTRUKSIONAL
PENGEMBANGAN MEDIA FIDEQD INTERAKTIF BERBANTUAN DIGITAL
CAME-BASED ASSESSMENT PLATFORM EDUCAPLAY UNTUK
MENINGEKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MATER]I BAHASA INGGRIS IT
IS MY FAMILY KELAS 11 SEKOLAH DASAR
(AHLI DESAIN INTRUKSIONAL)

Judul Penelitian ¢ Pengembangan Media FMdeo Interaktif Berbantuan Digiral
Crame-Based Assessment Platform Eduweaplay Untuk
Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Materi Bahasa

Inggris ff fv My Family Kelas 11 Sekolah Dasar

Sasaran Program : SBiswa Kelas 11 5D Albana Bali
Peneliti ¢ Auliya Faralina
Pembimbing : Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd_ {Pembimbing 1)

: Dr. Komang Sujendra Diputra, S Pd., M.Pd.

{Pembimbing 2)
Instansi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator . Dewa Gede Agus Putra Prabawa, 5. Pd., M_Pd.
Instansi/Lembaga -

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian berjudul “Pengembangan Media Fideo
Interaktif Berbantuan Digital Game-Based  Assessment Platform Educaplay  untuk
Meningkatkan Pemahaman Siswa pada Muatan Bahasa Inggris Maters ff fs My Family Kelas 11
Sekolah Dasar, bersama ini saya memohon kesediaan Bapak untuk memberikan penilaian
terhadap desaian pembelajaran media video interaktif yang dikembangkan sebagai salah satu
inovasi media pembelajaran Bahasa lnggris bagi siswa kelas [ sekolah dasar. Penilaian tersebut
dilakukan dengan mengisi angket penilaian desain pembelajaran, vang bertujuan untuk
mengetahui pendapat Bapak terkait aspek isimateri, tampilan, bahasa, serta kesesuaian desain
dengan karakteristik dan kebutuhan siswa kelas IL Hasil penilaian ini digunakan untuk
menentukan  kelavakan media pembelajaran  yang  dikembangkan dalam  mendukung
pembelajaran Bahasa Inggris materi ff fx My Family. Penilaian, komentar, dan saran yang
Bapak berikan akan menjadi indikator kualitas media sekaligus bahan pertimbangan dalam
melakukan perbaikan dan penyempurnaan desain pembelajaran yang dikembangkan. Atas
perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi angket penilaian media pembelajaran ini,

saya ucapkan terima kasih



A. Petunjuk Pengisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang () pada kolom vang sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai

berikut.
Keterangan Skala:
Mo Skor Keterangan
] Skor 4 Sangat Setuju
2 Skor 3 Setuju
3 Skor 2 Tidak Setuju
3 Skorl Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Produk oleh Ahli Desain Pembelajaran

Skala Penilaian
No. Pernyataan 4 3 2
1. | Judul media jelas. v
2. | Pemunjuk penggunaan media mudah dipahami. v
| Sasaran pengeuna media jelas. v
4| Rumusan capaian pembelajaran tepat. v
3. | Materi dijelaskan dengan jelas.
6. | Indikator sesuai dengan kompetensi dasar.
7 Materi sesual dengan indikator pembelajaran, v
8. | Penyampaian informasi bervariasi dan menarik. v
% | Penjelasan konsep mudah dimengerti. ¥
10. | Materi menarik dan memotivasi siswa. v
. Petunjuk pengerjaan latihan atau tes mudah
dipahami. M
12. | Scal atau tes dirumuskan dengan jelas. W
5] :
Fingkat kesulitan soal sesual kemampuan siswa. v
14, | Umpan balik diberikan dengan tepat. v
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Lampiran. 15 Surat Pernyataan Ahli Desain Pembelajaran

PERNYATAAN

Saya vang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
MIP D 1ORGOR0E202421 1004

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan memvalidasi instrumen desaian intruksional pada
skripst vang berjudul “Pengembangan Fideo Interaktif Berbantuan D¥gital Game-Based
Assessmient Platform Educaplay Untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Materi Bahasa

Inggrs ff s My Family Kelas 11 Sekolah Dasar™ yang disusun aleh;

Mama @ Auliva Faralina
MM 2211031632
Prodi @ Pendidikan Gur Sekolah Dasar

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan skripsi vang
bersanghkutan.

Denpasar, 2026
Validator

¥V,

e
DewaGiede Agus Putra Prabawa, 5.Pd., M.Pd.
NIP. 19890808202421 1004
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Lampiran. 16 Surat Validasi Media Pembelajaran

KEMENTERIAN PENDIDIEAN TINGGL SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIEAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Momor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0162) 22570 Email: fipi@undiksha_ac.id
Laman: woww fip.undiksha ac.id

Momog S IROUTNAE I0LAPE.01.03/2026 Singaraja, (4 Februari 2026
Lampiran :

Hal : Walidasi Media Pembelajaran

Yih.

Dewa Crede Agus Putrn Wibawa, 5.Pd M.P4,

i tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata Kuliah Seminar
Haszil Proposal, Program Swdi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohoaknn kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberitkan aji validnsi ahli media pembelajaran produk penclitian
mahasiswa berikut:

Mnnea : Auliya Faralina

NIM : 2211031632

Prosgram Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar’ PENDAS

Desnbhlan surat Lol disampalkan atas kesediaan dan kerjasamanya kaml ucapkan terlma kasih,

Ketua Jurusan,

| Kyoman Labka Jayania
MIF 19860110200 504 1001

Camiien
® LI ITE 8o B Taben 2008 Pasel 5 oval 1“Intoimest Elelemonik danaean Dokumes Elokooonik dancsean hasil

cetulmyn mensgpakan alan bukri hekum yang seh

"“ Balsl

Sartlfikal . ) !

% | Badronik  * Dirkasen ini ensado Sandamngan] sacira ek kiresil nieragunaion semiim siekmeaik yang dizzhitkea
HaE

® Surat ind dapan ditikaik e kenslioseys dengan mengeusakan gr cobe yesg el esd
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Lampiran. 17 Hasil Penilaian Media Pembelajaran Oleh Ahli

ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA FIDE(Q INTERAKTIF BERBANTUAN DIGITAL
GAME-BASED ASSESSMENT PLATFORM EDUCAPLAY UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MATERI BAHASA INGGRIS IT
15 MY FAMILY KELAS 11 SEKOLAH DASAR
{AHLI MEDIA)

Judul Penelitian ¢ Pengembangan Media Fdeo Interaktif Berbantuan Digital
Game-Based Assessment Plaform Educaplay Untuk
Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Mater: Bahasa

Inggris ft fs My Family Kelas 11 Sekolah Dasar

Sasaran Program ¢ Biswa Kelas 11 3D Albana Bali

Peneliti ¢ Auliya Faralina

Pembimbing : Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd. {Pembimbing 1)
: Dr. Komang Sujendra Diputra, S.Pd., M.Pd.
{Pembimbing 2)

Instansi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator ¢ Dewa Gede Agus Putra Prabawa, 5.Pd., M_Pd.

Instansi/Lembaga L.

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian berjudul “Pengembangan Media Fideo
Interaktit Berbantuan Digital Game-Based  Assessment  Platform Educaplay  untuk
Meningkatkan Pemahaman Siswa pada Muatan Bahasa Inggris Materi ft Js my Family Kelas 1]
Sekolah Dasar™, bersama ini saya memohon kesediaan Bapak/Ibu selaku Ahli Media untuk
memberikan penilaian terhadap media video interaktif vang dikembangkan sebagai inovasi
media pembelajaran Bahasa Inggris bagi siswa kelas 11 sekolah dasar. Penilaian dilakukan
dengan mengisi angket penilaian media pembelajaran vang bertujuan untuk mengetabui
pendapat Bapab/Ibu terkait aspek tampilan media, desain visual, kemudahan penggunaan,
bahasa, serta kesesuaian media dengan karakteristik dan kebutihan siswa kelas 11 sekolah dasar.
Hasil penilaian ini digunakan untuk menentukan kelayakan media pembelajaran dalam
mendukung pembelajaran Bahasa Inggris materi Jf fs my Familv. Penilaian, komentar, dan saran
yang Bapak/lbu berikan akan menjadi indikator kualitas media sekaligus bahan pertimbangan
dalam melakukan perbaikan dan penyempumnaan media pembelajaran yang dikembangkan.
Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi angket penilaian media pembelajaran

ini, saya ucapkan terima kasih.
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A. Petunjuk Pengisian
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom yang sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai
berikut.
keterangan Skala:

Mo Skor Keterangan

1 skor 4 Sangat Setuju

2 Skor 3 Sefuju

3 Skor 2 Tidak Setuju

3 Skorl Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Produk oleh Ahli Media

Skala Penilaian

M. Pernyataan 4 3 2 1
1. | Teks pada layar sesuai dan proporsional. ¥

2. | Perataan teks rapi dan mudah dibaca. ¥

~ | Jenis huruf sesuai dan mudah dibaca. v

4. | Ukuran huruf sesuai. v

3. | Wama huruf serasi dan jelas. v
6. | Teks terlihat jelas dan mudah dibaca. ¥

7. | Ikon vang digunakan sesuai dengan materi

fi L5 My Familyv. ¥

8. | Gambar vang digunakan sesuai dengan isi materi. v
9. | Grafik vang digunakan sesuai dengan isi materi. W

1. | Simbol yang digunakan sesuai dengan isi materi. v

11. | lkon yang digunakan sesuai dengan materi. v

12. | Grafik vang ditampilkan memiliki kualitas baik. N

13. | Simbol yang ditampilkan memiliki kualitas baik. v

14, | Ikon yang ditampilkan memiliki kualitas baik. ¥

15. | Gambar, grafik, simbol, dan ikon membantu memahami

materi. ©

16, | Media menarik dan memotivasi siswa. "

17. | Audio pada media jelas terdengar. v

8. | Sulih teks dan audio dalam video sesuai. ¥

19, | Musik yang digunakan sesuai dengan isi materi. v

20. | Sound Effect yang .digunakan dengan tepat. W

21, | Video animasi sesuai dengan materi. ¥

22, | Video animasi membantu siswa memahami materi. v
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C. Catatan/Komentar/Saran
Maohon menuliskan butie-butir revisi pada kolom berikut.
L. Pada menit 7.11 hilangkan gambar-gambar yang tidak relevan
I Tambahkan visual vang relevan padanarasi”™ 7
3. Gunakan warna berbeda pada teks yang difokuskan ..o

D, Kesimpulan
Produk ini dinyvatakan:
1. Lavak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak uniuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
Nb. {(Mafon beri lingkaran pada nomaor sesual kesimpulan Bapak/Thu)

Denpasar. 2026
Validator,

L‘luls%;:de Agus Furra Prabawa, 8 Pd. M.Pd.
NIP. VORUOROR20242 1 1004
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Lampiran. 18 Surat Pernyataan Ahli Media Pembelajaran

PERNYATAAN

Saya vang bertanda tangan dibawabh ini:

Mama : Dewa Gede Apus Putra Prabawa, 5.Pd., M.Pd.

WIP ¢ 1 9ESOS0EZ0242] 1004
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan memvalidasi instrumen ahl media pada skripsi
vang berjudul "Pengembangan Video Interaktif Berbantuan Digiral Gume-Based Assessment
Platform Educaploy Untuk Meninghkatkan Pemahaman Siswa Pada Materi Bahasa Inpgris ff

Is My Family Kelas 11 Sekolah Dasar™ yvang disusun oleh:

Mama : Auliva Faralinag
NIk 2211031632
Frodi @ Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan vang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan skripsi vang

bersangkutan.

Denpasar. 2024
Validator

Dewa Giede Agus Putra Prabawa, 5.Pd., M.Pd.
NI T9E90R08202421 1004
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Lampiran. 19 Hasil Isi Pembelajaran Oleh Ahli

ANGKET PENILATAN PRODUK
PADA SKRIPSI DENGAN JUDUL PENGEMBANG AN MEDIA 11DEO
INTERAKTIF BERBANTUAN DIGITAL GAME-BASED ASSESSMENT PLATFORM
EDUCAPLAY UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MATE R
BAHASA INGGRIS IT IS MY FAMILY KELAS 11 SEKOLAH DASAR

Judul Penelitian Pengembangan Media Video Interaktif Berbantuan Digital
Game-Based Assessment Platform Edwcaplay Untuk
Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Maten: Bahasa
Inggnis It Is My Family Kelas 11 Sckolah Dasar

Sasaran Program . Peserta Didik Kelas [1 SD Albana Bali
Peneliti . Auliya Faralina
Pembimbing . Dr. Gede Wira Bayu, S Pd., M.Pd

. Dr. Komang Sujendra Diputra, S.Pd., M.Pd
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator . Putu Ayu Eka Candrawau, S.Pd., M.Pd
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan Media Video
Interaktif Berbantuan Digital Game-Based Assessment Platform Educaplay Untuk
Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Materi Bahasa Inggris 7t Is My Family Kelas I1 Sckolah
Dasar, saya mohon kesediaan Thu untuk memberikan penilaian sebagai ahli isi/materi terhadap
media pembelajaran yang saya kembangkan dengan mengisi angket penilaian ahli isi/materi.
Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Tbu mengenai 1si atau materi
pada media video interaktif berbantuan Digital Game-Based Assessment Platform Educaplay
yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya media pembelajaran tersebut
untuk pembelajaran di kelas [I muatan Bahasa Inggris topik Jt Is My Family. Penilaian,
komentar, dan saran yang Ibu berikan akan digunakan scbagai indikator kualitas dan
pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang dikembangkan. Atas perhatian dan
kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan terima

kasth.



A. Petunjuk Pengisian
Penilaian ini dilakukan dengan membenkan tanda centang (V) pade kotom yang sesua

M pentiaian dengan ketentuan sebaga

B. Penilaian Produk oleh Ahli Uji Isi/Mats Pelajaran

No. Aspek/Pernyatsan | Skaia Penilaian |
8 1
Aspek Kurikulum
I. | Tujuan materi /1 Is My Family jelas. o
2. | Kompetensi dasar materi Jt /s My Family jelas. o
3. [Tujuan pembelajaran sesuai dengan materi t Is My &
Family.
4. | Indikator soal materi It Is My Family jclas. .
Aspek Materi
5. | Penyajian materi /¢ s My Family jelas. o
6. | Terdapat petunjuk belajar pada materi /t Is My v
Family.
7 v
Maieri It Is My Family lengkap.
Aspek Kebahasaan
8. | Bahasa yang digunakan dalam materi [t Is My v
Family baik dan benar. . -
9. [ Materi It Is My Family mudah dipahami siswa. v
R | aarmins pada gambar dan animasi materi /¢ Is My v
Family jelas.
I1. | Jumlah latihan pada materi /t Is My Family W
cukup.
Aspek Evaluasi
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C. Catatan/Komentur /Saran
Mohon menuliskan butir-butir revies pads kodon berikat

R O e e

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Tbu)

Denpasar, 20 Januar: 2026

Putu Ayu Eka Candrawati, S.Pd., M .Pd
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Lampiran. 20 Surat Pernyataan Ahli Isi

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama  : Putu Ayu Eka Candrawati, $.Pd.. M Pd

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai instrumen uji validitas isi

pembelajaran pada skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Video Interaktif

Berbantuan  Digital Game-Based Assessment Platform  Educaplay ~ Untuk

Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Materi Bahasa Inggris It Is My Family Kelas Tl
Sekolah Dasar” yang disusun oleh:
Nama : Auliya Faralina

NIM : 2211031632
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Harapan saya, masukan vang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan
skripsi yang bersangkutan.

Denpasar, 20 Januar: 2026
jdator,

Putu Ayu Eka Candrawati, S.Pd., M.Pd
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Lampiran. 21 Hasil Kepraktisan Guru Oleh Ahli

ANGRET PENILAIAN INSTRUMES KEPRAKTISAN OLEN GURL
PENGEMBANGAN PENGEMBANGAN MEDLA VIDEO INTERAKTIF
BERBANTUAN INGIT AL GAME-BASED ASSEHSSMY NT PLATYORM EDLCAFLAY
UNTUK MENINGEKATIAN PEMARAMAN SISW 4 PADA MATERI RARASA
INGGRIS TY IS MY FAMILY KELAS 11 SEXOLAN DASAR
(U1 HEAPON PRAKTEM REAPON GURL)

Judul Penelitian Pengontangas Wodes §ido losersinf Rerbantuan Nigita)
Game Based tircisment Plathwm Fdssaplay 1 ntuk
Moninghatkan Pemahaman Sews Pals Mater) Rahasa

longgras M Is My Family Kelas 11 Schodabs Dasar

Sasaran Program Siswa Kelas 11 SD Albans Bal
Penelin : Auliya Famlina
Pembimbing : Dr. Gede Wira Bayu, S Pd . M Pd_ (Pembimbing 1)

: Dr. Komang Sujendra Diputra, S Pd., M Pd.
(Pembimbing 2)

Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : MOH. [KHWAN HAKIM ¢ P
Instansi/Lembaga : SD Albana Bali

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakatnya penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Video
Interaktif Berbantuan Digital Game-Based Assessment Platform Educaplay untuk Meningkatkan
Pemahaman Siswa pada Materi Bahasa Inggris Jt Is My Family Kelas 11 Sekolah Dasar”, saya memohon
kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media video interaktif berbantuan platform
Educaplay yang telah dikembangkan.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu terkait kualitas,
kelayakan, dan kesesuaian media video interaktif yang dikembangkan scbagai media pembelajaran
Bahasa Inggris pada materi It Is My Family untuk siswa kelas Tl Sekolah Dasar.

Penilaian ini mencakup aspek isi materi, tampilan media, penyajian, serta pemanfaatan digital
game-based assessment melalui platform Educaplay. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Tbu
berikan sangat berguna sebagai indikator kualitas serta bahan pertimbangan dalam penyempurnaan media
video interaktif yang dikembangkan agar layak digunakan dalam proses pembelajaran. Atas perhatian

dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terima
kasih,
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A. Petunjuk Pengisian
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda concang (V) pade kolom yang sesudl
dengan penilaian Bapak Thu untuk sctiap butis dalam penilatan dengan ketentuan schagat
berkut

Ketcrangan Skala:

ﬁo" Skor i :_l\:&&-npl )
| Skord |  Sangast Setuju

2] Skord | Setun
3 Skor2 |  Tidak Setwu
3 Skorl Sangat Tidak Setup |

A. Lembar Instrumen Uji Respon Praktisi (Respon Guru)

Skala Penilalan
Nao. Pernyataan 413 3 1

Materi pada media /1 Is My Family sesuai dengan

CP dan TP. v
2. | Materi yang disajikan berkaitan dengan topik

It Is My Family. ‘/
3. Mateni membantu siswa membangun pengetahuan. v
4. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami siswa. J

S. | Kalimat yang digunakan jelas dan sederhana.

6. | Penyajian materi menarik dan sesuai konteks Jr Is

My Family.

7. | Teks dan gambar ditampilkan dengan jelas.

8. | Perpaduan gambar dan tulisan menarik perhatian siswa,

9, | Tampilan cover media menarik dan sesuai dengan isi

matert.

o & |&le) &S

10. | Judul menggambarkan isi media.
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C. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan

I, Layak untuk digunakan wnpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan
Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Tbu)

Denpasar, 02 -0 = 2026



Lampiran. 22 Surat Pernyataan Ahli Kepraktisan Oleh Ahli

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini

Nama : MOH. WEHWAN HAKIM. $ pd

NIP
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan memvalidasi instrumen rancang bangun media
pada skripsi yang berjudul “Pengembangan Video Interaktif Berbantuan Digital Game-Based
Assessment Platform Educaplay Untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Materi Bahasa

Inggris It Is My Family Kelas 11 Sekolah Dasar” yang disusun olch:

Nama : Auliya Faralina

NIM  : 2211031632

Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan skripsi yang
bersangkutan.

Denpasar, 03 - 02- 2026

- IEHWAN  HAKm

NIP.

§&3

229
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Lampiran. 23 Hasil Uji Coba Perorangan (Respon Siswa)

INGGRISIT 1S My FAMILY KELAS 11 SEKOLAH DASAR
(UIT PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL)

e :0eoYu
Nomor :0%

Kelas 2 1pnS

A. Petunjuk Pengisian
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cen

dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lang (V) pada kolom yang sesuaj

penilaian dengan ketentyan sebagai

berikut.
Keterangan Skala:
No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju
2 Skor 3 Setuju
3 Skor 2 Tidak Setuju
A Skorl Sangat Tidak Setuju

B. Lembar [ustrumen Uji Respon Praktisi (Respon Siswa)

Skala Penilajan |
3 2 1

No. Pernyataan

Tampilan media /7 Is My Family menarik

Media pembelajaran mudah digunakan siswa.

Paparan materi jelas dan mudah dipahami

Animasi pada media menarik.
Maten yang ditampilkan mudah dipahami siswa.

Media dapat menumbuhkan semangat belajar.

Media memberi kesempatan belajar sesuai

kecepatan siswa. =
Contoh-contoh dalam media jelas

"Soal bervariasi dan tidak membosankan.

e —

N SN A NS -

|
2
3
b— —t
4
)
b ————
o
7.
-
8
I
9
et



L 10 l Gambar yang ditampilkan menank

Lu @
ama dan komposisi tampilan sesua

)
i p——

Musik mendukung kegiatan belajar.

SIS

C. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

Gomen¥a. Selyu . Permendy July €nak vidiota
TuliSagdonecil  tidak ofa-ofa £afi beief b,

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesual saran
3. Tidak layak digunakan

Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapuk/Tbu)

Denpasar,

2026

231
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Lampiran. 24 Hasil Uji Coba Kelompok Kecil (Respon Siswa)

»

ANGKET PENILAIAN INSTRUMEN PERORANGAN DAN KELOMPOK KECTL
PENGEMBANGAN PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF
BERBANTUAN DIGITAL GAME-BASED ASSESSMENT PLATFORM EDUCAPLAY
UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MATERI BAHASA
INGGRIS IT IS MY FAMILY KELAS 11 SEKOLAH DASAR
(U1 PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL)

Nama o
Nomor AT
Kelas : b (A

A. Petunjuk Pengisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pe k al
dengan penilaian Bapak/Tbu ek & Sy

o] untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagan
Keterangan Skala:
No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Sctuju
2 Skor 3 Setuju
3 Skor 2 Tidak Setuju
3 Skorl Sangat Tidak Setuju

B. Lembar Instrumen Uji Respon Praktisi (Respon Siswa)

Skala P i

No. Pernyataan T A ; mi;‘"‘l'T
1. | Tampilan media /t Is My Family menarik, 7 / —
2. | Media pembelajaran mudah digunakan siswa. \/

3 Paparan materi jelas dan mudah dipahami.

% Animasi pada media menarik. v

5. | Materi yang ditampilkan mudah dipahami siswa. /

6. | Media dapat menumbuhkan semangat belajar. 7

! Media memben kesempatan belajar sesuai \/ .

kecepatan siswa.
"8 | Contoh-contoh dalam media jelas. \/
9. | Soal bervanasi dan tidak membosankan. o
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10.
11.
12.
13.

Gambar yang ditampilkan menarik.

Wama dan komposist tampilan sesuai.

Video pembelajaran menarik.

Jsfs

Musik mendukung kegiatan belajar.

C. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

.......................

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan: o
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi _
2. Lazak untuk digunakan dengan revisi scsual saran

i digunakan
l:il‘bT:ilazl::ia:ﬂIigllngkmn pada nomor sesudai kesimpulan Bapak/Tbu)

2026
Denpasar,
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Lampiran. 25 Rekapitulasi Pretest-Posttest

Data Posttest

120
100
50
Foil
a
B TR n A R EHD A

No Data Pretest Siswa N
Siswa
Responden | Skor Hilai Skor Milai
Sizwal 11 44 74 92
Sizwa 2 3 36 22 o]
|__Siswa3 16 B4 24 a6
Sizwad 1 44 22 o]
Sizwal 13 52 23 32
Sisws B 17 Jats] 24 36
Siswa T 13 52 23 3z
Sizwa 3 36 22 o]
Siswsz3 15 50 25 100
Siswa 10 1 44 22 g8
Siswa Tl 1 44 1 G
Siswa 12 15 G4 2q EL
Siewz 13 ] 32 1 G
Sizwa 14 13 52 23 32
Sisws 15 g 24 20 a0
Sisws 16 3 36 20 a0
Sizwall 3 36 Q 50
Sizwz 10 3 36 4 6
Siewz 19 g 24 12 76
Siiswa 20 13 52 23 32
Siswa 21 a 32 2q G
Siiswa 22 £ 24 13 7E
Siswa 23 ] 32 2q L
Sizwa 24 g 32 21 G4

TUji Pemahaman 5iswa Setealah AMenggunakan Fideo
Tnterakef Berbanmman Game Based Assesment Plagrom
Educapplay
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236

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2022
(Unit 6 It Is My Family)

SEKOLAH DASAR (SD/MI)
Nama penyusun :  Auliya Faralina
Nama Sekolah :  SD Albana Bali
Mata pelajaran :  Bahasa Inggris

Fase A, Kelas / Semester : IT (Dua) /II (Genap)
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2022
BAHASA INGGRIS FASE A SD KELAS 2

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Auliya Faralina
Instansi :  SD Albana Bali
Tahun Penyusunan : Tahun 2025

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran : Bahasa Inggris

Fase / Kelas / Semester : A /11 (Dua) / II (Genap)
Unit 6 : It Is My Family

Alokasi Waktu ; 2 X 35 Menit

B. KOMPETENSI AWAL

e Siswa telah mengenal dan mampu menyebutkan beberapa kosakata dasar Bahasa
Inggris yang berkaitan dengan anggota keluarga.

e Siswa sudah pernah diperkenalkan pada kata ganti orang seperti e dan she, meskipun
belum mampu menggunakannya secara tepat dalam kalimat.

e Siswa terbiasa belajar dengan bantuan media visual seperti gambar atau video, serta
mampu mengidentifikasi tokoh dalam gambar berdasarkan petunjuk lisan yang
sederhana.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

Beriman, bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia.
Kebhinekaan global

Mandiri

Bergotongroyong

5. Kreatif

=

D. SARANA DAN PRASARANA

» Sumber Belajar (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi
Republik Indonesia, 2021 My Next Words Grade 2 - Buku Panduan Guru dan Buku
Siswa, Bahasa Inggris untuk SD Kelas 2.
https://static.buku.kemdikbud.go.id/content/pdf/bukuteks/kurikulum? 1/Bahasa-
Inggris-BS-KLS-II.pdf

= Alat Pembelajaran : Komputer / laptop, jaringan internet, proyektor.

» Media Pembelajaran : video Interaktip dan game



https://static.buku.kemdikbud.go.id/content/pdf/bukuteks/kurikulum21/Bahasa-Inggris-BS-KLS-II.pdf
https://static.buku.kemdikbud.go.id/content/pdf/bukuteks/kurikulum21/Bahasa-Inggris-BS-KLS-II.pdf
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* Lampu ruang kelas yang memadai
» Ruangan kelas yang cukup luas

E. TARGET SISWA

= Siswa reguler/tipikal

F. JUMLAH SISWA

Seluruh Anggota Kelas I SD Albana Bali

G. MODEL PEMBELAJARAN

= Tatap muka (Model Pebelajaran Discovery Learning)
= Metode Ceramah, diskusi, tanya jawab

KOMPONEN INTI

A.

TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

X/
°

Capaian Pembelajaran (Fase A):
Menyimak - Berbicara

Siswa menggunakan bahasa Inggris sederhana untuk memperkenalkan anggota
keluarga, menggunakan kosakata dasar serta kata ganti orang dan kepemilikan
(he, she, his, her).

Siswa merespon instruksi atau pertanyaan pendek dengan bantuan media visual
melalui gerakan, ucapan, atau kalimat sederhana.

Siswa memahami informasi lisan bertema keluarga melalui gambar dan video

serta memanfaatkan alat bantu visual untuk berkomunikasi dalam dalam kegiatan
di kelas

Tujuan Pembelajaran Unit 6 :

Melalui media video interaktif, siswa dapat menyebutkan minimal 4 anggota
keluarga inti (father, mother, sister, brother) dalam bahasa Inggris dengan lafal
yang benar (C1)

Setelah menyimak penjelasan guru dan video pembelajaran, siswa dapat
menyebutkan dan menjelaskan kosakata keluarga serta penggunaan kata ganti
orang (he, she) dan kata kepemilikan (his, her) dalam kalimat sederhana dengan
benar. (C1) (C2)

Dengan bantuan gambar dan permainan edukatif, siswa dapat menyusun kalimat
sederhana untuk memperkenalkan anggota keluarga menggunakan kata ganti yang
tepat (P2)

PEMAHAMAN BERMAKNA
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Siswa memahami bahwa setiap orang memiliki keluarga dan penting untuk
menyebutkan anggota keluarga dalam Bahasa Inggris menggunakan kata he, she,
his, dan her, seperti dalam kalimat “She is Lala” “She is my friend” “He is Adi”
“He is my brother”, “She is my sister. Her name is anggi”, “He is my father. That is his
car

C. PERTANYAAN PEMANTIK

= "Apa Bahasa inggrisnya ayah,ibu,saudara laki”, saudara perempuan, kakek,nenek

di?”

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Pendahuluan

1. Guru membuka pembelajaran sesuai dengan kesepakatan kelas dan melakukan
pengkondisian siswa untuk siap belajar yang terdiri dari : Memberi salam
“Selamat pagi”, berdoa sebelum memulai kegiatan, memberi salam pada guru,
dan guru memeriksa kehadiran siswa di kelas.

2. Guru memulai pembelajaran dengan menyapa siswa dan menanyakan kabar
mereka lalu bertanya apakah mereka sudah sarapan pagi.

3. Beberapa siswa diminta menyebutkan apa yang mereka makan untuk sarapan,
misalnya: “Tio tadi sarapan dengan apa?”

4. Guru mengaitkan kegiatan tersebut dengan topik pelajaran hari ini, yaitu tentang
keluarga (It Is My Family).

5. Guru mengingatkan siswa dengan materi sebelumnya dan mengaitkan dengan
materi yang akan dipelajari hari ini.

6. Guru memberikan informasi pada siswa terkait Capaian dan Tujuan
Pembelajaran pada hari itu.

Kegiatan Inti

1. Pemberian rangsang(Stimulation)

e Guru menampilkan media video interaktif pendek tentang anggota keluarga
menggunakan LCD/proyektor.

https://www.canva.com/design/DAGrQUIT-
QE/ER47E6n9dIpley8b7aeW_Q/view?utm_content=DAGrQUIT-

QE&utm_campaign=designshare&utm medium=link2&utm_source=uniquelink

s&utlld=h75¢792505b



https://www.canva.com/design/DAGrQUIT-QE/ER47E6n9dIp1ey8b7aeW_Q/view?utm_content=DAGrQUIT-QE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h75c792505b
https://www.canva.com/design/DAGrQUIT-QE/ER47E6n9dIp1ey8b7aeW_Q/view?utm_content=DAGrQUIT-QE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h75c792505b
https://www.canva.com/design/DAGrQUIT-QE/ER47E6n9dIp1ey8b7aeW_Q/view?utm_content=DAGrQUIT-QE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h75c792505b
https://www.canva.com/design/DAGrQUIT-QE/ER47E6n9dIp1ey8b7aeW_Q/view?utm_content=DAGrQUIT-QE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h75c792505b
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Siswa diminta menyebutkan siapa saja yang mereka lihat dalam video.
Guru mengajukan pertanyaan pemantik tentang siapa saja anggota keluarga
dalam video tersebut.

Untuk melihat kesiapan siswa dalam belajar, guru menyampaikan pertanyaan

pemantik, seperti:

a. "Siapa saja yang ada dalam keluarga Cici?"

b. " Apa Bahasa Indonesianya father,mother,sister, brother?”

c. "Apa kalian bisa menyebutkan anggota keluarga kalian dalam keluarga
cici falimy dalam Bahasa Inggris ?"

Guru menunjuk siswa menebak nama anggota keluarga dan menyebutkannya

dalam Bahasa Inggris untuk memancing rasa ingin tahu.

Kemudian guru bersama sama memberitahukan pelafalan yang benar terkait

pengucapan father, mother,sister, brother, dll.

2. Identifikasi Masalah (Problem Statement)

3.

Guru bertanya: "How do we introduce our family in English?” artinya
“Bagaimana cara kita mengenalkan keluarga kita dalam Bahasa Inggris?"
Guru mengajak siswa mencari tahu kapan kita memakai kata he, she, his,
dan her.

Pengumpulan Informasi (Data Collection)
Guru memutar video yang menunjukkan perkenalan anggota keluarga.
https://www.youtube.com/watch?v=FHaObkHEkKHQ

Guru mencontohkan kalimat seperti: “He is my father. His name is Pak
Udin.”
Siswa mendengarkan, mencatat, dan menirukan bersama-sama.

Pengolahan Informasi (Data Processing)

Siswa diminta untuk membentuk kelompok untuk bermain game yang sudah
dibuat guru yang nantinya siswa bekerja sama menyusun kalimat sederhana
materi It Is My Family

Guru mengajak siswa bermain game interaktif menggunakan platform
Educaplay secara berkelompok. Game mencakup aktivitas seperti
mencocokkan gambar anggota keluarga dengan kalimat yang tepat, atau
memilih kata ganti yang sesuai (he, she, his, her).
https://www.educaplay.com/learning-resources/24422896-
games_it is_ mmy_family.html

Game ditampilkan di layar kelas melalui proyektor dan setiap kelompok
bergiliran menjawab.



https://www.youtube.com/watch?v=FHaObkHEkHQ
https://www.educaplay.com/learning-resources/24422896-games_it_is_mmy_family.html
https://www.educaplay.com/learning-resources/24422896-games_it_is_mmy_family.html
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5. Pembuktian (Verification)

Setelah bermain game Educaplay, siswa akan diberikan LKPD yang mencakup:

a. LKPD 1: Susun Kalimat, berisi potongan kata dari video keluarga Cici
yang harus disusun menjadi kalimat, misalnya: "He / is / my / father."

b. Kemudian, setiap kelompok menyusun Puzzle keluarga Cici untuk
memperkuat pemahaman.

c. Selanjutnya, melengkapi Kalimat, berdasarkan gambar dan kata ganti yang
sesuai. Contoh: "She is my . Her name is M

Guru ikut mengawasi siswa dalam pengerjaan LKPD
Hasil kerja dari LKPD akan dipresentasikan oleh perwakilan kelompok di depan

kelas.

6. Penarikan Kesimpulan (Generalization)

Guru dan siswa bersama-sama menyimpulkan terkait materi yang telah dibahas
Guru memberikan penguatan juga terkait materi It Is My Family
Setelah itu guru memberikan soal evaluasi pilihan ganda melaui platfrom

educaplay

Kegiatan Penutup
1. Guru berterimakasi kepada murid karna sudah engikuti pembelajaran dengan baik.
2. Guru Bersama siswa menutup kegiatan dengan doa dan salam.

E. ASESMEN
No | Jenis Penilaian Bentuk Asesmen
1 Diagnostik 1. Pertanyaan Pemantik sebelum pembelajaran dimulai,
2. Tanya jawab sebagai tindak lanjut.
2 Formatif Penilaian observasi sikap, performa berupa presentasi siswa
3 Sumatif Tes (Pilihan Ganda)

1. Penilaian Kognitif (Pengetahuan)
Penilaian Pengetahuan Soal Evaluasi

- Kisi kisi Evaluasi (Quiz Educaplay)
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Bobot Setiap

No Tujgan Indikator Soal LCV?I. Lt No. [No. Soal
Pembelajaran Kognitif Soal Soal
Melalui media | Disajikan gambar Cl Essay |14 1

L. video dan | dan pertanyaan
gambar Siswa mampu
interaktif, siswa | mengingat dan

dapat menyebutkan
menyebutkan anggota  keluarga
minimal 4 | dalam Bahasa
anggota keluarga | Inggris dengan
inti (father, | benar berdasarkan
mother,  sister, | contoh yang
brother) dalam | diberikan.
Bahasa Inggris
dengan
penulisan yang
benar.
Setelah Disajikan  gambar C2 Essay |3 1
Menyimak dan pertanyaan
penjelasan guru | siswa mampu

) dan Video menunjukkan kata
pembelajaran, ganti orang
siswa dapat (he/she)  dengan
menjelaskan benar
penggunaan
kata ganti orang | Disajikan gambar 2 1

(he, she) dan
Kata ganti
Kepemilikan
(his, her) dalam
Kalimat
Sederhana
dengan benar.

dan pertanyaan
siswa mampu
menunjukkan kata
ganti kepemilikan
(his/her) yang
sederhana dengan
benar
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Dengan bantuan
gambar dan
permainan
edukatif, siswa
dapat menyusun
kalimat sederhanal
untuk
memperkenalkan
anggota keluarga
menggunakan
lkata ganti yang
tepat

Disajikan  gambar

dan pertanyaan|
anggota  keluarga,
siswa mampu|

menyusun  kalimat
sederhana
memperkenalkan
anggota  keluarga
menggunakan kata
gantti dan  kata
kepemilikan dengan|
benar

C3

Essay

Soal Evaluasi
Link:

https://www.educaplay.com/learning-resources/24002607-family.html

Kunci Jawaban
1. - Father (ayah)
- Mother (ibu)

- Brother (kakak/laki-laki atau adik/laki-laki)

- Sister (kakak/perempuan atau adik/perempuan

2. -A.His
- B. Her

3. -A.He
-B. She

4. Uncle,Aunt

5. She is my grandmother.

- Rubrik Penilaian Pengetahuan



https://www.educaplay.com/learning-resources/24002607-family.html
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No Indikator yang
Soa Dinilai Skor 5 Skor 4 Skor 3 Skor 2 Skor 1
1

1 Menyebutkan | Menyebutka | Menyebutk | Menyebutk | Menyebutk | Tidak
anggota n 4 anggota | an 3 |an 2 | an 1 | sesuai /
keluarga dalam keluarga anggota anggota anggota kosong
Bahasa Inggris dengan keluarga keluarga keluarga
dengan benar benar dengan dengan dengan
berdasarkan benar bena benar
contoh  yang
diberikan.

2 Membedaka Menjelaska | Menjelaska | Menjelaska | Penjelasan | Tidak
n kata ganti |n his dan |n his dan |n 1 Kata | tidak tepat | sesuai/
kepemilikan | her dengan | her, satu | ganti kosong
(his/her) benar kurang tepat | dengan
yang benar
sederhana
dengan
benar

3 Memilih Memilih 2 | Memilih 1| Memilih 1 | Semua Tidak
kata  ganti | jawaban jawaban jawaban_ | pilihan sesuai /
orang benar benar benar tidak tepat | kosong
(he/she) sesuai namun
yang sesuai | gambar tidak
dengan konsisten
benar

4 Menyebutkan | Menyebutka | Menyebutk | Menyebutk | Menyebutk | Tidak
Kosakata n 2 | an 1| an 1| an 2 | sesuai /
Paman dan bibi | Kosakata kosakata kosakata kosakata kosong
dalam Bahasa | Penar benar kurang salah
Inggris dengan | (¥ncle; tepat
benar aunt)
berdasarkan
contoh  yang
diberikan.

5 Menyusun Menyusun 1 | Menyusun 1 | Menyusun 1 | Kalimat Tidak
kalimat kalimat kalimat kalimat tidak sesuai /
sederhana benar dan | benar, 1 | kurang sesuai kosong
memperkenalk lengkap kesglahan lengkap struktur
an anggota kecil
keluarga
(nenek)
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menggunakan

kata ganti

orang.
Keterangan:

Skor Maksimal = 25
Nilai Maksimal = 100
Petunjuk Penilaian :

skor yang diperoleh

Nilai = skor maksimal x 100

Tabel Lembar Penilaian Soal Evaluasi

z
o

Nama Peserta Didik

Skor

Nilai
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21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

2. Penilaian Psikomotor (Keterampilan)

No. Keterampilan Nilai
Sangat Baik Kurang
NAMA Baik
SISWA
1| 2] 3 112 3|12 3
1 Indra
2
3
4
5
dst
Rubrik penilaian keterampilan
keterampilan Sangat Baik Baik Kurang
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Keterampilan Kelancaran : Memenuhi 3 | Memenuhi 2 Memenuhi 1
kriteria aspek  |kriteria aspek kriteria aspek
1. 1 1 : ; .
lJ)edli e.llina' dalam keterampilan keterampilan keterampilan
crkomunixast Kelancaran kelancaran Kelancaran
2. Sedikit jeda  dalam
berkomunikasi
3. Berkomunikasi  tanpa
jeda yang lama
Ketuntasan Memenuhi 3 Memenuhi 2 Memenubhi 1
1. Kesulitan berkomunikasi kriteria aspek  |kriteria aspek kriteria aspek
o . Ketuntasan ketuntasan ketuntasan
2. Sedikit kesulitan
berkomunikasi
3. Berkomunikasi dengan
baik
Pelafalan Memenuhi 3 Memenuhi 2 Memenuhi 1
. Keson el | il sk et | liria ook
2. Sedikit kesulitan A : P
melafalkan
3. Lancar melafalkan
Pedoman penilaian:
N=2x100=
9
Keterangan:

1. nadalah total penilaian (jumlah skor)
2. N adalah Nilai untuk masing-masing siswa
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3. Penilaian Afektif (Sikap)/ LKPD

No. Sikap Nilai
Percaya | Kerja sama [Menghargai
NAMA SISWA diri Pendapat
112/3]4]1]2] 34 2| 3
1 Indra
2
3
dst
Rubrik penilaian keterampilan
Sikap yang Dinilai Sangat Baik Baik Kurang
Percaya Diri Memenuhi 3 atau | Memenuhi 2 Memenubhi 1 kriteria

. Berani maju untuk
tampil di depan kelas

. Tidak terbata-bata saat
berbicara di depan
kelas

. Tubuh tidak gemetar
saat berbicara di
depan kelas

. Suara jelas dan keras
saat berbicara di depan
kelas

4 kriteria aspek
sikap percaya diri

kriteria aspek
sikap percaya
diri

diri

aspek sikap percaya
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Kerja sama
1.Berada di dekat
kelompoknya

permasalahan (diskusi
bukubacaan ataubertanya
kepadaguru)
3. Memberikan pendapat
atausolusi permasalahan
4. Memberikan komentar

Memenuhi 3
atau 4 kriteria
aspek sikap
2. Aktif mencari solusi dari  [Kerja sama

Memenuhi 2
kriteria aspek sikap
Kerja sama

Memenubhi 1 kriteria
aspek sikap Kerja
sama

kritisdan membangun
terhadap pendapat teman
kelompok
Menghargai Pendapat Memenuhi 3 atau [Memenuhi 2 kriteria [Memenuhi 1 kriteria
1. Memberikan kesempatan {4 kriteria aspek. jaspek sikap aspek sikap
teman kelompokuntuk sikap MenghargaiMenghargai pendapat Menghargai pendapat
berpendapat. pendapat

2. Mendengarkan ketika teman|
kelompok menyampaikan
pendapat

3. Mencatat pendapat teman
kelompok

4. Tidak memotong
pembicaraan teman
sekelompok saat
menyampaikan pendapat

Pedoman Penilaian = 1n—2 x 100 =
Keterangan:

1. n adalah total penilaian (jumlah skor)
2. N adalah Nilai untuk masing-masing siswa

3. NPD adalah nama Siswa

F. REFLEKSI

Refleksi Guru:

REFLEKSI

1. Bagaimanakah reaksi Siswa dalam mengikuti pembelajaran pada unit ini?

2. Apakah yang menjadi kendala dalam pembelajaran pada unit ini?
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3. Bagaimana pencapaian keberhasilan dalam pembelajaran unit ini?

4. Apa poin penting yang menjadi catatan dalam menyelesaikan permasalahan

pembelajaran pada unit ini?

5. Satu kata atau kalimat yang menggambarkan pencapaian pembelajaran pada unit

ni?

Refleksi Siswa :

Saya senang

1.Mengenal Anggota Keluarga

2. Melengkapi Puzzel

Sayabisa

1. Menyebutkan anggota keluarga dengan kata
he, she, his, her, my.

ey D

2. Menentukan anggota keluarga yang
disebutkan guru,

3. Melengkapi kalimat yang sesuai dengan
gambar.

LAMPIRAN

A. LKPD,VIDEO INTERAKTIF,GAME EDUCAPLAY,SOAL EVALUASI
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LEMBAR KERJA SISWA (LKPD)

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK E

kP

Materi It Is My Family

o BRI
S A

\w
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1.Menyebutkan minimal 4 anggota keluarga inti
(father, mother, sister, brother) dalam Bahasa
Inggris dengan lafal yang benar.

2. menyebutkan dan menjelaskan kosakata keluarga
serta penggunaan kata ganti orang (he, she) dan
kata kepemilikan (his, her) dalam kalimat
sederhana dengan benar.

3.menyusun kalimat sederhana untuk
memperkenalkan anggota keluarga menggunakan
kata ganti yang tepat

1.Lengkapi identitas diri kelompok di atas

2.Bacalah dan cermati setiap petunjuk yang
terdapat dalam LKPD

3.Kerjakan setiap kegiatan dengan teliti

4.Tanyakan kepada guru jika ada yang tidak
dipahami

5.Tuliska jawaban dengan rapi,jelas dan tepat
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Aktivitas 2: Look at the picture and circle
he or she,her or his

&
j okt

l’\l:

Example :
@ Ho___isateacher.
@ Hiz namo is Rahma.

Her/his nomeis Pak udin ’”@

misis_Her/his cqt 2

*» @

He/She _ismybrother. L

— )

e

R ..

@ @ _He/She i mysister.
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Aktivitas 3: Look at the picture!
Complete the words with your family

‘,.'vr‘,
\2;3:
y,

( Crosswords )

@ F H
2|8 0
i

s E
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VIDEO INTERAKTIF

GAME EDUCAPLAY
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¢»> Mygames v Plans @® Support &% Searc

Games It Is My Family ® 0.000

SOAL EVALUASI

&> My games 7 Plans @ Support % Search games @

Quiz Essay materi It Is My Family o.i;:;

i‘ Lengkapilah kalimat berikut dengan kata ganti yang tepat (hefshe): a. This is Rina. ___ is my sister. b. This
=% is Budi. ___ likes to play ball.
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scomr
Quiz Essay Media It Is My Family Il SD ®o0
Perhatikan gambar dibawah ini
Ayah !.’« = - = Ibu
a_ "
s i Sebutkan 4 anggota keluarga pada
ey 3 Saudara gambar tersebut dalam Bahasa Inggris!
a
Laki-laki > Pesmpusn
en
Pravious » Next
00:04 e . 5 0
. e Nt

7 Hello.

| am Rina

Hai.
| am Budi
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B. BAHAN BACAAN GURU & SISWA

e Guru dan Siswa mencari berbagai informasi tentang /¢ Is My Family media atau
website resmi dibawa nauangan kementerian pendidikan, kebudayaan, riset dan
teknologi.

e Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia,
2021 My Next Words Grade 2 - Buku Panduan Guru dan Buku Siswa, Bahasa
Inggris untuk SD Kelas 2.

D. DAFTAR PUSTAKA

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia, 2021
Buku Panduan Guru dan Peserta didik My Next Words untuk SD Kelas II , Penulis:
EYLC Team.

Buku Guru
https://static.buku.kemdikbud.go.id/content/pdf/bukuteks/kurikulum?21/Bahasa-Inggris-
BG-KLS II pdf

Buku siswa

https://static.buku.kemdikbud.go.1d/content/pdf/bukuteks/kurikulum? 1/Bahasa-Inggris-
BG-KLS Il.pdf



https://static.buku.kemdikbud.go.id/content/pdf/bukuteks/kurikulum21/Bahasa-Inggris-BG-KLS
https://static.buku.kemdikbud.go.id/content/pdf/bukuteks/kurikulum21/Bahasa-Inggris-BG-KLS
https://static.buku.kemdikbud.go.id/content/pdf/bukuteks/kurikulum21/Bahasa-Inggris-BG-KLS
https://static.buku.kemdikbud.go.id/content/pdf/bukuteks/kurikulum21/Bahasa-Inggris-BG-KLS
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Lampiran. 27 Lembar Evaluasi Siswa

LEMBAR SOAL TES ESSAY
Sekolah : SD Albana Bali
Mata Pelajaran : Bahasa Inggris
Kelas : III (Uji Coba Instrumen)
Semester 10
Unit 16
Judul Unit 2 It Is My Family?
Topik : Family
Bentuk Tes : Essay
Waktu : 30 Menit

Nama Siswa :
No. Absen

Petunjuk Pengerjaan:
1. Bacalah setiap soal dengan teliti.

2. Jawablah pertanyaan dengan singkat dan jelas.
3. Gunakan bahasa Inggris sesuai perintah soal.

4. Kerjakan soal secara mandiri dan jujur.

Soal Essay

Perhatikan gambar dibawah ini!

Ayah 8 -~ - - = lbu
L
< ’
Yo o s &
ot Saudara
Saudaih Perempuan
Laki-laki - £

&
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Sebutkan 4 anggota keluarga pada gambar tersebut dalam Bahasa Inggris!
Jawab:

1.

2.

3

4.

2. Perhatikan gambar dibawah ini!

A Bag B. Afiza Book
~; ¥
5
a \
=1-)
............ bag Itis............ book

Pilih his atau her yang tepat untuk gambar A dan B

3. Perhatikan gambar dibawah ini!

Lengkapilah kalimat berikut dengan he atau she!

\

Hello.

B.
| am Rina 3
— Hai. -
| am Budi M

|

o
be
<’ S

A. Thisis Rina.  is my sister. B. This is Budi.  likes
to play ball.
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4. Perhatikan gambar dibawah ini!

Sebutkan angg A

5. Perhatikan gambar

Nenek

Ubahlah ke dalam Bahasa Inggris “Dia (Perempuan) adalah nenekku”

Jawab:




Lampiran. 28 Dokumentasi
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Wawancara bersama Wali Kelas 2 SD
Albana Bali

Uji Instrumen Judges 1

o Uji Media/Desain
- 3 Win

O Call ~ Q

WL NS
29/01/202¢

@ Group info *2 Add members

Driva Uji Media dan Desain - Google Drive ~

ve (poogpe 2o

Om Swastyastu bapak HBapak Dewa Prabawa
Mahon maat mengganggu aktivitasnya,

Saya Aullya Faralina Mahasiswa PGSD Undiksha Denpasar
semester 7,

Mohon izin ngath bapak. Berlkut saya lampirkan link

googie drive yang berisikan beberapa file untuk uji media

p 1 dan desain diantaranya

A 1. Surat pengantar (menyusul)

3. Media pembelajaran yang dikembaagkan

4. Flowchart dan storyboard

5. Angket uji desain pembelajaran , Angket uji media
pembelzjaran , dan angket Wi rancang bangun (sudan
|adi satu file bentuk Pdf)

Uji Ahli Media
Pembelajaran dan Desaian Instruksional

Uji Ahli Isi Materi
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Pelaksanaan Pretest Pada Siswa Kelas 2 SD

Siswa Menjawab Soal Sebagai Uji Coba Albana Bali
Instrumen
] . T
0 0

T e
) A rn AR

Implementasi video Interaktif berbantuan
Game Based Assesment Platfrom
Educaplay di Kelas 2 SD Albana Bali

Implementasi video Interaktif berbantuan
Game Based Assesment Platfrom
Educaplay di Kelas 2 SD Albana Bali

Implementasi video Interaktif berbantuan
Game Based Assesment Platfrom
Educaplay di Kelas 2 SD Albana Bali

Uji Perorangan
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Uji Kelompok Kecil

Pelaksanaan Posttest Pada Siswa Kelas 2
SD Albana Bali
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Lampiran. 29 Uji Validitas Butir

Uji validitas Soal Essay it is my family SD Albana Bali

No. l[tem

1 2 &) 4 = 6

Nama Skor (Y)

2) ) () (6) (0] 8) @) az | a3 | a4

46

50

47

50|

35

48

39

38

a7

15

a7

20

23

29

48

23

27

47

a8

=1

44/

42

b [ —

44

L

a4

bt [ Fd | b | b | B2

=

w o fun [ e [ o s [ [ e jra e o i e [ jon jun i o [ |
= w jw jw fon (o ju e (e (o e e e o [ ja i [ o jun o oo e
= o i fon fon e Joa [k fun o e e fon [ i jn [on jun Jwe jun fon o | e
= (w v |w fun (o ju e e (o ju e = o [ ju i (oo e i oo i
w o fun | e [ o s [ [ e jra e o o i e [ jon Jw i o [ |
e jun jw jwn jun o o e e (o e (e (o [ o ke [ o = o o i
w |w | |w jun fw Jw Jw [k fu o jea jra fon fw i ju (o foe e i [k o i
A T L R R A R L ]

28

r hitung 0.73001 | 0.86375 | 0.84663 | 0.83227 | 0.75816 | 0.70784

050744 | 0.78163

r tabel 0.361

Status valid Valid valid Valid valid Valid

Jumlah Valid 8

Jumlah Invalid 2




Lampiran. 30 Uji Reliabilitas
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No. [tem
No Nama 1 2 3 4 5 [5 9 w |
e @) Al @[> e o e ala
1 Tg 5 4 4 5 5 5 5 5 38
2 Faihana 5 5 5 5 5 5 5 5 40
3 Habibi 5 5 5 5 5 5 2 5 37
4 F.afif 5 5 5 5 5 5 5 5 40
3 Diera 5 5 3 1 3 1 2 5 25
] Gresyang 5 5 5 5 5 5 3 5 38
7 Faditya 1 5 5 5 1 5 5 2 29
3 Intan 1 5 5 5 1 2 5 4 28
9 Agka 5 5 5 5 5 5 5 5 40
10 Zubeir 2 1 1 1 2 1 3 1 12
11 Yusuf 5 5 5 5 5 5 5 5 40
12 Arima 1 1 2 1 1 1 2 1 10
3 Rathan 2 1 1 1 2 5 2 5 19
14 Azzam 1 5 5 5 1 1 5 1 24
13 Fizar 5 5 5 5 5 5 5 5 40
16 Handerah 1 1 2 2 1 4 2 3 16
17 Aldsvy 4 1 3 1 4 1 3 1 18
18 Millcilah 5 5 4 5 5 5 3 5 37
1% Shagia 5 5 5 5 5 5 3 5 38
20 Adeeva 2 5 5 5 2 5 5 g 34
21 Faivan 5 5 5 5 5 5 3 5 38
22 Finnas 4 5 5 5 4 5 5 5 38
23 Feanu 5 5 5 5 5 5 3 5 38
24 Raeden 3 1 1 4 3 4 3 2 21
JUMLAH S0AL (k) 10
k-1 g
JUMLAH RESPONDEN 24
VARIANITEM 2.94022| 5.08514 226087 2.86957| 286775 2.82428 1606BE 2.65036
JUMLAH VARIAN ITEM 21.1051
JUMLAH VARIAN TOTAL 100.717
RELIABILITAS 0.87828
ERITERIA Sangat Tinggi




Lampiran. 31 Uji Daya Beda

No. Item
Mo Mama 1 7 3 a 5 B 7 8 3 10 Skor ']
T [£] (31 (4] 51 (6] 71 (31 (31 1) (11 (12] 13]
2 Raihana 5 5 5 5 5 [3 [3 [3 5 5 1]
4 Rafif L3 ] L3 L3 L3 L3 L3 L3 5 7] a0
15 Fizar 5 ] L3 L3 L3 L3 L3 3 5 7] 48
13 Shaqia 5 [} 5 5 5 5 5 5 3 5 12
E Gresyang 5 ] 5 5 5 5 5 5 3 5 48
9 Azka ] ] 5 5 5 5 2 5 5 5 47
11 Yusuf 5] 5 5] 5 5 5 2 5 5 5 47
3 Habibi L3 ] L3 L3 L3 L3 L3 L3 2 7] 47
1 Tej 5 ] 4 5 5 5 5 3 5 5 47
13 Millcilah 5] L3 4 5 5 5 5 5 3 5 1E
20 Adeeva 2 ] 5 5 2 5 5 5 5 5 44
22 Kinnas 4 ] 5 5 4 5 1 5 5 5 44
| TOTAL (zH) 56 59 58 60 56 60 50 56 51 60 566
23 Keanu ] ] 5 5 5 5 2 4 3 5 44
21 Raivan 5] 5 5] ] ] ] 2 2 3 ] 12
T Raditya 1 ] 3 3 1 3 3 3 5 2 34
g Intan 1 ] 3 3 1 2 3 3 5 4 a8
5 Diera 5 =3 3 1 3 1 5 5 2 5 36
14 Azrzam 1 5 5 5 1 1 2 3 5 1 29
24 Raeden 3 1 1 4 3 4 2 5 3 2 28
17 Risy 4 1 2 1 4 1 ] 4 3 1 27
13 Raihan 2 1 1 1 2 3 3 1 2 7] 23
16 Handerah 1 1 H H 1 4 5 2 2 3 23
12 Azima 1 1 2 1 1 1 5 5 2 1 20
10 Zubeir 2 1 1 1 2 1 2 3 3 1 E]
TOTAL (zL) E] 36 38 36 29 35 43 46 38 35 367
SKOR MIN 1
SKOR MAX 5
IH + L a7 45 35 3k a5 a5 a3 102 L] a5
M [EKDOR MAX - SKOR MI) 6 9 9 9 a6 a6 a6 a6 a6 a6
IKB 030625 | 093953 1 1 083542 | 093958 ) 096875 | 10625 | 092708 | 095953
KRITERIA MUDAH | MUDAH RMUDAH] FUDAH] FMUDAH) BUDAH] FMUDAH] RUDAH] RMUDEH] MUDAH
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KELOMPOK ATAS

KELOMPOK BAWAH



Lampiran. 32 Uji Tingkat Kesukaran Soal

MNo. ltem i
e Nama 1 2 3 1 5 6 7 8 9 1w | et
T 2) 3) ) %) (6) )] 8) ) 1 [ an [ az [ a3
2 Raihana 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50
4 Rafif 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50
15 Fizar 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5 48
19 Shagia 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 48
6 Gresyang 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 48
9 Azka 5 5 5 5 5 5 2 5 5 5 47
11 Yusuf 5 5 5 5 5 5 2 5 5 5 47
3 Hahibi 5 5 5 5 5 5 5 5 2 5 47
1 Tej 5 5 4 5 5 5 5 3 5 5 47
18 Millcilah 5 4 4 5 5 5 5 5 3 5 46
20 Adeeva 2 5 5 5 2 5 5 5 5 5 44
22 Kinnas 4 5 5 5 4 5 1 5 5 5 44
TOTAL (ZH) 56 50 58 60 56 60 50 56 51 L1 566
23 Keanu 5 5 5 5 5 5 2 4 3 5 44
21 Raivan 5 5 5 5 5 5 2 2 3 5 42
7 Raditya 1 5 5 5 1 5 5 5 5 2 39
3 Intan 1 5 5 5 1 2 5 5 5 4 38
5 Diera 5 5 3 1 3 1 5 5 2 5 35
14 Azzam 1 5 5 5 1 1 2 3 5 1 29
24 Raeden 3 1 1 4 3 4 2 5 3 2 28
17 Aisy 4 1 3 1 4 1 5 4 3 1 27
13 Raihan 2 1 1 1 2 5 3 1 2 5 23
16 Handerah 1 1 2 2 1 4 5 2 2 3 23
12 Azima 1 1 2 1 1 1 5 5 2 1 20
10 Zubeir 2 1 1 1 2 1 2 5 5 1 18
TOTAL (ZL) 31 36 38 36 29 35 43 46 38 35 367
SEOR MIN 1
SKORMAX 5
TH-XIL 25 23 20 24 27 25 7 10 13 25
I [SKOR kA - SKIOR RIR) 96 96 96 96 96 96 96 96 96 96
IDE 0.26042 | 0.23958 | 0.20833 0.25 0.28125 | 0.26042 | 0.27292 | 0.21252 [ 0.23542 | 0.26042
KRITERIA Cukup B Cukup BgCukup B Cukup BaCukup BeCukup BaCukup B Cukup B Cukup By Cukup Baik
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KELOMPOK ATAS

KELOMPOK BAWAH



Lampiran. 33 Tabel Shapiro Wilk

4 |- p—values

5

& 0.01 0.0z 0.05 01 0.5 043 0.95 0.ag 093
7 0753 0756 0VeY 0783 0.353 0333 0.333 1.000 1.000
B 0EST 0707 D078 0732 0.935 0337 .33z 0.936 0.337
-3 0ESE 0715 0762 0806 0.9z7 0373 0.956 0,331 0,933
10 0713 07d3 0738 0526 0.927 0.374 0.351 0.956 0.933
11| 0730 O0O7VE0 0803 0835 0928 037z 0,973 0.955 0,955
12| 0743 0778 0818 0851 0933z 0.3avz 0,973 0.954 0957
13 0764 073 0823 0853 0.935 0.arz 0.ava 0.954 0.356
14 0781 0806 0842 08663 0938 0372 0.973 0.953 0.956
15| 0732 0817 0850 0EVE 0.340 0.373 0,973 0.954 0,956
16| 0805 0825 0853 0833 0943 0373 0,973 0.954 0956
17 0E81d 0837 0866 0533 0.345 0374 0.373 0.3584 0,356
18| 0825 0846 0874 0835 0.947 0.375 0.350 0.954 0.356
1| 0835 0855 06883 09m 0.350 0.375 0.350 0.954 0.957
zo| 0&8dd 0863 0857 09306 0.952 0376 0.351 0.955 0957
21 0851 0863 0832 0310 0.954 0377 0.351 0355 0957
zz| 0858 0874 0837 0314 0.956 03973 0.asz 0.336 0,333
23 0863 0873 03901 0917 0.957 0.373 0.asz2 0.336 0,353
24 I 0868 0O 884I 0. EII:ISII 0320 0.953 0.373 0.953 0.956 0955
zs | 0873 0835 03905 0323 0.360 0.350 0,953 0.957 0,953
26| 0878 0832 091 0326 0,361 0.350 0354 0357 0,953
27 0831 0835 0919 0323 0.962 0,331 0.354 0.387 0,353
ze| 0834 0833 05916 0330 0.963 0351 0.954 0.957 0.933
zo| 0838 03901 04918 093 0.964 0.9:1 0.955 0955 0,953
30 0831 030d 0320 0333 0.365 0352 0.355 0.355 0,353
31| 083 0306 0323 0335 0.365 0352 0.355 0.355 0,330
32| 083 0303 0324 0336 0.366 0.3sz 0.355 0.338 0.330
33 0833 0910 0326 0337 0.966 0352 0.9585 0.953 0.3930
34| 0300 0912 0927 04939 0.967 0353 0.955 0955 0,930
35| 0302 0914 0323 0340 0967 0.353 0.956 0.355 0,330
36| 0304 0915 0330 034 0.963 0.333 0.356 0.338 0.330
37| 0906 0917 0593 09342 0.965 03533 0.356 0,333 0.330
3| 0903 0913 0933 0343 0.963 03533 0.956 0.933 0.3930
39 0310 05920 0334 035dd 03963 0.354 0.956 0.933 0,930
A0 0312 0322 0335 0345 0.av0 0.354 0.956 0.333 0,330
41 0319 0324 0336 0346 0.avn 0.334 0,357 0.333 0.330
42 0316 0325 0338 035347 0.a71 0354 0.957 0.933 0.3930
43 0317 0927 0338 03548 0.a71 0.354 0,957 0.933 0.931
44 0313 0325 030 0343 0.avz 0.355 0,957 0.333 0.931
45 | 03920 0923 0841 0350 0.avz 0.355 0,957 0.333 0.931
45| 0322 0330 0342 0951 0.arz 0.335 0,357 0.333 0.931
47| 0923 0932 09343 0951 0.973 0355 0.387 0.330 0.9
48 | 03924 0333 0944 03952 0.973 0.355 0,957 0.330 0.931
40| 03926 03934 0345 0353 0973 0.355 0,955 0.330 0.931
=p | 0327 03935 0345 0353 0.974 0.335 0.353 0.330 0.931
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Lampiran. 34 Tabel Distribusi T

TABEL IT
NILAI-NILAI DALAM DISTRIBUSI t
e umtuk uji dua pihak (fwe fail fest)
0,50 020 | o100 | o005 | 002 0,01
o uniuk uji sam pihak (one tail test)

dk | 025 0,10 0,005 0,025 0,01 0,005
1 1,000 3078 | 6314 12,706 31,821 | 63.637
2 0.816 1,886 | 2,920 4,303 6,963 9,923
3 0,765 1,638 | 2,353 3,182 4,541 5,841
4 0,741 1,533 | 2,132 2,776 3,747 4,604
5 0,727 1486 | 2,015 2,571 3,363 4,032
6 0,718 1,440 1,943 2,447 3,143 3,707
7 0,711 1,415 1,893 2,365 2,998 3,499
8 0,706 1,397 1,860 2,306 2,896 0,703
9 0,703 1,383 1,833 2,262 2,821 3,250
10 | 0,700 1372 1,812 2,228 2,764 3,163
11 | 0697 1,363 1,796 2,201 2,718 3,106
12 | 0,685 1,336 1,782 2,178 2,681 3,055
13 | 0,692 1,350 1,771 2,160 2,650 3,012
14 | 0691 1,345 1,761 2,145 2,624 2,977
15 | 0,690 1,341 1,753 2,132 2,623 2,947
16 | 0,689 1,337 1,746 2,120 2,583 2,921
17 | 0,688 1,333 1,740 2,110 2,567 2,898
18 | 0,688 1,330 1,743 2,101 2,552 2,878
10 | 0687 1,328 1,720/ 2,003 2,530 2,861
2 0,687 1,325 1,725 2,086 2,528 2,845
21 | 0,686 1,323 1,721 2,080 2,518 2,831
2 | 0686 1321 1,717 2,074 2,508 2,319
23 | 0,685 1,319 1,714 2,069 2,500 2,807
24 | 0685 1,318 1,711 2,064 2,492 2,797
25 | 0,684 1,316 1,708 2,060 2,485 2,787
26 | 0,684 1,315 1,706 2,056 2,479 2,779
27 | 0684 1314 | 1,703 2,052 2,473 2,771
28 | 0,683 1,313 1,701 2,048 2,467 2,763
20 | 0,683 1311 1,699 2,045 2,462 2,756
30 | 0683 1,310 1,697 2,042 2,457 2,750
40 | 0681 1,303 1,684 2,021 2,423 2,704
60 | 0679 1,206 1,671 2,000 2,390 2,660
120 | 0677 1,289 1,658 1,980 2,338 2,617
o | 0674 1,282 1,643 1,960 2,326 2,576
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and Offering Help dalam Bahasa

No Nama Judul Artllkel Nasional/ Produk Model Simpulan Daftar Rujukan
Peneliti Penelitian Internasional
@) (2) 3) 4) (5 (6) (7 (8)
l. Nabila Elsya | Pengembangan Nasional Media Game | Alessi & | Penelitian ini berhasil |Nabila, E. Z.
Zulanda Media Gim Berbantuan Trollip mengembangkan media | (2025).
Interaktif Pada Educaplay pembelajaran interaktif berbasis | Pengembangan
Materi Teks Berita Educaplay dengan fitur | Media Gim
Berbasis Educaplay slideshow, kuis, dan permainan | Interaktif  Pada
Di Kelas VII Smp visual yang mendukung | Materi Teks
Negeri 2 Indralaya pemahaman siswa terhadap | Berita  Berbasis
Utara materi teks berita. Melalui | Educaplay Di
penggunaan media ini, siswa | Kelas VII Smp
lebih termotivasi dan mengalami | Negeri 2
pembelajaran yang | Indralaya Utara.
menyenangkan. Validasi ahli dan | Tersedia dari
uji coba menunjukkan bahwa | Skripsi Database
media sangat layak digunakan | (Repositori
dan efektif dalam konteks | Universitas
pembelajaran interaktif. Sriwijaya).https://r
epository.unsri.ac.i
d/169975/4/RAMA
88201 060211821
26013 0006125201
01 front ref.pdf
2. Zianadezdha | Pengembangan Nasional Video 4D Penelitian ini menghasilkan | Zianadezdha, A.
Asfara video Pembelajaran Pembelajaran video pembelajaran interaktif | (2024).
Interaktif  Asking Interaktif berbasis model 4D  yang | Pengembangan
And Olffering Help dirancang untuk membantu siswa | video
SMA memahami materi Asking | Pembelajaran

Interaktif Asking



https://repository.unsri.ac.id/169975/4/RAMA_88201_06021182126013_0006125201_01_front_ref.pdf
https://repository.unsri.ac.id/169975/4/RAMA_88201_06021182126013_0006125201_01_front_ref.pdf
https://repository.unsri.ac.id/169975/4/RAMA_88201_06021182126013_0006125201_01_front_ref.pdf
https://repository.unsri.ac.id/169975/4/RAMA_88201_06021182126013_0006125201_01_front_ref.pdf
https://repository.unsri.ac.id/169975/4/RAMA_88201_06021182126013_0006125201_01_front_ref.pdf
https://repository.unsri.ac.id/169975/4/RAMA_88201_06021182126013_0006125201_01_front_ref.pdf
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Inggris. Media dapat diakses
melalui tautan dalam poster dan
telah melalui validasi ahli serta
uji coba pada siswa. Hasilnya
menunjukkan bahwa video ini
efektif, praktis, dan mampu
meningkatkan pemahaman serta
minat belajar siswa.

And Offering
Help Untuk Mata
Pelajaran
Bahasa  Inggris
Kelas X Di Sma
Negeri 62
Jakarta. Tersedia
dari Skripsi
Database
(Repositori
Universitas.
Negeri Jakarta).
http://repository.
unj.ac.id/44458/

Nada Yulin

Development  Of

Educaplay As
Arabic  Language
Learning Media

Internasional

Media
Interaktif
Berbantuan
Educaplay

ADDIE

Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media
pembelajaran  Bahasa  Arab
menggunakan platform
Educaplay dengan pendekatan
ADDIE. Hasil validasi
menunjukkan kelayakan sebesar
84% yang menandakan media
sangat layak digunakan. Dengan
pendekatan interaktif, media ini
memudahkan  siswa  dalam
memahami materi bahasa Arab
secara  menyenangkan  dan
menarik.

Nada, Y., &
Muhaimin, M. Z.
(2025).
Pengembangan
Media Educaplay
Untuk

Meningkatkan
Mufrodat Siswa
Di Sekolah Dasar.
Al-Muttagin:
Jurnal Studli,
Sosial, Dan
Ekonomi, 6(1),

65-75.



http://repository.unj.ac.id/44458/
http://repository.unj.ac.id/44458/
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https://journal.uir
.ac.id/index.php/i
cobei/article/view
/21428

Dianita Ega

Pengembangan
Game  Educaplay
Sebagai Media
Pembelajaran Pkn

Nasional

Game Edukasi
Berbantuan
Educaplay

ADDIE

Penelitian  ini
media  pembelajaran  berupa
game interaktif menggunakan
Educaplay untuk pelajaran PKn.
Proses pengembangan mencakup
analisis, desain, pengembangan,
implementasi, dan evaluasi.
Hasil menunjukkan bahwa media

menghasilkan

ini  mampu  meningkatkan
pemahaman siswa terhadap
materi dan membuat proses

belajar lebih menarik dan

interaktif,

Dianita, E., Bilkis,
A. N.,
Berliansyah, D.,
Hidayah, E., &
Nikmatuzzakiyah,
A. (2024).
Pengembangan
Game Educaplay
Sebagai  Media
Pembelajaran Pkn
Siswa Kelas V Sd
Negeri 1 Talang
Padang.
Universitas
Muhammadiyah
Pringsewu, 276—
277.
https://jurnal.koli
bi.org/index.php/c
endikia/article/do
wnload/2094/201
9/8106



https://journal.uir.ac.id/index.php/icobei/article/view/21428
https://journal.uir.ac.id/index.php/icobei/article/view/21428
https://journal.uir.ac.id/index.php/icobei/article/view/21428
https://journal.uir.ac.id/index.php/icobei/article/view/21428
https://jurnal.kolibi.org/index.php/cendikia/article/download/2094/2019/8106
https://jurnal.kolibi.org/index.php/cendikia/article/download/2094/2019/8106
https://jurnal.kolibi.org/index.php/cendikia/article/download/2094/2019/8106
https://jurnal.kolibi.org/index.php/cendikia/article/download/2094/2019/8106
https://jurnal.kolibi.org/index.php/cendikia/article/download/2094/2019/8106
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Nada & Nunik | Pengembangan Nasional Game ADDIE Penelitian ini mengembangkan |[Nada, Y., &
Zuhriyah Media Educaplay Interaktif media pembelajaran interaktif | Zuhriyah, N.
Untuk Educaplay untuk memperkuat penguasaan | (2024).
Meningkatkan mufrodat  (kosakata  Bahasa | Development Of
Mufrodat Siswa Di Arab) siswa SD.  Media | Educaplay As
Sekolah Dasar divalidasi  oleh  ahli  dan | Arabic Language
memperoleh nilai tinggi dengan | Learning Media
hasil ~ menunjukkan  bahwa | For Senior High
kombinasi game interaktif dan | School.
pendekatan visual sangat efektif | International
dalam  meningkatkan  hasil | Conference  On
belajar siswa. Islamic Education
And Islamic
Business (Icobei),
1(1),331-338.
https://jurnal.stais
am.ac.id/index.ph
p/almuttaqin/artic
le/view/249
Ratnathatmaja | Pengembangan Nasional Video ADDIE Penelitian ini bertujuan | Ratnathatmaja, I.
Media video Pembelajaran mengembangkan video | M., & Sujana, L.
Pembelajaran Interaktif pembelajaran interaktif berbasis | W. (2022). video
Interaktif Problem Berbasis Pbl pendekatan  Problem  Based | Pembelajaran
Based  Learning Learning (PBL) dalam pelajaran | Interaktif Problem

Dalam
Pembelajaran Ips

IPS untuk siswa SD. Media
dikembangkan melalui model
ADDIE dan divalidasi oleh para
ahli, dengan hasil menunjukkan

Based Learning
Dalam

Pembelajaran Ips.
Journal For



https://jurnal.staisam.ac.id/index.php/almuttaqin/article/view/249
https://jurnal.staisam.ac.id/index.php/almuttaqin/article/view/249
https://jurnal.staisam.ac.id/index.php/almuttaqin/article/view/249
https://jurnal.staisam.ac.id/index.php/almuttaqin/article/view/249
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skor tinggi (materi 83%, desain
89%, media 89%). Media ini
mendorong  keterlibatan  aktif
siswa, kemampuan berpikir
kritis, serta ~ meningkatkan
pemahaman konsep IPS secara
signifikan. Penelitian ni
membuktikan bahwa integrasi
video interaktif dengan
pendekatan PBL mampu
menciptakan pembelajaran yang
efektif dan kontekstual.

Lesson And
Learning Studies,
5(1), 127-135.
https://ejournal.u
ndiksha.ac.id/ind
ex.php/JLLS/arti
cle/view/46605

Lilik
Candra
Waulan

Dewi

Pengembangan
Media
Pembelajaran
Berbasis Educaplay
Pada Mata
Pelajaran Ipas

Nasional

Media
Pembelajaran
Ipas Berbasis
Educaplay

ADDIE

Penelitian ini mengembangkan
media  pembelajaran  IPAS
berbasis Educaplay untuk siswa
kelas V MIN 3 Jember dengan
model ADDIE. Media ini
divalidasi oleh beberapa ahli dan
memperoleh hasil sangat layak
(ahli media 94%, ahli materi
90%, bahasa 92%, pembelajaran
85%). Hasil respon siswa juga
positif  (87,15%). Media ini
menyajikan konten yang
menarik, interaktif, dan mudah
diakses, sehingga membantu
meningkatkan  motivasi  dan
pemahaman siswa. Penelitian ini

Lilik Dewi
Candra  Wulan.
(2025).
Pengembangan
Media
Pembelajaran
Berbasis
Educaplay Pada
Mata  Pelajaran

Ilmu Pengetahuan
Alam Dan Sosial
(Ipas) Kelas V Di
Madrasah

Ibtidaiyah Negeri
(Min) 3 Jember.
Tersedia dari



https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JLLS/article/view/46605
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JLLS/article/view/46605
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JLLS/article/view/46605
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JLLS/article/view/46605
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menunjukkan efektivitas
Educaplay sebagai alat bantu
multimedia yang mendukung
pembelajaran tematik di sekolah
dasar.

Skripsi Database
(Repositori
Universitas Islam
Negeri).
https://digilib.uin
khas.ac.id/40484/

Yuniari Intan

Pengembangan
Media video
Pembelajaran
Interaktif  Bahasa
Inggris 'Introducing
Vocabulary'

Nasional

Video
Interaktif
Bahasa Inggris

ADDIE

Penelitian ini  menghasilkan
media video interaktif dalam tiga
bahasa (trilingual) untuk
pembelajaran kosakata Bahasa
Inggris di SD. Validasi dari para
ahli menunjukkan skor 100%,
dan hasil wuji coba siswa
menunjukkan peningkatan
pemahaman dengan skor post-
test meningkat 75%. Respon
siswa mencapai 96,23%,
menunjukkan ketertarikan yang
tinggi terhadap media.
Pendekatan multibahasa terbukti
memperkuat pemahaman siswa
dan menjadikan proses
pembelajaran lebih kontekstual,
inklusif, dan menyenangkan

Yuniari, P. 1,
Sindu, I. G. P, &
Darmawiguna, I.
G. M. (2020).
Pengembangan
Media
Pembelajaran
Interaktif Bahasa
Inggris
“Introducing
Vocabulary”
Menggunakan 3
Bahasa Di Kelas
ITi Sekolah Dasar.
Karmapati(Kump
ulan Artikel
Mahasiswa
Pendidikan
Teknik
Informatika),
9(1), 21-30.
https://ejournal.u
ndiksha.ac.id/ind



https://digilib.uinkhas.ac.id/40484/
https://digilib.uinkhas.ac.id/40484/
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/KP/article/view/24153
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/KP/article/view/24153
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ex.php/KP/article

/view/24153
9. Anwar Saiful | Pengembangan Nasional Game ADDIE Penelitian  ini  menggunakan |Anwar, S. (2024).
Media Interaktif  Ski pendekatan Penelitian Tindakan | Pengembangan
Pembelajaran Berbasis Kelas dua  siklus  untuk | Media
Berbasis Game Educaplay menerapkan metode | Pembelajaran
Educaplay Untuk pembelajaran gamifikasi | Berbasis  Game
Meningkatkan menggunakan Educaplay. | Educaplay Untuk
Keaktifan ~ Siswa Hasilnya menunjukkan | Meningkatkan
Pada Mata peningkatan keaktifan belajar | Keaktifan Siswa
Pelajaran Ski siswa dari 34,9% pada pra-siklus | Pada Mata
menjadi 80,7% pada siklus II. | Pelajaran Ski.
Media ini memungkinkan siswa | Jurnal  Inovasi
untuk belajar sambil bermain, | Media
meningkatkan semangat belajar, | Pembelajaran,
serta  menciptakan  suasana | 2(02), 67-78.
belajar yang lebih menarik dan | https://journal.ari
menyenangkan. Educaplay | pafi.or.id/index.p
terbukti sebagai platform yang | hp/jbpai/article/vi
dapat mengubah dinamika kelas | ew/913
menjadi  lebih  aktif dan
partisipatif.
10. | Atika Putri Penerapan Metode | Nasional Game ADDIE Penelitian ini  menghasilkan Atika, P.,
Gamified Learnin Interaktif  Ski multimedia  interaktif an )
Berba{s:is Medii Berbasis dirancang berdasarkan me}‘lodi Rodiyana, R., &
Platform Educaplay EPIC 5C dan model Case-Based | Natalia, D.

Educaplay  Untuk

Learning untuk meningkatkan



https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/KP/article/view/24153
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/KP/article/view/24153
https://journal.aripafi.or.id/index.php/jbpai/article/view/913
https://journal.aripafi.or.id/index.php/jbpai/article/view/913
https://journal.aripafi.or.id/index.php/jbpai/article/view/913
https://journal.aripafi.or.id/index.php/jbpai/article/view/913
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Meningkatkan
Keaktifan Belajar
Pada Siswa Kelas V
Sdn  Dupak 1
Surabaya

hasil belajar siswa dalam
pembelajaran tematik. Proses
pengembangan melalui tahapan
Define, Design, Develop, dan
Disseminate. Hasil pretest dan
posttest menunjukkan
peningkatan signifikan dengan
nilai N-Gain tinggi, serta validasi
dari ahli menyatakan media layak
dan  efektif.  Kontribusinya
menunjukkan bahwa perpaduan
metode CBL dan EPIC 5C dalam
multimedia interaktif mampu
membangun pemahaman dan
keterampilan  berpikir  kritis
siswa.

(2024). Penerapan
Metode Gamified
Learning Berbasis
Media  Platform
Educaplay Untuk
Meningkatkan

Keaktifan Belajar
Pada Siswa Kelas
V Sdn Dupak 1

Surabaya. Jurnal

Ilmiah Pendidikan
Dasar, 9(04),
974-984.

ttps://journal.unp
as.ac.id/index.ph

p/pendas/article/v

iew/18429
11. | Kurniawan Pengembangan Nasional Multimedia 4D Penelitian ni bertujuan [Kurniawan, B,
Budi Multimedia Interaktif mengembangkan media | Basri, L,
Interaktif Dengan pembelajaran  berbasis game | Widiastuti, N. P.

Metode Epic Sc
Berbasis Model

menggunakan Educaplay untuk
meningkatkan  motivasi  dan

K., & Ahmad, R.
A. R. (2021).



https://journal.unpas.ac.id/index.php/pendas/article/view/18429
https://journal.unpas.ac.id/index.php/pendas/article/view/18429
https://journal.unpas.ac.id/index.php/pendas/article/view/18429
https://journal.unpas.ac.id/index.php/pendas/article/view/18429
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Case-Based partisipasi siswa. Model ADDIE | Pengembangan
Learning Pada digunakan dalam perancangan, | Multimedia
Materi Tematik dan hasil validasi dari ahli materi | Interaktif Dengan
Terpadu Kelas V dan media menunjukkan skor | Metode Epic 5c
sangat tinggi, sementara respon | Berbasis Model
siswa juga menunjukkan kategori | Case-Based
sangat layak. Media ini berhasil | Learning  Pada
menciptakan pengalaman belajar | Materi  Tematik
yang menyenangkan dan | Terpadu Kelas V.
interaktif, serta mendorong siswa | Jurnal  Edutech
untuk lebih aktif dalam proses | Undiksha, 9(2),
belajar. Kontribusinya | 312-319.
mengukuhkan bahwa  game- | https://ejournal.un
based learning dapat | diksha.ac.id/index
meningkatkan  motivasi  dan | .php/JEU/article/v
keterlibatan belajar. iew/41368
12. | Presbianti The Development | Internasional | Media ADDIE Penelitian ini mengembangkan | Presbianti, Y. R.
Yolla Rizky Of  Game-Based Pembelajaran video pembelajaran interaktif | (2025). The
Learning Media By Berbasis Game untuk anak usia dini (4-5 tahun) | Development Of
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