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Lampiran 1. Lembar Persetujuan Ujian Skripsi

LEMBAR PERSETUJUAN UJIAN SKRIPSI

Pembimbing I, Pembimbing I,

=

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd. Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004 NIP. 198912232015042002
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Lampiran 2. Surat-Surat Penelitian

1) Surat Izin Observasi Awal di SD Negeri 5 Gianyar

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Singaraja 81116
Laman ; https:/fip.undiksha.ac.id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 4577/UN48.10.6/L.T/2024 Singaraja, 24 Maret 2025

Lampiran -

Hal : Observasi Awal
Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri 5 Gianyar
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Wayan Indra Swandewi
NIM 12211031138
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha OFIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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2) Surat Izin Penelitian di SD Negeri 5 Gianyar

\

"

Balai

ifikasi
éf;l:;rg(:iskl © Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor :2384/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 12 Februari 2026
Lampiran -

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD Negeri 5 Gianyar

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penelitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Wayan Indra Swandewi
NIM 2211031138

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

NIP. 198208162008121002

Catatan :
© UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”

BstE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan g code yang telah tersedia
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3) Surat Balasan Penelitian di SD Negeri 5 Gianyar

PEMERINTAH KABUPATEN GIANYAR
DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH DASAR NEGERI 5 GIANYAR

Alamat : Jalan Bhayangkara, No.16 A Gianyar,
Telpon : (0361 ) 951150

e — mail : sd5gianvar@yahoo.com

N H

NPSN : 50101987 NSS : 101220501005

SURAT KETERANGAN
Nomor: 422.1/287/SD/2026

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala Sekolah SD Negeri 5 Gianyar, Kecamatan
Gianyar, Kabupaten Gianyar:

Nama : 1 Ketut Mertami, S.pd. SD., M.Pd
NIP : 19860311 200903 2 011
Jabatan : Kepala Sekolah SD Negeri 5 Gianyar

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Wayan Indra Swandewi
NIM $2211031138
Prodi/Fakultas : Pendidikan Guru Sekolah Dasar/llmu Pendidikan

Intansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar telah melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Decp Learning Uniuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir
Kritis IPAS Siswa Kelas V”

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan

sebagaimana mestinya.

Gianyar, 25 Februari 2026
Kepalg S8 Negeri 5 Gianyar
f/\‘,"(ﬂhﬂ”o“ : Y

ATEN G
I Ketut-Mert:
NIP. 19860311 200903 2 011
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4) Surat Pengantar Uji Judges

\

A

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor - 13093/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 14 Oktober 2025
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Prof.Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : N1 Wayan Indra Swandewi
NIM 12211031138

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

NIP. 198408202012121004

Catatan :
Balai © UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
S: rztii‘ﬁ kast cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ° Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BstE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia



\

A

Balai

ifikasi
gf;ﬁ:rg(:iskl © Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id
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Nomor :13094/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 14 Oktober 2025
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Wayan Indra Swandewi
NIM 12211031138

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

NIP. 198408202012121004

Catatan :
© UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”

BstE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan g code yang telah tersedia



5) Surat Pengantar Uji Validasi Media

\

Y

Balai

gf;i;i:(: lskl e Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
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Nomor - 1938/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 05 Februari 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapalk/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Wayan Indra Swandewi
NIM 12211031138

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
© UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

BstE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia



\

A

Eﬂsfﬁ kast cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronik © Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id
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Nomor 1 1939/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 05 Februari 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Wayan Indra Swandewi
NIM 12211031138

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,
) (0]

NIP. 198601102015041001

Catatan :
© UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil

BsiE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan g code yang telah tersedia
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A

Eﬂsfﬁ kast cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronik © Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id
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Nomor : 1940/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 05 Februari 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Wayan Indra Swandewi
NIM 12211031138

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,
SRR E

ESERT
I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
© UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil

BsiE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan g code yang telah tersedia



\

A

Eﬂsfﬁ kast cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronik © Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id
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Nomor 1 1941/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 05 Februari 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Wayan Indra Swandewi
NIM 12211031138

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

% O}

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
© UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil

BsiE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan g code yang telah tersedia



Lampiran 3. Hasil Wawancara dengan Wali Kelas V SD Negeri S Gianyar

Hari/Tanggal Wawancara

Jumat, 11 April 2025

Nama Narasumber Putu Mega Nilayanti, S.Pd., M.Pd.
Guru Wali Wali Kelas V SD Negeri 5 Gianyar
No Pertanyaan Jawaban
1 | Kurikulum apa yang | Untuk saat ini di kelas V sudah

digunakan di kelas V SD
Negeri 5 Gianyar?

menggunakan kurikulum merdeka.

Menurut  Ibu, bagaimana
keterlibatan siswa pada proses
pembelajaran IPAS di kelas
V?

Siswa kurang aktif dalam proses
pembelajaran khususnya pada muatan
IPAS  materi harmoni  dalam
ekosistem topik memakan dan
dimakan.

Menurut Ibu, seberapa penting
keterampilan berpikir kritis
harus dimiliki oleh siswa?

Menurut saya, keterampilan berpikir
kritis sangat penting dimiliki oleh
siswa karena membantu mereka lebih
mudah memahami materi, mampu
memecahkan masalah, serta berpikir
logis dan mandiri dalam kehidupan
sehari-hari.

Menurut Ibu, “sejauh mana
keterampilan berpikir Kkritis
siswa kelas V  dalam
pembelajaran IPAS materi
harmoni dalam ekosistem
topik memakan dan dimakan?

Untuk saat ini, keterampilan berpikir
kritis siswa masih tergolong rendah.
Seperti  saat siswa  diberikan
pertanyaan sebagian besar siswa sulit
memahami pertanyaan yang
diberikan, sehingga siswa
memerlukan waktu lebih lama untuk
memahami pertanyaan. Hal yang
sama terjadi ketika siswa diberikan
permasalahan, siswa belum mampu
untuk menyelesaikan permasalahan
tersebut.

Pendekatan pembelajara apa
yang Ibu gunakan dalam
mengajarkan mata pelajaran
IPAS? Apakah pendekatan
pembelajatan ~ yang  Ibu
gunakan dapat meningkatkan
keterampilan berpikir kritis
siswa?

Saya  menggunakan  pendekatan
pembelajaran konvensional. Tidak
selalu, saya rasa pendekatan ini belum
optimal untuk meningkatkan
keterampilan berpikir kritis siswa.

Apakah dalam proses
pembelajaran IPAS  topik
memakan dan dimakan Ibu
menggunakan media
pembelajaran untuk
membantu  menyampaikan

Ya, saya sudah menggunakan media
pembelajaran pada saat pembelajaran
IPAS. Pada saat mengajar IPAS saya
menggunakan media pembelajaran
konkret, seperti pada topik memakan
dan dimakan saya menggunakan




materi? Jika iya, media
pembelajaran apa saja yang
biasanya Ibu gunakan?

media pembelajaran konkret
konvensional yaitu gambar yang
ditusuk ke styrofoam. Terkadang saya
juga mengajak siswa menonton video
dari YouTube.

Bagaimana respon siswa saat
Ibu menggunakan media
pembelajaran tersebut?

Dari pengamatan saya siswa cukup
antusias, namum belum mampu
meningkatkan keaktifan siswa dalam
proses pembelajaran.

Apakah Ibu sudah pernah

menggunakan media
pembelajaran digital, seperti
media pembelajaran

interaktif? Jika iya, bagaimana
respon siswa dalam proses
pembelajaran?

Sejauh ini, media pembelajaran
digital yang saya gunakan hanya
video dari YouTube saja. Saya belum
pernah menggunakan media
pembelajaran digital lainnya seperti
media pembelajaran interaktif.

Menurut Ibu, apakah siswa
lebth mudah  memahami
materi ketika siswa mengikuti
proses pembelajaran secara
mendalam?

Ya, menurut saya siswa lebih mudah
memahami materi ketika
pembelajaran  dilakukan  secara
mendalam karena mereka lebih aktif
untuk berpikir tidak hanya menghafal
materi.

Apakah “sekolah memiliki
akses yang cukup terhadap
teknologi?

Sekolah memiliki akses yang cukup
terhadap teknologi, di sekolah sudah
tersedia chromebook dan LCD.

Jika dalam penelitian yang
akan saya lakukan, saya
mengangkat = judul  yang
mengembangkan media
pembelajaran interaktif
berbasis deep learning untuk
meningkatkan  keterampilan
berpikir kritis IPAS siswa
kelas V apakah ibu setuju?

Saya setuju, media yang
dikembangkan dapat saya gunakan
dalam proses pembelajaran sehingga
diharapkan terdapat peningkatan
keterampilan berpikir kritis siswa.

190
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Identitas Siswa

Lampiran 4. Hasil Tes Awal Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Kelas V
Nama : Adindd

Tes Keterampilan Berpikir Kritis i
Harmoni dalam Ekosistem
No.

Kelas : “VA ............................................

A. Pengantar
1. Lembar tes ini di untuk hui § ilan berpikir kritis siswa.
2. Informasi mengenai keterampilan berpikir kritis didasarkan pada aspek interpretasi
(interpretation), analisis (analysis), evaluasi (evaluation), inferensi (inference),
penjelasan (explanation), dan regulasi diri (self-regulation).
B. Petunjuk Pengerjaan
1. Bacalah sctiap soal dengan saksama dan teliti.
2. Jawablah menggunakan bahasa yang jelas dan mudah dipahami.
3. Tulis jawaban Anda pada bagian yang telah disediakan di bawah masing;
soal.
4. Periksa kembali jawaban Anda scbelum dikumpulkan.

Soal:

1. Bacalah pernyataan berikut!
“Dalam suatu rantai makanan, setiap makhluk hidup memiliki peran penting. Jika salah
satu komponen punal, maka keseimbangan bisa terganggu™.
Berdasarkan pernyataan di atas, analisislah makna dari pernyataan terscbut! Jelaskan
hubungan antar makhluk hidup dalam sebuah rantai makanan, dan berikan satu contoh
rantai makanan sederhana di lingkungan sekitarmu!
Jawaban:

P QU M@IIQRGD. ...

2. Jika populasi tikus di sawah meningkat sangat cepat, apa yang kemungkinan akan
terjadi pada ckosistem sawah tersebut? Uraikanlah pendapatmu!
Jawaban:

.Samel.-éam.,,.,Sa.w.GI;..q—beﬁ.a,b.an”.mmuiadﬁd !

woln.. Sedi gt

rbahaya.
B

3. Beberapa petani membunuh semua ular di sawah karena dianggap be
Menurutmu, apakah tindekan tersebut benar? Evaluasilah kep itu b
d knya terhadap i i sawah!
Jawaban:

S0wah clan.. SHGEUE a s

4, Beberapa orang menebang pohon di hutan untuk membuka lahan. Menurutmu, apakah
tindakan itu baik untuk ekosistem? Jelaskan pendapatmu dan berikan alasan!

Z Jawaban:
bidak, Ye Jearens he




5. Ji_k-'i produsen dalam suatu ekosistem (seperti rumput dan tanaman hijau) rusak atau
hilang karena kebakaran, makhluk hidup apa saja yang kemungkinan ikut terdampak?

Buat kesimpulanmu dan jelaskan alasannya!
Jawaban;

6. Jika hewan pemangsa punah dari _ckosistem, apa dampaknya terhadap hewan yang

dimangsa dan keseluruhan ekosistem? Buatlah simpulan berdasarkan p k !
Jawaban:

cllean. pen o). QUPUL Fet ] banet @B, ..o

7. Ciptakan scbuah pesan atau slogan untuk mengajak masyarakat menjaga rantai
makanan. Jelaskan makna dari pesan atau slogan yang kamu buat!

? Jawaban:

8. Jika kamu merusak tanaman di taman sekolah tanpa sengaja, apa yang akan kamu

lakukan setelah menyadarinya? Mengapa kamu memilih cara terscbut?
Jawaban:

9. Bayangkan kamu hidup di sebuah pulau yang kehilangan semua tumbuhan karena
banjir. Buatlah kesimpulan tentang apa yang akan terjadi pada rantai makanan di pulau
tersebut, lalu ciptakan solusi untuk memulihkan ekosistemnya.

Jawaban:

FINYLMAMIE sinisositmgmpmsion

10. Setelah mempelajari tentang ckosistem, apa yang bisa kamu lakukan untuk membantu
menjaga lingkungan di sekitarmu? Buatlah rencana tindakan yang bisa kamu lakukan!
Jawaban:

InemberSUhlan LingeaAG@h o ............ooooooovovivvvvvvvvivirin,
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Lampiran 5. Instrumen Uji Judges

1. Kisi — Kisi Instrumen Ahli Materi
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No Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Butir Butir
1. | Kurikulum Kesesuaian materi dengan 1 3
Capaian Pembelajaran (CP)
Kesesuaian materi dengan 2
indikator pembelajaran
Kesesuaian materi dengan 3
tujuan pembelajaran
2. | Materi Ketepatan materi 4 8
Kedalaman materi 5
Kelengkapan materi 6
Kemenarikan materi 7
Kesesuaian materi dengan 8
karakteristik siswa
Materi didukung dengan media | 9
yang tepat
Materi mudah dipahami 10
Konsep yang disajikan dapat 11
dilogikakan dengan jelas
3. | Bahasa Penggunaan Bahasa yang tepat | 12 2
dan konsisten
Bahasa yang digunakan sesuai | 13
dengan karakteristik siswa
4. | Evaluasi Kesesuaian soal dengan tujuan | 14 2
pembelajaran
Kesesuaian materi dengan 15
kompetensi-dasar dan indicator
Total 15

(Sumber: dimodifikasi dari Sari & Ganing, 2021).
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN

BERPIKIR KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai
berikut.
5 = sangat baik (SB)
4 = baik (B)
3 = cukup (C)
2 = kurang (K)
1 = sangat kurang (SK)
2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan
memberikan centang () pada kplom skor penilaian yang tersedia.
3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
B. Identitas
Nama

Instansi

C. Tabel Validitas Instrumen Ahli Materi

No Pernyataan Penilaian
1 2345

Kurikulum

1. | Matei sesuai dengan  Capaian
Pembelajaran (CP) IPAS Kelas V.
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No Pernyataan Penilaian
2 3 4
2. | Materi sesuai dengan indikator
pembelajaran yang ditetapkan.
3. | Materi  selaras  dengan  tujuan
pembelajaran yang ingin dicapai.
Materi
4. | Isi materi akurat dan relevan dengan
topik “Memakan dan Dimakan”.
5. | Materi memiliki kedalaman sesuai
tingkat perkembangan kognitif siswa.
6. | Materi disajikan secara lengkap dan
sistematis sistematis, mencakup konsep
rantai makanan dan jaring-jaring
makanan.
7. | Penyajian  materi menarik  dan
menumbuhkan rasa ingin tahu siswa.
8. | Materi sesuai dengan  karakteristik
siswa kelas V SD.
9. | Materi didukung dengan ilustrasi dan
video pembelajaran.
10. | Materi mudah dipahami dan tidak
menimbulkan-miskonsepsi.
11. | Konsep-konsep yang disajikan logis
dan jelas.
Bahasa
12. | Bahasa  yang digunakan  jelas,
komunikatif, dan konsisten.
13. | Bahasa  sesuai dengan  tingkat
perkembangan bahasa siswa SD.
Evaluasi
14. | Soal evaluasi mendukung ketercapaian
tujuan pembelajaran.
15. | Evaluasi sesuai dengan kompetensi

dasar dan indikator pembelajaran.

D. Komentar Guna Perbaikan Instrumen
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E. Hasil Penilaian Validitas SAP

Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

Singaraja,.......cccceeveeeveeiieennnenns

Penilai,




2. Kisi — Kisi Instrumen Ahli Desain Instruksional
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No

Aspek

Indikator

Nomor
Butir

Jumlah
Butir

Tujuan

Kejelasan tujuan
pembelajaran

Kesesuaian antara tujuan,
materi, dan evaluasi

2

Strategi

Penyampaian materi
memberikan langkah-langkah
logis

Kegiatan pembelajaran dapat
memotivasi siswa

Memberikan contoh untuk
pemahaman konsep

Membantu merefleksi siswa
pada pembelajaran
sebelumnya

Memberikan kesempatan
siswa untuk belajar mandiri

Evaluasi

Memberikan soal Latihan
untuk pemahaman

Soal yang disajikan sesuai
dengan indicator

Kejelasan petunjuk
pengerjaan soal

10

Total

10
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN

BERPIKIR KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai
berikut.
5 = sangat baik (SB)
4 = baik (B)
3 = cukup (C)
2 = kurang (K)
1 = sangat kurang (SK)
2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan
memberikan centang (\) pada kplom skor penilaian yang tersedia.
3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
B. Identitas
Nama
Instansi

C. Tabel Validitas Instrumen Ahli Desain Instruksional

No Pernyataan Penilaian
1 23] 4]5

Tujuan

1. | Tujuan pembelajaran ditulis dengan

jelas dan terstuktur.

2. | Tujuan, materi, dan evaluasi saling

terkait secara logis dan terpadu.
Strategi
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No

Pernyataan

Penilaian

2

3 4 5

Urutan penyampaian materi mengikuti
langkah-langkah logis secara
sistematis.

Desain kegiatan pembelajaran mampu
memotivasi siswa.

Media pembelajaran interaktif
memberikan contoh untuk memahami
konsep rantai makanan dan jaring-
jaring makanan.

Desain pembelajaran membantu siswa
merefleksi pengetahuan sebelumnya.

Media pembelajaran interaktif
memberikan  kesempatan  belajar
mandiri, mendalam, dan eksploratif.

Evaluasi

Tersedia latihan soal untuk mengukur
pemahaman siswa.

Latihan soal sesuai dengan indikator
pembelajaran yang ditetapkan.

10.

Petunjuk pengerjaan soal jelas dan
mudah dipahami.

D. Komentar Guna Perbaikan Instrumen

Hasil Penilaian Validitas SAP

Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

Singaraja,

Penilai,



3. Kisi — Kisi Instrumen Ahli Media
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No Aspek Indikator Nomor Jumlah
Butir Butir
1. | Desain Kemenarikan cover. | 8
Tampilan Penggunaan gambar yang 2
mendukung pembelajaran.
Keterbacaan teks. 3
Penggunaan  jenis  huruf, 4
ukuran dan spasi tulisan yang
tepat.
Komposisi dan kombinasi 5
warna yang tepat dan serasi.
Penggunaan animasi yang 6
tepat.
Penggunaan narasi yang 7
sesuai.
Penggunaan sound effect yang 8
tepa.
2. | Pengoprasian | Kemudahan penggunaan 9 3
media.
Media dapat digunakan secara 10
berulang.
Diberikan petunjuk 11
penggunaan.
3. | Ketepatan, Media yang digunakan dapat 12 3
Teknik, membantu pemahaman
Kejelasan materi.
Konsistensi dengan tema. 13
Media dapat membangkitkan 14
motivasi anak.
Keakuratan ~ materi  yang 15
digunakan.
Total 15

(Sumber: dimodifikasi dari Pratiwi & Tirtayani, 2021)



LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MEDIA
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS

DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN

BERPIKIR KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai

berikut.

5 = sangat baik (SB)
4 = baik (B)

3 = cukup (C)

2 = kurang (K)

1 = sangat kurang (SK)

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan

memberikan centang () pada kplom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

B. Identitas

Nama

Instansi

C. Tabel Validitas Instrumen Ahli Media

No Pernyataan Penilaian
1 [ 23] 4]5
Desain Tampilan
1. | Tampilan cover media menarik dan sesuai
dengan karakteristik siswa kelas V.
2. | Kesesuaian penggunaan gambar
mendukung pemahaman materi
pembelajaran.
3. | Teks dalam media mudah dibaca dan
dipahami oleh siswa.
4. | Jenis huruf, ukuran, dan spasi teks

digunakan secara tepat dan proporsional.
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No Pernyataan Penilaian
1 2 3 4 5

5. | Komposisi dan kombinasi warna tampilan
media serasi dan tidak mencolok.

6. | Animasi yang digunakan tepat dan
mendukung pembelajaran.

7. | Narasi yang digunakan sesuai dengan isi
materi dan tujuan pembelajaran.

8. | Sound effect digunakan secara tepat dan
tidak mengganggu konsentrasi siswa.

Pengoprasian

9. | Media mudah digunakan oleh siswa dan
guru tanpa kesulitan teknis.

10. | Media dapat digunakan secara berulang
tanpa timbulnya gangguan.

I1. | Media  dilengkapi  dengan  petunjuk
penggunaan yang jelas.

Ketepatan, Teknik, Kejelasan

12. | Media membantu siswa memahami konsep
rantai makanan dan jarring-jaring makanan.

13. | Media memiliki kesesuaian dan konsistensi
dengan tema pembelajaran IPAS.

14. | Media mampu ~membangkitkan motivasi
belajar siswa.

15. | Materi yang disajikan dalam media akurat

dan sesuai dengan konsep ilmiah.

D. Komentar Guna Perbaikan Instrumen

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

Singaraja,......cccccoceeveeieneennenn

Penilai,



4. Kisi — Kisi Instrumen Uji Kepraktisan Guru
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No Aspek Indikator Nomor Jumlah
Butir Butir
1. | Tampilan Kemenarikan tampilan 1 4
Tulisan dapat terbaca dengan 2
jelas
Gambar terlihat dengan jelas 3
Komposisi dan kombinasi 4
warna yang tepat dan serasi
pada media
2. | Materi Kejelasan materi 5 4
pembelajaran
Keselarasan materi media 6
pembelajaran dengan tujuan
pembelajaran
Keruntutan materi 7
Penyajian soal yang 8
diberikan dengan materi
3. | Pengoperasian | Kemudahan penggunaan 9 2
media
Kemudahan akses media 10
Total 10

(Sumber: dimodifikasi Sari & Sukmana, 2024)
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN GURU
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN

BERPIKIR KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai
berikut.
5 = sangat baik (SB)
4 = baik (B)
3 = cukup (C)
2 = kurang (K)
1 = sangat kurang (SK)
2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan
memberikan centang (\) pada kplom skor penilaian yang tersedia.
3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
B. Identitas
Nama
Instansi

C. Tabel Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Guru

No Pernyataan Penilaian

1 |23 4]5

Tampilan

1. | Tampilan media pembelajaran menarik dan
sesuai dengan karakteristik siswa kelas V.

2. | Tulisan pada media dapat dibaca dengan jelas.
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No Pernyataan Penilaian
1 2 3 4

3. | Gambar dan ilustrasi terlihat jelas serta
mendukung pemahaman materi.

4. | Komposisi dan kombinasi warna dalam media
serasi dan tidak mengganggu kenyamanan
belajar.

Materi

5. | Materi yang disajikan dalam media mudah
dipahami oleh guru.

6. | Materi dalam media selaras dengan tujuan
pembelajaran.

7. | Penyajian materi dalam media disusun secara
runtut dan sistematis.

8. | Soal atau aktivitas dalam media sesuai dengan
materi yang diajarkan.

Pengoperasian

9. | Media mudah digunakan oleh guru dalam proses
pembelajaran.

10. | Media mudah diakses kapan saja dan di. mana
saja sesuai kebutuhan.

D. Komentar Guna Perbaikan Instrumen

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

Singaraja,

Penilai,




5. Kisi — Kisi Instrumen Uji Kepraktisan Siswa
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No Aspek Indikator Nomor Jumlah
Butir Butir
1. Tampilan Kemenarikan tampilan media 1 4
pembelajaran
Kejelasan gambar 2
Keterbacaan teks 3
Kejelasan suara 4
2. Materi Ketepatan isi materi 5 3
Kemudahan pemahaman 6
materi
Kebermanfaatan media 7
pembelajaran
3. | Pengoperasian | Kemudahan pengoprasian 8 2
Diberikan petunjuk 9
penggunaan
4. Motivasi Media memberikan motivasi 10 1
siswa dalam belajar
Total 10
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN

BERPIKIR KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai
berikut.
5 = sangat baik (SB)
4 = baik (B)
3 = cukup(C)
2 = kurang (K)
1 = sangat kurang (SK)
2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan
memberikan centang () pada kplom skor penilaian yang tersedia.
3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
B. Identitas
Nama
Instansi

C. Tabel Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

No Pernyataan Penilaian
123415

Tampilan

1. | Tampilan media pembelajaran menarik
dan sesuai dengan karakteristik siswa
kelas V.
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No Pernyataan Penilaian
1] 2 3 4
2. | Gambar dan ilustrasi terlihat jelas serta
membantu memahami konsep rantai
makanan dan jaring-jaring makanan.
3. | Teks dalam media mudah dibaca dan
dipahami oleh siswa.
4. | Suara atau narasi dalam media terdengar
jelas dan sesuai dengan isi materi.
Materi
5. | Isi materi dalam media sesuai dengan
topik memakan dan dimakan.
6. | Materi mudah dipahami dan disajikan
secara runtut.
7. | Media memberikan manfaat dalam
membantu siswa memahami materi dan
melatih kemampuan berpikir kritis.
Pengoperasian
8. | Media mudah dioperasikan oleh siswa
tanpa menimbulkan gangguan:
9. | Media dilengkapi < dengan = petunjuk
penggunaan yang jelas.
Motivasi
10. | Media pembelajaran mampu memotivasi
siswa untuk belajar secara aktif dan
mandiri.
D. Komentar Guna Perbaikan Instrumen
E. Hasil Penilaian Validitas SAP
Dapat digunakan tanpa revisi
Dapat digunakan dengan revisi kecil
Dapat digunakan dengan revisi besar
Belum dapat digunakan
Singaraja,......cccceeveeeveeenveeennee.

Penilai,



6. Kisi — Kisi Instrumen Tes Keterampilan Berpikir Kritis
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No

Indikator
Keterampilan
Berpikir
Kritis

Indikator Soal

Bentuk
Soal

Ranah
Kognitif

Nomor
Soal

Interpretasi
(Interpretation)

Menganalisis
hubungan antar
komponen dalam
rantai makanan

PG

C4

1,2

Mengidentifikasi alur
energi dari jaring-
jaring makanan

PG

C4

3.4

Analisis
(Analysis)

Menganalisis akibat
perubahan salah satu
komponen dalam
rantai makanan

PG

C4

5,6

Mengidentifikasi
peran organisme
dalam jaring-jaring
makanan

PG

C4

7,8

Evaluasi
(Evaluation)

Mengevaluasi
dampak gangguan
pada satu populasi
dalam rantai
makanan

PG

C5

9,10

Mengevaluasi
strategi menjaga
keseimbangan
ekosistem

PG

C5

11,12

Inferensi
(Inference)

Menarik kesimpulan
dari perubahan
populasi predator
atau mangsa

PG

C5

13,14

Menarik kesimpulan
terhadap alur energi
jika satu organisme
hilang

PG

Cs

15,16

Penjelasan
(Explanation)

Menyusun rantai
makanan sederhana
yang seimbang

PG

C6

17

Merancang jaring-
jaring makanan yang
lebih kompleks

PG

C6

18

Regulasi Diri

(Self-
Regulation)

Merancang solusi
untuk mengatasi
ketidakseimbangan
ekosistem akibat

PG

C6

19,20
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No Indikator Indikator Soal Bentuk | Ranah | Nomor
Keterampilan Soal | Kognitif | Soal
Berpikir
Kritis

campur tangan
manusia
Total 20
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LEMBAR VALIDITAS TES KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN
BERPIKIR KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan

Petunjuk:
1. Periksa dan bacalah soal dengan saksama sebelum Anda menjawabnya.
2. Kerjakan pada Lembar Jawaban yang sudah disediakan dengan ballpoint
atau pulpen.
3. Dahulukan menjawab soal-soal yang Anda anggap mudah.
4. Jumlah soal sebanyak 10 butir pilihan ganda.

5. Jawaban benar mendapat point 1 dan jawaban salah mendapat point 0.

Nama
Kelas
Hari/Tanggal

Berilah tanda silang (x) pada huruf a,b,c atau d pada jawaban yang kamu
anggap benar!

1. Dalam suatu ekosistem sawah, -padi dimakan oleh belalang, belalang
dimakan oleh katak, dan katak dimakan oleh ular. Hubungan antara padi,
belalang, katak, dan ular disebut....

a. siklus air.

b. daur ulang energi.

c. rantai makanan.

d. pola konsumsi harian.

2. Jika populasi belalang meningkat pesat, apa yang mungkin terjadi pada
populasi padi dan katak?

a. Padi meningkat, katak menurun.
b. Padi menurun, katak meningkat.

c. Padi menurun, katak menurun.



d. Padi tetap, katak tetap.

. Perhatikan gambar berikut!
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Gambar di atas menunjulkan aliran energi dalam suatu rantai makanan.

Organisme produsen pada gambar tersebut adalah....

a. katak.
b. belalang.
c. rumput.
d. ular.

. Mengapa energi dalam rantai makanan berkurang di setiap tingkat trofik?

a. Karena dimakan oleh makhluk lain.
b. Karena energi berubah menjadi panas.
c. Karena organisme bertambah besar.

d. Karena energi hilang dalam air.

. Jika populasi ular di sawah berkurang drastis, dampak yang paling mungkin

terjadi adalah....

a. populasi katak meningkat.
b. populasi belalang menurun.
c. populasi padi meningkat.

d. populasi tikus menurun.

. Perhatikan gambar beriku!

TR

,.s,yz ~_ I i
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Jika populasi katak menurun drastis, apa yang akan terjadi pada populasi

belalang dan ular?

a.

b.

C.

d.

Belalang meningkat, ular menurun.
Belalang menurun, ular meningkat.
Belalang tetap, ular meningkat.

Semua populasi tetap stabil.

7. Jamur dan bakteri memiliki peran penting dalam ekosistem karena....

a.

b.

C.
d.

menghasilkan oksigen.
menguraikan sisa makhluk hidup.
memangsa hewan lain.

menghambat pertumbuhan tanaman

8. Mengapa ular disebut sebagai konsumen tingkat tiga dalam jaring-jaring

makanan?

a
b.
C.
d.

Karena ular memakan tumbuhan langsung.
Karena ular memakan konsumen tingkat dua.
Karena ular hidup di tanah.

Karena ular tidak memiliki predator.

9. Apa dampak jika semua hewan pemangsa di hutan diburu hingga punah?

a.
b.
C.

d.

Populasi mangsa meningkat berlebihan.
Populasi tumbuhan meningkat.
Rantai makanan menjadi stabil.

Energi meningkat di semua tingkat.

10. Seorang petani menyemprotkan insektisida untuk membasmi belalang. Apa

dampak negatif yang paling mungkin terjadi?

a.
b.
C.

d.

Populasi katak menurun.
Populasi ular meningkat.
Populasi rumput menurun.

Populasi elang meningkat.

11. Langkah berikut yang paling tepat untuk menjaga keseimbangan rantai

makanan adalah....

a. memburu hewan predator.



b.

C.
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menjaga habitat alami makhluk hidup.

mengurangi jumlah hewan pemangsa.

d. menanam satu jenis tumbuhan saja.

12. Upaya manusia yang paling efektif untuk mencegah gangguan ekosistem

laut adalah....
a. menangkap ikan dengan jaring besar.
b. membuang limbah ke laut.

e

d.

menjaga kebersihan dan terumbu karang.

menebar benih ikan tanpa batas.

13. Perhatikan gambar berikut!

e
g

P+ -
L% B 4 & § P

3

Jika populasi harimau menurun karena perburuan, kesimpulan yang paling

tepat adalah....

a
b.
c.

d.

populasi rusa akan menurun.
populasi pohon berkurang.
populasi rusa akan meningkat.

aliran energi berhenti total.

14. Ketika populasi ikan kecil di sungai menurun karena pencemaran, maka

populasi burung pemakan ikan akan....

a
b.
C.
d.

menurun.
meningkat.

tetap.

tidak terpengaruh.

15. Jika produsen hilang, maka organisme lain akan....

a
b.

o

tetap hidup normal.
kekurangan sumber energi.
bertambah jumlahnya.
tidak terpengaruh.
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16. Hilangnya satu jenis organisme dalam jaring-jaring makanan dapat

menyebabkan....

a.
b.
C.

d.

ekosistem menjadi lebih stabil.
keseimbangan ekosistem terganggu.
populasi lain meningkat tanpa batas.

aliran energi semakin cepat.

17. Dari komponen berikut: rumput, belalang, katak, ular, elang. Buatlah uturan

rantai makanan yang sesuai!

a
b.

e

d.

Rumput — Belalang — Katak — Ular — Elang
Elang — Ular — Katak — Belalang — Rumput
Belalang — Rumput — Katak — Elang — Ular
Rumput — Katak — Belalang — Elang — Ular

18. Dalam jaring-jaring makanan, satu organisme dapat menjadi. ...

a
b.

o

d.

hanya produsen.
hanya konsumen.
konsumen pada beberapa rantai makanan.

tidak berperan sama sekali.

19. Jika penebangan pohon menyebabkan berkurangnya burung pemakan

serangga, maka solusi terbaik untuk menjaga keseimbangan ekosistem

adalah....

c o @

i

membasmi serangga dengan pestisida.
menanam kembali pohon yang ditebang.
menambah burung dari luar daerah.

membiarkan alam menyesuaikan sendiri.



216

20. Perhatikan gambar berikut!

B

Gambar 1 Gambar 2
Berdasarkan kedua gambar, solusi terbaik untuk mengembalikan

keseimbangan ekosistem adalah....

. membasmi hama dengan pestisida

a
b. menanam kembali pohon di area yang gundul

e

meninggalkan laha rusak alami

o
3
@
=
£
=
&

-Selamat Bekerja-
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Lampiran 6. Hasil Uji Judges 1

FORMAT VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTURK MENINGEATKAN KETERAMPILAN
BERPIKIR KRITIS IPAS SISWA KELAS Y

A, Petunjuk Penglsian
1. Mlolwn bapakibu memberikan tanda centaig (V) pada Kalom
penilaian judges wniak masing-rmasing indikatos penilaian,
2, Nikaterdapar masukan atau saran, bepabkfhu dapar mengis bagian
catatas yang tekah disediakan

B. Lembar Vablditas Instrumen Ahll Materd

M Permyataan Penblaian
Relevan | Thdak Relevan

Kurikulun
blanenn sesoal dengan  Capaian 5
Permbelgiaran (CF) IPAS Kelas V
) blaten sesuai dengan  indikator 1"
pembelajaran vang ditctaphan.
Mloperi. seloras deéngan  Tujuan &
pembelsjassin vamne ingin dicapn.

Materd

4 lst materi akurat dan relevan 3
dengan  topik “Memakay  dan
Dimakan”
AL Mfaters memiliki kedalaman sesiai 3
tingkat perkembangan  Eogsitif
SIS,
e blateri dizajikan secara lengkap 3
dat sistegmatis SEstifvEatis,
mencakup konsep rantai makanan
dan jaring-jaring makanan.
Penvajion  moter  menank  dan
menumbubkan  msa ingin  talu
RS WA,
B Mefatert sesuat dengnn korakreristik
siswa kelas W S0,
. Melageri dudukung dengan ilustrass
dan wideo pembelajaran.
10k Blaters musdah dipabhami dan tidak
imcnimbulkan miskonsepsi.
1. | Konsep-komsep vang  disajikan
fogis dan jofas:

<

<| < <| <
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i Fernyntanm Fenilbaion
Relevum | Tidak Kelevan

Bohasn

Iz Haohmsn  yang  digunakas  jelas. 3
konumnikstid, don knnsisien,

1l Hiahoss  mesuni  denpgam  tingkm W
percembarzan bohnsz siswn 51

Evalussi

14 Saoal cvahias menckuny EY
keicrcapacan fujian pembelajamn.

13, Evalumsi REHIIL dengan
kompetens: dazar dan mdikain
pemhelajarn

. Komscniar Guss Perbaiken Instrumsen

I, Hasd Penibsinn Validioas SAP

% | Dmpendigusakan mnpa revisi

Dinpea dliguralkon dengas revisi kool

Diapar digusaknn dengan revis besar

Beebam dapm digezakan

Smipamijn, |4 (kioher 20349

Penilai,

Iﬂm tar gul-l'::.'a'.a. S0 MR

A R S e [ T T
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FORNMAT VALIDITAS ISSTRUMEN AHLI DESAIN INSTRUKSHINAL

FENGEMBANGAN E-BOOK BERMUATAN KEARIFAN LiYhAaL BHALI

DEMGAN PERMAINAN THADISION AL MEGOAKGARKAN UNTLK
MEMIMLGEATRAN MINAT BELAJAR SESWA KELAN 1Y

A Felunjuk Pengislan
I, Nl hepakiidss membenian mndd centang | ¥) pads kokam
pomiledan pdge s umtok miking-masing indikator penilnism
2 liko 1endapat sasukon amo saan, apskibu dapal mengisi boguas
catutm ving 1eleh disediok s

B. Lembar Yallditas Issiromcn Ak Desabn Instrub=ional

M Fernyardan Penidaian
Retevas | Tidsk Belevan
Lui fiam
I lijunn [z bsdia e imilis 3
CEngEs pnl e Rrsiukiul
T lujunn, seen, don oy elade saling 'hll
per b secars litgis des erpadu
Sieategl
L] Urines  pesvompsiss meeed &

mengiioan langkak-langkah logis
E e (SO R TR

'} [esaim  keginias  pembelafaman %
ETLANAEVD I IO s E St
5 Wiedin  peisbelijiman ek e

Enerne rikan cumih uniuk
e hami kossep ranial makanan
Ll |- rng missandn

kil Uesaun  pembelijanin  mensanii 1'
swm imeredleksl pespelnhan
ehelamny s

Medin  pembelyaan  interaki W
enemnbenkan  kesempatan B
Ermani T FTE dan
eksploiasil
Evuluail

L8 lersedis  labikam  soul  uniuk 3
mocipukur peiahiemn siewn

i Lonsan  snal  sessn dengan '||Ir

ST LT |'-\.'III|!|.'||5|II am  yang
dilesikan




i Fermyataan Fenbslnn
Helsvam Flilek Bebevim
1l Penamquk pengenoss woal jelos dan T
mrikclahy dipahiansi

L. hsmeniar Ciing Porikatkan 1ssirus cn

1. Hasil Peailaben validitas 5A1

¥

IJaipar Gipesakes tanpa revisi

[hapat dipamakamn dengom revisi kecil

I Fapar Gk Son g evisl sl

sl dapr slgunakan

Aingora) o, 14 L render 203

Pral. 5

MllE IS0 U]

¥y, S ., MR

pAtEIL]
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PESNGEMBANGAN MEDIA PEMBELAIARAN INTERAKTIF BEREASIS

FORAMAT VALIINTAS INSTHUMEN AHLI MEHA

IR EP R ARNING UNTUR MESNINGRATEAN KETERAMPILAN

EERFIRIE BRITIS 1FRAS S15WA RELAS Y

A Felunjuk Fengilsian

Blohon hagak e membenkan tanda centang 1+ pads kedam

|I|.'.".||n|JII pediges umuk mosing-masng mdikesar |!¢|.'I|I|U|r_".

Jikoa tendopal enasukimn A semn, apskiba dagal mengisi h-.ly.]ll

cavamn vang teles digedink s

I8, Lemibar Yaliddias Iesirumen Akl 5 edin

i

Fermyntaan

Fenblainn

Helevus

| Tidak Rebesan

Ekesabn Tumn

[ampiles cover media mensek
dan - segus dengan karakieristik
snn keles

.'l'

K stetamilnn Prnpuinaan !.|II||!LE
mmenilukung  penmhsman meser
pembelaiaran

lzkz dalam media musdah Gk
dan dipahum oeh siswn

Jenis Barul, ukuron, dan spagi teks
digueakam  semam  tepa dan

pauipnrs innal

Komposial &an kombinesl wana

npilan meedia . serasic dan bidak
mezncolnk.

&

Animms yung digumsken sepat dan
mendukung pesnhelajomn.

Mamsl  yung  digunakon sl
CCTPER S AR lam  bajuan
puimbeliirn

S ofler digunakan  mecars
gl dan Talsk  menggangguy
WODSCTITRA GlEWA

Pengogras

laiil

Maedio  muidab Egermkes  akh
BT AR il ladpe sesiilisan
teknis
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Ml Pernyniaan Penllzinn
Helevam Dbk Weleyan
FLE] Muodla  dapal digunssom  secan 'I.Ir
Extriilaseg Eanps s
Anangailsn
11 | Medio dilesginp dengan pennjuk A
Peenggunaun yeesg jelos.
hoetopuion, Tekmik. hejelasin
| I Seleihin e hanig S L]
o b LR ] ranial saknnan
dan jorming-jarmg nakeean.
1| Medin mesniliki kesesaaion dan 3
Keers | emsi dengan fe=yi}
prambela paran %%,
i4. | Media mmnpu membanukizkan 4
arealivas i belyjor siswa.
145 | Mamen  yeeg  disajikes  dalam v

el skumnl dem sesual dengan
Kotz ikmiah

- bosmenier Gune Perbatkan lesieumco

Uniuk. persvatom nonsor 13 dan 19 behih cosdosg ke abili maseni

Hasll Fenllaian Validims 5a8

| Fefial GIE‘—JLh.'l EATIpG TE VIS

W

Il dipresakas Songem pevasi kol

| Repuar L1|=-_'_|kL". dengres Fevisl besar

Biedamn dlaprel digunaken

Singarajn, 14 Cassner 2078

Praila,

E&-‘»’J’Lr—
ral I0r d Leti

: Marpunayasd S, MR

)

Bl DR T 2L
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FORNMAT YALNMEASY IMSTEUMEN LI KEFEARTINAN GLREL

PENGEMBANGAN MEDLA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BEREASIS

DEEPLEARNING UNTUK MENIMNGRATEAN KETERAMPILAN

HERFIEIR KRITIS iPAS SISWA RELAS Y

A Pelunjuk Pengivlan

Felnhom hepabkoibe semberban mnda centang i) pada kodom

pemilmian pedies umuk musing-masing indikesor peniloiss

Jikm terdapat easrkon amu seom, hapak'ito dapal mengis bagias

caranmn vang el deediak e

. Lesaber Valid#ias lasirumen U} Keprakilsas {ruru

Mo

I*&rny nreEn

Fenislnn

Hebevun

| Tiilak Helevan

Camspillan

sl e media |!-|.'|I'I|'l-\.'|.l_|urJ||
menanik  dan  sesnl desgan

horakicrisik sisn kelis v,

v

Tulimin pads meda dapa dibaca
i pels.

Cromnbar dan (usirss torlihs jelas
RErTn T Ak i :."'Ellllllllll'.nll'l
EDITE.

Farmpaesisn dan kambines) womss
dalam  medin sensi don Gdak

enitgnn i keny serainon belaje.

Materk

Maler  yamr  dseplon almm

st il exrebmerrbehree

[

Molern  delam  medim selemos
dengnm tnjusn pemnbek jaran.

|'.".'\.:..|_||..JI| mmien Jdaklam enedlia
aiRiiin ECLOTE i i
SHIEEEL

woal amy ekvivies dalins eredin
SIRLEI |].|.'I'|!-:J|'. masEil vang
Sisjarkan

Peapapeeaslan

Sadin pmekili l.'l||_.'|IIuL||I||.'||.'|| D
calim proses pembekjarmn
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Mo Ferny utian

PFenilainn

Hebeviin

Nidak Helevan

L {u] Medin mudoh (iskoses Kipam mija
i o nsanim s sew bebaiaban.

.“l'

. Kementar Guna Perhaikan |sasusmen

1. Haadl Fenllaban Vallibias =a0

Lrapral o g K tainpsi revisl

& Prepat @ipossiknes deangnm nevisl kecil

Lrapar Gigera knn Seng s revisl hesan

Histun dapat dipgunakan

aingnra)i, |4 Daenker 225

Premil

)
Pral D T iezdelvlargindy s, S, ML

WA ESEAOHE0 2004 1 2 L
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FORMAT YALIDITAS INSTRUMEN UH KEPRAKTISAN S15WA

PENGEMBANGAN MEDLA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEPLEARNING UNTUK MENINGEATEAN KETERAMPILAN
BERPIKIR KEITIS 1PAS SISWA KELASR Y

Al Petunjul Fengisian
I Mohon bapakibu mensherikan landa centang (V) padi kalom
pinllaan judpes pitok masing-masing indikator pemlan.
2 Jika terdapat masukan atai saren, bapakdibo dapar mengiza baguai
cakatan yang telah dasediakan,

B. Lembar Yaliditas Instrumen Uji Keprakiisan Sisea

Mo Pernvataan Penilaian
Rebevan | Tidak Relevan

Tampilan
i Tampiban  media  povbelagann Vv
menank  dan sesum dengan
karaktensiik sswn kelas W

2 Crambar dan ilustras teddthan jelss 3
sl el iseinaliagm
kansep rantal makanen Qo poreng -
Jareng ik

3 Teks dabuim medin modah dibaca ‘H"
datt dipabinl olel saswe
4 Suara atau  marast dalam media 1"

terdesgar gelas dan seswem dengam
1534 maaker.

Materi

k] Izi meweri dalmn media  sesuat Vv
dengan foplk inemakan dan
{armasir.

fo | Maten  mudak  dipabami  dan ¥
dizajikan socas runl

T Misdia vnemberiban manfast dalam 1."
inienihinii RIS b:lu.'nl_-dl;uru

materi o inelatih  kemamguan
i prikar krits

Pengoperasian
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MNis Pernyala Penilaian
Belevan lidak Helevan

g | Media mudab  diopernsitkan aleh 1"

I E{U lanpi merarbulkan

AT
B | Midia dilengkam denean pelunjuk v

Pt einian yary jelas

Moty asd

iy, | Media  pembelsjarsn imaempu Vv

HIANOLT Ak hi!h'n-al untuk  belajar
secara akind dan mansdan

C. homentar Guna Perbaikan lnsiramen

[, Hasil Penilaian Vallditas SAF

Dt dipunaban tanpa revis

Vv Dagpant chgunakan dengan revisi kecil

Dagat digunakan dengan revisi besar

Behon dapat digunakan

Singaraja. 14 Okiober 2035

Penala

|’|Lli.%#q§:uml}uhu. 5.Pd., M Pd.

WIP, [ URSOQ02200% ] 2 100



FORMAT VALIMTAS INSTRUMEN TES KETERAMPILAN BERPIKIR
RHITIS
PENGEMBANGAN MEDLA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGEATEAN KETERAMPILAN
BERPIKIR KEITIS IPAS SISWA KELAS ¥

Al Petunjuk Pengisian
L. Mahon bapakibuo mesberikan mnds contang (V1 pada kelom
piiiladan judges wsuk magsing-masing indikator pemlatan,
2. Tikn terdapar masukan ot sasn, bapakdibu dapat mengisd bagian
catatan yang felah Heediakan,

B. Lembar Validitas lnstrnmen Tes Keterampilan Berplhiv krilis

s Pernyataan Pendlainn

Belevan | Tidak Relevan

Inferpritas {fuierpretation

l. Dalam  swabn  ekesistem  sawalk, ¥
pade  duinakan  eleh  belalang,
belalong dimakan oleh katak, dan
katak  domakan  oleh  ular,
Hubimzan amara pade, belabang,
katak, dan ular deselbas.

i siklus alr

b dlaier whang enarga.

. tinial makanan.

d.  paoda kemadimaa ldran.

[

Jika popidlasi belolong meningkar ¥
pesat, apa yang muokekin tegjads
paacle popialasi pashi dam karak?
a. Padl meningkst,  kagak
I,
ls, Padi ST katak
g kat,
o Padi HEkIrLL, katak
FT T
. Padi tetap, katak telap

3. Prerhatikan gambar berkat! 7
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N Pernyaiaan Penllalan
Relevan Fidlak Rebevan
ilb
arg
Caarnbar di atas meouijulkan alisn
energi dalam oswans ranta
makanan,  Orgapmme  produsen
pada parbar tersebut adalah..
. katak.
b, hedabmg.
o munmit.
TR
Analisis {Amadymit)
4. Mlengopa  energl  dalam rantad 1"
makanan  berkurang  di o seuap
Liggkat trofik?
0. Karena  dinakan oleh
miakhluk lain.
b, Kapena enenm berubah
mergadi panas.
¢, Karens Qg
bertnmbah besar
d, Karena  emompr hilang
clalzim air.
. i Jika  populast wlar e sawah v
berkurang  drastis, dampak  yang
pading mangkin tejady adaah....
oo populas katak menmghkat
b, popidas bz lakang
e,
oo popubas pads meningksl
A, popubes tkos meonmin,
fr. Perhatikan gambar berikot! ¥




Mo

Pernyatiain

Penikaian

Helevan

Tidak Rebevan

Jika  populasi katak  menunn
drasuis, apa yang akan tegadi pada
populasi bedakang dan ulae?
o Belalang meningkal, wla
R minin,
b Belalang menurun, wlar
e nekan,
¢, Belalang tetag, ular
mizinrgkal.
d. Sernun populast wetap
atnlsil

Jammer dan baktess memiliki peran
penting dalam ckedaslem kareri...,
a. Menghasilkan oksigen.

. Menguraikon siss nuokhluk
haddup,
Memongss hewan Bian,
.. Menghasmbatl pertumbichan
TakmianiiEm

belalang.  Apa  dampak  negand
vang paliog mungk terfad !

4, Populas: kaak menaun

i Mengopn ular  disebul  sebagad 3
komuneen  tngkat  nga dalun
Jaring-jarme makanan?

n Kamena  wlar  memakan
inenbuban langsend,
b, Karena ular  memaksn
koensumen tingka dua
¢ Karena ular hidug di tanakb.
. Karena wlar tdak memulik
peedabo,
Baliasabvaluasi (S valuating)

] Apa dampak jka semua heswan 3
pemnngsa di hutan dilbw hingga
RISIHITH

0. Pepulasi mangsi
ineringkal berlebibian

I Pepulas: tarnbuthan
gkl

¢, Rontar makanan meogadi
atnlsil,

. Esvergl emeringkat i sedmien
fnmpkai.

Lk Belrang  pelan  meny s an ‘hl"
mesekisida ok membasin




M Pernyatzan Fendlaiun
Helevan Tidak Relevan
b, Populas: wlar meningkan.
. Populas nempu metun.
d, Populas elang mesingkat,
11 Langkah benkul vang paling tepat 3
untuk  menjaga  kKeseembangan
rania mabkaran sdolalk...
a. metnbiern hewan prodston.
b. inenjagn bobiir abain
ok hiluk hidup.
o, mungurangt pmbah hewan
PEETERIEE.
d. memanam sEll jenis
lusnbubian saj
12 Upaya manusia yany palbive efekil ¥
(FTRTETE S ||h'||-\.'|‘:p_u|:| L (IR THTR]
ekosistemm Llout adalab. .
n, menmigkap  ikan  dengan
Jiring fesar
b, mermbising lmbah ke bt
¢ inenjaga  kebershan  dan
ferumbiv karang
d. menchar benth iknn wega
bnidas.
Inferensd (fnference)
13 Perhatikan gambar berkat! 3
P- 5o -
Fika populasi bhanmas  mencinin
karenn  perburuan,  kesimpulan
yang palig tepar adalah..
i pepulas rusn HEH ]
M,
b popubas pohoed ez
€, papuikagi rtisa akan
miemngkat
. aliran enargl berhenti ol
14 Fetdkn  populas  kan kecil di 3

Sungal T karein
[RIEALRL I HEHT ika E||.||:Iu|u.'-\.1
butuieg perekem o akan.

R R TLTTER

b, meninghkar

oo letap.

d. ndsk werpengand
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Mis Pernyatmin Penibaian
Relevan Tiddak Rebevan
15 Jika  produsen  lulang,  naka Vv
arganisme lain akan. .
o tetap hidup ol
b, kekurampan sundber energ.
¢ bermmbah jumbalmya.
d. didak terpengarch
L Hilangava saiu jenss  orginiame 1."
dalam jaring-jaring makanam dapal
tenyebalskarn ..
o ekesdgiem  memach el
aaabil
b keseimbangan  ckosisiem
Tergangan.
e, popubasi s meningkal
tangnk batas,
d. alits  energt  kemakin
cepal
Penjelasan (Explananion)
17 Dan komponen benkut nimpol, Vv
belalang,  kawsk,  wlar,  elang.
Bumlah uneran  rania maokaniag
vang sesum!
4, Rumpur — Bebalang —
Kaink — Ular — Elang
bv. Elang —+ Ular — Kamak —
Belalang — Runpin
¢, Belalang — Rumput —
Faatak — Elaig — Ll
d. Rumpur — Kamk —
Belalang — Elang — Ular
1% Dralam jaring-paring makangn, salu ¥
arganeme dapat mengach.
0. hanva produsen.
b.. haivva Komsumen.
¢ keosumen pada bebetapa
raitil makanan,
d. ndak berperan sama sekali.
Regulasi Dirl (Self-Regrlation)
14 Jikea petebangan pishuon Vv

menyebalskan berkurangnya
burutg pemakan seranzpa, maka
solusi  teshalk  wntuk menpaga
kesesmtrangan ckosistem mbalah.. .

a.  membasin SeTAnEEd

deirpan pestisidi
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No Pernyataan Penilaian
Relevan Tidak Relevan
b. menanam kembali poloa
yang ditebang,.
¢. menambah burung dan
luar daerah.
d. membiarkan alam
menyesuakan sendin.
20 | Perhatikan gambar berikur! v

Gambar 2

Berdasarkan kedua gambar, solusi
tethatk  untuk  mengembalikan
keseimbangan ekosistern adalah....
a. membasmu hama dengan
pestisida
b. menanam kembali pohon
diarea vang gundul
¢. meninggalkan lshan agar
rusak alami
4. memburu hewan
pemangsa di hutan

C. Komentar Guna Perbaikan Instrumen

Sesuakan soal dengan kisi-kesi
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1. Hasil Peniladan Yaliditas 5.0

Drapai digunakan tanpa revisd

Dagad digunakan dengan revisi kel

Diapat digunakan dengan revisi besm
Beelum dapat dogunakon

Sinpgarapa, (4 Okiober 2025

Pzl

r—-—r
Frod. D | Gogle Marngienayasa, 5.Pd., MDA

BLE. DSESO02 2000 | 2 10



Lampiran 7. Hasil Uji Judges 11

FORMAT VALIDITAS INSTRUM

EN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN
BERPIKIR KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengisian

!J

Mohon bapak/ibu memberikan tanda

centang (V) pada kolom

penilaian judges untuk masing-masing indikator penilaian.

Jika terdapat masukan atau saran, bapak/ibu dapat mengisi bagian

catatan yang telah disediakan.

B. Lembar Validitas Instrumen Ahli Materi

No

Pernyataan

_ Penilaian

" Relevan Tidak Relevan

Kurikulum

Materi sesuai dengan Capaian
Pembelajaran (CP) IPAS Kelas V.

v

Materi sesuai dengan indikator

pembelajaran yang ditetapkan.

s

| pembelajaran yang ingin dicapai.

| Materi  selaras dengan tujuan

‘Materi

4.

[Isi materi akurat dan relevan
dengan topik “Memakan dan
Dimakan™.

3,

S

Materi memiliki kedalaman sesuai
| tingkat perkembangan  kognitif
| siswa.

| dan jaring-jaring makanan.

Materi disajikan secara lengkap
dan sistematis sistematis,
mencakup konsep rantai makanan

v
N
v
Vv
71/

Penyajian materi menarik dan
menumbuhkan rasa ingin tahu
siswa.

v

| siswa kelas V SD.

Materi sesuai dengan karakteristik

Materi didukung denEan ilustrasi
dan video pembelajaran.

Materi mudah dipahami dan tidak
menimbulkan miskonsepsi.

Konsep-konsep  yang disajikanﬁ
logis dan jelas.

v
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No | ~ Pernyataan

l >

. __ Bahas
12. ‘B“hﬂs“ yang digunakan jclas, o

13. | Bahasa sesuai dengan
perkembangan bahasa siswa SD. g

~ Penilaian
B Relevan ]Tiduchlevnn

tingkat o

~ Evaluasi

14. | Soal evaluasi mendukung
| ketercapaian tujuan pembelajaran,
15. | Evaluasi sesuai dengan
' kompetensi dasar dan indikator

| pembelajaran.

C. Komentar Guna Perbaikan Instrumen

MW hrupl w yans ,JL,,(.,u;uu ,&ut(ae- \ad-'ayv"'
L ()

D. Hasil Penilaian Validitas SAP

/ I lSaEaTdEnakan tanpa revisi

[ Dapat digunakan dengan revisi kecil

l_)a_pal digunakan dengan revisi besar

| Belum dapat digunakan

Singaraja, 14 Oktober 2025

Penilai,

CA

Dr. | Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198307262009121004
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FORMAT VALIDITAS INSTRUMEN AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL

PENGEMBANGAN E-BOOK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL BALI

DENGAN PERMAINAN TRADISIONAL MEGOAK-GOAKAN UNTUK
MENINGKATKAN MINAT BELAJAR SISWA KELAS IV

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon bapak/ibu memberikan tanda centang (\) pada kolom

penilaian judges untuk masing-masing indikator penilaian.

"~

Jika terdapat masukan atau saran, bapak/ibu dapat mengisi bagian

catatan yang telah disediakan.

B. Lembar Validitas Instrumen Ahli Desain Instruksional

No | Pernyataan Penilaian
Relevan | Tidak Relevan

) Tujuan
I Tujuan  pembelajaran  ditulis o
dengan jelas dan terstuktur.

2. Tujuan. materi. dan evaluasi saling
terkait secara logis dan terpadu. v
Strategi
3. Urutan  penyampaian  materi
mengikuti langkah-langkah logis Vv
| secara sistematis.
4. Desain  kegiatan pembelajaran v

‘mampu memotivasi siswa.

5. | Media pembelajaran  interaktif
| memberikan contoh untuk ‘/
memahami konsep rantai makanan
dan jaring-jaring makanan.
6. Desain pembelajaran membantu
siswa merefleksi  pengetahuan Vv
sebelumnya.
7. Media pembelajaran  interaktif
memberikan kesempatan belajar o
mandiri, mendalam, dan
| |eksploratif. e
, ~ Evaluasi =
8. Tersedia latihan soal  untuk o
mengukur pemahaman siswa.
9. Latihan  soal sesuai dengan
indikator  pembelajaran  yang e
ditetapkan.
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Pernyataan ' Penilaian

l No |
|
| Relevan lidak Relevan
{ }
|

Petunjuk pengerjaan soal jelas dan o ‘
| mudah dipahami. ‘

C. Komentar Guna Perbaikan Instrumen

l"c«"(mc\(uv-‘ M)t\w\ A Gegan r('\*t('Cv baaat.ud
) [6) i i d

D. Hasil Penilaian Validitas SAP

v Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi kecil

Singaraja. 14 Oktober 2025

Penilai,

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 198307262009121004
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FORMAT VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR
KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon bapak/ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian
judges untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika terdapat masukan atau saran, bapak/ibu dapat mengisi bagian catatan

yang telah disediakan.

B. Lembar Validitas Instrumen Ahli Media

No Pernyataan Penilaian

Relevan | Tidak Relevan
Desain Tampilan

1. | Tampilan cover media menarik dan
sesuai dengan Karakteristik siswa /
kelas V. )
Kesesuaian penggunaan gambar
‘ mendukung pemahaman materi
pembelajaran.

3. | Teks dalam media mudah dibaca
dan dipahami oleh siswa.

4. | Jenis huruf, ukuran, dan spasi teks
digunakan secara tepat dan
proporsional.

v
Vv
v
5. | Komposisi dan kombinasi warna /
v
v
v
v

(9]

tampilan media serasi dan tidak
mencolok.

6. | Animasi yang digunakan tepat dan
mendukung pembelajaran.

7. | Narasi yang digunakan sesuai
‘ dengan isi materi dan tujuan
pembelajaran.

8. | Sound effect digunakan secara tepat
dan tidak mengganggu konsentrasi
siswa.

\ i ~ Pengoprasian
| 9. | Media mudah digunakan oleh siswa

! dan guru tanpa kesulitan teknis.



No Pernyataan o

~ Penilaian_

Relevan Tidak Rcﬁlc;{n i

10. | Media dapat digunakan secara
_berulang tanpa timbulnya gangguan.

11. | Media dilengkapi dengan petunjuk
; penggunaan yang jelas.

12. | Media membantu siswa memahami |

~ Ketepatan, Tel;njlg.flrgequn.;;lp

v

V/”

‘ | konsep rantai makanan dan jarring- V
| | jaring makanan, —|
13. | Media memiliki  Kesesuaian  dan
konsistensi dengan tema v
|| pembelajaran IPAS. o
14. | Media  mampu  membangkitkan
1 motivasi belajar siswa. v
‘ 15. | Materi yang disajikan dalam media
akurat dan scsuai dengan Konsep Vv

| ilmiah.

C. Komentar Guna Perbaikan Instrumen

Cudel cccumt  haw giop
A}

A.mhle Aimqna an
d

D. Hasil Penilaian Validitas SAP

v/ | Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

Singaraja, 14 Oktober 2025

Penilai.

Dr. [ Made Citra Wibawa, S.Pd.. M.Pd.

NIP. 198307262009121004
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FORMAT VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN GURU

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR
KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon bapak/ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian
judges untuk masing-masing indikator penilaian.
2. Jika terdapat masukan atau saran, bapak/ibu dapat mengisi bagian catatan
vang telah disediakan.

B. Lembar Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Guru

' No | Pernyataan ~ Penilaian

Relevan [ Tidak Relevan

o Tampilan
1. Tampilan media  pembelajaran
menarik  dan  sesuai  dengan
. karakteristik siswa kelas V. B
Tulisan pada media dapat dibaca
| dengan jelas. ! = O
3. | Gambar dan ilustrasi terlihat jelas
(serta mendukung  pemahaman
materi.
4. | Komposisi dan kombinasi warna
dalam media serasi dan tidak
| mengganggu kenyamanan belajar. |
D __Materi
' 5. | Materi yang disajikan dalam media
| mudah dipahami oleh guru.
| 6. | Materi dalam media selaras dengan
1 | tujuan pembelajaran.
| 7. | Penyajian materi dalam media
L | disusun secara runtut dan sistematis.

| 8. | Soal atau aktivitas dalam media
[ sesuai  dengan  materi  yang
[ diajarkan.

Pengoperasian
9. | Media mudah digunakan oleh guru v
| dalam proses pembelajaran.

19|

V
|
f
|
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| No ’ Pernyataan 7 Penilaian

| Relevan Tidak Relevan
’ 10. | Media mudah diakses kapan saja
L | dan di mana saja sesuai kebutuhan.

v

C. Komentar Guna Perbaikan Instrumen
X«M KL ek

D. Hasil Penilaian Validitas SAP
Vv Dapat digunakan tanpa revisi ‘
Dapat digunakan dengan revisi kecil
Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

Singaraja. 14 Oktober 2025

Penilai,

Dr. I Made Citra Wibawa. S.Pd.. M.Pd.
NIP. 198307262009121004



FORMAT VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR
KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon bapak/ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian
judges untuk masing-masing indikator penilaian.
2. Jika terdapat masukan atau saran, bapak/ibu dapat mengisi bagian catatan
yang telah disediakan.

B. Lembar Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

| No Pernyataan e Penilaian ]
Relevan Tidak Relevan

) Tampilan

1. | Tampilan media  pembelajaran

menarik  dan  sesuai  dengan

[ karakteristik siswa kelas V.

| 2. | Gambar dan ilustrasi terlihat jelas

serta membantu memahami konsep ‘/

rantai makanan dan jaring-jaring
makanan.
' 3. | Teks dalam media mudah dibaca
| dan dipahami olch siswa.

4. | Suara atau narasi dalam media
‘ terdengar jelas dan sesuai dengan isi

materi. -
Materi -
5. |Isi materi dalam media sesuai
dengan topik  memakan dan Vv
dimakan.

6. | Materi mudah dipahami dan ‘/
disajikan secara runtut.

7. | Media memberikan manfaat dalam
membantu siswa memahami materi L/
dan melatih kemampuan berpikir
| krits.

N Pengoperasian
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No I’cr;nyamnn

8. | Media mudah dioperasikan oleh
siswa tanpa menimbulkan
\ gangguan,
9. | Media dilengkapi dengan petunjuk
penggunaan yang jelas. =
| — _ Motivasi
10. | Media  pembelajaran  mampu
| memotivasi  siswa untuk  belajar
| secara aktif dan mandiri.

Penilaian
Relevan Tidak Relevan
v

v

C. Komentar Guna Perbaikan Instrumen

LW\'&’\’U\WM “X‘W(\) A“waawb qudd. O’C

D. Hasil Penilaian Validitas SAP

’ Dapat digunakan tanpa revisi

‘ Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

J Belum dapat digunakan

Singaraja, 14 Oktober 2025

Penilai,

(A

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198307262009121004
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FORMAT VALIDITAS INSTRUMEN TES KETERAMPILAN BERPIKIR
KRITIS

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN
BERPIKIR KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon bapak/ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom
penilaian judges untuk masing-masing indikator penilaian.
2. Jika terdapat masukan atau saran, bapak/ibu dapat mengisi bagian
catatan yang telah disediakan.

B. Lembar Validitas Instrumen Tes Keterampilan Berpikir Kritis

No Pernyataan Penilaian
Relevan | Tidak Relevan
Interpretasi (Interpretation) N
1 Dalam suatu ekosistem sawah,

padi dimakan oleh belalang,
belalang dimakan oleh katak, dan
katak  dimakan oleh ular.
Hubungan antara padi, belalang, \/
katak, dan ular disebut....
a. siklus air.
b. daur ulang energi.

c. rantai makanan.
d. pola konsumsi harian.

o

Jika populasi belalang meningkat
pesat, apa yang mungkin terjadi
pada populasi padi dan katak?
a. Padi meningkat, Kkatak
menurun. \/
b. Padi menurun, Kkatak
meningkat.
c. Padi  menurun, Kkatak
menurun.
d. Padi tetap. katak tetap.

3. Perhatikan gambar berikut!
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No

Pernyataan

Penilaian

Relevan

Tidak Relevan

Gambar di atas menunjulkan aliran
energi  dalam  suatu rantai
makanan.  Organisme produsen

o S~

| /a.\/ \
| PRS- B
N/ I ‘: \/
3 \ / /.'0-

2N

pada gambar tersebut adalah. ...
a. katak.
b. belalang.
¢. rumput.
d. ular.
Analisis (Analysis)
4 Mengapa energi dalam rantai
makanan berkurang di setiap
tingkat trofik?
a. Karena dimakan oleh
makhluk lain,
b. Karena energi berubah \/
menjadi panas.
c. Karena organisme
bertambah besar.
d. Karena energi hilang
dalam air.
5i Jika populasi ular di sawah
berkurang drastis, dampak yang
paling mungkin terjadi adalah....
a. populasi katak meningkat. \/
b. populasi belalang
menurun.
c. populasi padi meningkat.
d. populasi tikus menurun.
6. Perhatikan gambar berikut!
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Penilaian

insektisida  untuk  membasmi
belalang. Apa dampak negatif
yang paling mungkin terjadi?

a. Populasi katak menurun.

No Pernyataan 1 =

- Relevan | Tidak Relevan
Jika populasi katak menurun
drastis, apa yang akan terjadi pada
populasi belalang dan ular?

a. Belalang meningkat, ular
menurun.

b. Belalang menurun, ular
meningkat.

c. Belalang  tetap,  ular
meningkat.

d. Semua populasi tetap

- stabil. |

T Jamur dan bakteri memiliki peran
penting dalam ekosistem karena....

a. Menghasilkan oksigen.
b. Menguraikan sisa makhluk
hidup. \/
¢. Memangsa hewan lain.
d. Menghambat pertumbuhan

i tanaman.

8. Mengapa ular disebut sebagai
konsumen tingkat tiga dalam
jaring-jaring makanan?

a. Karena ular memakan
tumbuhan langsung. \/
b. Karena ular memakan
konsumen tingkat dua.
c. Karena ular hidup di tanah.
d. Karena ular tidak memiliki
| predator. - -
BahasaEvaluasi (Evaluation)

9. | Apa dampak jika semua hewan
pemangsa di hutan diburu hingga
punah?

a. Populasi mangsa
meningkat berlebihan. ‘/
b. Populasi tumbuhan
meningkat.
c. Rantai makanan menjadi
stabil.
d. Energi meningkat di semua
I ~ tingkat. - _
10. | Seorang petani menyemprotkan




No

Pernyataan

Penilaian

Relevan

Tidak Relevan

b. Populasi ular meningkat.
c. Populasi rumput menurun.
d. Populasi elang meningkat

11

Langkah berikut yang paling tepat
untuk menjaga keseimbangan
rantai makanan adalah....
a. memburu hewan predator.
b. menjaga habitat alami
makhluk hidup.
c. mengurangi jumlah hewan
pemangsa.
d. menanam  satu  jenis
tumbuhan saja.

12.

Upaya manusia yang paling cfektif
untuk  mencegah  gangguan
ekosistem laut adalah....
a. menangkap ikan dengan
jaring besar.
b. membuang limbah ke laut.
c. menjaga kebersihan dan
terumbu karang.
d. menebar benih ikan tanpa
batas.

Inferensi (/nference)

Perhatikan gambar berikut!

-3
-, - TPR-

Jika populasi harimau menurun
karena perburuan, kesimpulan
yang paling tepat adalah....
a. populasi rusa  akan
menurun.
b. populasi pohon berkurang.
c. populasi  rusa  akan
meningkat.
d. aliran energi berhenti total.

Vv

14.

Ketika populasi ikan kecil di
sungai menurun karena
pencemaran, maka  populasi
burung pemakan ikan akan....
menurun.

meningkat.

tetap.

tidak terpengaruh.

po o
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" No

16.

Pernyataan

Jika produsen mnig.iﬁlkﬁ ,

organisme lain akan...
a. tetap hidup normal.
b. kekurangan sumber energi.
c. bertambah jumlahnya.
~d. tidak terpengaruh. )
Hilangnya satu jenis organisme
dalam jaring-jaring makanan dapat
menyebabkan....
a. ckosistem menjadi lebih
stabil.
b. kescimbangan ckosistem
terganggu.
c. populasi lain meningkat
tanpa batas.
d. aliran energi
cepat.

semakin

~ Penilaian |
Relevan Tidak Relevan

v

V4

'Dari komponen berikut: rumput,

Penjelasan (Explanation)

belalang, katak, ular, elang.
Buatlah uturan rantai makanan
yang sesuai!
a. Rumput — Belalang —
Katak — Ular — Elang
b. Elang — Ular — Katak —
Belalang — Rumput
c. Belalang — Rumput —
Katak — Elang — Ular
d. Rumput — Katak —
Belalang — Elang — Ular

v/

Dalam jaring-jaring makanan, satu
organisme dapat menjadi...
a. hanya produsen.
b. hanya konsumen.
c. konsumen pada beberapa
rantai makanan.
d. tidak berperan sama sekali.

v/

Regulasi Diri (Self-

Regulation)

Jika penebangan pohon
menyebabkan berkurangnya
burung pemakan serangga, maka
solusi terbaik untuk menjaga
keseimbangan ekosistem adalah....

a. membasmi serangga

dengan pestisida.
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Pernyataan

Penilaian

Relevan

Tidak Relevan

b. menanam kembali pohon
yang ditebang.

c. menambah burung dari
luar daerah.

d. membiarkan alam
menyesuaikan sendiri.

20

Perhatikan gambar berikut!

o A

Gambar 2

Berdasarkan kedua gambar, solusi

terbaik untuk mengembalikan

keseimbangan ekosistem adalah....

a. membasmi hama dengan
pestisida

b. menanam kembali pohon
di area yang gundul

c. meninggalkan lahan agar
rusak alami

d. memburu hewan
pemangsa di hutan

C. Komentar Guna Perbaikan Instrumen

Sedel onger ele. Ndorper Locdhar fedn,
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D. Hasil Penilaian Validitas SAP

\/ Dapat digunakan tanpa revisi
Dapat digunakan dengan revisi keeil
Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

Singaraja, 14 Oktober 2025

Penilai,

Ch

Dr. I Made Citra Wibawa. S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004
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Lampiran 8. Perhitungan Hasil Uji Validitas Instrumen

1) Instrumen Validitas Materi

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas materi) dilakukan bersama dua
dosen pakar (judges). Judges 1 adalah Prof. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd.
dan judges 11 adalah Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd. Setiap judges diminta
untuk menilai setiap butir instrumen ahli materi tergolong relevan atau tidak
relevan. Hasil penilaian tersebut disajikan dalam tabel penilaian awal sebelum
dihitung menggunakan rumus gregory. Hasil penilaian awal judges dapat disajikan
pada tabel berikut.

Hasil Penilaian Awal Instrumen Ahli Materi

No. | Judges | Judges 11
1. Relevan Relevan
2. Relevan Relevan
3. Relevan Relevan
4. Relevan Relevan
5. Relevan Relevan
6. Relevan Relevan
U Relevan Relevan
8. Relevan Relevan
9. Relevan Relevan
10. Relevan Relevan
11. Relevan Relevan
12. Relevan Relevan
13. Relevan Relevan
14. Relevan Relevan
15. Relevan Relevan

Hasil penilaian awal judges instrumen ahli materi dimasukkan ke dalam
tabulasi silang (2x2) pada tabel berikut.

Hasil Tabulasi Silang Instrumen Ahli Materi

Judges Judges 1
Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Judges 11 Tidak Relevan A (0) B (0)
Relevan C (0 D (15)




Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung wvaliditas

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D

V=TT B+Cc+0D

- 15
T 0+0+ 0+ 15

V_w
15
V = 1,00

252

instrumen

Berdasarkan hasil perhitungan 'di/ atas, validitas instrumen ahli materi

memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00, sehingga instrumen tersebut berada

pada kategori validitas-isi sangat tinggi.

2) Instrumen Validitas Desain Instruksional

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas desain instruksional) dilakukan

bersama dua dosen pakar (judges). Judges I adalah Prof. Dr. | Gede Margunayasa,

S.Pd., M.Pd. dan judges Il adalah Dr. T Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd. Setiap

judges diminta untuk menilai setiap butir instrumen ahli desain instruksional

tergolong relevan atau tidak relevan. Hasil penilaian tersebut disajikan dalam tabel

penilaian awal sebelum dihitung menggunakan rumus gregory. Hasil penilaian awal

Jjudges dapat disajikan pada tabel berikut.

Hasil Penilaian Awal Instrumen Ahli Desain Instruksional

No. | Judges1 Judges 11
1. Relevan Relevan
2. Relevan Relevan
3. Relevan Relevan
4. Relevan Relevan
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No. | Judges1 Judges 11
5. Relevan Relevan
6. Relevan Relevan
7. Relevan Relevan
8. Relevan Relevan
0. Relevan Relevan
10. Relevan Relevan

Hasil penilaian awal judges instrumen ahli desain instruksional dimasukkan ke
dalam tabulasi silang (2x2) pada tabel berikut.

Hasil Tabulasi Silang Instrumen Ahli Desain Instruksional

Judges Judges 1
Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Judges Il Tidak Relevan A (0) B (0)
Relevan C(0) D (10)

Berdasarkan tabulasi: di = atas dapat dihitung validitas isi instrumen

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D

V=TT B +C+0D

- 10
T 0+0+ 0+ 10

V_m
10
vV =1,00

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, validitas instrumen ahli desain
instruksional memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00, sehingga instrumen

tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.
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3) Instrumen Validitas Media

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas media) dilakukan bersama dua
dosen pakar (judges). Judges 1 adalah Prof. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd.
dan judges II adalah Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd. Setiap judges diminta
untuk menilai setiap butir instrumen ahli media tergolong relevan atau tidak
relevan. Hasil penilaian tersebut disajikan dalam tabel penilaian awal sebelum
dihitung menggunakan rumus gregory. Hasil penilaian awal judges dapat disajikan
pada tabel berikut.

Hasil Penilaian Awal Instrumen Ahli Media

No. Judges 1 Judges 11
1. Relevan Relevan
2. Relevan Relevan
3. Relevan Relevan
4, Relevan Relevan
5. Relevan Relevan
6. Relevan Relevan
7. Relevan Relevan
8. Relevan Relevan
9. Relevan Relevan
10. Relevan Relevan
11. Relevan Relevan
12. Relevan Relevan
13. | Tidak Relevan Relevan
14. Relevan Relevan
15. | Tidak Relevan Relevan

Hasil penilaian awal judges instrumen ahli media dimasukkan ke dalam
tabulasi silang (2x2) pada tabel berikut.

Hasil Tabulasi Silang Instrumen Ahli Media

Judges Judges 1
Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Judges Il Tidak Relevan A (0) B (0)
Relevan C(@2) D (13)
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Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung wvaliditas isi instrumen
menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D

V=TT B+Cc+0D

- 13
040+ 2+ 13

V_w
15
V=086

Berdasarkan hasil-perhitungan ~di < atas, validitas instrumen ahli media
memperoleh koefisien validitas isi sebesar 0,86, sehingga instrumen tersebut berada
pada kategori validitas isi sangat tinggi.

4) Instrumen Validitas Kepraktisan Guru

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan guru) dilakukan
bersama dua dosen pakar (judges). Judges I adalah Prof. Dr. I Gede Margunayasa,
S.Pd., M.Pd. dan judges II adalah Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd. Setiap
Jjudges diminta untuk menilai setiap butir instrumen kepraktisan guru tergolong
relevan atau tidak relevan. Hasil penilaian tersebut disajikan dalam tabel penilaian
awal sebelum dihitung menggunakan rumus gregory. Hasil penilaian awal judges
dapat disajikan pada tabel berikut.

Hasil Penilaian Awal Instrumen Kepraktisan Guru

No. | Judges1 Judges 11

1. Relevan Relevan
2. Relevan Relevan
3. Relevan Relevan
4. Relevan Relevan
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No. | Judges1 Judges 11
5. Relevan Relevan
6. Relevan Relevan
7. Relevan Relevan
8. Relevan Relevan
0. Relevan Relevan
10. Relevan Relevan

Hasil penilaian awal judges instrumen kepraktisan guru dimasukkan ke dalam

tabulasi silang (2x2) pada tabel berikut.

Hasil Tabulasi Silang Instrumen Kepraktisan Guru

Judges Judges 1
Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Judges I1 Tidak Relevan A (0) B (0)
Relevan C(0) D (10)

Berdasarkan tabulasi .di - atas dapat 'dihitung validitas isi instrumen

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D
V_A+B+C+D
10
V=
0+0+ 0+ 10
V_10
10
vV = 1,00

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, validitas instrumen kepraktisan guru
memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00, sehingga instrumen tersebut berada
pada kategori validitas isi sangat tinggi.

5) Instrumen Validitas Kepraktisan Siswa

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan siswa) dilakukan

bersama dua dosen pakar (judges). Judges 1 adalah Prof. Dr. I Gede Margunayasa,

S.Pd., M.Pd. dan judges II adalah Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd. Setiap
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judges diminta untuk menilai setiap butir instrumen kepraktisan siswa tergolong

relevan atau tidak relevan. Hasil penilaian tersebut disajikan dalam tabel penilaian

awal sebelum dihitung menggunakan rumus gregory. Hasil penilaian awal judges

dapat disajikan pada tabel berikut.

Hasil Penilaian Awal Instrumen Kepraktisan Siswa

No. | Judges1 Judges 11
1. Relevan Relevan
2. Relevan Relevan
3. Relevan Relevan
4, Relevan Relevan
5. Relevan Relevan
6. Relevan Relevan
7. Relevan Relevan
8. Relevan Relevan
9. Relevan Relevan
10. Relevan Relevan

Hasil penilaian awal judges instrumen kepraktisan siswa dimasukkan ke dalam

tabulasi silang (2x2) pada tabel berikut.

Hasil Tabulasi Silang Instrumen Kepraktisan Siswa

Judges Judges 1
Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Judges I1 Tidak Relevan A (0) B (0)
Relevan C (0 D (10)

Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung validitas isi instrumen

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D

V=
A+B+C+D

10

V=
04+0+ 0+ 10

V_1o

10

V =1,00
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Berdasarkan hasil perhitungan di atas, validitas instrumen kepraktisan siswa
memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00, sehingga instrumen tersebut berada
pada kategori validitas isi sangat tinggi.

6) Instrumen Validitas Efektivitas Keterampilan Berpikir Kritis

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas efektivitas keterampilan
berpikir kritis) dilakukan bersama dua dosen pakar (judges). Judges 1 adalah Prof.
Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. dan judges II adalah Dr. I Made Citra
Wibawa, S.Pd., M.Pd. Setiap judges diminta untuk menilai setiap butir instrumen
efektivitas tergolong relevan atau tidak relevan. Hasil penilaian tersebut disajikan
dalam tabel penilaian awal sebelum dihitung menggunakan rumus gregory. Hasil
penilaian awal judges dapat disajikan pada tabel berikut.

Hasil Penilaian Awal Instrumen Efektivitas

No. | Judges 1 Judges 11
1. Relevan Relevan
o Relevan Relevan
3. Relevan Relevan
4, Relevan Relevan
o, Relevan Relevan
6. Relevan Relevan
b Relevan Relevan
8. Relevan Relevan
0. Relevan Relevan

10. Relevan Relevan
11. Relevan Relevan
12. Relevan Relevan
13. Relevan Relevan
14. Relevan Relevan
15. Relevan Relevan
16. Relevan Relevan
17. Relevan Relevan
18. Relevan Relevan
19. Relevan Relevan

20. Relevan Relevan
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Hasil penilaian awal judges instrumen efektivitas dimasukkan ke dalam

tabulasi silang (2x2) pada tabel berikut.

Hasil Tabulasi Silang Instrumen Efektivitas

Judges Judges 1
Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Judges Il Tidak Relevan A (0) B (0)
Relevan C(0) D (20)

Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung validitas isi efektivitas

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D
V_A+B+C+D
20
V =
04+0+ 0+ 20
V_zo
20
vV =1,00

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, wvaliditas instrumen efektivitas
memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00, sehingga instrumen tersebut berada

pada kategori validitas isi sangat tinggi.



Lampiran 9. Lembar Soal Uji Coba Instrumen Pilihan Ganda

3

wn

Perhatikan gambar berikut!

-

Gambar di atas menunjulkan aliran energi dalam suatu rantai makanan. Organisme

produsen pada gambar terscbut adalah....

a.
b.
(A

d.

katak.
belalang.
rumput.

ular.

. Perhatikan alur energi dalam jaring-jaring makanan berikut!

Padi dimakan olch belalang, belalang dimakan oleh katak, dan katak dimakan olch ular.

Energi yang diperoleh ular Iebih sedikit dibandingkan energi yang dimiliki padi. Apa

alasan yang paling tepat untuk menjelaskan peristiwa tersebut?

a.

b.
¢
d.

Scbagian energi digunakan oleh makhluk hidup untuk bergerak, tumbuh, dan
bernapas schingga tidak scluruhnya diteruskan.

Energi bertambah ketika berpindah ke makhluk hidup yang berukuran lebih besar.
Encrgi sclalu habis karecna semua makhluk hidup dimakan olch hewan lain.

Energi berpindah ke air dan tanah setiap kali makhluk hidup dimakan.

Perhatikan rantai makanan berikut dalam ekosistem sawah:

Padi — Belalang — Katak — Ular

Jika jumlah ular di sawah berkurang drastis, apa dampak yang paling mungkin terjadi

pada makhluk hidup lain dalam rantai makanan terscbut?

C.

a. Jumlah padi meningkat karena ular berkurang.
b.

Jumlah belalang berkurang karena ular tidak ada di sawah.
Jumlah tikus berkurang karcna keseimbangan ckosistem terganggu.

Jumlah katak meningkat karena berkurangnya ular yang memakan katak.
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Perhatikan gambar beriku!

o~ W
I'" /ﬁ\ /X
/"‘\

Jika populasi katak menurun drastis, apa yang akan terjadi pada populasi belalang dan
ular?

a. Belalang meningkat, ular menurun.

b. Belalang menurun, ular meningkat.

c. Belalang tetap, ular meningkat.

d. Semua populasi tetap stabil.
. Perhatikan peran jamur dan bakteri dalam suatu ckosistem berikut!
Jamur dan bakteri menguraikan sisa-sisa tumbuhan dan hewan yang telah mati,
kemudian hasil penguraian terscbut dimanfaatkan kembali olch tumbuhan.
Berdasarkan peran tersebut, bagaimana jamur dan bakteri memengaruhi jaring-jaring
makanan?

a. Jamur dan bakteri menguraikan sisa makhluk hidup sehingga zat hara kembali

ke tanah dan dapat dimanfaatkan tumbuhan.
b. Jamur dan bakteri menghambat pertumbuhan tanaman sehingga jaring-jaring
makanan terputus.

¢. Jamur dan bakteri memangsa hewan lain sehingga jumlah hewan berkurang.

d. Jamur dan bakteri menghasilkan oksigen schingga hewan dapat bernapas.
Perhatikan jaring-jaring makanan berikut di ckosistem sawah!
Padi — Belalang — Katak — Ular
Berdasarkan hubungan tersebut, mengapa ular termasuk konsumen tingkat tiga dalam
jaring-jaring makanan?

a. Karena ular hidup di permukaan tanah sawah.

b. Karena ular memakan tumbuhan secara langsung.

c. Karena ular tidak dimakan oleh makhluk hidup lain.

d. Karena ular memakan katak yang merupakan konsumen tingkat dua.
Apa dampak jika semua hewan pemangsa di hutan diburu hingga punah?

a. Populasi mangsa meningkat berlebihan.
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10.

b.  Populasi tumbuhan meningkat,
¢. Rantai makanan menjadi stabil.
d. Energi meningkat di semua tingkat.
Scorang petani menyemprotkan inscktisida untuk membasmi belalang. Apa dampak

negatif yang paling mungkin terjadi?

a. Populasi katak menurun,
b. Populasi ular meningkat.
c. Populasi rumput menurun.

d. Populasi clang meningkat.

. Perhatikan pernyataan berikut!

Di suatu ckosistem, jumlah hewan pemangsa berkurang karena perburuan. Akibatnya,
Kkeseimbangan rantai makanan menjadi terganggu.
Berdasarkan pemyataan tersebut, tindakan yang paling tepat untuk mengurangi dampak
gangguan pada rantai makanan adalah ...

a. memburu lebih banyak hewan pemangsa agar hewan lain bertambah.

b. menanam hanya satu jenis tumbuhan agar mudah dirawat.

¢. menjaga dan melestarikan habitat alami makhluk hidup.

d. mengurangi jumlah hewan pemangsa yang masih ada.

. Perhatikan pernyataan berikut!

Di ekosistem laut, banyak ikan berkurang karena pencemaran dan kerusakan terumbu
karang. Hal tersebut dapat mengganggu rantai makanan laut.
Berdasarkan pernyataan tersebut, tindakan manusia yang paling tepat untuk
mengurangi dampak gangguan pada rantai makanan laut adalah ...

a. membuang limbah ke laut karena akan terbawa arus.

b. menebar benih ikan sebanyak-banyaknya tanpa aturan.

c. menangkap ikan menggunakan jaring besar agar jumlah ikan cepat bertambah.

d. mcenjaga kebersihan laut dan melindungi terumbu karang dari kerusakan.

. Perhatikan gambar berikut!

2 AT

Di suatu hutan, jumlah harimau berkurang karcna perburuan manusia.

Berdasarkan pernyataan tersebut, kesimpulan yang paling tepat adalah ...
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a. jumlah rusa meningkat karena jumlah pemangsanya berkurang.
b. jumlah pohon berkurang karcna harimau berkurang.
c. aliran energi dalam ckosistem berhenti sepenuhnya.
d. jumlah rusa menurun karcna tidak ada harimau.
14. Perhatikan pernyataan berikut!
Di scbuah sungai, jumlah ikan kecil berkurang akibat pencemaran air. Ikan kecil
merupakan makanan utama burung pemakan ikan.
Berdasarkan informasi tersebut, kesimpulan yang paling tepat tentang populasi burung
pemakan ikan adalah ...
a.  populasi burung pemakan ikan tidak terpengaruh olch kondisi sungai.
b. populasi burung pemakan ikan meningkat karena ikan kecil berkurang.
. populasi burung pemakan ikan tctap sama meskipun ikan kecil berkurang.
d. populasi burung pemakan ikan menurun karena kekurangan makanan.
15. Jika produsen hilang, maka organisme lain akan....
a. tetap hidup normal.
b. kekurangan sumber encrgi.
c. bertambah jumlahnya.
d. tidak terpengaruh.

16. Perhatikan pernyataan berikut!
Dalam suatu jaring-jaring makanan, setiap makhluk hidup memiliki peran dalam
mencruskan aliran cnergi. Jika salah satu organisme tiba-tiba hilang, alur cnergi tidak
dapat berjalan seperti semula.
Berdasarkan pemyataan terscbut, kesimpulan yang paling tepat adalah ...
a. keseimbangan ekosistem kemungkinan terganggu karena aliran energi terputus
pada salah satu bagian.
b. aliran energi menjadi semakin cepat meskipun ada organisme yang hilang.
c. kosistem menjadi lcbih stabil karcna jumlah organisme berkurang.
d. populasi organisme lain pasti meningkat tanpa batas.
17. Dari komponen berikut: rumput, belalang, katak, ular, clang. Buatlah uturan rantai

makanan yang sesuai!

a. Rumput — Belalang — Katak — Ular — Elang
b. Elang — Ular — Katak — Belalang — Rumput

c. Belalang — Rumput — Katak — Elang — Ular



d. Rumput — Katak — Belalang — Elang — Ular

18. Perhatikan pernyataan berikut!
Dalam suatu jaring-jaring makanan, satu makhluk hidup dapat terlibat dalam lebih dari
satu hubungan makan dan dimakan.
Pernyataan yang paling tepat untuk menjelaskan peran satu organisme dalam jaring-
jaring makanan adalah ...
a. satu organisme hanya dapat berperan sebagai produsen saja.
b. satu organisme hanya dapat berperan sebagai konsumen saja.
¢. satu organisme tidak memiliki peran dalam jaring-jaring makanan.
d. satu organisme dapat menjadi konsumen dalam beberapa rantai makanan yang
saling berhubungan.
19. Jika penebangan pohon menyebabkan berkurangnya burung pemakan serangga, maka

solusi terbaik untuk menjaga kescimbangan ckosistem adalah....
a. membasmi serangga dengan pestisida.
b. menanam kembali pohon yang ditebang.

¢. menambah burung dari luar daerah.

d. membiarkan alam menyesuaikan sendiri.

20. Perhatikan gambar berikut!

Gambar | Gambar 2

Berdasarkan kedua gambar, solusi terbaik untuk mengembalikan kescimbangan

ekosistem adalah....

membasmi hama dengan pestisida

o i

menanam kembali pohon di area yang gundul

meninggalkan lahan agar rusak alami

o

d. memburu hewan pemangsa di hutan

-Sclamat Bekerja-
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Lampiran 10. Hasil Uji Validitas Butir Tes
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Lampiran 12. Hasil Uji Tingkat Kesukaran Tes
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Lampiran 13. Hasil Uji Daya Beda
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Lampiran 14. Hasil Uji Distraktor Tes
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Lampiran 15. Hasil Uji Ahli Materi

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN
BERPIKIR KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai

berikut.
5 = sangat baik (SB)
4 = baik (B)

3 = cukup (C)
2 = kurang (K)
1 = sangat kurang (SK)
2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan
memberikan centang (V) pada kplom skor penilaian yang tersedia.
3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
B. Identitas
Nama
Instansi

C. Tabel Validitas Instrumen Ahli Materi

No Pernyataan Penilaian

1 [2]3J4a]s

Kurikulum

1. | Materi sesuai dengan Capaian Pembelajaran
(CP) IPAS Kelas V.

v

2. | Materi sesuai dengan indikator pembelajaran
vang ditetapkan.

3. | Materi selaras dengan tujuan pembelajaran yang
ingin dicapai.

Materi

4. | Isi materi akurat dan relevan dengan topik
“Memakan dan Dimakan™.

5. | Materi memiliki kedalaman  sesuai tingkat
perkembangan kognitif siswa.

<
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No Pernyataan I Pcnilaianv ]
1 [2[3]4a]s
6. | Materi disajikan sccara lengkap dan sistematis \/
sistematis, mencakup konsep rantai makanan
dan jaring-jaring makanan. ——
7. | Penyajian materi menarik dan menumbuhkan { \/
rasa ingin tahu siswa. USTY N | SN S R
8. | Materi sesuai dengan karakteristik siswa kelas V o
SD. o= = e e I
9. | Materi didukung dengan ilustrasi dan video o
pembelajaran. J \
10 llanlc'ri'?l.luThnh dipahami dan tidak menimbulkan \/
miskonsepsi. i s — o ) |
1. ”KOI‘IV.\‘L‘E-RL;\SL‘P yang disajikan logis dan jelas. \/
i ~ Bahasa
12, | Bahasa yang digunakan jelas. komunikatif, dan j
konsisten.
13. | Bahasa sesuai dengan tingkat perkembangan "
bahasa siswa SD.
Evaluasi
14. | Soal evaluasi mendukung Ketercapaian tujuan \/ 4
pembelajaran.
15. | Evaluasi sesuai dengan kompetensi dasar dan W
indikator pembelajaran. |

D. Komentar Guna Perbaikan Instrumen

il

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

Dapat digunakan tanpa revisi

\/ Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN

BERPIKIR KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Pctunjuk Pengerjaan

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai
berikut.
5 = sangat baik (SB)
4 = baik (B)
3 = cukup (C)
2 = kurang (K)
I = sangat kurang (SK)

2. Pemberian penilaian  pada  setiap jawaban dilakukan dengan
memberikan centang (V) pada kplom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

B. Identitas
Nama
Instansi

C

Tabel Validitas Instrumen Ahli Materi

Pernyataan Penilaian ]
’ , 1[2[3]47Ts
Kurikulum

Materi sesuai dengan Capaian Pembelajaran
(CP) IPAS Kelas V.

Materi sesuai dengan indikator pembelajaran
vang ditetapkan.

| ingin dicapai.

Materi selaras dengan tujuan pembelajaran yang

SIS

- Materi

Isi materi akurat dan relevan dengan topik
“Memakan dan Dimakan™.

T
.w.A}.wTsv.—

Materi  memiliki  kedalaman scsuai  tingkat
crkembangan kognitif siswa.




No Pernyataan =

6. | Materi disajikan secara lengkap dan sistematis
sistematis, mencakup konsep rantai makanan
— | dan jaring-jaring makanan. ——
A Penyajian materi menarik dan menumbuhkan

| rasa ingin tahu siswa. —
8. | Materi sesuai dengan karakteristik siswa kelas V

_|sp. —— .
9. | Materi didﬁlﬁmg dengan ilustrasi dan video
| pembelajaran, g v
10. | Materi mudah dipahami dan tidak menimbulkan

Bahasa yang digunakan jelas. komunikatif, dan
konsisten. NSy
Bahasa sesuai dengan tingkat perkembangan
bahasa siswa SD. Lo e o

= - -
14. | Soal evaluasi mendukung ketercapaian tujuan

Penilaian

’( 2 FC

| miskonsepsi. T
11, Konsep-konsep yang disajikan logis M—J—J

- e

cmbelajaran.
15. | Evaluasi sesuai dengan kompetensi dasar dan

indikator pembelajaran.

D. Komentar Guna Perbaikan Instrumen

Wedia aaws difewbavs Qaw. Verumatl

............

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

/ Dapat digunakuﬁﬁpn revisi

Dapat digunul\uh dt'l:éilll revisi kecil

i Dapat digunakan dengan revisi besar

¥ ‘Fklirh U;Tpin (ﬁglll;ilkilll~
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Lampiran 16. Hasil Uji Ahli Desain Instruksional

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN

BERPIKIR KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan

3.

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai
berikut.
5 = sangat baik (SB)

4 = baik (B)
3 = cukup (C)
2 = kurang (K)

| = sangat kurang (SK)
Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan
memberikan centang (Y) pada kplom skor penilaian yang tersedia.

Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

B. Identitas

Nama

Instansi
C. Tabel Validitas Instrumen Ahli Desain Instruksional

logis dan terpadu.

No Pernyataan | Penilaian |
1 2 3 4 5 v
Tujuan /
1. | Tujuan pembelajaran ditulis dengan jelas dan \/
terstuktur. y
2. | Tujuan, materi, dan evaluasi saling terkait secara

Strategi

Urutan penyampaian materi mengikuti langkah-
langkah logis secara sistematis.

/]

Desain  kegiatan  pembelajaran  mampu
memotivasi siswa.

Media pembelajaran interaktif memberikan
contoh untuk memahami konsep rantai makanan
dan jaring-jaring makanan.
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D. Komentar Guna Perbaikan Instrumen

{48 p"‘b W‘#"qa‘

fste. Aimpen

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

/ Dapat digunakan tanpa revisi

\/ Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

Singaraja, 10 Februari 2026

Penilai,

Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001

No Pernyataan Penilaian
2 3 4 5
6. [Desain  pembelajaran  membantu  siswa \/
|| merefleksi pengetahuan sebelumnya.
7. | Media pembelajaran interaktif memberikan ‘/
kesempatan belajar mandiri, mendalam, dan
cksploratif.
Evaluasi
8. | Tersedia latihan soal untuk mengukur \/
pemahaman siswa.
9. | Latihan soal sesuai dengan indikator 7
pembelajaran yang ditetapkan. et |
10. | Petunjuk pengerjoan soal jelas dan mudah ‘/
dipahami.
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN

BERPIKIR KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan

[

. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai

berikut.

5 = sangat baik (SB)

4 = baik (B)

3 = cukup (C)

2 = kurang (K)

1 = sangat kurang (SK)

Pemberian penilaian  pada setiap jawaban  dilakukan dengan

memberikan centang (V) pada kplom skor penilaian yang tersedia.

- Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
Identitas
Nama

Instansi

C. Tabel Validitas Instrumen Ahli Desain Instruksional

R o 1137345}

1. | Tujuan pembelajaran ditulis dengan jelas dan

—

Pernyataan Penilaian

ﬁfu an

terstuktur. o S
Tujuan. materi. dan evaluasi saling terkait secara
logis dan terpadu.

=

1

. o Strategi
Urutan penyampaian materi mengikuti langkah-
langkah logis secara sistematis.

< | K

| dan jaring-jaring makanan.

>

w |

Desain  kegiatan  pembelajaran mampu
memotivasi siswa. = 5|
Media  pembelajaran interaktil  memberikan
| contoh untuk memahami konsep rantai makanan

<

SEREDY TS . s



D. Komentar Guna Perbaikan Instrumen

No[ Pernyataan l’cni;'aian“ .
2

Desain  pembelajaran membantu  siswa
| merefleksi pengetahuan sebelumnya.

Media pembelajaran  interaktif memberikan
kesempatan belajar mandiri, mendalam, dan

cksnloﬁrgli_l'._‘¥ -

‘Evaluasi

pemahaman siswa,

Frcrscdin latihan  soal untuk  mengukur

[ pembelajaran yang ditetapkan.

Latihan  soal  sesuai dengan  indikator

<

10 | Petunjuk pengerjaan soal jelas dan mudah
| dilwalllgllli.‘ -

4...\...3.%‘\ 1“(»\ ,.7‘4..& G

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

Dapat digunakan tanpa revisi

vV Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

Singaraja. 09 Februari 2026

Penilai,

i. Dewa Gede Agus Putra Prabawa. S.Pd.. M.Pd.
NIP. 198908082024211004

b sadl_ aukuan’
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Lampiran 17. Hasil Uji Ahli Media

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR

KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Pectunjuk Pengerjaan

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

5 = sangat baik (SB)

4 = baik (B)

3= cukup (C)

2 = kurang (K)

1 = sangat kurang (SK)

. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan

centang (V) pada kplom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
B. Identitas

Nama

Instansi
C. Tabel Validitas Instrumen Ahli Media

No Pernyataan Penilaian
1 [2]3[4]s
Desain Tampilan y
1. | Tampilan cover media menarik dan sesuai v
dengan karakteristik siswa kelas V. )
2. | Kesesuaian penggunaan gambar mendukung \/
pemahaman materi pembelajaran, y
3. | Teks dalam media mudah dibaca dan dipahami v
oleh siswa.
4. | Jenis huruf, ukuran, dan spasi teks digunakan v
secara tepat dan proporsional. 4
5. | Komposisi dan kombinasi warna tampilan v
media serasi dan tidak mencolok.
6. | Animasi yang digunakan tepat dan mendukung
pembelajaran. ,
7. | Narasi yang digunakan sesuai dengan isi materi \/
dan tujuan pembelajaran.
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No

Pernyataan

Penilaian

2

3

-

Sound effect digunakan sccara tepat dan tidak
mengganggu k asi siswa.

Pengoprasian

Media mudah digunakan oleh siswa dan guru
tanpa Kesulitan teknis.

Media dapat digunakan sccara berulang tanpa
timbulnya gangguan.

Media dilengkapi dengan petunjuk pengg
vang jelas.

Ketepatan, Teknik, Kejelasan

Media membantu siswa memahami konsep
rantai makanan dan jarring-jaring makanan.

Media pembelajaran menyajikan konten, visual,
dan aktivitas yang Konsisten serta mendukung
tema pembelajaran IPAS yang disampaikan.

Media m, membangkitkan motivasi belajar

% ¥
siswa.

Media pembelajaran menyajikan informasi dan
ilustrasi  yang tepat, tidak menimbulkan
miskonsepsi, serta sesuai dengan tujuan
pembelajaran.

[N < [ud<]

D. Komentar Guna Perbalkan lnstrumqn

b

lu A ) r\mr Jpe

QI.;J'\:I a mﬁ« Wu‘i)}' m AL%VI

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

/ Dapat digunakan tanpa revisi

\/ Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR
KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
S = sangat baik (SB)
4 = baik (B)
3 = cukup (C)
2 = kurang (K)

1 = sangat kurang (SK)

o

Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan
centang (V) pada kplom skor penilaian yang tersedia.
3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
B. ldentitas
Nama

Instansi

C. Tabel Validitas Instrumen Ahli Media

| No Pernyataan | Penilaian

‘ l 1 2345

A ) Desain Tampilan .

1. | Tampilan cover media menarik dan  sesuai

L—~ dengan karakteristik siswa kelas V. (o v

i 2. | Kesesuaian penggunaan gambar mendukung

b ‘l “pemahaman materi pembelajaran. | | *lr/

[ 3. | Teks dalam media mudah dibaca dan dipahami i
.« oleh siswa. - D . V]

4. | Jenis huruf. ukuran, dan spasi teks diizunukan Vv
secara tepat dan proporsional. ‘

5. | Komposisi dan kombinasi warna tampilan a }
| media serasi dan tidak mencolok. | v
6. | Animasi yang digunakan tepat dan mendukung
7

pembelajaran.

Narasi yang digunakan sesuai dengan isi materi \/ .
| dan tujuan pembelajaran. |
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No Pernyataan _ﬂ __ Penilaian
| ———— . 1 /3TFT4]F
8. | Sound effect digunakan secara tepat dan tidak v
mengeangeu Konsentrasi siswa, U (S | S
Pengoprasian o o

9. | Media mudah digunakan oleh siswa dan guru
| tanpa kesulitan tcknis. e

10. | Media dapat digunakan secara berulang tanpa
_ | timbulnya gangguan.
11. | Media dilengkapi dengan petunjuk penggunaan
| yang jelas.

%
4
—— Ketepatan, Teknik, Kejelasan
Media membantu siswa memahami  konsep
rantai makanan dan jarring-jaring makanan. _\/N
Media pembelajaran menyajikan konten, visual,
dan aktivitas yang Konsisten serta mendukung v
"4
V4

tema pembelajaran IPAS yang disampaikan.

14. | Media mampu membangkitkan motivasi belajar
| siswa.
15. | Media pembelajaran menyajikan informasi dan
ilustrasi  yang tepat, tidak menimbulkan
miskonsepsi. serta sesuai dengan tujuan
embelajaran.

D. Komentar Guna Perbaikan Instrumen

1. Db b Yekg ek seha {) ?M‘?V
2., FoMaS ke vd ,Mhr« camba....... benliomas

ARy

LT g e
R e Veintwos.....

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

L

Danzil digunakan tanpa revisi
Dapat digunakanraéngan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan
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Lampiran 18. Hasil Perhitungan Validitas Media
1) Hasil Validitas Ahli Materi

Validitas produk pada materi media pembelajaran interaktif berbasis deep
learning dilakukan melalui pemberian lembar penilaian yang telah disusun
sedemikian rupa, serta instrumen yang telah teruji kevalidannya oleh judges.
Adapun judges yang menjadi penguji validitas materi pada produk, yaitu judges I
Prof. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. dan judges Il Dr. I Made Citra Wibawa,
S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian tersebut disajikan dalam tabel penilaian awal sebelum
dihitung menggunakan rumus gregory. Hasil penilaian awal judges dapat disajikan
pada tabel berikut.

Hasil Penilaian Validitas Ahli Materi

No. | Judges1 Judges 11
1. Relevan Relevan
2. Relevan Relevan
3. Relevan Relevan
4. Relevan Relevan
5. Relevan Relevan
6. Relevan Relevan
7. Relevan Relevan
8. Relevan Relevan
9. Relevan Relevan
10. Relevan Relevan
11. Relevan Relevan
12. Relevan Relevan
13. Relevan Relevan
14. Relevan Relevan
15. Relevan Relevan

Hasil penilaian awal judges validitas ahli materi dimasukkan ke dalam tabulasi
silang (2x2) pada tabel berikut.

Hasil Tabulasi Silang Validitas Ahli Materi

Judges Judges 1
Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Judges 11 Tidak Relevan A(0) B (0)
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| | Relevan | C (0) | D (15) |

Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung validitas ahli materi pada produk

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

B D
" A+B+C+D

%4

- 15
T 0+0+ 0+ 15

V_w
15
vV =1,00

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, validitas ahli materi pada produk
memperoleh koefisien validitas sebesar 1,00, sehingga produk tersebut berada pada
kategori validitas ahli materi sangat tinggi.

2) Hasil Validitas Ahli Desain Instruksional

Validitas produk pada desain instruksional media pembelajaran interaktif
berbasis deep learning dilakukan melalui pemberian lembar penilaian yang telah
disusun sedemikian rupa, serta instrumen yang telah teruji kevalidannya oleh
judges. Adapun judges yang menjadi penguji validitas desain instruksional pada
produk, yaitu judges 1 Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. dan judges Il Dr. Dewa
Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian tersebut disajikan dalam
tabel penilaian awal sebelum dihitung menggunakan rumus gregory. Hasil

penilaian awal judges dapat disajikan pada tabel berikut.
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Hasil Penilaian Validitas Ahli Desain Instruksional

No. | Judges1 Judges 11
1. Relevan Relevan
2. Relevan Relevan
3. Relevan Relevan
4, Relevan Relevan
5. Relevan Relevan
6. Relevan Relevan
7. Relevan Relevan
8. Relevan Relevan
9. Relevan Relevan
10. Relevan Relevan

Hasil penilaian awal judges validitas ahli desain instruksional dimasukkan ke
dalam tabulasi silang (2x2) pada tabel berikut.

Hasil Tabulasi Silang Validitas Ahli Desain Instruksional

Judges Judges 1
Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Judges IT Tidak Relevan A (0) B (0)
Relevan C (0 D (10)

Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung validitas ahli desain instruksional
pada produk menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D

V=TT B+cCc+0D

- 10
T0+0+ 0+ 10

V_10
10

V' =1,00
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Berdasarkan hasil perhitungan di atas, validitas ahli desain instruksional pada
produk memperoleh koefisien validitas sebesar 1,00, sehingga produk tersebut
berada pada kategori validitas ahli desain instruksional sangat tinggi.

3) Hasil Validitas Ahli Media

Validitas produk pada media pembelajaran interaktif berbasis deep learning
dilakukan melalui pemberian lembar penilaian yang telah disusun sedemikian rupa,
serta instrumen yang telah teruji kevalidannya oleh judges. Adapun judges yang
menjadi penguji validitas media pada produk, yaitu judges I Prof. Dr. I Made Tegeh,
S.Pd., M.Pd. dan judges 11 Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd. Hasil
penilaian tersebut disajikan” dalam tabel penilaian awal sebelum dihitung
menggunakan rumus gregory. Hasil penilaian awal judges dapat disajikan pada
tabel berikut.

Hasil Penilaian Validitas Ahli Media

No. | Judges 1 Judges 11
1. Relevan Relevan
2, Relevan Relevan
3. Relevan Relevan
4. Relevan Relevan
S Relevan Relevan
6. Relevan Relevan
7. Relevan Relevan
8. Relevan Relevan
9. Relevan Relevan
10. Relevan Relevan

Hasil penilaian awal judges validitas ahli media dimasukkan ke dalam tabulasi
silang (2x2) pada tabel berikut.

Hasil Tabulasi Silang Validitas Ahli Media

Judges Judges 1
Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Judges I1 Tidak Relevan A (0) B (0)
Relevan C (0 D (10)




290

Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung validitas ahli media pada produk
menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D

V=TT B+Cc+0D

v 10
0404+ 0+ 10

V_10
10
vV =1,00
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Lampiran 19. Hasil Uji Kepraktisan Guru

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN GURU

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR
KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
5 = sangat baik (SB)
4 = baik (B)
3 = cukup (C)
2 = kurang (K)
1 = sangat kurang (SK)
2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan
centang (V) pada kplom skor penilaian yang tersedia.
3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
B. Identitas
Nama 1 Puo Mgt)a N\\una/\ﬁ,(.p\?cl.,MVd
Instansi 1 SD NECERI § GiAnzAaR
C. Tabel Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Guru

No Pernyataan Penilaian
1 ™= 3% | s
Tampilan
1. | Tampilan media pembelajaran menarik dan W
sesuai dengan karakteristik siswa kelas V.
2. | Tulisan pada media dapat dibaca dengan jelas. v

3. | Gambar dan ilustrasi terlihat jelas serta

mendukung pemahaman materi. W
4. | Komposisi dan kombinasi warna dalam media
serasi dan tidak mengganggu kenyamanan v
belajar.
Materi
5. | Materi yang disajikan dalam media mudah
; 4 A
dipahami oleh guru.
6. | Materi dalam media selaras dengan tujuan v

pembelajaran.
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No Pernyataan Penilaian
1 2] 34198
7. | Penyajian materi dalam media disusun secara 4
|| runtut dan sistematis.
8. | Soal atau aktivitas dalam media sesuai dengan o
materi yang diajarkan.
Pengoperasian
9. | Media mudah digunakan oleh guru dalam proses v
pembelajaran.
10. | Media mudah diakses kapan saja dan di mana v
saja sesuai kebutuhan.

D. Komentar Guna Perbaikan
Mo'*er'\ NMewa t\' smuymlm'\ Wr{aln selcm‘ AM.\W. M\"‘" Pche'o’lafm
4 v v ! b
‘\i \(l\(l( V

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

v Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

Gianyar,..’.?. ..... BiCe et i B ....2026

YWkt

Putu Mega Nilayanti, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199505092023212036



LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN GURU

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS

DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR
KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan

1s

1]

-~

J.

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

sangat baik (SB)

2 = kurang (K)
1 = sangat kurang (SK)

Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan

centang (V) pada kplom skor penilaian yang tersedia.

Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
B. Identitas

Nama 1 N yoman Mi\:am W\AQSPCI
Instansi ~ : Q) RS (.,.‘o,\&,r
C. Tabel Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Guru
No Pernyataan Penilaian
__11]2]3J4a]s
Tampilan
1. | Tampilan media pembelajaran menarik dan}—
sesuai dengan karakteristik siswa kelas V. | \/
2. | Tulisan pada media dapat dibaca dengan jelas. [ O
3. | Gambar dan ilustrasi terlihat jelas serta
mendukung pemahaman materi. o vV’
4. | Komposisi dan kombinasi warna dalam media
serasi dan tidak mengganggu kenyamanan %
belajar.
Materi
5. | Materi yang disajikan dalam media mudah NZ
dipahami oleh guru.
6. | Materi dalam media selaras dengan tujuan R’
pembelajaran.
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i i’rrnynlmm Penilaian
1 2 3 4 5

7. | Penyajian materi dalam media disusun secara
runtut dan sistematis. ¥
8. | Soal atau aktivitas dalam media sesuai dengan
materi vang diajarkan.

Pengoperasian

9. | Media mudah digunakan oleh guru dalam proses
pembelajaran.

10. | Media mudah diakses kapan saja dan di mana
saja sesuai Kebutuhan,

<l <

D. Komentar Guna Perbaikan

K\)Q“\-\&i\r\‘v(’ MOA'IO\ ?Qw\h‘“%n S\)A‘X-"’ g"‘%" YVQV\uI‘:L(

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

2 Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

(‘;ian_vnr,.)«.s..‘.F@\ZE.‘KQ‘.‘..':...ZOZ(S

Penilai,

o

I Nyoman Nitya Hariata. S.Pd.
NIP. 199410192023211008



Lampiran 20. Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan Guru
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Respon Butir Pernyataan Skor Skor Persentase
-den | 1/2[3]4(5/6|7|8|9|10] Total | Maksimum (%)
Guru 1 5|5[5[5]|5[5[5]5]5 50 50 100
Guru2 |5|5|5|5|5|5|5|5]|5]5 50 100
Total Persentase (%) 200
Rata-rata Presentase (%) 100

Kualifikasi

Sangat Baik




Lampiran 21. Hasil Uji Kepraktisan Siswa

1) Hasil Uji Kepraktisan Siswa Perorangan

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR

KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan

3.

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

5 = sangat baik (SB)

4 = baik (B)

3 = cukup (C)

2 = kurang (K)

1 = sangat kurang (SK)

Pemberian penilaian pada sctiap jawaban dilakukan dengan memberikan

centang (V) pada kplom skor penilaian yang tersedia.

Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

B. Identitas

Nama

Instansi PN B Oianﬂor

C. Tabel Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

:ida Agv Puty kaila Nirnala  Praeilyo

No

Pernyataan

Penilaian

1 [2[3]4]5

s Tamp?lgn

Tampilan media pembelajaran menarik dan
sesuai dengan karakteristik siswa kelas V.

(5]

Gambar dan ilustrasi terlihat jelas serta
membantu memahami Konsep rantai makanan
dan jaring-jaring makanan.

)

Teks dalam media mudah dibaca dan d—i;Jéllalni
oleh siswa.

Suara atau narasi dalam media terdengar jelas
dan sesuai dengan isi materi.

Materi

"

Isi materi dalam media sesuai dengan topik
memakan dan dimakan.

Materi mudah dipahami ‘dan disajikan secara
runtut.

NRIRRER
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untuk belajar secara aktif dan mandiri.

No Pernyataan Penilaian
2 3 4 s
7. | Media memberikan manfaat dalam membantu
saya memahami materi dan melatih kemampuan \/
berpikir Kritis. N
Pengoperasian
8. [ Media mudah dioperasikan oleh siswa tanpa \/
menimbulkan gangguan,
9. | Media dilengkapi dengan petunjuk penggunaan \/
vang jelas.
Motivasi
10. [ Media pembelajaran mampu memotivasi saya \/

D. Komentar Guna Perbaikan

SRR VSO RO e RTL) S LG VI ndaln.... Alguaked. ... dan
SCavily

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

W Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

Gianyar,...23.... "€pf

Penilai,
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR

KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan

1.

-~

S.

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian scbagai berikut.
5 = sangat baik (SB)

4 = baik (B)

3

1 = sangat kurang (SK)
Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan
centang (V) pada kplom skor penilaian yang tersedia.

Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

B. Identitas
Nama Loty oy Cconar Trieho et

Instansi 1 €0 S6re teger € Llawnae

C. Tabel Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

No

Pernyataan Penilaian
BFEIEANIE

Tampilan

Tampilan media pembelajaran menarik dan
sesuai dengan karakteristik siswa kelas V.

v
2. | Gambar dan ilustrasi terlihat jelas serta
membantu memahami konsep rantai makanan v
dan jaring-jaring makanan.
["3. | Teks dalam media mudah dibaca dan dipahami \/
| | oleh siswa.
4. | Suara atau narasi dalam media terdengar jelas \/
| dan sesuai dengan isi materi. |
Materi
| 5. | Isi materi dalam media sesuai dengan topik \/
’ memakan dan dimakan. il
6. | Materi mudah dipahami dan disajikan secara \/

e

‘ runtut.
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m Pernyataan Penilaian
, FEFRESENES
7. | Media memberikan manfaat dalam membantu
saya memahami materi dan melatih kemampuan \/ ‘
| berpikirknitis. A S 1
) Pengoperasian S
8. | Media mudah dioperasikan oleh siswa tanpa 7
menimbulkan gangguan, i | P Ll L
9. | Media dilengkapi dengan petunjuk penggunaan V4
vang jelas. B [ S 550
Motivasi
10. | Media pembelajaran mampu memotivasi saya T v
untuk belajar secara aktif dan mandiri. ol

D. Komentar Guna Perbaikan
mudeh phguoalan
el Gank

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

o Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

Gianyar,..25 februer, 2026

Penilai,
T

L busts @40 6une Tesha, mehagwe e



LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR

KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan

3.

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian scbagai berikut.

5 = sangat baik (SB)

4 = baik (B)

3 = cukup (C)

2 = kurang (K)

1 = sangat kurang (SK)

Pemberian penilaian pada sctiap jawaban dilakukan dengan memberikan

centang (V) pada kplom skor penilaian yang tersedia.

Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
B. Identitas
Nama Xadek \(\jmn Arkara K.
Instansi (5P € (,"omjar
C. Tabel Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

No Pernyataan Penilaian
1 [2]3]4]5
Tampilan
1. | Tampilan media pembelajaran menarik dan w s
sesuai dengan karakteristik siswa kelas V.
2. | Gambar dan ilustrasi terlihat jelas serta
membantu memahami konsep rantai makanan v’
dan jaring-jaring makanan.
3. | Teks dalam media mudah dibaca dan dipahami
oleh siswa. il
4. | Suara atau narasi dalam media terdengar jelas s
dan sesuai dengan isi materi.
Materi
5. | Isi materi dalam media sesuai dengan topik \/
memakan dan dimakan.
6. | Materi mudah dipahami dan disajikan secara Y
runtut,
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No Pernyataan Penilalan
1 2 3 4 5
7. | Media memberikan manfaat dalam membantu
saya memahami materi dan melatih kemampuan /
berpikir kritis.

Pengoperasian

8. | Media mudah dioperasikan olch siswa tanpa

menimbulkan gangguan. v

9. | Media dilengkapi dengan petunjuk penggunaan v
yang jelas.

Motivasi

10. | Media pembelajaran mampu memotivasi saya o

untuk belajar secara aktif dan mandiri.
D. Komentar Guna Perbaikan
Miedia. Menarik...dan.. 5205 Ak LI NEN2YE A e

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

\/ Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi kecil
Dapat digunakan dengan revisi besar
Belum dapat digunakan

Gianyar,.25.-. §&bruowi. 2026

Penilai,

(Kadels Syran. Ackana .
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2) Hasil Uji Kepraktisan Siswa Kelompok Kecil

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR
KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
5 = sangat baik (SB)
4 = baik (B)
3 = cukup (C)
2 = kurang (K)
1 = sangat kurang (SK)

19

Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan
centang (V) pada kplom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
B. Identitas

Nama i 0 Du\'u qu D\Ofﬁ‘eﬁk" O.

Instansi : C_;DY\\ ) Gl oo -

C. Tabel Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

No Pernyataan Penilaian
- 1 [2]3[4]5
Tampilan
1. | Tampilan media pembelajaran menarik dan \/

sesuai dengan karakteristik siswa kelas V.

[85]

Gambar dan ilustrasi terlihat jelas serta
membantu memahami konsep rantai makanan
dan jaring-jaring makanan.

3. | Teks dalam media mudah dibaca dan dipahami

] w5,

oleh siswa.
4. | Suara atau narasi dalam media terdengar jelas
dan sesuai dengan isi materi. \/
Materi
5. |Isi materi dalam media sesuai dengan topik /
memakan dan dimakan. v
6. | Materi mudah dipahami dan disajikan secara ‘/
runtut.
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No

Pernyataan

Penilaian

2

3

4

Media memberikan manfaat dalam membantu
saya memahami materi dan melatih kemampuan
berpikir kritis.

SIS S

untuk belajar secara aktif dan mandiri.

Pengoperasian
8. | Media mudah dioperasikan oleh siswa tanpa
menimbulkan gangguan.
9. | Media dilengkapi dengan petunjuk penggunaan
yang jelas.
Motivasi
10. [ Media pembelajaran mampu memotivasi saya ) i

D. Komentar Guna Perbaikan

E)aa}u'; e aci\A:

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

F \/ | Dapat dig'unakan tanpa revisi

Dapat dgﬁuakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

Gianyar..‘35....Gabfuac.:.....,.lo'_’ﬁ

Penilai,

ke
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR

1.

o

-
.

KRITIS IPAS SISWA KELAS V

. Petunjuk Pengerjaan

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
5 = sangat baik (SB)
4 = baik (B)
3 = cukup (C)
2 = kurang (K)
= sangat kurang (SK)
Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan
centang (\) pada kplom skor penilaian yang tersedia.

Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

. Identitas

Nama SN kemang  fagaun Pradesit-
Instansi NG GIANYAR

. Tabel Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

Pernyataan Penilaian
1 [2]3]4]5]

Tampilan |

sesuai dengan karakteristik siswa kelas V.

Gambar dan ilustrasi terlihat jelas serta
membantu memahami konsep rantai makanan

Tampilan media pembelajaran menarik dan \/
dan jaring-jaring makanan.

Teks dalam media mudah dibaca dan dipahami 7

oleh siswa. | v
Suara atau narasi dalam media terdengar jelas ‘ 7
dan sesuai dengan isi materi. v

Materi

Isi materi dalam media sesuai dengan topik
memakan dan dimakan.

Materi mudah dipahami dan disajikan secara ( |
runtut.
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Penilaian
1 | 2 1=3F %
7. | Media memberikan manfaat dalam membantu

saya memahami materi dan melatih kemampuan \/
berpikir kritis.

No Pernyataan

n

Pengoperasian
8. | Media mudah dioperasikan oleh siswa tanpa /
menimbulkan gangguan.
9. | Media dilengkapi dengan petunjuk penggunaan \/
yang jelas.

Motivasi

10. [ Media pembelajaran mampu memotivasi saya
untuk belajar secara aktif dan mandiri,

D. Komentar Guna Perbaikan
pNec  Media oy bak | ludahk 5040 pahar

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

/
\/ Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

15- fFRbruge

ANy Ar 2 S o esasasn 2026

Penilai,
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR
KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

5 = sangat baik (SB)
4 = baik (B)

3 = cukup (C)

2 = kurang (K)

1 = sangat kurang (SK)

15

Pemberian penilaian pada sctiap jawaban dilakukan dengan memberikan
centang (V) pada kplom skor penilaian yang tersedia.
3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
B. Identitas
Nama Dewa Avu &1(\40‘\3 Kavyana komamor{.
Instansi : SONQQN g Gigwa

C. Tabel Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

No Pernyataan I Penilaian ]
1 23475

o Tampilan n -
1. | Tampilan media pembelajaran menarik dan [

sesuai dengan Karakteristik siswa kelas V. | ;o]
2. | Gambar dan ilustrasi terlihat jelas serta ‘

| o~

| . s
membantu memahami konsep rantai makanan
[ dan jaring-jaring makanan. I | O (O 5,08
| 3. | Teks dalam media mudah dibaca dan dipahami | \J
. |
oleh siswa. ]

| 4. | Suara atau narasi dalam media icrdengar jeias ‘
dan sesuai dengan isi materi. B T | .
 Materi

Isi materi dalam media sesuai dengan topik |
memakan dan dimakan. |

-

N

=

6. | Materi mudah dipahami dan disajikan secara
| runtut. | |

U | S N W




No Pernyataan Penilaian
2 (3 (415
7. | Media memberikan manfaat dalam membantu
saya memahami materi dan melatih kemampuan ‘/
berpikir kritis.
Pengoperasian
8. | Media mudah dioperasikan oleh siswa tanpa \/
menimbulkan gangguan.
9. | Media dilengkapi dengan petunjuk penggunaan \/
yang jelas.
Motivasi
10. | Media pembelajaran mampu memotivasi saya \/
untuk belajar secara aktif dan mandiri.
D. Komentar Guna Perbaikan ;
Medianya....soect. mand(K.
E. Hasil Penilaian Validitas SAP
/ Dapat digunakan tanpa revisi
Dapat ﬂigunakaT] Uér;ian revisi kecil |
‘1 Dapm Fguﬁ;nhcngan revisi besar
| Belum dapat digunakan
Gianyar, 25..FOCUS0 506
Penilai,

307
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR
KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
5 = sangat baik (SB)
4 = baik (B)
3 = cukup (C)
2 = kurang (K)
1 = sangat kurang (SK)
2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan
centang (V) pada kplom skor penilaian yang tersedia.
3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
B. Identitas
Nama : \\)\'\ Qo\m \\(;mn'\c\ %ad&wn? Qurwow\c«q .
Instansi 1 %‘)N (= Giodaar 2

C. Tabel Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

No Pernyataan Penilaian

1[2][3]a]s

Tampilan

1. | Tampilan media pembelajaran menarik dan
sesuai dengan karakteristik siswa kelas V.
Gambar dan ilustrasi terlihat jelas serta
membantu memahami konsep rantai makanan
dan jaring-jaring makanan.

3. | Teks dalam media mudah dibaca dan dipahami
oleh siswa.

4. | Suara atau narasi dalam media terdengar jelas
dan sesuai dengan isi materi.

=

(8

Materi

5. | Isi materi dalam media sesuai dengan topik
memakan dan dimakan.

6. | Materi mudah dipahami dan disajikan secara

runtut. v

Z | [l =
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No Pernyataan Penilaian
1 2 |34 ]|5
7. | Media memberikan manfaat dalam membantu
saya memahami materi dan melatih kemampuan \]
berpikir kritis.
Pengoperasian
8. | Media mudah dioperasikan oleh siswa tanpa \/
menimbulkan gangguan.
9. | Media dilengkapi dengan petunjuk penggunaan \/
vang jelas.
Motivasi
10. | Media pembelajaran mampu memotivasi saya \{
untuk belajar secara aktif dan mandiri.

D. Komentar Guna Perbaika

Meaumoan . baaw Rouoh  deryon Yopik

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

\/ Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

Gianyar,...z.'.’-.....ge.).?.‘.’.'.’.‘f.". ....... 2026

Penilai,

Mo O Noorio Gonueni 9



LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR

KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan

1.

[ 5]

-
Al

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

5 = sangat baik (SB)
4 = baik (B)

3 = cukup (C)

2 = kurang (K)

= sangat kurang (SK)

Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan

centang (\) pada kplom skor penilaian yang tersedia.

Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

B. Identitas

Nama

Instansi 5N S 6‘.0‘5 afr
C. Tabel Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

- adek MuNigva cefkio dewoniah

No

Pernyataan

Penilaian

12345

Tampilan

Tampilan media pembelajaran menarik dan
sesuai dengan karakteristik siswa kelas V.

v

|81

Gambar dan ilustrasi terlihat jelas serta
membantu memahami konsep rantai makanan

J

)

Teks dalam media mudah dibaca dan dipahami
oleh siswa.

Suara atau narasi dalam media terdengar jelas
dan sesuai dengan isi materi.

Materi

Isi materi dalam media sesuai dengan topik
memakan dan dimakan.

Materi mudah dipahami dan disajikan secara

runtut.
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No Pernyataan Penilaian
1 2 | 3|4 5
7. | Media memberikan manfaat dalam membantu
saya memahami materi dan melatih kemampuan \/
berpikir kritis.
Pengoperasian
8 | Media mudah dioperasikan oleh siswa tanpa \/
menimbulkan gangguan.
9. | Media dilengkapi dengan petunjuk penggunaan 7
yang jelas. \V/
Motivasi
10. | Media pembelajaran mampu memolivasi saya \/
untuk belajar sccara aktif dan mandiri.

D. Komentar Guna Perbaikan

S

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

\/ Dapat digunakan ln;pu revisi

Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunal\ux;duugun revisi besar

Belum dapat digunakan

Gianyar,... 25 al e tmiscd 026

Penilai,

N
WRACo N



LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS

DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR
KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

-
k)

= sangat baik (SB)
baik (B)

= cukup (C)

2 = kurang (K)

]

5
4
3

| = sangat kurang (SK)

Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan

centang (V) pada kplom skor penilaian yang tersedia.

. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang

B. Identitas

telah disediakan.

Nama  :lGede  boqws  haresonchan agostive
Instansi : %D JAIC S W ) G;U‘Mqr
C. Tabel Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Siswa
No Pernyataan Penilaian
- (1 2 [ 3 ]4]5
Tampilan
1. | Tampilan media pembelajaran menarik dan \/
sesuai dengan karakteristik siswa kelas V.
2. | Gambar dan ilustrasi terlihat jelas serta
membantu memahami konsep rantai makanan \/
dan jaring-jaring makanan.
3. | Teks dalam media mudah dibaca dan dipahami
oleh siswa. \/
4. | Suara atau narasi dalam media terdengar jelas ¥
dan sesuai dengan isi materi. v
Materi
5. | Isi materi dalam media sesuai dengan topik ‘/
memakan dan dimakan.
6. | Materi mudah dipahami dan disajikan secara /
runtut.
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No Pernyataan Penilaian
1 |2 (345
7. | Media memberikan manfaat dalam membantu
saya memahami materi dan melatih kemampuan \/
berpikir kritis.
Pengoperasian

8. | Media mudah dioperasikan oleh siswa tanpa
menimbulkan gangguan.

9. | Media dilengkapi dengan petunjuk penggunaan
vang jelas.

B B

Motivasi
10. | Media pembelajaran mampu memotivasi saya /
untuk belajar secara aktif dan mandiri. \

D. Komentar Guna Perbaikan

Raik. tidak .ada. kendala .

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

\/ Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar

Belum dapat digunakan

Gianyar,. 23......£ehrouri. 2026

il

oede bogus. hoteynandha agutio

Penilai,



LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS

DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR

KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan

1.

(5

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

§ = sangat baik (SB)

4 = baik (B)

3 = cukup (C)

2 = kurang (K)

| = sangat kurang (SK)

Pemberian penilaian pada sctiap jawaban dilakukan dengan memberikan

centang (V) pada kplom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
B. Identitas
Nama :OSAFAT ALRErT WWALROS AdU

Instansi (DN € GIANMTAR
C. Tabel Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

No Pernyataan Penilaian
1 [2]3]4]s
Tampilan

1. | Tampilan media pembelajaran menarik dan \/
sesuai dengan karakteristik siswa kelas V.

2. | Gambar dan ilustrasi terlihat jelas serta
membantu memahami konsep rantai makanan /
dan jaring-jaring makanan.

3. | Teks dalam media mudah dibaca dan dipahami \/
oleh siswa.

4. | Suara atau narasi dalam mcdia terdengar jelas ‘/
dan sesuai dengan isi materi.

Materi

5. |Isi materi dalam media sesuai dengan topik /
memakan dan dimakan.

6. | Materi mudah dipahami dan disajikan secara \/
runtut.
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No Pernyataan Penilaian
1 2 1314

7. | Media memberikan manfaat dalam membantu
saya memahami materi dan melatih kemampuan
berpikir kritis.

Pengoperasian

8. | Media mudah dioperasikan olch siswa tanpa
menimbulkan gangguan,

9. | Media dilengkapi dengan petunjuk penggunaan
yang jelas.

Motivasi
10. | Media pembelajaran mampu memotivasi saya
untuk belajar secara aktif dan mandiri.

| KT [ |

D. Komentar Guna Perbaikan

mMeNacik Ao bagus \:)vaqgw\c\qr\r\\m
J J

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

\/ Dapat digunakan tanpa revisi
Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar
Belum dapat digunakan

Gianyar, 2§ FCBRVAHOZ&

Penilai,

W SAEAT ARERT KhAIRX AdV
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR

KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan

!J

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian scbagai berikut.
5 = sangat baik (SB)

4 = baik (B)

3 = cukup (C)

2 = kurang (K)

1 = sangat kurang (SK)
Pemberian penilaian pada sctiap jawaban dilakukan dengan membcrikan

centang (V) pada kplom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
B. Identitas
Nama Kemang) adila Valecing tantri

Instansi 180 fegeci G Qianydr
C. Tabel Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

No Pernyataan Penilaian
1 [ 2345
Tampilan
1. | Tampilan media pembelajaran menarik dan J
sesuai dengan karakteristik siswa kelas V.
2. | Gambar dan ilustrasi terlihat jelas serta
membantu memahami konsep rantai makanan v
dan jaring-jaring makanan.
3. | Teks dalam media mudah dibaca dan dipahami o
oleh siswa.
4. | Suara atau narasi dalam media terdengar jelas o
dan sesuai dengan isi materi.
Materi
5. | Isi materi dalam media sesuai dengan topik v
memakan dan dimakan.
6. | Materi mudah dipahami dan disajikan secara T
runtut.




No Pernyataan Penilaian
11213418
7. | Media memberikan manfaat dalam membantu
saya memahami materi dan melatih kemampuan v
berpikir kritis.
Pengoperasian
8. | Media mudah dioperasikan oleh siswa tanpa v
menimbulkan gangguan,
9. | Media dilengkapi dengan petunjuk penggunaan ‘/
yang jelas.
Motivasi
10. | Media pembelajaran mampu memotivasi saya Y
untuk belajar secara aktif dan mandiri.

D. Komentar Guna Perbaikan ’
Metin. A8 _ang. cays. fddian.. Janget  baik olan  menarik,
Aon fery

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

v Dapat digunakan tanpa revisi
Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar
Belum dapat digunakan

Gianyar, 2.5, febrvan. . 2026

Penilai,

Womang adile Valering tank
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LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS

DEEP LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR

KRITIS IPAS SISWA KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan
Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian scbagai berikut.

!\)

Nama

5 = sangat baik (SB)

4 = baik (B)

3= cukup (C)

2 = kurang (K)

| = sangat kurang (SK)

Pemberian penilaian pada sctiap jawaban dilakukan dengan memberikan

centang (\) pada kplom skor penilaian yang tersedia.
3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
B. Identitas

Instansi Sbn S "Jiqnjmr

C. Tabel Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

N Putl Ayu ORik Arghants

No

Pernyataan

Penilaian

123415

Tampilan

Tampilan media pembelajaran menarik dan
sesuai dengan karakteristik siswa kelas V.

Gambar dan ilustrasi terlihat jelas serta
membantu memahami konsep rantai makanan
dan jaring-jaring makanan.

Teks dalam media mudah dibaca dan dipahami
oleh siswa.

Suara atau narasi dalam media terdengar jelas
dan sesuai dengan isi materi.

Materi

Isi materi dalam media sesuai dengan topik
memakan dan dimakan.

Materi mudah dipahami dan disajikan secara
runtut.

LSS IA] A0S
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No Pernyataan Penilaian

7. | Media memberikan manfaat dalam membantu
saya memahami materi dan melatih kemampuan
berpikir kritis.

_Pengoperasian
8. | Mcdia mudah dioperasikan olch siswa tanpa

menimbulkan gangguan.
9. | Media dilengkapi dengan petunjuk penggunaan
yang jelas.

Motivasi
10. | Media pembelajaran mampu memotivasi saya
untuk belajar secara aktif dan mandiri.

<] [s]4] s

D. Komentar Guna Perbalkan "
Mod \anya . sorant menar K p Nderh aan

bnayc.

E. Hasil Penilaian Validitas SAP

f Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan dengan revisi besar
Belum dapat digunakan

Februg ey
Gianynr,.%?.f....t.................‘2026

Penilai,

g

N Pucy AYu Shika Asnt
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Lampiran 22. Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan Siswa

1) Hasil Kepraktisan Perorangan

320

Respon- Butir Pernyataan Skor Skor Persentase
den 112[3(4]5]6|7]8|9]|10| Total | Maksimum (%)
Siswal |[5|5|5|5[5]|5|5]|5[5]|5 50 100
Siswa2 |[5|5|5|5|5]|5|5]4[5]|5 49 50 98
Siswa3 |5|5|5]4|5]5|5]4[5]5 48 96
Total Persentase (%) 294
Rata-rata Presentase (%) 98
Kualifikasi Sangat Baik
2) Hasil Kepraktisan Kepraktisan Kelompok Kecil
Responden Butir Pernyataan Skor Skor Persen-
(Kelompok)| 1 |2 (3[4 |5|6|7|8|9|10| Total | Maksimu | tase (%)
m
Siswa 1
(Tinggi) |4 [5|5[4/5]|5]5]5|5]5 48 96
Siswa 2
(Tinggi) |5[545|5/5|5|5/415]5 49 98
Siswa 3
(Tinggi) |5|5|5{5|5|5/5(5|5]5 50 100
Siswa 4
(Sedang) |55 [5|5[5|14|5/4[5|5 48 96
Siswa 5
(Sedang) |5 (4 [S5[5|5(5/4|5|5]| 4 47 94
Siswa 6
(Sedang) |5 |5[5|/5[515]4|5|5|5 49 98
Siswa 7
(Rendah) |55 |5|5[5|5(5]51515 50 100
Siswa 8
(Rendah) |5 [|5|5|5[5|5|5|5]|5]5 50 100
Siswa 9
(Rendah) |5[5|5|5[5|5|5]|5]5]5 50 100
Total Persentase (%) 882
Rata-rata Presentase (%) 98

Kualifikasi

Sangat Baik
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Lampiran 23. Hasil Uji Prasyarat
1) Analisis Deskriptif

Adapun hasil perhitungan analisis deskriptif (mean, median, varians, standar

deviasi, nilai maksimum, dan nilai minimum) dengan bantuan

Statistics

Pre Test | Post Test

N Valid 26 26
Missing 0 0

Mean 56.73 83.85
Std. Error of Mean 1.753 1.310
Median 57.50 85.00
Mode 503 85
Std. Deviation 8.938 6.679
Variance 79.885 44 615
Range 35 25
Minimum 40 70
Maximum 75 95
sum 1475 2180

2) Uji Normalitas

Shapiro Wilk o
Data Statistic | df | Sig. Kriteria
Skor Total Pretest 961 26 | 422 Normal
Skor Total Posttest .939 26 | .130 Normal

Berdasarkan hasil perhitungan, nilai signifikansi data pretest pada kolom
Shapiro-Wilk berada pada angka 0,422, sedangkan nilai signifikansi data posttest
berada pada angka 0,130. Hasil tersebut menunjukkan bahwa nilai signifikansi pada

kedua data lebih besar dari 0,05 dengan taraf signifikansi sebesar 5%. Dengan
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demikian, dapat disimpulkan bahwa data nilai prefest dan posttes keterampilan

berpikir kritis siswa berdistribusi normal.

3) Uji Homogenitas

Test of Homogeneity of Variance

Levene .
Statistic df1 df2 Sig.
Based on Mean 3.491 50 .068
Based on Median 3.869 1 50 .055
Based on Median and
with adjusted df 3.869 1 49.887 .055
Based on trimmed mean 3.531 1 50 .066

Berdasarkan hasil analisis, uji homogenitas varians ditampilkan pada kolom

Based on Mean, dengan skor sebesar 0,068 untuk keterampilan berpikir kritis. Nilai

tersebut lebih besar dari 0,05 dengan taraf signifikansi sebesar 5%, yang berarti

keterampilan berpikir kritis sebelum dan sesudah penerapan media pembelajaran

interaktif berbasis deep learning dapat dikatakan homogen.
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Lampiran 24. Hasil Uji-t Berkolerasi

Paired Differences
95%
Confidence
Sid | S | Intervalof the Sig.
Deviati | Error Difference (2-
Mean on Mean | Lower | Upper | t df | tailed)
Pair | Pretest- | - 7.768 1.532 | - - - 2 |.000
1 Posttes | 27.11 30.25 (2397 |17.7 |5
5 3 8 98

Berdasarkan hasil analisis menggunakan uji paired sampel t-test dengan
bantuan software SPSS 16.0 for Windows, didapatkan nilai signifikansi (Sig. 2-
tailed) sebesar 0.000. Nilai ini jauh lebih kecil dibandingkan batas signifikansi yang
ditetapkan yaitu o = 0,05. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa Hy ditolak
dan H; diterima. Hasil tersebut menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang
signifikan pada keterampilan berpikir kritis siswa kelas V di SD Negeri 5 Gianyar
antara nilai pretest dan posttes keterampilan berpikir kritis siswa setelah
menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis deep learning. Perbedaan ini
menunjukkan adanya peningkatan keterampilan berpikir kritis yang nyata setelah
siswa mengikuti pembelajaran ' menggunakan media yang dikembangkan.
Perbedaan yang signifikan ini memperlihatkan bahwa media pembelajaran
interaktif berbasis deep learning mampu membantu siswa meningkatkan
keterampilan berpikir kritis pada materi harmoni dalam ekosistem topik memakan

dan dimakan.



Lampiran 25. Hasil Pretest dan Posttest

No. Nama Siswa Pretest Posttest
1. | Anak Agung Istri Amrita Iswari 75 90
2. | Dewa Ayu Agung Dharmayanti 45 70
3. | Dewa Ayu Bintang Kayana Kamantari 70 95
4. | Dewa Gede Agung Destra Putra 55 80
5. | I Gede Bagus Haresnandha Agastiya 50 85
6. | I Gede Winaya Prabhaswara 60 75
7. | I Gusti Ayu Guna Trisha Mahaswari 50 75
8. | I Kadek Kyran Arkana Kurniawan 70 80
9 | I Putu Arta Jaya Putra 65 90
10. | I Putu Ram Dharmendra 60 90
11. | Ida Ayu Putu Kaila Nirmala Pragitya 50 95
12. | Ida Bagus Gede Surya Darma Putra 65 85
13. | Ida Bagus Gede Yusa Pradana Putra 50 85

14. | Jimmy Marthin Tpoenifu 40 75

15. | Josafat Albert Khairos Adu 50 80

16. | Kadek Mutiara Septia Dewantari 65 85

17. | Komang Anugerah Dananjaya 55 80

18. | Komang Odila Valerina Tantri 60 85

19. | Luh Putu Varania Sanjiwani Purwantara 60 85

20. | Muhammad Rizki Aditia 45 85

21. | Ni Komang Anggun Pradewi 65 95

22. | Ni Putu Ayu Ghita Arshanti 50 75

23. | Ni Putu Deanita Aryana Putri 45 80

24. | Ni Wayan Sri Widiasih 55 85

25. | Putu Lakshmi Puja Jayanthi 60 85

26. | Raisha Lutfia Azzahra 60 90
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Lampiran 26. Modul Ajar
MODUL AJAR

ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL

INFORMASI UMUM
A. Identitas Modul

Nama Penyusun : Ni Wayan Indra Swandewi

Satuan Pendidikan : SD Negeri 5 Gianyar

Tahun Ajaran . 2025/2026

Mata Pelajaran :  Ilmu Pengetahuan Alam dan
Sosial (IPAS)

Kelas/Fase : V/C

Bab : 2. Harmoni dalam Ekosistem

Topik . A. Memakan dan
Dimakan

Alokasi Waktu . 2JP

B. Identifikasi Murid
Kategori DesKkripsi

Pengetahuan | Peserta didik telah mengenal konsep €kosistem, komponen biotik dan
Awal abiotik, serta pengelompokan  hewan- berdasarkan makanannya
(herbivora, karnivora, omnivora) dari kelas sebelumnya. Namun,
pemahaman mereka tentang hubungan saling ketergantungan dalam
bentuk rantai makanan, jaring-jaring makanan, dan konsep
keseimbangan ekosistem masih perlu diperdalam.

Minat Sebagian besar peserta didik memiliki minat alami terhadap dunia
Belajar hewan dan tumbuhan. Mereka tertarik pada cerita dan visual tentang
alam liar. Rasa ingin tahu mereka tinggi terhadap interaksi “makan dan
dimakan” di alam.

Kebutuhan | Peserta didik membutuhkan pembelajaran yang tidak hanya
Belajar menghafal konsep, tetapi juga melibatkan kegiatan eksploratif dan
reflektif. Pembelajaran bermakna (meaningful learning) diperlukan
dengan menyajikan materi yang kontekstual, dekat dengan kehidupan
sehari-hari siswa. Selain itu, pembelajaran perlu dirancang secara
interaktif melalui pertanyaan pemantik dan umpan balik (mindful
learning), serta dikemas secara menarik dan menyenangkan melalui
animasi dan permainan edukatif (joyful learning) agar siswa tetap
aktif, antusias, dan termotivasi dalam mengembangkan keterampilan
berpikir kritis.

C. Materi Pelajaran

Peserta didik mampu menjelaskan konsep rantai makanan sebagai alur
memakan dan dimakan, mengidentifikasi peran makhluk hidup sebagai
produsen, konsumen (tingkat I, II, dan III), serta dekomposer dalam suatu
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ekosistem, dan memahami jaring-jaring makanan sebagai keterkaitan
beberapa rantai makanan yang saling berhubungan.

D. Dimensi Profil Lulusan

Dimensi

Elemen yang Dikembangkan

Bernalar Kritis

Menganalisis hubungan sebab-akibat dalam jaring-jaring
makanan (“Apa yang terjadi jika populasi ular menurun?”).
Peserta didik mengevaluasi peranan makhluk hidup dalam
suatu rantai makanan.

Mandiri

Menunjukkan kemandirian dalam mengoperasikan media
pembelajaran interaktif, mengumpulkan serta mengolah
informasi secara mandiri, dan bertanggung jawab dalam
menyusun serta menyampaikan kesimpulan tentang
hubungan memakan dan dimakan dalam ekosistem.

Gotong Royong

Berkolaborasi secara aktif dalam kelompok untuk
berbagi ide, berdiskusi, dan saling membantu dalam
menganalisis® hubungan memakan dan dimakan,
mengidentifikasi peran  makhluk hidup dalam rantai
makanan, ' -serta - memahami pentingnya menjaga
keseimbangan ekosistem.

E. Desain Pembelajaran

Komponen

Deskripsi

Capaian

Peserta  didik ~menganalisis hubungan antar

Pembelajaran = (CP) | komponen biotik dan abiotik, serta pengaruhnya
Elemen Pemahaman | terhadap ekosistem.

IPAS
Tujuan 1. Peserta - didik mampu menganalisis peranan
Pembelajaran (TP) makhluk hidup dalam rantai makanan dengan

tepat, setelah menggunakan media pembelajaran
interaktif.

2. Peserta didik mampu menguraikan hubungan
memakan dan dimakan dalam suatu jarring-
jaring makanan dengan tepat, setelah
menggunakan media pembelajaran interaktif.

Praktik  Pedagogis | Model Pembelajaran: Discovery Learning
(Pendekatan  Deep | Metode:

Learning)

1. Meaningful Learning: Pembelajaran dikaitkan
dengan konteks nyata di lingkungan sekitar
siswa, seperti mengamati contoh rantai makanan
yang ada di sawah, kebun, atau lingkungan
rumah, serta menghubungkannya dengan
pengalaman sehari-hari siswa agar konsep
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memakan dan dimakan lebih bermakna dan
mudah dipahami.

2. Joyful Learning: Pembelajaran dilakukan melalui
media interaktif yang dilengkapi animasi,
evaluasi, dann game edukatif, seperti tantangan
penyusunan rantai makanan dan jaring-jaring
makanan sehingga suasana belajar menjadi
menyenangkan dan mendorong keterlibatan aktif
siswa.

3. Mindful Learning: Sebelum kegiatan inti, siswa
diajak menjawab pertanyaan pemantik untuk
membangun fokus dan kesadaran awal terhadap
materi  yang akan  dipelajari.  Selama
pembelajaran, siswa memperoleh umpan balik
langsung dari media, dan di akhir kegiatan
dilakukan - refleksi singkat untuk menyadari
pemahaman yang telah diperoleh serta
pentingnya - keseimbangan ekosistem dalam
kehidupan sehari-hari.

Pemanfaatan Peserta didik menggunakan media pembelajaran
Teknologi Digital interaktif dan menonton video pembelajaran.

KEGIATAN PEMBELAJARAN

Pertemuan 1 (2 JP): Rantai Makanan
Kegiatan Awal:
1. Guru mengucapkan salam dan menanyakan kabar kepada peserta didik.
2. Guru mengarahkan peserta didik untuk berdoa bersama sesuai dengan
agama dan kepercayaan masing-masing yang dipimpin oleh ketua kelas.
3. Guru mengecek kehadiran, kebersihan kelas, dan kesiapan belajar peserta
didik, (Mindful Learning)
1) “Anak-anak bagaimana kabar kalian hari ini?”
2) “Anak-anak coba lihat di sekitar kalian, apakah masih terdapat
sampah?”
3) “Anak-anak apakah kalian semua sudah siap mengikuti pembelajaran
hari ini?”
4. Guru mengajak peserta didik melakukan tepuk fokus agar peserta didik
fokus dan semangat dalam mengikuti pembelajaran. (Joyful Learning)
5. Guru memberikan apersepsi dengan mengajukan pertanyaan pematik
sebagai berikut: (Meaningful Learning)
1) ‘“Anak-anak siapa yang bisa menceritakan makan malamnya kemarin?”
2) Guru memilih satu jawaban siswa (misal: “ayam goreng dan nasi”).
Lalu bertanya lanjut “Anak-anak apakah kalian tahu ayamnya makan

apa? Nasinya berasal dari mana?”
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6. Guru menjelaskan mengenai kegiatan pembelajaran hari ini.
7. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai.
Kegiatan Inti:

Sintaks 1 Stimulation

1. Guru mengarahkan peserta didik untuk membentuk kelompok belajar yang
terdiri dari 4-5 peserta didik.

2. Guru mengarahkan setiap kelompok untuk membuka media pembelajaran
interaktif pada chromebook.

3. Guru mengarahkan peserta didik untuk memperhatikan petunjuk
penggunaan media interaktif yang akan digunakan pada pembelajaran.

4. Guru menstimulus peserta didik melalaui pertanyaan yang tersedia dalam
media interaktif, serta mengarahkan setiap kelompok untuk menuliskan
pendapatnya di dalam media interaktif.

Sintaks 2 Problem Statement

5. Guru memberikan kesempatan kepada setiap kelompok untuk menuliskan
pertanyaan yang ini mereka ketahuiseputar rantai makanan.

6. Guru mengarahkan setiap kelompok untuk mendiskusikan dan merumuskan
satu rumusan masalah dalam bentuk pertanyaan.

7. Guru menjelaskan bahwa kegiatan selanjutnya akan membantu mereka
menemukan’ jawaban dari pertanyaan tersebut melalui kegiatan
pembelajaran dengan media interaktif.

Sintaks 3 Data Collection

8. Guru mengarahkan setiap kelompok untuk membuka bagian materi rantai
makanan pada media interaktif dalam mencari informasi untuk membantu
mereka menjawab rumusan masalah yang telah dibuat sebelumnya.

9. Guru mengawasi jalannya kegiatan diskusi kelompok untuk memastikan
seluruh peserta didik memiliki pemahaman mengenai rantai makanan.

Sintaks 4 Data Processing

10. Setiap kelompok mengolah informasi yang diperoleh dan menyusun hasil
analisis.

11. Peserta didik bersama teman kelompoknya mencatat point-point penting
yang telah diperoleh.

Sintaks 5 Verification

12. Guru mengajak peserta didik melakukan ice breaking untuk meningkatkan
kembali fokus dan semangat belajar mereka.
Link dapat diakses pada:
https://youtu.be/WZJAIkmT3Rg?si=VU60Y xuuF-Cks9Dx

13. Guru mengarahkan setiap kelompok mengerjakan soal pada game dalam
media interaktif sebagai bentuk pembuktian terhadap jawaban dari
pertanyaan yang telah dirumuskan.
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14. Setiap kelompok mendiskusikan kembali hasil yang diperoleh dan
membandingkan dengan jawaban awal.

15. Guru meminta setiap kelompok secara bergiliran untuk mempresentasikan
hasil diskusi di depan kelas.

16. Guru dan peserta didik lainnya memberikan apresiasi berupa tepuk tangan
kepada kelompok yang telah menyampaikan hasil diskusinya.

17. Setelah semua kelompok selesai mempresentasikan hasil diskusi
kelompoknya, guru menegaskan kembali konsep rantai makanan dan
meluruskan konsep yang masih kurang tepat.

Sintaks 6 Generalization

18. Guru membimbing peserta didik untuk menyimpulkan hasil kegiatan
pembelajaran.

Kegiatan Penutup:

1. Guru dan peserta didik bersama-sama merefleksi kegiatan pembelajaran
yang telah dilakukan.

2. Guru menyampaikan informasi mengenai kegiatan pembelajaran pada
pertemuan selanjutnya:

3. Guru bersama peserta didik mengakhiri kegiatan pembelajaran dengan
mengucapkan salam'dan doa bersama yang dipimpin oleh ketua kelas.

Pertemuan 2 (2 JP): Jaring-jaring Makanan
Kegiatan Awal:
1. Guru mengucapkan salam dan menanyakan kabar kepada peserta didik.
2. Guru mengarahkan peserta didik untuk berdoa bersama sesuai dengan
agama dan kepercayaan masing-masing yang dipimpin oleh ketua kelas.
3. Guru mengecek kehadiran, kebersihan kelas, dan kesiapan belajar peserta
didik, (Mindful Learning)
1) “Anak-anak bagaimana kabar kalian hari ini?”
2) “Anak-anak coba lihat di sekitar kalian, apakah masih terdapat
sampah?”
3) “Anak-anak apakah kalian semua sudah siap mengikuti pembelajaran
hari ini?”
4. Guru mengajak peserta didik melakukan tepuk semangat agar peserta didik
fokus dan semangat dalam mengikuti pembelajaran. (Joyful Learning)
5. Guru memberikan apersepsi dengan mengajukan pertanyaan pematik
sebagai berikut: (Meaningful Learning)
1) “Anak-anak apakah seekor ular hanya makan tikus? Apakah seekor elang
hanya makan ular?”
6. Guru menjelaskan mengenai kegiatan pembelajaran hari ini.
7. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai.
Kegiatan Inti:
Sintaks 1 Stimulation
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1. Guru mengarahkan peserta didik untuk membentuk kelompok belajar yang
terdiri dari 4-5 peserta didik.

2. Guru mengarahkan setiap kelompok untuk membuka media pembelajaran
interaktif pada chromebook.

3. Guru mengarahkan peserta didik untuk memperhatikan petunjuk
penggunaan media interaktif yang akan digunakan pada pembelajaran.

4. Guru menstimulus peserta didik melalaui pertanyaan yang tersedia dalam
media interaktif, serta mengarahkan setiap kelompok untuk menuliskan
pendapatnya di dalam media interaktif.

Sintaks 2 Problem Statement

5. Guru memberikan kesempatan kepada setiap kelompok untuk menuliskan
pertanyaan yang ini mereka ketahui seputar jaring-jaring makanan.

6. Guru mengarahkan setiap kelompok untuk mendiskusikan dan merumuskan
satu rumusan masalah dalam bentuk pertanyaan.

7. Guru menjelaskan bahwa kegiatan selanjutnya akan membantu mereka
menemukan jawaban dari’ pertanyaan tersebut melalui kegiatan
pembelajaran dengan media interaktif.

Sintaks 3 Data Collection

8. Guru mengarahkan setiap kelompok untuk membuka bagian materi jaring-
jaring makanan pada media interaktif dalam mencari informasi untuk
membantu 'mereka menjawab rumusan masalah yang telah dibuat
sebelumnya.

9. Guru mengawasi jalannya kegiatan diskusi kelompok untuk memastikan
seluruh peserta didik memiliki pemahaman mengenai jaring-jaring
makanan.

Sintaks 4 Data Processing

10. Setiap kelompok mengolah informasi yang diperoleh dan menyusun hasil
analisis.

11. Peserta didik bersama teman kelompoknya mencatat point-point penting
yang telah diperoleh.

Sintaks 5 Verification

12. Guru mengajak peserta didik melakukan ice breaking untuk meningkatkan
kembali fokus dan semangat belajar mereka.

Link dapat diakses pada: https://youtu.be/LViuO-
fQ2Z2U?si=xuivwoijb0g8dngMc

13. Guru mengarahkan setiap kelompok mengerjakan soal pada game dalam
media interaktif sebagai bentuk pembuktian terhadap jawaban dari
pertanyaan yang telah dirumuskan.

14. Setiap kelompok mendiskusikan kembali hasil yang diperoleh dan
membandingkan dengan jawaban awal.

15. Guru meminta setiap kelompok secara bergiliran untuk mempresentasikan
hasil diskusi di depan kelas.




331

16. Guru dan peserta didik lainnya memberikan apresiasi berupa tepuk tangan
kepada kelompok yang telah menyampaikan hasil diskusinya.

17. Setelah semua kelompok selesai mempresentasikan hasil diskusi
kelompoknya, guru menegaskan kembali konsep jaring-jaring makanan dan
meluruskan konsep yang masih kurang tepat.

Sintaks 6 Generalization

18. Guru membimbing peserta didik untuk menyimpulkan hasil kegiatan
pembelajaran.

Kegiatan Penutup:

1. Guru memberikan evaluasi kepada peserta didik dengan menjawab soal
evaluasii yang tersedia dalam media pembelajaran interaktif untuk
mengukur sejauh mana pemahaman siswa mengenai materi yang telah
disampaikan.

2. Guru dan peserta didik bersama-sama merefleksi kegiatan pembelajaran
yang telah dilakukan.

3. Guru menyampaikan informasi mengenai kegiatan pembelajaran pada
pertemuan selanjutnya:

4. Guru bersama peserta didik mengakhiri kegiatan pembelajaran dengan
mengucapkan salamdan doa bersama yang dipimpin oleh ketua kelas.

ASESMEN
Jenis Asesmen Teknik dan Instrumen
Asesmen For Learning Penilaian Sikap (Afektif)
Assesmen As Learning Penilaian Keterampilan (Psikomotor)
Asesmen Off Learning Penilaian Evaluasi (Kognitif)

1. Skala Penilaian Sikap (Afektif)
Menunjukkan sikap yang ada pada diri peserta didik saat kegiatan
pembelajaran (beriman dan mandiri)
Instrumen Penilaian Sikap

Nama Stkap
: " 1ai
No | Peserta Beriman Mandiri ggyzﬁi :Iklh?:.
Didik

1234|123 |4(1|2]3|4
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Rubrik Penilaian Sikap
No Aspek Kurang Cukup Baik Sangat Baik
Penilaian (€)) 2) A3 “4)

1. | Beriman | Siswabelum | Siswa kadang | Siswa Siswa selalu
menunjukkan | berdoa, jujur, | sudah berdoa, jujur,
sikap berdoa, | dan sopan, berdoa, sopan, dan
jujur, atau namun perlu | jujur, dan | menjadi
sopan dalam diingatkan. sopan teladan bagi
kesehariannya. secara teman-

konsisten. | temannya.

2. | Mandiri | Siswa belum | Siswa kadang | Siswa Siswa selalu
menunjukkan | menunjukkan | sudah menyele-
kemampuan kemandirian, | menyele- | saikan tugas
menyelesaikan | namun sering | saikan secara
tugas secara membutuhkan | sebagian | mandiri dan
mandiri dan bantuan atau | besar bertanggung
masih sangat | dorongan. tugasnya | jawab atas
bergantung secara keputusannya
pada bantuan. mandiri.

3. | Gotong Siswa belum | Siswa kadang | Siswa Siswa selalu

Royong | berkontribusi | berkontribusi |-sudah berkontribusi
dalam dalam berkontri- | aktif dalam
kegiatan kelompok, busi aktif | kelompok,
kelompok atau | namun kurang | dalam membantu
membantu konsisten atau | kerja teman, dan
teman. hanya  jika | kelompok | menciptakan

dimmta. dan suasana kerja
membantu | sama  yang
teman harmonis.
secara
konsisten.

2. Skala Penilaian Keterampilan (Psikomotor)

Pedoman Penilaian

Nilai akhir =

Skor yang diperoleh

Skor maksimal

x100

Instrumen Penilaian Keterampilan
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Sikap
Nama Kejelasan Penggunaan Penlz,/[a;l::‘?lan Nilai
No | Peserta Menyampaikan Bahasa Yang B akhir
Didik Benar
Benar
1234|123 /4|1|2|3) 4
Rubrik Penilaian Keterampilan

No Aspek Kurang Cukup Baik Sangat
1) 2) 3 Baik

“)

1 | Kejelasan Artikulasi Artikulasi Artikulasi Artikulasi
Menyampai | kurang ‘jelas, | jelas, suara | Kurang jelas, suara
kan suara’ tidak | terdengar, © [ jelas,suara | terdengar,

terdengar,bert | namun terdengar,ti | tidak
cle-tele bertele-tele | dak bertele- | bertele-tele
tele

2 | Penggunaan | Menggunakan | Menggunak | Menggunak | Menggunak
Bahasa bahasa yang | an bahasa [ an bahasa | an bahasa
Yang Ben ar | baik, kurang | yang baik, | yang baik, | yang baik,

baku dan | kurang baik | baku tetapi | baku  dan
tidak dan kurang terstruktur
tersetruktur terstruktur | terstuktur

2 | Penyampaia | Kurang tepat | Cukup Benar Baik
n Materi | dalam bener dalam | dalam menguasai
Dengan menyampaika | menyampai | menyampai | materi, dan
Benar n materi atau | kan materi | kan jelas dalam

tidak jelas tetapi materitetapi | menyampai
kurang jelas | kurang jelas | kan mteri
Pedoman Penilaian
Nilai akhir = 207 Y9 dIPeToleh , 1 g
Skor maksimal

3. Skala Penilaian Evaluasi (Kognitif)

Kreteria Skor
Jawaban Benar 1
Jawaban Salah 0
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Pedoman Penilaian

. . Skor yang diperoleh
Nilai akhir = Yang 4p x100
Skor maksimal

PENGAYAAN DAN REMEDIAL

Pengayaan:

e Peserta didik yang cepat paham dapat melakukan riset kecil tentang satu
hewan endemik Indonesia (misal: Komodo atau Cendrawasih), lalu
menjelaskan posisinya dalam jaring-jaring makanan di habitat aslinya dan
ancaman yang dihadapinya.

e Menganalisis dampak masuknya spesies invasif (contoh: ikan sapu-sapu di
sungai) terhadap ekosistem lokal.
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Remedial:

‘l REF! LEK \\j‘ﬂj—m ‘_l o
Refleksi Peserta Didik
)

2. Menurutmu, mengapa menjaga satu jenis hewan saja (misal: elang) penting untuk
seluruh ekosistem sawah?
3. Setelah membuat kompos, apa yang aku pahami tentang peran “makhluk hidup keci”
yang tidak terlihat di tanah?
4. Apa satu hal kecil yang bisa aku lakukan setiap hari untuk membantu menjaga harmoni
dalam ckosistem di sekitarku?
Refleksi Pendidik
1. Bagaimana reaksi peserta didik dalam mengikuti pembelajaran pada unit ini?
2. Apakah yang menjadi kendala dalam pembelajaran pada topik ini?
3. Bagaimana pencapaian keberhasilan dalam pembelajaran topik ini?
4. Apa poin penting yang menjadi catatan dalam menyelesaikan permasalahan
pembelajaran pada topik ini?
5. Satu kata atau kalimat yang menggambarkan pencapaian pembelajaran pada topik ini?

Bagi peserta didik yang masih bingung, guru dapat memberikan kartu-kartu gambar
hewan/tumbuhan dan meminta mercka untuk menyusun rantai makanan sederhana
secara fisik.

Menonton vndco animasi tentang rantai makanan dan Janng-Janng makanan

Apa hubungan antara aku, ayam goreng yang aku makan, dan Matahari?

N/
Lmh,Memm. S.Pd.SD..M.Pd
NIP. 198603112009032011

Gianyar, 24 Februari 2026
Wali Kelas V

s

Putu Mega Nilayanti, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199505092023212036
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Lampiran 27. Produk Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Deep Learning

Tautan Media : https://indraswandewi.github.io/Media-Pembelajaran-Interaktif-

Berbasis-Deep-Learning_Harmoni-dalam-Ekosistem [PAS 5-SD/

Barcode Media :
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Lampiran 28. Dokumentasi

Wawancara dan Tes Diagnostik Keterampilan Berpikir Kritis

P
(Wawancara dengan Wali Kelas V SD
Negeri 5 Gianyar)

& — [
(Tes Diagnostik Keterampilan
Berpikir Kritis)

Penelitia

(Penyerahan Surat Izin Penelitian)

_ (Uji Validitas)
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(Penarikan Respons Guru)

(Bimbngan Modul Ajar)
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—

¥ .‘:fﬁ Y

(Implementasi Media Hari Kedua)

iy

| (Pemberan Postte&i)
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Lampiran 29. Sertifikat Hak Kekayaan Intelektual (HKI)

X
()
Dalam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28
Tahun 2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan:
Nomor dan tanggal permohonan + EC002026050606, 17 April 2026
Pencipta
Nama : Ni Wayan Indra Swandewi, Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd. dkk
Alamat ;- Br. Sanding, Desa Bakbakan, Kecamatan Gianyar, Kabupaten Gianyar,
Bali., Gianyar, Kab. Gianyar, Bali, 80511
Kewarganegaraan : Indonesia
Pemegang Hak Cipta
Nama :  Fakultas lmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, Ni
‘Wayan Indra Swandewi dkk
Alamat - JI. Udayana No: 11 Singaraja, Buleleng, Kab. Buleleng, Bali, 81116
Kewarganegaraan : | Indonesia
Jenis Ciptaan : Program Komputer
Judul Ciptaan :  Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Deep Learning Untuk
MeningKatkan Keterampilan Berpikir Kritis IPAS Siswa Kelas V.
Tanggal dan tempat diumumkan untuk pertama
kali di wilayah Indonesia atau di luar wilayah 3 Maret 2026, di Kab. Buleleng
Indonesia
Jangka waktu pelindungan : Berlaku selama 50 (lima puluh) fahun sejak Ciptaan tersebut pertama
kali dilakukan Pengumuman.
Nomor Pencatatan 1 001198876
adalah benar berdasarkan keterangan yang diberikan oleh Pemohon.
Surat Pencatatan Hak Cipta atau produk Hak terkaitini sesuai dengan Pasal 72 Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang
Hak Cipta.
an, MENTERI HUKUM
DIREKTUR JENDERAL KEKAYAAN INTELEKTUAL
u.b
Direktur Hak Cipta dan Desain Industri
Agung Damarsasongko,SH.,MH.
NIP. 196912261994031001
Disclaimer:
F) ETT SI°ST 1. Dalam hal pemohon memberikan keterangan tidak sesuai dengan surat pemyataan, Menteri berwenang untuk mencabut surat pencatatan permohonan
Y Cloktronik 2. Surat Pencatatan ini telah discgel secara elektronik menggunakan segel clektronik yang ditertibkan olch Balai Besar Sertifikasi Elcktronik, Badan Siber dan Sandi Negara.
3. Surat Pencatatan ini dapat dibukiikan keasliannya dengan memindai kode QR pada dokumen ini dan informasi ukan ditampilkan dalam browser.
[T {1%)
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1 Ni Wayan Indra Swand;

—

e
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RIWAYAT HIDUP

Ni Wayan Indra Swandewi lahir di Gianyar pada tanggal 27
Oktober 2003. Penulis lahir dari pasangan suami istri yang
bernama Bapak I Ketut Suyogi dan Almh. Ni Komang
Metri. Penulis berkebangsaan Indonesia dan beragama
Hindu. Penulis beralamat di Br. Sanding, Desa Bakbakan,

Kecamatan Gianyar, Kabupaten Gianyar, Provinsi Bali.

f Penulis menyelesaikan pendidikan dasar di SD Negeri 1
Bakbakan dan lulus pada tahun 2016. Kemudian penulis melanjutkan di SMP
Negeri 1 Gianyar dan lulus pada tahun 2019. Pada tahun 2022, penulis lulus dari
SMA Negeri 1 Gianyar dan melanjutkan ke jenjang perguruan tinggi S1 Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar di Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas
Pendidikan Ganesha. Pada tahun 2026, penulis menyelesaikan tugas akhir yang
berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Deep Learning

Untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis IPAS Siswa Kelas V.
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