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LAMPIRAN

Lampiran 1 Surat [jin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

EKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS nMU PENDIDIKAN
Udayana Nomor BRESt P H1014
mqm w2 zmo Ert fipandiksha e
Nomor - 13884/UNS.10,1/PK 01032025 Singaraja, 27 Oklober 2025
Lampiran -
Hal * ljin Penelitian (Skripsi)
Yih.
Kepala SD Negeri 3 Kampung Anyar
i tempat

Dupnhmdﬁnn@lmh&puymnmpahluﬁm)dnﬂ-hshw
Program Studi Tekaologi Pendidikan, Jurusan Hlmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbiagan,
Fakultas llmu Pendidikan Universitas Pondidikan Ganesha, mohon agar mabasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Skripsi di instansi Bapak/Ibu pimpin.

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan
e
O i TSR

Lampiran

ROt A DA N S Kar e ANYAR
R SR Sares
2

PN R Al o S

NOMOR : 421.204/04)/SONIXPATU/1/2026

Yang bertandatangan di bawah int Kepala SDN 3 Kampung Anyar
Ni Ketut Ay Arini, § P4 SD

Nama

NP 197201151997032011

Proy Kepala Sekolah

Tempat Tugas Sekolah Dasar Negeri 3 Kampung Anyar
Mencrangkan dengan sebenamya

Nama Putu Wicitra Pebriani

NIM 220021024

Program Studi Teknolog Pendidiban

Jurusan i Pendidikan, Piikologs dan Bimbingan1ppis
Fakultas i Pendidikan

Asal Umiversitas Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan ini mencranghan bahwa mahasiswa di atas memang benar sudah melakukan
pengumpulan data Seminar Hasil Penclitian untuk melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata
Kuliah Seminar Hasil Peaclitian di Sckolah Dasar Negeri 3 Kampung Anyar pada tanggal 26
Februan 2026

Demikian surt keterangan ini kami buat dengan sebenamya agar dapat dipergunakan
schagaimana mestinya

Singaraja, 26 Februari 2026
Negeri 3 Kampung Anyar

NIP, 197201131997032011



Lampiran 3 Surat Uji Instrumen

Ahli 1

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
N TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: i id

lomor +3944/UN4S.10.5/PK 01.03/2026 Singaraja, 9 Maret 2026

Yeh.
Kepala Kampus Tengah Undiksha Singaraja
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulighan Mata Kuliah Skripsi,
Program Studi Teknologi Pendidikan, Jurusan Ilmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan uji insirumen peneliian di instansi Bapak/Tbu pimpin.
‘Adapun mahasiswa terscbut adalah sebagai berikut.

Nama + Putu Wicitra Pebriani

NI 211021024

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Jurusan Tlmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan/ IPPB
Fakulias  : llmu Pendidikan

i ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

1Gde Wawan Sudatha
NIP. 198202142008121004

Caman
solat ©UUITENo. 11

Sortifikast _ceiknya merupekan sla bukt bukum yang sah”
Eloktronik  ® Dok
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Ahli 2

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman:

Nomor + 3943/UNAS.10.5/PK.01.03/2026 Singaraja. 9 Maret 2026
Lampiran ~ :-
Hal  Uji Instrumen

th.
Kepala Kampus Tengah Undiksha Singaraja
ditempat

D:ngln hormat, dalam rangka melengkapi syaratsyarat perkulishan Mata Kuliah Sknpm,

ygram Studi Teknologi Pendidikan, Jurusan Ilmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbis
Feais T Pendidion Ushvriis PasSatan Cabesie ol sga rilssiva L
dapat diterima untuk melaksanakan uji instrumen penelitian di instansi Bapak/lbu pimpin.
‘Adapun mahasiswa trscbut adala scbagai bkt

+ Putu Wicitra Pebriani
2211021024

Teknologi Pendidikan

Iimu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan/ IPPB.
 lImu Pendidikan

Ketua Jurusan,

1 Gde Wawan Sudatha
NIP. 198202142008121004

Catan
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o cetakaya merupakan lat baks hukum yang sab”
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Instrumen Ahli Media

Auio
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C. Komentar Untuk Perbaikan nstrumen

bl Aspek Bl adn
Desain

Singarais, 11 Maret 2026
Vlidor

Hamonangan Simamora. § £, M Pd.
NIPY198807062015041001

Singarya, 11 Maret 2026
Validstor

or or Hamonangn Simnoea S, M P
NP, 19RK07062015041001

LEMBAR PENILAIAN JLDGES. v

Vulomeds
mambante hegistan  belaje

I

Singaajn. 11 Marer 2026

Aspek Tampilan s

—r —
SOSIAL SISWA 5D NEGERI 3 KAMFUNG ANYAR 1o | T Nalbwodis b |/

Validator

Pench P Wi Pebrioms 1
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O Alexander Hamonangan Simimors, S.E., M Pd.
NI 198807062015041001
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Instrumen Efektivitas

LEMBAK PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN EFEKTIVITAS PADA PENGEMIANGAN MULTIMEDIA
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Hasil Uji Instrumen Ahli 2

NEGERLS KAMPUNG ANVAR
P P Wcira ebrans
A Pecuniok Pengiian
. Mo ik memboca indiss peslaian deagan e
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yang s degan el Ands.
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Relevn | Tobak.
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Komentar Untuk Perbaikan Instrumen
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Instrumen Ahli Media

LEMBAR PENILAIAN SUDGES
INSTRUMEN VALIDAS! AHLEMEDA PENGEMMANGAN AULTIMEDIA
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Singaain. 11 Mare 2026

Validator

lexander Hamonangan Simimors, S, M Pd.

or
NIP. 198807062015041001
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Instrumen Ahli Isi Pembelajaran

LEMBAR PENILAUAN Sy

NEGERLS KAMPUNG ANVAR
R S p—
A Petunjul Pengiion

3 Mebion ok ety indkor pentnion dengan b
b Mebon

a8 el dengan el Anc
© Mobon memberilan casm ik tedapst denesea, asukan. sept ssran
Pertuikan insromncs o ok yang el ok
R Lesmhar Vadidnl Enrusen ANK 15 Prebeljarsn

LEMBAR PENILAIAN JLDGES.

SOSIAL SISWA 5D NEGERI 3 KAMIUNG ANYAR
Penchn P W Pebrimi
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»
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Instrumen Kepraktisan

LEMBAKFENILAIN JUDGES

INSTRUMEN EFEKTIVITAS PADA PENGEMIANGAN MULTIMEDIA

Prneis Put Wi Rt
A Petnjuk Penginiom
D T P —
b

s v il Ande
e TR ———

€. Komentar Untuk Perbalkas tnstrumen
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Kurmentar Untuh Perbaikan Instrumen
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Lampiran 5 Hasil Validitas Butir Dan Reabilitas Instrumen

sosial ian diri berbagi interaksi sosial
no nama kerja sama mengikuti petunjuk emosi pendapat ima pendapat berbagi total
1 3 4 3 3 3 3 19
2 4 5 4 5 5 4 27
3 3 3 5 3 4 4 22
4 4 3 5 4 4 3 27
5 4 3 4 4 3 4 24
6 3 H 3 3 4 4 2
7 4 3 3 3 3 3 19
8 3 4 4 4 3 3 23
9 5 4 5 5 5 4 28
10 3 3 5 4 3 3 21
11 5 5 5 5 5 4 29
12 5 3 5 5 5 4 29
validitas
corelation 0,668 0,630 0.630 0.871 0,820 0,704
R tabel 0,576 0,576 0.576 0,576 0,576 0,576
keputusan Valid Valid Valid Valid Valid Valid
varian 0,7273 0.7300 0.7500 0,7273 0.8106 0.3864 12,6182
jumlah varian 41515
wvarian total 12,6182
keputusan 0.8052 Reliabel

Lampiran 6 Surat Validitas Media

Surat Validitas Ahli Isi Pembelajaran

Ahli 1 Ahli‘2

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Bali.Kodc P Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali Kode Pos 81116
ik Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

diksha ac.id

K116
Enail id

Laman: fi
4221/UN48.10.5/PK 010312026 Nomor 4978/UN48.10.5/PK 01.032026 Singaraja, 06 April 2026
Lampiran <~
Validasi Media Pembelajaran Hal Validasi Media Pembelajaran
Yih
Putu Devi Pradaya Sari, S.Pd
ditempat

rkulishan Mata Kuligh Skripsi
aan Bapak/Tbu untuk dapat
dan mahasiswa berikut:

ia pembelajaran produk p

Nama Putu Wicitra Pebriani
NIM 2211021024
Program Studi : Teknologi Pendidikan

gi dan Bimbingan/ IPPB. Jurusan Himu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan’ IPPB.

dan kerjasamanya kami ucapkan erima kasih Demikian surat asih

tua Jurusan,

S Lestari

NIP. 198605192008122003
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Surat Validitas Ahli Desain Pembelajaran

Ahli 1

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singarsja — Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fipécundiksha.sc id
Laman_ i id

Nomor - 4220UNS.10.5/PK 01.032026 Singarsja, 16 Maret 2026
Lampiran <
Hal  Validasi Media Pembelajaran

Yih,
Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
ditempot

Dengan hommat, dalam rangka melengkapi sysrat-syarat perkulishan Mata Kulish Skripsi,
Program Studi Teknologi Pendidikan. dimohonkan kesedisan Bapak/Tbu untuk dapat
i i berikut:

iji validasi pe
Nama Putu Wicitra Pebriani
NIM 2211021024

Program Studi : Teknologi Pendidikan
Jurusan - flmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan IPPB

Ketua Jurusan,

1Gde Wawan Sudatha
NIP. 198202142008121004

ey
Solat LU ITEN. 11 &
liast _ ¢ohmya mrupokan alt bkt ki yaag ™
NV | Geironic

Bt

Ahli 1

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGL, SAINS,
N TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Julan Udayana Nowor 1 Singoraja — Bali Kode Pos 81116
Telepon (0362) 22570 Bl fpaundikshuac.id
Laman:

Nomor < 4219/UN48.10.5/PK 010312026 ‘Singaraja, 16 Mare1 2026
Lumpirn <~
Hal - Validasi Media Pembelgjaran

¥ih,
Prof Dr. 1 Gde Wawan Sudatha, P4, ST MPd.
ditempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata Kuliah Skripsi,
Program Studi Teknalogi Pendidikan, dimohionkin kesediasn BapakiTbu untuk dapal
‘memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran procuk penelitian mahasiswa berikut

Nama - Putu Wcitra Pebriani
NIM 2211021024

Progrum Studi - Teknologi Pendidikan

Jurusan - limu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan’ [PPB

Ketus Jurusan,

1Gde Wavan Sudatha
NIP: 195202142008121004

T
i = ULITTE N 11 ol 2008 st <oyt s Eivrk oo Db Elborsik s il
Sertfkast | L =

Elakuronik

%

Bt

Ahli 2

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGL SAINS.
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bals Kode Pos 81116
‘Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undikshy.ac.id
aman d

Nortor 4219/UN48, 105K 01032026 Singaraja, 16 Maret 2026
Lampiran -
Hal + Validusi Media Pembelajaran

Yih,
Prof. Dr. 1 Gde Wawan Sudatha, § Pd ST M Pd.

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syoral-syarat peckuliahan Meta Kuliah Skripsi.
Program Studi Teknologi Pendidikan, dimohonkan kesediaan Bapak/Tbu untuk dapat
‘memberiikun uji validasi ahli media pembelajaran produl: penelitian mahasiswa berikut:

Nama Putu Wicitra Pebriani
NIM 2211021024

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Jurusan Thmu Pendidikan, Psikolop dan Bimbingan [PPR

Demiki: ni disam pai Kasih.

Ketua furusan,

1 Ge Wawan Sudatha
NIP. 195202142008 121004

T
i = UL T N, 11 T 3008 Pl S ay 1losomasi et dsstan Dok El el oo il
o asi ey merapan s bk kg s

Eektronik  *

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telcpon. (0362) 22570 Email: fipiaundiksha.ac.id
aman id

Nomor  :4220UN4S 10.5PK.01032026 Singarsja, 16 Marct 2026
 Validasi Media Pembelujaran

Yeh

Prof. De. | Made Tegeh, S Pd. MPd.

ditempat

Dengan bormat, dalam rangka melengkapi syarat-syurat perkuliahan Msta Koliah Skripst,
Program Studi Teknologi Pendidikan, dimobookan kescdioan Bapak/Tbu untuk dapat

Putu Wicitra Pebriani.
NIM 211021024
Program Studi: Teknologi Pendidikan
Jurusan - imu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan! 1PPB

Ketua Jurusan,

1Gde Wawan Sudatha
NIP. 198202142008121004

T
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Lampiran 7 Hasil Validitas Media
Hasil Validitas Ahli Isi Pembelajaran

A Aspek Pembelajaran Tﬂl aktivitas mendorong siswa menerapkan | I
keterampilan sosi i PR v
q Skala penilaian ferampilan sosial dalam kehidupan sehari-hari

Indikator
1[2]3]4]S

B. Catatan Kesalahan dan saran perbaikan

Lo |lsi wkljm memiliki judul yang sesuai dengan topik v Petunjuk:
5 yT:;:::h‘::nbdqum e 1. Apabila terdapat kesalahan pada aspek pembelajaran dan isi mohon dituliskan
o slide keberapa pada kolom 2 tabel di bawah.
Yompeteasl yang ingin dicapai siswa v 2. Pada kolom 3 mohon dituliskan jenis kesalahan, misalnya kesalahan susunan
3. | Indikator pembelajaran dirumuskan secara jelas dan Kalimat, penggunaan kata, gambar, animasi, dsb.
terukur v 3. Saran untuk perbaikan mohon ditulis pada kolom 4, apabila tidak mencukupi
4. | Materi sesuai dengan capaian pembelajaran kelas IT SD v mohon ditulis pada halaman lain yang telah disediakan.
S, | sl belr yiog et divutlan devesa1ay v No.| Bagian yang salah | Jenis kesalahan Saran perbaikan
6. | Konsep keterampilan sosial yang disajikan benar dan ) ® ® @
tidak menimbulkan miskonsepsi v,
7. | Maten disusun secara runtut dari yang sederhana ke
kompleks ¥
8. | Keluasan dan kelengkapan materi sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa kelas I SD V.
9. | Centa yang disajikan menggambarkan perbedaan
keterampilan sosial baik dan kurang baik v
10. | Cerita membantu siswa memahami akibat dari setiap
perilaku sosial
11. | Informasi dalam materi mudah dipahami olch siswa
12. [ Bahasa yang digunakan komunikatif dan sesuai
perkembangan siswa %
13| penggunaan Kalimat dan tanda baca sudah tepat v
14. | Tantangan atau aktivitas yang diberikan jelas dan mudah v

dipahami siswa

C. Komentar/saran
Komentar atau saran Ibu mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.
Apabila tempat tidak mencukupi, mohon ditulis pada halaman lain yang telah
disediakan. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen ini diucapkan
terima kasih.

Demgan Wulki thadin  semoge s dnpet
memahawi  dan Mangeck  tentomg Cestim
) has  dilak sanakan  dalaw |emdupa

A7 Livgleng - A)anny haw .

D. Kesimpulan
Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa program ini:
1. Layak untuk ujicoba lapangan tanpa revisi.
2. Layak untuk ujicoba lapangan dengan revisi sesuai saran.
(lingkari pada salah satu pilihan option kelayakan produk)

Singaraja, 01 April 202
Ahli Isi Pembelajaran

Kadek Metriningsih, S.Pd



A. Aspek Pembelajaran

No Indikator QE;FTBEH—F
1. [ 15 pembel emiliki judul gan topik H 7
yang dibahas ||
2. | Tuwuan pembelajaran dirumuskan ~ sesuai dengan ] /
kompetensi yang ingin dicapai siswa
3. | Indikator pembelajaran dirumuskan secara Jelas dan 7
terukur
7| Materi sesuai dengan capaian pembelajaran kelas I SD v
5. | Hasil belajar yang ditargetkan dirumuskan dengan Jelas. v
6. | Konsep keterampilan sosial yang disajikan benar dan /
tidak menimbulkan miskonsepsi
7| Materi disusun secara runtut dan yang sederhana ke
kompleks v
8| Keluasan dan kelengkapan maleri sesuai dengan tingkat 7
perkembangan siswa kelas I SD
9. | Centa yang disajikan menggambarkan perbedaan 7
keterampilan sosial baik dan kurang baik
10. | Cerita membantu siswa memahami akibat dari setiap
perilaku sosial v
11. | Informasi dalam materi mudah dipahami olch siswa Vi
12. | Bahasa yang digunakan komunikatif dan sesuai
perkembangan siswa v
13| penggunaan kalimat dan tanda baca sudah tepat i/
14. | Tantangan atau aktivitas yang diberikan jelas dan mudah
dipahami siswa */

C. Komentar/saran
Komentar atau saran Tbu mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan

Apabila tempat tidak mencukupi, mohon ditulis pada halaman lain yang telah

disediakan. Atas kesediaan Bapak/lbu untuk mengisi instrumen ini diucapkan
tenma kasih
D. Kesimpulan

Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa program ini:
1. Layak untuk ujicoba lapangan tanpa revisi.

2. Layak untuk ujicoba lapangan dengan revisi sesuai saran,
(lingkari pada salah satu pilihan oprion kelayakan produk)

Singaraja, 14 April 202
Ahli Isi Pey be! jaran

3 o
Putu Devi Pradilya Sari, S.Pd. W

i

B. Catatan Kesalahan dan saran perbaikan
Petunjuk:
1. Apabila terdapat kesalahan pada aspek pembela)
lide keberapa pada kolom 2 tabel di bawah

213

Tantangan atau aktivitas mendorong siswa menerapkan o
keterampilan sostal dalam kehidupan sehari-han

jaran dan isi mohon dituliskan

2. Pada kolom 3 mohon dituliskan jenis kesalahan, misalnya kesalahan susunan

Kalimat, penggunaan Kata, gambar, animast, dsb.

3. Saran untuk perbaikan mohon ditulis pada Kolom 4, apabila tidak mencukupi

mohon ditulis pada halaman lain yang telah disediakan

%ar Jdm 2 leruladr -

No. h | Jenis kesalahan Saran perbaikan

[0 G @
[N tjuan pe mbelzigmn
wohon V"’g"hb’
kaidals  ABCP




Hasil Validitas Ahli Desain Pembelajaran

A. Aspek Pembelajaran

Tantangan dalam  multimeds
hoplors yang mctbtlan ke o s At

No Indika
I

Multimedia interaktif ini mem! udul yang jelas dan
sesuai dengan maten pembelajaran keterampilan sosial

Aktivitas dalam multimedia g
Taongamati, bordiskos, gt mengarahkan siswa untuk

7| Multimedia iteraktif ini ditujukan untuk jenjang/kelas
yang sesuai dengan Karaktenstik peserta didik

ﬁ“’"" dalam multimedia mengajak siswa melakukan
hkm dalam menerapkan keterampilan sosial yang

w

Multimedia interaktif berpendekatan Challenge Based
Leaming menarik dan sesuai untuk pembelajaran siswa
secara berkelompok
Kejelasan perumusan tujuan pembelajaran sesuai dengan
indikator keterampilan sostal
Kompetensi yang ingin dicapai sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang dirum
‘Maltimedia interaktif memiliki Konsistensi antara tujuan
pembelajaran, materi  pembelajaran, aktivitas

pembelajaran, dan evaluast
=t | pembelagaan, O ||

d siswa

Petunjuk:

B. Catatan Kesalahan dan saran perbaikan

1 wuwm‘pﬁq&mwmuwmaw
lide keberapa pada kolom 2 tabel di bawah

2 Mmsmaumm:wmmmumm
hlmd.vﬂtﬂﬂ-hl.mbu.umni, dsb.

3 Sluumkpuhhnmﬁmﬁlpﬁkdml,‘pﬂlhdﬁmm
mm-mummmmawu.

Materi pembelaj

Kketerampilan sosial yang baik dan menerapkannya dalam
kehidupan n)

i ] P i No.| Bagian yang salah

Jenis kesalahan

Saran perbaikan

Gl

[0

@)

mendukung pengembangan keterampilan sosial siswa | | | | |
9 [ Cerita dalam konten multimedia interaktif memberikan
belajaran mengenai perbedaan Keterampilan sosial
yngboikdnkunnnba’k O
10, | Cerita dalam Konten multimedia. interaktif relevan v
dengan kehidupan sehari-hari siswa O T
Multimedia interaktif disajikan secara sistematis sesuai o
alur pendekatan Challenge Based Learning
112 | Tantangan dalam multimedia mampu ‘melibatkan siswa
untuk memahami keterampilan sosial dalam kehidupan v

| kehidupannyata ||
Materi pembelajaran dalam  multimedia interakuif v m )
v

untuk membedakan Keterampilan sosial yang baik dan
Kkurang baik

E Tantangan dalam multimedia mampu mehbatkan siswa [:—[_T
1]

A. Komentar/saran -

Komentar atay saran
Bapak mohon
tempat dak mencukapi, dituliskan pada kolom yang telah disediakan. Apabila
e e e s M B
st instrumen int diucapkan tenima kasih

B. Kesimpulan
Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa program ini:
1. Layak untuk ujicoba lapangan tanpa revisi.
(2) Layak untuk ujicoba lapangan dengan revisi sesuai saran.
Qlingkari pada salah satu plihan option kelayakan produk)

Singaraja, 02 April 2026

i

Prof. Dr. 1 Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.
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A Aspek Pembelajaran

£ i
’ Multimedia interaktif oo

S e
e "‘Jﬁm“x‘ﬁﬂm
m’:zﬁa interakif berpendekatan Challenge Based

menank dan ]
|| secaraberkelompot sesua untuk pembelajaran siswa

Kejelasan perumusan 1
indik ’i.‘mpmbehm sesuai dengan

Kompetensi yang ingin dicapai sesuai dengan
pembelajaran yang dirumuskan o
Multimedia interaktif memiliki konsistensi antara twjuan | | |
pembelajaran,  materi  pembelajaran,  akivitas
pembelajaran, dan evaluasi

e ppembeltaaa mesdorog iy menhami
kehidupan nyata

Maten  pembelajaran hhn. multimedia interakuf

ﬁ'
j

I

[ <[ <T<I <l

4

Centa dalam konten multimedia interaktif memberikan

Cerita dalam konten multimedia interaktif relevan

" | Multimedia interaktif disajikan secara sistematis sesuai

alur pendekatan Challenge Based Leamning

12. | Tantangan dalam multimedia mampu melibatkan siswa
untuk memahami keterampilan sosial dalam kehidupan

shari-hari

) M N [

13 | Tantangan dalam multimedia mampu mehibatkan siswa
wmhﬂnhmﬂ-ﬁdmgmh

kurang baik

C. Komentar/saran

Komentar atau saran Bapak mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan
Apabila tempat tidak mencukupi, mohon ditulis pada halaman lain yang telah
disediakan. Atas kesediaan Bapak/Tbu untuk mengisi instrumen ini- diucapkan
terima kasih,

| Tyl Vaayuna Bl Thope) L. gyt
allwedee
2 ki No«b’ln gl (sl oty ¢hih

porat &

3 w,_ A

D. Kesimpulan
Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa program ini:
1. Layak untuk vjicoba lapangan tanpa revisi.
2 Layak untuk ujicoba lapangan dengan revisi sesuai saran.
Qinghari poda salah s piiian produk)

Singaraja, 01 April 2026
Ahli Desain

@QIM&T@. SPd.MPd

Aktivitas dalam multimedia mengarahkan siswa untuk
mengamati, berdiskusi, atau berbagi pendapat

Aktivitas dalam multimedia mengajak siswa melakukan /

&

aksi nyata dalam menerapkan keterampilan sosial yang

B. Catatan Kesalahan dan saran perbaikan
Petunjuk:
1. Apabila terdapat kesalahan pada aspek pembelajaran dan isi mohon dituliskan
slide keberapa pada kolom 2 tabel di bawah.
2. Pada kolom 3 mobon dituliskan jenis kesalahan, misalnya kesalahan susunan
kalimat, penggunaan kata, gambar, animasi, dsb.
3. Saran untuk perbaskan mohon ditulis pada kolom 4, apabila tidak mencukupi

oboa ditulis pads hal

No.| Bagian yang salah Jenis kesalahan Saran perbaikan

m &) 3) @
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Hasil Validitas Ahli Media

A. Aspek Pembelajaran

No

n

Indikator

2|

Judul multimedia interaktif dibuat menank dan jelas

Petunjuk penggunaan cara belajar multimedia interaktif

Kualitas Suara (narasi) dalam multimedia interaktif
disampaikan dengan jelas sehingga dapat didengarkan
dengan baik oleh siswa

dipaparkan dengan jelas dan singkat Y

3) | Tampilan multimedia interaknf sccara keselunuhan l/
konsisten.

4) | Tampilan wama yang digunakan selaras schingga v
nyaman untuk dilihat

5) | Tampilan gambar yang digunakan mendukung ‘/
pemahaman mateni dan tidak mengganggu fokus siswa

6) | Jenis huruf dan digunak dibaca ‘/
oleh siswa

7) | Wama buruf ontras dengan tatar belakang sehi J
terlibat jelas

8) | Teks yang disajikan singkat, sederhana, dan sesuai
dengan tingkat perkembangan siswa

9

10)

Tampilan video animasi menarik dan nyaman dilihat
serta memiliki durasi yang sesuai

1y

Video animasi menggambarkan kearifan lokal serta
keterampilan sosial yang baik dan kurang baik dengan
Jjelas

12)

Video animasi mendorong siswa untuk berpikir dan
berdiskusi

€ Komentar/saran

Komentar atau saran Bapak/lbu mohon dituliskan pada kolom yang telah

disediakan. Apabila tempat tidak mencukupi, mobon ditulis pada halaman lain
yang telah disediakan. Atas kesediaan

diucapkan terima kasih i

iaan Bapak/Tbu untuk mengisi instrumen ini

216

13) | Tombol navigasi dalam multimedia interakuf berfungss
dengan baik

) | Alur Penggunaan media mudah dipahami oleh siswa.

Multimedia interaktif dapat” dijalankan dengan lancar
tanpa mengalami error

B. Catatan Kesalahan dan saran perbaikan

Petunjuk:

1. Apabila terdapat kesalahan pada aspek pembelajaran dan isi mohon dituliskan
side keberapa pada kolom 2 tabel di bawah.

2. Pada kolom 3 mohon dituliskan jenis kesalahan, misalnya kesalahan susunan
Kalimat, penggunaan kata, gambar, animasi, dsb.

3. Saran untuk perbaikan mohon dituls pada kolom 4, apabila tidak mencukupi
mohon ditulis pada halaman lain yang telah disediakan.

No. | Bagian yang salah Jenis kesalahan

Saran perbaikan
[0} @ ®

@

I Py (ot forgm s Knloletn s progny
1 P;f:;evm Gl nktf-}- \ uh Jwb;u) et it [wﬂ}

D. Kesimpulan
Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa program ini:
1. Layak untuk ujicoba lapangan tanpa revisi,
@ Layak untuk ujicoba lapangan dengan revisi sesuai saran.
(lingkari pada salah satu pilihan option kelayakan produk)

Singaraja, 01 April 2026
Ahli Media

W@ } I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd




A, Aspek Pembelajaran
No Indikator Bale papie
1[2]3]|4]5
[l i i sk ibust menarik dan s v
2) | Petunjuk penggunaan cara belajar multimedia interaktif )
L\‘mﬂﬂwkhhw
\3) Tampilan multmedia_interakuf secara keseluruhan "
konsisten.
\4) Tampilan wama yang digunakan selaras schingga 7
nyaman untuk dilihat
\5) \T-npﬂ- gambar yang digunakan mendukung v
maten dan fok i
ﬁ.‘, — ok ditacs 7
oleh siswa
E e B i
terlihat jelas
l) Teks yang disajikan singkat, sederhana, dan sesuai v
hwmvﬂhﬂb‘mn!m
Kualitas Suara (narasi) dalam multimedia interaktif
ismpakan dengan jelas shingga dapt didengarkan v
dengan baik olch siswa
10) | Tampilan video animasi menarik dan nyaman dilihat
n\-mlhhdmnmm\m M
Video animasi menggambarkan keanfan lokal serta
mmplmmdmh&hkmwkbup v
ll) m animasi mendorong siswa untuk berpikir dan J

A. Komentar/saran

Komentar atau saran Bapak/Tu mohon dituliskan pada kolom yang telah discdiakan
Apabila tempat tidak mencukupi, mohon ditulis pada halaman lain yang telah discdiakan
Atas kesediaan Bapak/Tbu untuk mengisi instrumen ini diucapkan terima Kasih.

B. Kesimpulan
Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa program ini:
1. Layak untuk ujicoba lapangan tanpa revisi.
Layak untuk ujicoba lapangan dengan revisi scsuai saran.
(lingkari pada salah satu pilihan option kelayakan produk)

Singaraja, 02 April 2026
Ahli Media

Prof. Dr. | Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.

Lampiran 8 Hasil Uji Coba Kepraktisan

Hasil Uji Coba Perorangan

13) | Tombol navigasi dalam multimedia interaktif berfungsi
dengan baik i
14) | Alur penggunaan media mudah dipahami oleh siswa v
15) | Multimedia interaktif dapat dijalankan dengan lancar 4
tanpa mengalami error

B. Catatan Kesalahan dan saran perbaikan

Petunjuk:

1. Apabila terdapat kesalahan pada aspek pembelajaran dan isi mohon dituliskan
slide keberapa pada kolom 2 tabel di bawah.

2. Pada kolom 3 mohon dituliskan jenis kesalahan, misalnya kesalahan susunan
kalimat, penggunaan kata, gambar, animasi, dsb.

3. Saran untuk perbaikan mohon ditulis pada kolom 4, apabila tidak mencukupi
‘mohon ditulis pada halaman lain yang telah disediakan.

No. | Bagianyang salah | Jenis kesalahan
m @ €] @

Saran perlulhg
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INSTRUMEN UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

Mata Pelajaran - Kokurikuler

Materi Pokok Keteranpilan Sosial Siswa SD
Evaluator Siswa SD Kelas IV

Tanggal © 15 April 2026

Petunjuk:

1. Produk pengembangan yang dicvaluasi berupa Multimedia Interaknif
Berpendekatan Challenge Based Learning Untuk Meningkatkan Keterampilan
Sosial Siswa SD.

2. Instrumen evaluasi ini diisi oleh Siswa Kelas [V

3. Evaluasi mencakup aspek penilaian, komentar dan saran

4. Rentangan evaluasi mulai dari “sangat baik” sampai dengan “sangat kurang” dengan
cara memberi tanda """ pada kolom yang tersedia.

1 Sangat Kurang Baik/Sangat Kurang Tepat/Sangat Kurang Jelas
2 Kurang Baik/Kurang Tepat/Kurang Jelas

3 : Cukup Baik/Cukup Tepat/Cukup Jelas

4

5

© Baik/Tepat/Jelas
. Sangat Baik/Sangat Tepat/Sangat Jelas

A. Aspek Pembelajaran

No Indikator Stala pesdaten
112]3[4]5
T | Multimedia interaktif mudah digunakan dalam proses VI
pembelajaran
2. | Menu dalam multimedia interaktif mudah dipahami vV
3. | Multimedia interaktif dapat digunakan secara mandin
tanpa banyak bantuan \/

B. Komentar/saran
Komentar atau saran siswa mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.
Apabila tempat tidak mencukupi, mohon ditulis pada halaman lain yang telah
disediakan Atas kesediaan siswa untuk mengisi instrumen ini diucapkan terima
kasih

218

mempelajari keterampilan sosial

4 [Petunjuk Penggunaan multimedia interaktif disajikan ]
: v
dengan jelas
5. | Penjelasan pada setiap bagian dalam multimedia cukup
Jelas Vi
6. | Bahasa dalam petunjuk mudah dipahami Vi
x/ Multimedia interaktif membuat kegiatan belajar lebih
efisien \/
8 interaktif b
pemahaman materi J
9. |Multimedia interaktif membantu kegiatan  belajar \/
menjadi lebih terarah
10. | Tampilan Multimedia terlihat Interaktif menarik
11. | Tata letak gambar, dan menu tersusun dengan rapi V)
12. | Jenis dan ukuran huruf dalam multimedia mudah dibaca ‘\/
13. Itimedia interaktif hami  materi
keterampilan sosial \/
14. interaktif i K minat  untuk \/
v

Multimedia interaktif membuat proses pembelajaran
menjadi lebih efektif

Medianya fangat TERYCnanggan dao Myay,
dipanan;
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INSTRUMEN UJ1 COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

Mata Pelajaran Kokurikuler

Materi Pokok Keteranpilan Sosial Siswa SD
Evaluator Siswa SD Kelas IV

Tanggal 15 Apnl 2026

Petunjuk:

1. Produk pengembangan  yang dievaluasi  berupa  Multimedia WI

Berpendekatan Challenge Based Learning Untuk Meningkatkan Keterampilan

Sosial Siswa SD.

Instrumen evaluasi ini diisi oleh Siswa Kelas IV

Evaluasi mencakup aspek penilaian, komentar dan saran. B

4 i dan “sangat " sampai dengan “sangat kurang™ dengan
cara memberi tanda ™V pada kolom yang tersedia

. Sangat Kurang Kurang

. KumM/KlmchdeKwuaJdu

- Cukup Baik/Cukup Tepat/Cukup Jelas

© Baik/Tepat/Jelas

- Sangat Baik/Sangat Tepa'Sangat Jelas

-~

Kurang Jelas

P

A. Aspek Pembelajaran

Skala penilaian

No Indikator T TS

T. | Multimedia interaktif mudah digunakan dalam proses v
pembelajaran

2. | Menu dalam multimedia interaktif mudah dipahami 4

3. | Multimedia interaktif dapat digunakan sccara mandin \/
tanpa banyak bantuan

B. Komentar/saran

Komentar atau saran siswa mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.
Apabila tempat tidak mencukupi, mohon ditulis pada halaman lain yang telah
disediakan. Atas kesediaan siswa untuk mengisi instrumen ini diucapkan terima
Kasih.

Medeion nyen MENYenen g e

G
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Petunjuk Penggunaan multimedia interakti disajikan
dengan jelas

Penjelasan pada setiap bagian dalam multimedia cukup
Jelas

Bahasa dalam petunjuk mudah dipahami

Multimedia interaktif membuat kegiatan belajar lebih
efisien

8. | Muluimedia  interaktif b percep
pemahaman materi

9. | Mulumedia interaktif membantu kegiatan belajar
menjadi lebih terarah

10. | Tampilan Multimedia terlihat Interaktif menarik

11. | Tata letak gambar, dan menu tersusun dengan rapi

12. | Jenis dan ukuran huruf dalam multimedia mudah dibaca

13. dia interaktif hami  materi
keterampilan sosial

14, interaktif ingkatkan minat  untuk
mempelajari keterampilan sosial

Multimedia interaktif membuat proses pembelajaran
menjadi lebih efektif

<[ < NeE<IS <K==
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UJICOBA PE DAN KELOMPOK KECIL
Mata Pelajaran . Kokurikuler
Maten Pokok Keteranpilan Sosial Siswa SD
Evaluator Siswa SD Kelas IV
Tanggal © 15 Apnil 2026
Petunjuk:

1. Produk pengembangan yang dievaluasi  berupa  Multimedia Interaktif
Berpendekatan Challenge Based Leamning Untuk Meningkatkan Keterampilan

Sosial Siswa SD.
2. Instrumen evaluasi ini diisi oleh Siswa Kelas IV
3. Evaluasi mencakup aspek penilaian, komentar dan saran.

4R ; mulai & baik” i de " dengan

cara memberi tanda """ pada kolom yang tersedia.

1 Sangat Kurang Baik/Sangat Kurang Tepat/Sangat Kurang Jelas
: Kurang Baik/Kurang Tepat/Kurang Jelas

* Cukup Baik/Cukup Tepat/Cukup Jelas

: Baik/Tepat/Jelas

. Sangat Baik/Sangat Tepat/Sangat Jelas

“w e w N

A. Aspek Pembelajaran

220

Petunjuk Penggunaan multimedia _interaktif disajikan
dengan jelas

Penjelasan pada setiap bagian dalam multimedia cukup
Jjelas

Bahasa dalam petunjuk mudah dipahami

Multimedia_interaktif membuat kegiatan belajar lebih
efisien

Z &5 %

dia  interaktif
pemahaman materi

Multimedia _interaktif membantu kegiatan belajar
‘menjadi lebih terarah

Tampilan Multimedia terlihat Interaktif menarik

Tata letak gambar, dan menu tersusun dengan rapi

Jenis dan ukuran huruf dalam multimedia mudah dibaca

interaktif hami materi
keterampilan sosial

Multimedia interaktif meningkatkan minat  untuk
mempelajari keterampilan sosial

Multimedia interaktif membuat proses pembelajaran
‘menjadi lebih efektif

Z =< [s<al 2[4

No Indikator Sl pestaion
T[2[3[4]5
T. | Multimedia interaktil mudah digunakan dalam proses
pembelajaran N
2. | Menu dalam multimedia interakiif mudah dipahami )
3. Multimedia interaktif dapat digunakan secara mandiri
tanpa banyak bantuan 1

B. Komentar/saran
Komentar ata saran siswa mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan
Apabila tempat tidak mencukupi, mohion ditulis pada halaman lain yang telah

discdiakan. Atas kesediaan siswa untuk mengisi instrumen ini divcapkan terima
kasih

Media nYa Menarik

Hasil Uji Coba Kelompok Kecil




Y Wen ' 23
ArggiLa Fedirs evS Pratiwe - Mo.fiEe

INSTRUMEN UJ1 COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL
Mata Pelajaran Kokurikuler
Materi Pokok Keteranpilan Sosial Siswa SD
Evaluator Siswa SD Kelas IV
Tanggal 15 April 2026
Petunjuk:
1 Interaktif

1. Produk  pengembangan  yang dievaluasi  berupa  Multimedia
Berpendekatan Challenge Based Learning Untuk Meningkatkan Keterampilan
Sosial Siswa SD.

2 Instrumen cvaluast ini diisi oleh Siswa Kelas v

3. Evaluasi mencakup aspek penilaian, komentar dan saran

4. Rentangan evaluasi mulai dari "sangat baik” sampai dengan "sangat kurang" dengan
cara memberi tanda ™" pada kolom yang tersedia

I Sangat Kurang Baik/Sangat Kurang Tepar/Sangat Kurang Jelas

- Kurang Baik/Kurang Tepat/Kurang Jelas

+ Cukup Baik/Cukup Tepat/Cukup Jelas

© Baik/Tepat/Jelas
. Sangat Baik/Sangat TepatSangat Jelas

woawoN

A. Aspek Pembelajaran

k|
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Petunjuk Penggunaan multimedia interaktif_disajikan

dengan jelas

bod

Penjelasan pada setiap bagian dalam multimedia cukup
Jelas

Bahasa dalam petunjuk mudah dipahami

Mulumedia interaktif membuat kegiatan belajar lebih
cfisien

8. |Mulumedia  interaktif _membantu mempercepat
pemahaman materi

©

Multimedia interaktif membantu kegiatan  belajar
menjadi lebih terarah

10. | Tampilan Multimedia terlihat Interaktif menarik

L =ERE=

11, | Tata letak gambar, dan menu tersusun dengan rapi

12| Jenis dan ukuran huruf dalam multimedia mudah dibaca

13. | Multimedia  interaktif i materi

keterampilan sosial \/
14. | Multimedia  interaktif i minat  untuk

mempelajari keterampilan sosial V

15. [ Multimedia interaktif membuat proses pembelajaran
menjadi lebih efektif

No Indikator STkila posilaid
T[2[3[4]5
T [ Multimedia interaktif mudah digunakan dalam  proses
pembelajaran \/
[ 2. | Menu dalam multimedia interaktif mudah dipahami T4
3. | Mulumedia interakuf dapat digunakan secarn mandin
r tanpa banyak bantuan V

B. Komentar/saran

Komentar atau saran siswa mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.
Apabila tempat tidak mencukupi, mohon ditulis pada halaman lain yang telah
disediakan. Atas kesediaan siswa untuk mengisi instrumen ini diucapkan terima
kasth.

Sangat menyerangkan  dan Bagus
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INSTRUMEN UJ1 COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

Mata Pelajaran - Kokurikuler

Maten Pokok Keteranpilan Sosial Siswa SD
Evaluator + Siswa SD Kelas IV

Tanggal 15 April 2026

Petunjuk:

1. Produk  pengembangan  yang dievaluasi berupa  Multimedia Interaktif
Berpendekatan Challenge Based Learning Untuk Meningkatkan Keterampilan
Sosial Siswa SD

Instrumen evaluasi ini ditsi oleh Siswa Kelas IV

w N

. Evaluasi mencakup aspek penilaian, komentar dan saran
. Rentangan evaluasi mulai dan “sangat baik” sampai dengan “sangat kurang” dengan
cara memberi tanda "V pada kolom yang tersedia.
1 Sangat Kurang Baik/Sangat Kurang Tepat/Sangat Kurang Jelas
2 - Kurang Baik/Kurang Tepat/Kurang Jelas
3 - Cukup Baik/Cukup Tepat/Cukup Jelas
4
H

rS

- Baik/Tepat/Jelas
- Sangat Baik/Sangat Tepat/Sangat Jelas

A. Aspek Pembelajaran

Petunjuk Penggunaan multimedia interaktif disajikan
dengan jelas

-

Penjelasan pada sctiap bagian dalam multimedia cukup =]
Jelas

Bahasa dalam petunjuk mudah dipahamt

<[ o

Multmedia interakuf membuat kegratan belajar lebih (57

efisien

Mulumedia  wnterakuf’ membantu  mempercepat

pemahaman maten

[
[
|
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] |
o |
ENARNEN

|

©

EE!

=

2| 5

Indikator Skala pealisien
T[2]3]4]5

Multimedia interaktif mudah digunakan dalam proses.

pembelajaran /

Menu dalam multimedia interaktif mudah dipahami v

Multimedia interakuf dapat ‘digunakan secara mandin

tanpa banyak bantuan ‘/

Komentar/saran

Komentar atau saran siswa mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.
Apabila tempat tidak mencukupi, mohon ditulis pada halaman lain yang telah

:i:dukm Atas kesediaan siswa untuk mengisi instrumen ini diucapkan terima
ih.

Sangal menyerangian dan G“fjui

Multim

Mulumedia _interaktif membantu  kegiatan belajar

Tampilan Multimedia terlinat Interakuf ‘menank =]
Tata letak gambar, dan menu Tersusun dengan rapt
Jenis dan ukuran huruf dalam ‘mulumedia mudah dibaca

1 mateni

dia interaktil bs
Kketerampilan sosial

mempelajari keterampilan sosial

[
[
|

RN

Multimedia interaktif _memngkatkan minat  untuk |

interaktif membuat proses pembelajaran

l

menjadi lebih efekuf

L lalsls
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Mata Pelajaran . Kokurikuler

Materi Pokok Keteranpilan Sosial Siswa SD

Evaluator Siswa SD Kelas IV

Tanggal 15 April 2026

Petunjuk:

1. Produk  pengemb yang dicvaluasi  berupa dia  Interaktif

Berpendekatan Challenge Based Learning Untuk Meningkatkan Keterampilan
Sosial Siswa SD.
2. Instrumen evaluasi ini diisi oleh Siswa Kelas v
3. Evaluasi mencakup aspek penilaian, komentar dan saran.
4. Rentangan evaluasi mulai dari “sangat baik” sampai dengan "sangat Kurang” dengan
cara memben tanda V" pada kolom yang tersedia
1 Sangat Kurang Baik/Sangat Kurang Tepat/Sangat Kurang Jelas
2 Kurang Baik/Kurang Tepat/Kurang Jelas
3 Cukup Baik/Cukup Tepat/Cukup Jelas
4 : Baik/TepatJelas
5 . Sangat Baik/Sangat Tepat/Sangat Jelas

A. Aspek Pembelajaran

223

Petunjuk Penggunaan multimedia interakiifdisajikan

dengan jelas v
5. | Penjelasan pada setiap bagian dalam multimedia cukup
Jelas V
6 | Bahasa dalam petunjuk mudah dipahami N
7. | Multimedia interaktif membuat kegiatan belajar lebih
efisien V
8 | Mulumedia  interaktif — membantu  mempercepat
jpemahaman materi V
9. | Mulumedia interaktif membantu  kegiatan  belajar
menjadi lebih terarah (/
10. | Tampilan Multimedia terhihat Interaktif menank N;
11. | Tata letak gambar, dan menu tersusun dengan rapt v
12 | Jenis dan ukuran huruf dalam mulimedia mudah dibaca v
13 imedia_nterakuf” b matent
keterampilan sosial V
14 | Mulumedia interakuf meningkatkan minat untuk
mempelajari keterampilan sosial v
15. | Mulumedia interaktif membuat proses pembelajaran
menjadi lebih efektif 4

Skala penilaian
F Indikator BEREEERE
1. | Multimedia interaktif mudah digunakan dalam proses V
pembelajaran
3| Menu dalam multimedia interaktif mudah dipahami v
3 [Multimedia interaktif dapat digunakan secara mandini
tanpa banyak bantuan

B. Komentar/saran

Komentar atau saran siswa mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan
Apabila tempat tidak mencukupi, mohon ditulis pada halaman lain yang telab

disediakan, Atas kesediann siswa untuk mengisi instrumen in diucapkan terima
Kkasih.

Maflanye. tenye Mﬁ\m\
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INSTRUMEN UJ1 COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL T ek g ey T—T—T—
Mata Pelajaran . Kokurikuler ) i V
Maten Pokok Keteranpilan Sosial Siswa SD dengan jelas l i
Evaluator . Siswa SD Kelas IV S Poryiaan poda seap b dalam molimedia cukap
Tanggal 15 April 2026 I~ ' \/
Poapeh G Tmmmmmmm. —z—'
| Produk pengembangmn yang  dicvaluasi berupa  Multimedia Interakuf - . |

Berpendekatan Challenge Bm:l Leaming Untuk Meningkatkan Keterampilan 7| Mulumedia mterakf membuat kegiatan belajar lebih

Sosial Siswa SD. disa V

2. Instrumen evaluasi ini diisi oleh Siswa Kelas 1V

3. Evaluasi mencakup aspek penilaian, komentar dan saran § |Mumedn makaf  membantu - mempercepal \/
4 Rmmwﬂuﬁnﬂﬁhi'wﬂhk”mpﬁdup'mmhmx’dap punlhl“llmllﬂ'i

o et ™" podablom Yog w0 S Vilimeti erail menbany_kegian bl

| - Sangat Kurang Baik/Sangat Kurang TepavSangat Kurang Jelas o \/

2 - Kurang Baik/Kurang Tepat/Kurang Jelas menjodi |ebih terarah

3 : Cakup BaCulup TpCuap Jeos 0 Tamplan Multmediatefiha Interaktf menark

4 . Baik/TepatJelas ¥ >

5 - Sangat Baik/Sangat TepatSangat Jelas 11, | Tata letak gambar, dan menu tersusun dengan rapt

1. Jmisdmukmluwfdalmmulﬁmahammhhdlm \/

A. Aspek Pembelajaran = r
15 [Multimedia interaktf_membantu memahami mate

Indika Skala penilaian
M - IREOE Keterampilan sosial
T | Multimedia interaktif mudah digunakan dalam proses / Multmedia interaktif mnm minat  untuk
o el keteramplan sosl v
5 Vic dalam mlimedia imteraktif mudah dipabami v i P
3 Multimedia interaktif dapat digunakan secara mandic 15, | Multimedia interaktif membuat proses pembelajaran
g bakyak bowtemn M ‘menjadi lebih efektif i‘ J
B. Komentarfsaran

Kom i
Am;:u A sarn siswa mohon itliskan pada kojom yang lelah disediakan
tempat tidak mencukupi, mohon ditulis pada halaman lain yang telah

disediakan. Avas kesed i
oy kesediaan siswa untuk mengisi instrumen i diucapkan terima

P\ onya \W\org e

N GuTungs Gety Neya o lioy
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Vodew Vora womYuny
INSTRUMEN UJI COBA n:no;}mcm nzn KELOMPOK KECIL A | Petunjuk Penggunaan multimedia interaktif disajikan
Mata Pelajaran - Kokurikuler dengan jelas J
Maten Pokok Keteranpilan Sosial Siswa SD s P“m m setinp W" i maltiveda ook
Evaluator Siswa SD Kelas IV o J
Tanggal ~15 April 2026
{67 ahasa dalam petuyuk mudah dipshan 7
Petunjuk: 7 | Multimedia interaktif membuat kegiatan belajar lebth
I Produk pengembangan yang dievaluasi  berupa Multimedia  Interaktif dis
W Challenge Based Learning Untuk Meningkatkan Keterampilan i - T L
Sosial Siswa SD.
2 Instrumen evaluasi ini diisi oleh Siswa Kelas [V pemahaman maten J
3. Evaluasi mencakup aspek penilaian, komentar dan saran. 9 | Mulumedia interaktif membantu  kegiatan  belajar
4. Rentangan evaluasi mulai dari "sangat baik *sampai dengan "sangat kurang” dengan menjadi Iebih terarah \{
cara memberi tanda """ pada kolom yang tersedia. 10 Tammifan Multimodia i -
a terlihat Interaktif menank
| . Sangat Kurang Baik/Sangat Kurang Tepat/Sangat Kurang Jelas \ “JE"““* f my . 7
2 Kurang Baik/Kurang TepaUKurang Jelas | gambar, dan menu tersusun dengan rapi
3 Cukup Baik/Cukup Tepat/Cukup Jelas 12 | Jenis dan ukuran huruf dalam multimedia mudah dibaca
4 : Baik/TepatJelas 13 | Multmedia_interaktif membanty memahami - maten
5 . Sangat Baik/Sangat Tepat'Sangat Jelas it \/
: 4| Mulumedia interaktif
A. Aspek Pembelajaran 5 menngkatkan - minat untuk
mempelajan keterampilan sosial
No Indikator Skl pestaias 15 | Multimedia interaktif membuat proses pembelajaran
JEEE menjadi lebih efekif

T [Multimedia interakuif mudah digunakan dalam proses
pembelajaran

2. | Menu dalam multimedia interaktif mudah dipahami

3 [ Multimedia interaktif dapat digunakan secara mandini
tanpa banyak bantuan

] e—|

B. Komentarisaran

Komgu atau saran siswa mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan
Apabila tempat tidak mencukupi, mohon ditulis pada halaman lain yang telah

d:in Atas kesediaan siswa untuk mengisi instrumen ini diucapkan terima

Sandal eryenanglean Aan bagus
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INSTRUMEN UJ1 COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

Mata Pelajaran Kokurikuler

Materi Pokok * Keteranpilan Sosial Siswa SD

Evaluator * Siswa SD Kelas [V

Tanggal : 15 Apnil 2026

Petunjuk:

1. Produk yang  dieval berupa Interakuf

Berpendckatan Challenge Based Learning Untuk Meningkatkan Keterampilan
Sosial Siswa SD.
2. Instrumen evaluasi ini diisi oleh Siswa Kelas IV
3. Evaluasi mencakup aspek penilaian, komentar dan saran.
4. Rentangan evaluasi mulai dari “sangat baik” sampai dengan “sangat kurang” dengan
cara memberi tanda "V" pada kolom yang tersedia.
1. Sangat Kurang Baik Kurang T¢ Kurang Jelas
2 Kurang Baik/Kurang Tepat/Kurang Jelas
3 Cukup Baik/Cukup Tepat/Cukup Jelas
4
5

: Baik/Tepat/Jelas
- Sangat Baik/Sangat Tepat/Sangat Jelas

A. Aspek Pembelajaran

No Indikator Shahpenisisy
L2 k3 1415
1. | Multimedia interaktif mudah digunakan dalam proses
pembelajaran ‘/
2. [ Menu dalam multimedia interaktif mudah dipahami v
3. | Multimedia interaktif dapat digunakan secara mandiri
L tanpa banyak bantuan ‘/

B Komentarigygy
Kommm alau sargy siswa m
Apabila tempat tidak meng

disediakan Agag kesediaan
kasih,

ohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.
ukupi, mohon ditulis pada halaman lain yang telah
siswa untuk mengisi instrumen ini diucapkan terima

V\e&w\j,,. St nengenangia

12 :
e Se"bmjnt v \70\ °‘:]M‘

SCM.W\ﬂ'\ 5‘3.\
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A | Petwiuk Penggumaan mltimedia skt dsajkan
dengan jelas

Penjelasan pada sehap bagian delam maltimedia akup
jelas

6| Bahasa dalam petunjuk mudah dipaham

Multmedia interaktf membuat kegiatan belajar lebih
efisien

8 | Multmedia  interakif  membanty mempercepat
pemahaman matent

9. | Mulomedia ineraktif - membanty kegiatan  belajar
menjads lebih terarah

\ 10. l Tampilan Multmedia terlihat Interaktf menarik

\H. lTual«akmbu,dmmmulammdengznnpi

edfzs| peenli e wliEy &Sl s

12. | Jeis dan ukoran huruf dalam multimedia mudah dibaca

13. | Multimedia. interaktif membantu memahami mater
Keterampilan sosial

14| Multimedia  interaktif meningkatkan minat_untuk
mempelajan keterampilan sosial

15. | Multimedia.interakeif membuat proses pembelajaran

menjadilebih efekif
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Mata Pelajaran : Kokurikuler
Maeri Polok | Keteranpilan SasialSiswn SD 4 | Petunjuk Penggunaan multimedia interakif”disajkan
Evaluator * Siswa SD Kelas IV : V
Tanggal <15 April 2026 dengan jelas
i i Itimedia cuk
—_— 5. | Penyelasan pada setiap bagian dalam multimedia cukup o
1. Produk yang dievaluasi berupa Interaktif s
Berpendekatan Challenge Based l.earning Untuk i K 1 »
Sosial Siswa SD. 6 | Bahasa dalam petunjuk mudah dipaham v
2. Instrumen evaluasi ini diisi oleh Siswa Kelas IV 7 [ Mulumedia mterakif membual kegiatan belajar lebih
3. Evaluasi mencakup aspek penilaian, komentar dan saran. fis v
4. Rentangan evaluasi mulai dari “sangat baik” sampai dengan “sangat kurang” dengan Isien
cara memberi tanda "\" pada kolom yang tersedia. 8 [ Multmedia teraktif  membantu mempercepal g
1. Sangat Kurang Baik/Sangat Kurang Tepat/Sangat Kurang Jelas A
2 Kurang Baik/Kurang Tepat/Kurang Jelas mmm e
3+ Cukup Baik/Cukup Tepat/Cukup Jelas 9| Multimedia - interaktil membantu ~Kegiatan ~ belajar
4 ¢ Baik/TepatJelas s Y]
5 7St B S TopSoagat ies menjadi lebih terarah
10. | Tampilan Molimedia terihat nteraktif menarik Vi
i S 11| Tata letak gambar, dan menu tersusun dengan rapi V4
penilaian
Ne Iaclketor RERAERER K 12. | Jenis dan ukuran hurf dalam multimedia mudah dibaca Vi
. ;Tz;i:mmm NS Wil Jiows J 13, | Mulumedia. interakf membantu_memahami_maten
2 [ Menu dalam multimedia interaktif mudah dipahami 7| keterampilan sosial 4
‘: J l“;:’::m:’:‘.‘n’ e o 7 14 Mulimella ekt menngkatan minal ok J
mempelajan keterampilan sosial
15 | Mulimedia-interaktif membuat proses pembelajaran
menjdi i fekif Vi

B. Komentar/saran

Komentar atay saran siswa mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan
Apabila tempat tidak mencukupi, mohon ditulis pada halaman lain yang telah
disediakan. Atas kesediaan siswa untuk mengisi instrumen ini diucapkan terima
Kasih

e Mediaga  Sangal wienyenangvon sawinagga S2YA
Lerglm‘m R
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INSTRUMEN UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

Mata Pelajaran Kokurikuler

Maten Pokok Keteranpilan Sosial Siswa SD

Evaluator Siswa SD Kelas IV

Tanggal 15 April 2026

Petunjuk:

1. Produk yang  dievals berupa ltimedia  Interaktif

Berpendekatan Challenge Based Leaming Untuk Meningkatkan Keterampilan
Sosial Siswa SD.

2. Instrumen evaluasi ini diisi oleh Siswa Kelas IV

3. Evaluasi mencakup aspek penilaian, komentar dan saran

4. Rentangan evaluasi mulai dan “sangat baik”” sampai dengan “sangat kurang” dengan
cara memberi tanda "V" pada kolom yang tersedia.

. Sangat Kurang Baik/Sangat Kurang Tepav/Sangat Kurang Jelas

- Kurang Baik/Kurang Tepat/Kurang Jelas

- Cukup Baik/Cukup Tepat/Cukup Jelas

- Baik/Tepat/Jelas

. Sangat Baik/Sangat Tepat/Sangat Jelas

L7 I N

A. Aspek Pembelajaran
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A | Petnjuk Penggunaan multimedia imterakaif disajikan

No Indikator Skals peniitinn
1]2[3]4]5
1. | Multimedia interaktif mudah digunakan dalam proses
pembelajaran \/
2 | Menu dalam multimedia interaktif mudah dipahami \/
3. | Multimedia interaktif dapat digunakan secara mandiri
tanpa banyak bantuan

B. Komentarfsaran

Komentar atau saran siswa mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan
Apabila tempat fidak mencukupi, mohon ditulis pada halaman lain yang telah

disediakan. Atas kesediaan siswa untuk mengisi instrumen ini diucapkan terima
Kasih

Nedgyn Sa09Ph oos dan tegyerangian

A \avar-vavakiya Yooy

&N\oj VA VA gy Ve §
'TnVas\\n

dengan jelas J
5. | Penelasan pada setap bagian dalam multmedia cukup

N /
m Bahasa dalam petunjok modah dipaham

Multimedia interaktf membuat egiatan belaar lebih

1
efisien

8 | Mulimedia  interaktf  membanty mempercepal
pemahaman materi

9. | Mulimedia nterakf membantu Vegatan belar
menjadilebih terash

‘ 10. | Tampilan Multimedia terihat nteraktf menarik

e e

\ 11| Tata letak gambr, dan men tersusun dengan rapi

n ] Jenis dan ukuran huruf dalam mulumedia mudah dibaca

13. | Multimedia. interaktif membantu memahami materi
keterampilan sosial

.| Multimedia wteraktif menmgkatkan minat _untuk
mempelajari keterampilan sosial

15. | Multimedia interaktif membual proses pembelajaran
menjadi lebih efektif




229

Mita
INSTRI i ORANG. MPOK KECIL ; —=
MENIR ORI ANBAN AR 4. | Petunjuk Penggunaan multmedia interaktif disajikan
Mata Pelajarm Kokurikuler i \j
Materi Pokok Keteranpilan Sosial Siswa SD dengan jelas
Evaluator Siswa SD Kelas IV 5. | Penjelasan pada setap bagian dalam multimedia cukup
Tonggal 15 April 2026 e
Petunjuk: 6 Bm dalam petunjuk mudah dipaham
| Produk  pengembangan  yang  dicvaluasi berupa  Mulimedia  Interaktf Mulnmdn nteraktil membuat kegiatan belajar w- J
Berpendekatan Challenge Based Leaming Untuk Meningkatkan Keterampilan efisien
Sosial Siswa SD. P
21 - 4t i ek Siswa Kelaa IV 8 | Mulimedin  interaktf  membantu  mempercepat \ J
3. Evaluasi mencakup aspek penilaian, komentar dan saran pemahaman maten
4 R i dan “sangat baik™ den, " dengan 9 | Multmedia mteraktf membantu kegatan  belajar J
SBAnP s menjadi lebih terarah )
; R '::‘K__’MST""' K'."':";L" e Kag it [0 | Tomplan Ntimodia et erakf menark 1 N
3 Cukup Baik/Cukup Tepat/Cukup Jelas [V TataTetak gambar, dan menu tersusun denganrapi | | N
4 Baik/TepauJelas \\2 \lmsdnnkmhumfdnlnmdumehmm&m ‘ ‘
S S AR S TS e T3 | Multimedia nierakul_membanty_memabami _ maien
A. Aspek Pembelajaran keterampilan sosial
Fr 14, | Mulumedia interaktif meningkatkan minat  untuk
No Indikator e ’;'":"" mempelajari keterampilan sosial AN
T [ Multimedia iterakiif mudab digunakan dalam proses 15. | Multimedia inferaktif’ membuat proses P”“""“'\ ‘ ‘
pembelsjaran menjadi Iebih efektif N\
2| Menu dalam multimedia interaktif mudah dipabami N
3| Multimedia interakiil dapat digunakan secarn mandin
tanpa banyak bantuan

B. Knmenhﬂunn

Komentar i
Mau saran siswa mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan

disediakan. Atas Keseds
kasih.

Vidi
ona Vg
0 Conki). IR Jotona cagycln

aan siswa untuk mengisi instrumen ini diucapkan terima
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Lampiran 9 Hasil Penilaian Pengamatan Guru

Sebelum Pemberian Media

k ilan sosial p ian diri berbagi p imteraksi sosial
nama kerja sama mengikuti petunjuk emosi ikan pendapat | menerima pendapat _|berbagi pengal total _|
Ketut Aditya Arya Darmawan 3 2 4 4 4 3 20
Gede Aprilian Satrya Wibawa 3 3 2 4 1 3 19
Vira Aprilia 4+ 2 4 5 5 1 24
Ki ati Asaui Dewi 3 2 5 3 2 4 19
Luh Lisya Sania Dewi 4 2 2 4 2 4 18
Gede Dedy Saputra 2 1 s U 2 4 21
__ Made Sari Maharini _ 2 4 4 2 1 3 19
Putra Adinata Putra Pande 4 2 5 2 4 5 22
Komang Ayu Kayani Lestari 3 4 3 4 4 3 21
Komang Dena Depandra 3 2 4 i 3 3 19
Ketut Deswita Widia Putri 4 3 5 4 2 4 22
I Gede Adi Saputra Pratama 3 2 5 3 3 2 18
Kadek Devi Ayu Laksmi 4 2 3 3 4 4 20
Putu Chintya Vika Dewi 2 4 5 ! 3 5 23
Komang Tofti Juniartha 3 4 3 4 2 4 20
Kadek Gita Renatha Anggira 4 4 3 5 3 4 23
K ng Hendra Adi putra 3 3 5 4 3 3 21
Ida Ayn Bulan Cantika Putri 4 5 3 i 5 4 25
total 58 54 70 67 59 66
): sosial dalian diri berbagi il interaksi sosial total
nama kerja sama mengikuti petunjuk mengontrol emosi pendapat pendapat | berbagi p
Ketut Aditya Arya Darmawan 3 4 5 3 3 3 21
Gede Aprilian Satrya Wibawa 3 3 3 5 4 21
Luh Putu Vira Aprilia 4 5 4 5 5 4 27
Kadek Intan Sari Asani Dewi 3 3 5 3 4 4 22
Luh Lisya Sania Dewi 4 3 5 4 4 4 24
Gede Dedy Saputra 3 4 s 1 4 1 24
Made Sari Maharini 3 4 4 4 4 3 22
Putra Adinata Putra Pande 4 5 5 3 4 5 26
Komang Ayu Kayani Lestari 3 3 3 4 4 3 20
Komang Dena Depandra 3 2 4 3 3 3 18
Ketut Deswita Widia Putri 4 3 5 4 3 4 23
1 Gede Adi Saputra Pratama 3 3 5 3 4 4 2
Kadek Devi Ayu Laksmi 4 3 3 3 3 4 20
Putu Chintya Vika Dewi 3 4 5 4 3 5 24
Komang Totti Juniartha 3 4 5 1 4 1 21
Kadek Gita Renatha Anggira 5 4 5 5 5 4 28
Komang Hendra Adi Saputra 3 3 5 4 3 3 21
Ida Ayu Bulan Cantika Putri 5 5 5 5 5 4 29
sosial P dalian diri berbagi pengalaman interaksi sosial
nama kerja sama mengikufi petunjuk | mengontrol emosi | menyampaikan pendapat | menerima pendapat | berbagi pengalaman total
Ketut Aditya Arya Darmawan 2 3 4 4 3 3 19
Gede Aprilian Satrya Wibawa 2 3 2 4 4 3 13
Luh Putu Vira Aprilia 4 2 4 5 5 4 24
Kadek Intan Sari Asani Dewi 3 2 3 3 3 4 20
Luh Lisya Sania Dewi 4 3 2 4 2 3 18
Gede Dedy Saputra 2 4 3 4 2 4 21
Made Sari Maharini 2 4 4 2 4 3 19
Puira Adinata Putra Pande 4 2 3 2 4 3 2
Komang Avu Kayani Lestari 3 3 4 4 4 3 21
Komang Dena Depandra 3 2 4 3 3 3 18
Ketut Deswita Widia Putri 4 2 4 4 2 4 20
I Gede Adi Saputra Pratama 3 2 4 4 3 2 18
Kadek Devi Avu Laksmi 4 2 3 4 2 4 19
Putu Chintya Vika Dewi 2 4 5 2 2 5 20
Komang Totti Juniartha 3 4 2 4 2 4 19
Kadek Gita Renatha Anpgira 4 4 2 5 3 4 2
Komang Hendra Adi Saputra 3 3 2 4 2 3 17
TIda Ayu Bulan Cantika Putri 3 5 2 5 5 4 24
total 55 54 63 67 55 65
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Setelah Pemberian Media

keterampilan sosial pengendalian diri berbagi pengalaman interaksi sosial | total |
nama kerja sama gikuti petunjuk | mengontrol emosi ikan pendapat ima pendapat | berbagi 1

Ketut Aditya Arya Darmawan s s s 3 s 3 23
Gede Aprilian Satrya Wibawa 4 4 4 4 4 4 24
Luh Putu Vira Aprilia 4 3 4 4 5 4 24
Kadek Intan Sari Asani Dewi 5 4 5 3 4 s 24
Luh Lisya Sania Dewi A A 3 s 5 A 24
Gede Dedy Saputra 4 a 5 4 a a 25
Made Sari Maharini 5 5 4 4 3 E 24
Putra Adinata Putra Pande 3 5 3 3 5 ' 23
Komang Ayu Kayani Lestari 3 3 4 3 4 4 21
Komang Dena Depandra 5 2 4 5 3 3 22
Ketut Deswita Widia Putri 3 2 3 a 4 4 20
1 Gede Adi Saputra Pratama a a 3 5 a a 28
Kadek Devi Ayu Laksmi 4 a 3 5 4 4 24
Putu Chintya Vika Dewi 3 3 s 3 4 s 23
Komang Totti Juniartha 3 3 5 4 5 3 23
Kadek Gita Renatha Anggira 5 5 3 4 3 4 24
Komang Hendra Adi Saputra 3 5 5 4 3 4 24
Ida Ayu Bulan Cantika Putri 5 5 5 4 5 5 29

Lampiran 11 Dokumentasi

Dokumentasi Wawancara Dengan Guru Wali
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Uji Efektivitas

Dokumentasi Penilaian Pengamatan Guru

Pengamatan 1 Pengamatan 2

Dokumentasi Penilaian Pengamatan Peneliti

Pengamatan 1 Pengamatan 2
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Lampiran 12 HKI

SURAT PENC

Datas rangha pelindungas cipian di
u—m:&mﬁuﬁ:;
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Lampiran 13 Riwayat Hidup

Putu Wicitra Pebriani lahir di Badung pada tanggal 16
Februari 2004. Penulis merupakan anak pertama dari
empat bersaudara yang lahir dan dibesarkan dalam
keluarga sederhana. Penulis merupakan putri dari pasangan

Bapak Ketut Darmadi dan Ibu Ni Ketut Poni Waraningsih.

Penulis berkewarganegaraan Indonesia dan beragama
Hindu. Saat ini penulis berdomisili di Jalan Gelogor Indah, Gang Potlot IA Nomor
8, Kecamatan Denpasar Selatan, Kota. Denpasar, Provinsi Bali. Penulis
menyelesaikan pendidikan dasar di- SD ‘Negeri. 1 Kuta pada tahun 2016.
Selanjutnya, penulis menempuh pendidikan di SMP Negeri 1 Kuta dan lulus pada
tahun 2019. Pendidikan menengah atas diselesaikan di SMA Negeri 2 Denpasar
pada tahun 2022. Pada tahun yang sama, penulis melanjutkan pendidikan ke jenjang
Strata Satu (S1) pada Program Studi Teknologi Pendidikan, Jurusan Ilmu
Pendidikan, Psikologi, dan Bimbingan, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas
Pendidikan Ganesha. Pada semester genap Tahun Akademik 2025/2026, penulis
berhasil menyelesaikan tugas akhir berupa skripsi yang berjudul “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berpendekatan Challenge-Based Learning untuk

Meningkatkan Keterampilan Sosial Siswa SD Negeri 3 Kampung Anyar.”

234



