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LAMPIRAN 

 

Lampiran  1. Surat Izin Observasi 
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Lampiran  2. Surat Balasan Observasi dari Kepala Sekolah 
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Lampiran  3. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran  4. Surat Balasan Penelitian 
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Lampiran  5. Surat Pengantar Judges 
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Lampiran  6. Instrumen Checklist Desain 

INSTRUMEN CHECKLIST DESAIN 

“PENGEMBANGAN VIDEO SATUA BALI BERBANTUAN AI (SUBALI) 

SEBAGAI SUMBER BELAJAR IPA SD BERORIENTASI SOCIAL 

EMOTIONAL LEARNING” 

 

1. Petunjuk Pengisian  

a. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.  

b. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.  

c. Berikanlah tanda centang (√) pada kolom yang disediakan dengan 

keterangan sebagai berikut.  

Keterangan:  

S  = Sesuai 

TS = Tidak Sesuai 

d. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.  

2. Identitas  

Nama : …………………………………………………………………. 

NIP : …………………………………………………………………. 

Instansi : ………………………………………………………………… 

3. Instrumen Penilaian 

No Pernyataan 
Penlaian Keterangan 

S TS 

A. Rancangan Konten 

1.  

Rancangan cerita Satua Bali “I Belog” memuat 

materi adaptasi tubuh hewan yang sesuai dengan 

kurikulum IPA kelas III SD. 

  

 

2.  

Rancangan alur cerita Satua Bali “I Belog” 

menggambarkan nilai sosial dan emosional yang 

selaras dengan pesan moral cerita. 

  

 

3.  
Cerita Satua Bali “I Belog” dirancang relevan 

dengan kehidupan sehari-hari siswa. 
  

 

4.  

Penggunaan Bahasa Indonesia dan Bahasa Bali 

dalam video dirancang dengan memperhatikan 

kemampuan berbahasa siswa. 

  

 

B. Rancangan Animasi dan Visual 

5.  
Rancangan animasi dirancang memanfaatkan 

fitur AI untuk memperjelas konsep IPA. 
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6.  
Rancangan desain karakter sesuai untuk 

mendukung pembelajaran sosial emosional. 
  

 

7.  
Rancangan animai disesuaikan dengan 

karakteristik siswa SD. 
  

 

C. Penyajian 

8.  

Narasi video dirancang dengan menggunakan 

bahasa yang sesuai dengan tingkat pemahaman 

siswa SD. 

  

 

9.  
Rancangan narasi video seuai dengan tata Bahasa 

Indonesia dan Bahasa Bali yang benar. 
  

 

10.  
Fitur AI yang digunakan sesuai untuk merancang 

audio yang selaras dengan narasi dan animasi 

video. 

  

 

 

A. Komentar dan Saran 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

B. Kesimpulan 

Desain pada Pengembangan Video Satua Bali Berbantuan AI (SUBALI) 

sebagai Sumber Belajar IPA SD Berorientasi Social Emotional Learning 

dinyatakan: 

(     ) Layak dilanjutkan 

(     ) Tidak layak digunakan 

 

 

 

 

 

 

Singaraja, ……………………………. 

Penilai 

 

 

 

 

 

 

………………………………………… 

NIP 
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Lampiran  7. Instrumen Ahli Konten IPA  

UJI AHLI KONTEN IPA 

“PENGEMBANGAN VIDEO SATUA BALI BERBANTUAN AI (SUBALI) 

SEBAGAI SUMBER BELAJAR IPA SD BERORIENTASI SOCIAL 

EMOTIONAL LEARNING” 

 

1. Petunjuk Pengisian  

a. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.  

b. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.  

c. Berikanlah tanda centang (√) pada kolom yang disediakan dengan 

keterangan sebagai berikut.  

Keterangan:  

R = Relevan 

TR = Tidak Relevan 

d. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.  

2. Identitas  

Nama : …………………………………………………………………. 

NIP : …………………………………………………………………. 

Instansi : …………………………………………………………………. 

3. Instrumen Penilaian 

 

No Pernyataan 
Penlaian Keterangan 

R TR 

D. Materi 

1.  

Kesesuaian isi video SUBALI dengan 

materi kelas III Sekolah Dasar topik 

adaptasi tubuh hewan. 

  

 

2.  

Kesesuaian isi video SUBALI dengan 

capaian pembelajaran yang ditetapkan 

dalam kurikulum. 

  

 

3.  
Kesesuaian isi video SUBALI dengan 

tujuan pembelajaran yang ditetapkan. 
  

 

4.  
Kesesuaian isi video SUBALI sebagai 

sumber belajar IPA SD. 
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5.  

Keterkaitan Satua Bali pada video 

SUBALI dengan materi IPA SD topik 

adaptasi tubuh hewan. 

  

 

6.  

Kesuaian Tingkat kesulitan materi 

pada video SUBALI dengan 

perkembangan kognitif siswa. 

  

 

7.  
Kesesuaian isi video SUBALI dengan 

muatan pembelajaran sosial emosional. 
  

 

8.  

Keterpaduan nilai sossial emosional 

dalam video SUBALI untuk 

pembentukan sikap ilmiah siswa SD 

  

 

E. Kebahasaan 

9.  

Kebenaran penggunaan Bahasa 

Indonesia dan Bahasa Bali dalam video 

SUBALI. 

  

 

10.  

Kejelasan kalimat yang digunakan 

pada video SUBALI sehingga mudah 

dipahami oleh siswa. 

  

 

11.  

Kesesuaian tingkat bahasa pada video 

SUBALI dengan tingkat kognitif siswa 

kelas III Sekolah Dasar. 

  

 

12.  

Kesesuaian penggunaan istilah dengan 

materi IPA topik adaptasi tubuh hewan 

yang disampaikan dalam video 

SUBALI. 

  

 

 

C. Komentar dan Saran 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 
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D. Kesimpulan 

Konten IPA pada Video Satua Bali Berbantuan AI (SUBALI) sebagai Sumber 

Belajar IPA SD Berorientasi Social Emotional Learning dinyatakan: 

(     ) Layak digunakan tanpa revisi 

(     ) Layak digunakan dengan revisi 

(     ) Tidak layak digunakan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja, ……………………………. 

Penilai 

 

 

 

 

 

………………………………………... 

NIP  
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Lampiran  8. Intrumen Ahli Sumber Belajar Digital  

UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN 

“PENGEMBANGAN VIDEO SATUA BALI BERBANTUAN AI (SUBALI) 

SEBAGAI SUMBER BELAJAR IPA SD BERORIENTASI SOCIAL 

EMOTIONAL LEARNING” 

 

1. Petunjuk Pengisian  

a. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.  

b. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.  

c. Berikanlah tanda centang (√) pada kolom yang disediakan dengan 

keterangan sebagai berikut.  

Keterangan:  

R = Relevan 

TR = Tidak Relevan 

d. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.  

 

2. Identitas  

Nama : …………………………………………………………………. 

NIP : …………………………………………………………………. 

Instansi : …………………………………………………………………. 

 

3. Instrumen Penilaian 

 

No Pernyataan 
Penlaian Keterangan 

R TR 

A. Visual 

1.  
Jenis huruf yang digunakan dalam 

video muda dibaca. 
  

 

2.  
Penempatan gambar dan tulisan dalam 

video terlihat seimbang. 
  

 

3.  
Gambar dan tulisan saling mendukung 

dalam menyampaikan informasi. 
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4.  
Animasi yang disajikan dalam video 

mendukung isi cerita. 
  

 

5.  
Keseluruhan video mampu menarik 

perhatian. 
  

 

6.  

Animasi yang ditampilkan 

menggambarkan alur cerita dengan 

jelas. 

  

 

7.  

Animasi yang ditampilkan bergerak 

dengan dinamis dan sesuai dengan 

tokoh cerita. 

  

 

8.  Warna teks dan latar belakang kontras.    

B. Suara dan Teks 

9.  

Komponen audio (musik, narasi, dan 

efek suara) terdengar jelas tanpa 

gangguan suara. 

  

 

10.  
Komponen audio mendukung suasana 

cerita. 
  

 

11.  
Artikulasi narator dalam video 

terdengar jelas. 
  

 

12.  
Artikulasi tokoh cerita dalam video 

terdengar jelas. 
  

 

13.  
Intonasi suara tokoh sesuai dengan 

suasana dan emosi cerita. 
  

 

14.  
Efek suara sesuai dengan adegan atau 

peristiwa yang ditampilkan. 
  

 

15.  
Musik latar mendukung emosi dan 

makna dalam cerita. 
  

 

16.  

Ukuran huruf yang digunakan pada 

video sesuai, tidak terlalu kecil maupun 

terlalu besar. 

  

 

C. Penyajian 

17.  

Durasi video SUBALI sesuai dengan 

isi pesan. (rentang >3 menit dan <6 

menit) 

  

 

18.  Ketepatan pemilihan transisi.    

19.  

Elemen video seperti teks, suara, 

gambar, dan animasi berpadu dengan 

baik dan mendukung pemahaman isi 

cerita. 
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20.  

Narasi, audio, dan animasi dalam video 

SUBALI tersaji secara selaras sehingga 

pesan cerita tersampaikan dengan jelas 

  

 

E. Komentar dan Saran 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

 

F. Kesimpulan 

Sumber belajar digital pada Pengembangan Video Satua Bali Berbantuan AI 

(SUBALI) sebagai Sumber Belajar IPA SD Berorientasi Social Emotional 

Learning dinyatakan: 

(     ) Layak digunakan tanpa revisi 

(     ) Layak digunakan dengan revisi 

(     ) Tidak layak digunakan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja, ……………………………. 

Penilai 

 

 

 

 

 

……………………………………….. 

NIP 
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Lampiran  9. Instrumen Respon Siswa  

LEMBAR RESPON SISWA 

“PENGEMBANGAN VIDEO SATUA BALI BERBANTUAN AI (SUBALI) 

SEBAGAI SUMBER BELAJAR IPA SD BERORIENTASI SOCIAL 

EMOTIONAL LEARNING” 

 

1. Petunjuk Pengisian  

a. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.  

b. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.  

c. Berikanlah tanda centang (√) pada kolom yang disediakan dengan 

keterangan sebagai berikut.  

Keterangan:  

5    = Sangat Setuju (SS) 

4 = Setuju (S) 

3 = Kurang Setuju (KS)  

2 = Tidak Setuju (TS) 

1 = Sangat Tidak Setuju (TST) 

d. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.  

2. Identitas  

Nama : …………………………………………………………………. 

No : …………………………………………………………………. 

Kelas : …………………………………………………………………. 

3. Instrumen Penilaian 

 

No Pernyataan 
Penlaian Keterangan 

STS TS KS S SS  

A. Materi 

1.  

Isi video sesuai dengan materi 

yang dipelajari tentang adaptasi 

tubuh hewan. 

 

   

 

 

B. Kebahasaan 

2.  
Bahasa dan kalimat dalam video 

mudah dipahami. 
 

   
 

 

C. Visual 
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3.  
Animasi dan gambar pada video 

terlihat menarik dan bagus. 
 

   
 

 

D. Suara dan Teks 

4.  
Suara dan musik dalam video 

terdengar jelas. 
 

   
 

 

5.  
Tulisan di video terlihat jelas dan 

mudah dibaca. 
 

   
 

 

E. Penyajian 

6.  

Lama waktu video pas, tidak 

terlalu lama dan tidak terlalu 

cepat. 

 

   

 

 

7.  
Cerita di video tersaji dengan 

jelas sehingga mudah dipahami. 
 

   
 

 

F. Manfaat 

8.  

Video membantu siswa mengerti 

bagaimana hewan menyesuaikan 

diri dengan lingkungannya. 

 

   

 

 

9.  

Video mengajarkan siswa untuk 

bersikap ilmiah, bertanggung 

jawab, dan peduli terhadap 

lingkungan sekitar. 

 

   

 

 

10.  
Video membuat siswa lebih 

bersemangat dan tertarik belajar 

IPA. 

 

   

 

 

 

G. Komentar dan Saran 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

 

 

 

 

 

Singaraja, ……………………………. 

Siswa 

 

 

 

 

 

 

………………………………………… 
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Lampiran  10. Instrumen Respon Guru  

LEMBAR RESPON GURU 

“PENGEMBANGAN VIDEO SATUA BALI BERBANTUAN AI (SUBALI) 

SEBAGAI SUMBER BELAJAR IPA SD BERORIENTASI SOCIAL 

EMOTIONAL LEARNING” 

 

1. Petunjuk Pengisian  

a. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.  

b. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.  

c. Berikanlah tanda centang (√) pada kolom yang disediakan dengan 

keterangan sebagai berikut.  

Keterangan:  

5  = Sangat Setuju (SS) 

4 = Setuju (S) 

3 = Kurang Setuju (KS)  

2 = Tidak Setuju (TS) 

1 = Sangat Tidak Setuju (TST) 

d. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.  

2. Identitas  

Nama : …………………………………………………………………. 

NIP : …………………………………………………………………. 

Instansi : …………………………………………………………………. 

 

3. Instrumen Penilaian 

 

No Pernyataan 
Penlaian 

Keterangan 
STS TS KS S SS 

A. Materi 

1.  

Isi video SUBALI memuat 

materi yang sesuai dengan 

pelajaran IPA kelas III Sekolah 

Dasar. 

  

 

 

 

 

2.  

Isi video SUBALI sesuai dengan 

capaian pembelajaran yang 

diharapkan pada kurikulum. 
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3.  

Isi Video SUBALI sesuai 

dengan tujuan pembelajaran 

yang telah direncanakan. 

  

 

 

 

 

4.  

Isi video SUBALI dapat 

dijadikan sebagai sumber 

belajar IPA di sekolah dasar. 

  

 

 

 

 

5.  

Materi yang disajikan dalam 

video sesuai dengan tingkat 

kemampuan berpikir siswa 

sekolah dasar. 

  

 

 

 

 

6.  

Cerita satua Bali dalam video 

memiliki keterkaitan dengan 

konsep IPA tentang adaptasi 

tubuh hewan. 

  

 

 

 

 

7.  

Video SUBALI memuat nilai-

nilai sosial emosional yang 

sesuai dengan karakteristik 

siswa sekolah dasar. 

  

 

 

 

 

B. Kebahasaan 

8.  

Bahasa yang digunakan dalam 

video sesuai dengan tingkat 

perkembangan bahasa siswa 

sekolah dasar. 

  

 

 

 

 

9.  

Kalimat dan diksi dalam video 

mudah dipahami oleh siswa 

kelas III. 

  

 

 

 

 

10.  

Penggunaan istilah ilmiah 

dalam video jelas dan sesuai 

dengan pemahaman konsep 

IPA siswa sekolah dasar. 

  

 

 

 

 

C. Visual 

11.  
Gambar, animasi, dan warna 

dalam video sesuai, seimbang 

dan tidak berlebihan. 

  

 

 

 

 

12.  
Animasi dalam video bergerak 

dengan halus dan mudah 

dipahami siswa. 

  

 

 

 

 

13.  

Visualisasi video dapat 

meningkatkan ketertarikan 

siswa terhadap pembelajaran 

IPA. 

  

 

 

 

 

D. Suara dan Teks 

14.  
Komponen audio dalam video 

mendukung penyampaian 

pesan pembelajaran. 
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15.  

Teks yang muncul dalam video 

terbaca dengan jelas serta 

menggunakan ukuran dan jenis 

huruf yang sesuai. 

  

 

 

 

 

E. Penyajian 

16.  
Durasi video sesuai dengan 

tingkat konsentrasi belajar 

siswa sekolah dasar. 

  

 

 

 

 

17.  
Alur cerita dalam video 

disajikan secara runtut dan 

mudah dipahami siswa. 

  

 

 

 

 

F. Manfaat 

18.  
Video SUBALI membantu 

siswa memahami konsep 

adaptasi bentuk tubuh hewan. 

  

 

 

 

 

19.  

Penggunaan video SUBALI 

mempermudah guru dalam 

menjelaskan materi adaptasi 

makhluk hidup. 

  

 

 

 

 

20.  

Video mendukung 

pembelajaran sosial emosional 

yang menumbuhkan rasa 

tanggung jawab, tidak berfikir 

dengan asumsi, dan tekun. 

  

 

 

 

 

H. Komentar dan Saran 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

 

 

 

 

 

 

Singaraja, ……………………………. 

Penilai 

 

 

 

 

 

 

………………………………………… 

NIP 
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Lampiran  11. Hasil Uji Jugdes Instrumen Ahli Konten IPA 

 

‘ 
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Lampiran  12. Hasil Hasil Uji Jugdes Instrumen Ahli Sumber Belajar Digital 
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Lampiran  13. Hasil Uji Instrumen Respon Guru dan Siswa 
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Lampiran  14. Hasil Uji Instrumen Checklist Desain 
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Lampiran  15. Hasil Uji Ahli Konten IPA 
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Lampiran  16. Hasil Uji Ahli Sumber Belajar Digital 
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Lampiran  17. Hasil Uji Respon Siswa 
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Lampiran  18. Hasil Uji Respon Guru 
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Lampiran  19. Hasil Analisis Data 

1. Data Checklist Desain 

No G1 D1 D2 Skor Diperoleh 
Skor 

Maksimum 
Persentase (%) Kualifikasi 

1 1 1 1 3 3 100 Tidak perlu revisi 

2 1 1 1 3 3 100 Tidak perlu revisi 

3 1 1 1 3 3 100 Tidak perlu revisi 

4 1 1 1 3 3 100 Tidak perlu revisi 

5 1 1 1 3 3 100 Tidak perlu revisi 

6 1 1 1 3 3 100 Tidak perlu revisi 

7 1 1 1 3 3 100 Tidak perlu revisi 

8 1 1 1 3 3 100 Tidak perlu revisi 

9 1 1 1 3 3 100 Tidak perlu revisi 

10 1 1 1 3 3 100 Tidak perlu revisi 
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2. Hasil Validitas Ahli Konten IPA 

Indikator 
Ahli/Skor 

Tabulasi I II 

1 1 1 D 

2 1 1 D 

3 1 1 D 

4 1 1 D 

5 1 1 D 

6 1 1 D 

7 1 1 D 

8 1 1 D 

9 1 1 D 

10 1 1 D 

11 1 1 D 

12 1 1 D 

 

3. Hasil Validitas Ahli Sumber Belajar Digital 

Indikator 
Ahli/Skor 

Tabulasi I II 

1 1 1 D 

2 1 1 D 

3 1 1 D 

4 1 1 D 

5 1 1 D 

6 1 1 D 

7 1 1 D 

8 1 1 D 

9 1 1 D 

10 1 1 D 

11 1 1 D 

12 1 1 D 

13 1 1 D 

14 1 1 D 

15 1 1 D 

16 1 1 D 

17 1 1 D 

18 1 1 D 

19 1 1 D 

20 1 1 D 
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4. Data Uji respon Siswa 

NO 
S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 S11 S12 S13 S14 S15 S16 S17 S18 S19 

Skor 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

Presentase 

(%) 
Kualifikasi 

1 5 4 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 4 5 5 4 4 4 5 87 95 91.5 Sangat Praktis 

2 5 5 5 4 5 5 5 4 4 4 4 5 5 4 5 5 4 5 4 87 95 91.5 Sangat Praktis 

3 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 91 95 95.7 Sangat Praktis 

4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 4 5 4 5 5 4 4 87 95 91.5 Sangat Praktis 

5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 4 4 4 5 3 4 5 5 86 95 90.5 Sangat Praktis 

6 4 5 5 5 5 4 3 5 4 5 3 5 5 5 5 5 5 4 4 86 95 90.5 Sangat Praktis 

7 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 4 88 95 92.6 Sangat Praktis 

8 3 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 90 95 94.7 Sangat Praktis 

9 3 4 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 89 95 93.6 Sangat Praktis 

10 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 91 95 95.7 Sangat Praktis 

 

5. Data Uji Respon Guru 

NO G1 Skor Diperoleh Skor Maksimum Persentase (%) Kualifikasi 

1 5 5 5 100.0 Sangat Praktis 

2 5 5 5 100.0 Sangat Praktis 

3 5 5 5 100.0 Sangat Praktis 

4 5 5 5 100.0 Sangat Praktis 

5 5 5 5 100.0 Sangat Praktis 

6 5 5 5 100.0 Sangat Praktis 

7 5 5 5 100.0 Sangat Praktis 
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8 5 5 5 100.0 Sangat Praktis 

9 4 4 5 80.0 Sangat Praktis 

10 4 4 5 80.0 Sangat Praktis 

11 5 5 5 100.0 Sangat Praktis 

12 5 5 5 100.0 Sangat Praktis 

13 5 5 5 100.0 Sangat Praktis 

14 5 5 5 100.0 Sangat Praktis 

15 4 4 5 80.0 Sangat Praktis 

16 5 5 5 100.0 Sangat Praktis 

17 4 4 5 80.0 Sangat Praktis 

18 5 5 5 100.0 Sangat Praktis 

19 5 5 5 100.0 Sangat Praktis 

20 5 5 5 100.0 Sangat Praktis 
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Lampiran  20. Tampilan Ahkir Produk 
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Lampiran  21. Tautan Produk 

https://drive.google.com/file/d/1B1KNL4SB7W0aPWJl07Fu5dWUaGexEsNk/vie

w?usp=drive_link  

 

 

https://drive.google.com/file/d/1B1KNL4SB7W0aPWJl07Fu5dWUaGexEsNk/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1B1KNL4SB7W0aPWJl07Fu5dWUaGexEsNk/view?usp=drive_link
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Lampiran  22. Dokumentasi Penelitian 

1. Dokumentasi Observasi Kegiatan Belajar Siswa dan Wawancara Guru 

Kelas III SD N 3 Kaliuntu  

 

2. Dokumentasi Wawancara Kepada Guru Kelas V SD N 3 Kaliuntu  
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3. Dokumentasi Uji Checklist Desain bersama Guru 

 

4. Dokumentasi Uji Respon Pengguna (Siswa) 
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5. Dokumentasi Uji Respon Pengguna (Guru) 
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