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Lampiran 1 Surat Observasi

/\ . KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET. DAN TEKNOLOGI

% UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Smgarapa 81116
Laman ; https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac i

Nomor : 3257/UN48.10.6/1.T/2024 Singaraja, 10 Maret 2025
Lampiran -

Hal ; Observast Awal

Yth

Kepala Sekolah SD No. | Sempidi,
Kepala Sekolah SD No. 2 Sempidi,
Kepala Sckolah SD No. 3 Sempidi,
Kepala Sekolah SD No. | Sading,
Kepala Sekolah SD No. 2 Sading,
Kepala Sckolah SD No_ 3 Sading,
Kepala Sekolah SD No. 4 Sading.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kulinh Seminar
Propasal Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapat diterima dan dibenkan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut

Nama - WHIKI ABIMANYU WICAKSONO
NIM $ 2211031303
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesedizan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih

Dr 1 Gede Astawan, SPd, M Pd
NIP. 198408202012121004

@ Metp¥ipuncikaha acid at-m-mwlm @ fipundiksha OFPW @ ORTT 5811 6905
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Lampiran 2. Surat Keterangan lIzin Penelitian dan Pengumpulan Data

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayvana Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Poz 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha ac.id
Laman: www.fip.undiksha ac.id

Nomor - 6051/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 21 April 2026
Lampiran i-

Hal - Ijin Penelitian (Skripzi)

Yth

Kepala SD No 4 Sading

di tempat

Dengan hormat, dalam rangks melengkapi svarat-syarat perkulizhan Mata Kuliah Seminar
Hazil | Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dazar, Juruzan Pendidikan Dasar, Fakultas
Iimu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganssha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Haszil di instansi Bapak/Thu pimpin.
Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama - Whiki Abimanyu Wicaksono
NIM £ 2211031303

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dazar
Juruzan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas - Iimu Pendidikan

Demikzan surat imi disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasth,

NIP. 198208162008121002

Catatan -
9 | Bals o U/ ITE No. 11 Tabun 2008 Pasal 8 zyae 1*Eaformasi Elakeonik dew/atzme Dokumas Elakorsik den'aten hasil
’I (:l;.“'llm-. catzionye marupakas alat balc bioam yaeg sah”
flektronik @ Dolozman in tertanda ditandatenzani secara elakronik mengmemain sertifikes slakeromtk yang diterbitcan

BuE

@ Surat i dapat dibesktican keaslizemya dengam manzsumakan gr code yang telah torsedia
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Lampiran 3. Surat Uji Coba Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayanz Nomeor 11 Singaraja — Bali Kode Poz 81116
Telepon. (0362) 22570 Email fip@undiksha ac.id
Laman: www.fip.undiksha ac.id

Nomor 1 2826/UN48.10.6/PK.01.03/202 Singaraja, 23 februan 202
Lampiran i-

Hal : Uji Instrumen

Yth

Kepala SD No 4 Sading

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi svarat-syarat perkulizhan Mata Kuliah Seminar
Hazil |, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dazar, Juruzan Pendidikan Dasar, Fakultas
Iimu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasziswa kami dapat
diterima untuk melaksanakan uji instrumen penelitian di instansi BapakThu pimpin. Adapun
mahasizwa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama - Whiki Abmmanyu Wicakzono
NIM :2211031303

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dazar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas - Ilmu Pendidikan

Demikian surat imi disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasth,

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatam -
N | Bals & UUITE No. 11 Tabnm 2008 Pasal § zyat 1“Tafonmesi Flekeonik das stz Dokumes Eleicionatk dam stan hasil
,' - cataiosya marupakas alzt ekt buiom yang sah”
Sertifikasi . aorg PEETSET o s WA
Eiektrontk .;vﬁ im dita ani secara alekeronk menzmamaican seetifikat sleletromk yang diterbitkas
& Surat o dapat dibuksican keaclianeya dengan manzoumakan ¢r code yang telah tersedia
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Lampiran 4. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian dan Pengumpulan

Data

PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
DINAS PENDIDIKAN, KEPEMUDAAN DAN OLAH RAGA
SD NO. 4 SADING
Ji. Raya Sading No. 8, Lingk. Negara Kaja Sading, Kec Mengwi
Kabupaten

Badung, Bali 80351
Telp (0361) 2007506
NSS . 10122040357 NPSN : 50101570
a-mad | sdds websils: ¢ adndsading sch
SURAT KETERANGAN
Saya yang bertandatangan di bawah ini ;
Nama : Ni Kadek [ka Rahayu Tisna Yanthi, S.T., S.Pd., M.Pd.
NIP :198312172008032001
PangkavGolongan  : Pembina Tk. 1, IV/b
Jabatan : Kepala Sckolah
Instansi :SD No. 4 Sading

Mencrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

Nama : Whiki Abimanyu Wicaksono
NIM 12211031303

Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas < Iimu Pendidikan

Memang benar telah mclaksanakan penclitian pengembangan yang  berjudul
Pengembangan Multimedia Interaktif Game Edukasi “SEJAKERA™ Muatan IPAS Materi
Sejarah Kerajaan Nusantara Kelas TV,

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenar-benamya untuk dapat digunakan
scbagaimana mestinya,

S b s

Ni Kadek Tka Rahayu Tisn:
NIP. 198312172008032001
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Lampiran 5. Hasil Wawancara dengan Wali Kelas IV SD No. 4 Sading

Nama Sekolah

HASIL WAWANCARA

: SD No. 4 Sading

Nama Guru : Ni Kadek Apri Yanditini, S.Pd.
Jabatan : Wali Kelas IV
Hari/Tanggal : Selasa, 11 Maret 2025
No. Pertanyaan Jawaban
1) ) (©)
1. | Apa saja sumber belajar yang | Sumber belajar yang digunakan dalam

biasanya Ibu gunakan dalam
pembelajaran di kelas 1V SD
No. 4 Sading?

pembelajaran IPAS di kelas IV SD No. 4
Sading meliputi buku teks utama, buku
pendamping, serta berbagai bahan bacaan
yang tersedia di sekolah. Selain itu, pada
situasi tertentu juga dimanfaatkan media
visual seperti gambar dan video yang
ditampilkan melalui LCD untuk
membantu memperjelas materi.

saja yang biasanya lbu alami
saat melaksanakan
pembelajaran di kelas?

2. | Bagaimana keadaan dan Kondisi peserta didik selama
keterlibatan siswa saat pembelajaran IPAS umumnya cukup
mengikuti pembelajaran IPAS | kondusif, namun masih ditemukan
di kelas? beberapa peserta didik yang kurang fokus

dan mudah terdistraksi. Partisipasi aktif
juga belum merata, karena sebagian
peserta didik masih enggan untuk
bertanya maupun menyampaikan
pendapat.

3. | Materi apa dalam Materi IPAS yang dianggap cukup sulit
pembelajaran IPAS yang dipahami oleh peserta didik kelas 1V
menurut 1bu cukup sulit adalah materi tentang kerajaan di
dipahami oleh siswa kelas Indonesia. Hal ini disebabkan sifat materi
A\ yang cenderung abstrak dan berbentuk

narasi, sehingga minat belajar peserta
didik menjadi rendah yang terlihat dari
hasil belajar yang belum optimal.

4. | Kesulitan atau kendala apa Kendala yang sering dihadapi dalam

pembelajaran antara lain kondisi kelas
yang belum sepenuhnya kondusif.
Beberapa peserta didik masih berbicara
dengan teman, bercanda, atau kurang
memperhatikan penjelasan, serta mudah
kehilangan fokus ketika pembelajaran
berlangsung dalam waktu yang cukup
lama.
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No. Pertanyaan Jawaban
1) ) (©)
5. | Metode apa yang biasanya Metode yang digunakan dalam

Ibu gunakan dalam
menyampaikan materi
pembelajaran kepada siswa?

pembelajaran umumnya berupa metode
ceramah yang dipadukan dengan tanya
jawab serta diskusi sederhana, sehingga
peserta didik tetap memiliki kesempatan
untuk mengemukakan pendapat dan
menunjukkan pemahamannya.

6. | Bagaimana kondisi fasilitas Fasilitas sekolah sebenarnya sudah cukup
sekolah serta pemanfaatan memadal, seperti tersedianya LCD
teknologi dalam mendukung | proyektor dan akses internet. Namun,
proses pembelajaran di kelas | pemanfaatan teknologi dalam
A\ pembelajaran belum dilakukan secara

optimal dan masih terbatas pada materi
tertentu, sementara pembelajaran sehari-
hari lebih sering menggunakan buku teks
dan penjelasan langsung dari guru.

7. | Apakah Ibu pernah Penggunaan media berbasis teknologi

menggunakan media
pembelajaran yang
memanfaatkan teknologi
dalam proses pembelajaran di
kelas?

pernah dilakukan, seperti pemanfaatan
video dan gambar yang ditampilkan
melalui LCD proyektor. Media tersebut
digunakan untuk membantu pemahaman
peserta didik, meskipun penerapannya
belum dilakukan secara rutin dalam
setiap kegiatan pembelajaran.
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Lampiran 6. Perangkat Pembelajaran

MODUL AJAR IPAS KELAS IV SD
BAB STOPIK A: “CERITATENTANG DAERAHKU"

OLEH

WHIKI ABIMANYU WICAKSONO

NIM 2211031303

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

2026
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
MUATAN IPAS MATERI SEJARAH KERAJAAN NUSANTARA

Penyusun : Whiki Abimanyu Wicaksono
Instansi : SD No, 4 Sading
Tahun Penyusunan : Tahun 2026
Jenjang Sekolah :SD
Mata Pelajaran : Ifmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
Fase / Kelas i B/ IV (Empat)
Bab + 5 (Lima) “Cerita Temtang Daerahku”
Topik ¢ A Seperti Apa Daerah Tempat Tinggalku Dahulu”
Alokasi Waktu (2P (2 x 35 Menit)
AWAL

Peserta didik dapat mengenal keragaman budaya, kearifan lokal, sejarah (baik tokoh mau
pentodisasinya) di Indonesia dan di provinsi tempat tinggalnya serta menghubungkan den
konteks kehidupan saat ini.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1. Bernalar Kritis
2. Mandin
3.

D. KETER: ABAD KE-21

1. Berpikir Kritis dan Pemecahan Masalah (Critical Thingking and Problem Solving)
2. Kreativitas {Creativity)

3. Kemampuan Berkomunikasi (Communication)

4. Kemampuan untuk Bekerja Sama (Collaboration)

1. Media Pembelajaran

a) Power Point

b) Multimedia “scjakera™
. Alat Pembelajaran

a) LCD & Proycktor

b) Laptop

c) Speaker

d) Alat Tuhs

¢} LKPD

f) Soal Evaluasi

o

Peserta didik reguler/tipikal

G.JUMLAH PESERTADIDIK

30 Peserta Didik

H. MODEL, METODE.DAN PENDEKATAN DALAM PEMBELAJARAN
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a) Model Pembelajaran : Discovery Learning
b) Metode : Ceramah. Tunya Jawab. Kerja Kelompok. Diskusi

A.CAPAIAN ELAJARAN

Peecna didik dapat mengenal daerah tempat tinggalnya dengan cakupan provins itempat

tinggal, dimulai dengan mengenal sejarah dan tokoh-tokoh daerahnya. Peserta didi
dibarapkan dapat melihat pentingnya mengenal sejarah dacrahnya mempelajan sika|
sikap tokoh daecrahnya, serta scherapa perlu menjaga peninggalan-peninggalan sejar
yang ads dengan mengidentifikasi perkembanganyang terjadi di daerah tempat tinggalny

k

p-
th

i

I Me!ahu penggunaan mulnmedua “Sejakera”, Peserta didik dapat menganalisis
berbagai jenis kerajaan kerajaan yang ada di Indonesia dengan benar (C4)

2. Melalui penggunaan multimedia “Scjakera™, Peserta didik dapat Menyeleksi
peninggalan sejarah berdasarkan bentuk dan fungsinya dengan tepat. (C5)

3, Melalui penggunaan mulumedia “Sejakera”, Peserta didik dapat menyimpu maz

pengaruh Kerajaan Hindu-Budha dan islam pada kehidupan masyarakat Indonesia bes

peninggalannya dengan benar, (C5)

4, Melalui diskusi kelompok, peserta didik dapat melaporkan hasil diskusi dengan
percaya din. (A2)

5. Melalui kegiatan presentasi tentang tugas kelompok, peserta didik dapat

menunjukkan hasil tugas kelompok dengan terampil, (P3)
I'M!LMARAN

C.MATERI AR
Materi Reguler MateriRemedial MateriPengayaan
1. Pengenalan tentang 1. Pengenalan tentang 1. Mempelajan kekaysan
masuknya ajaran masuknya ajaran alam di daerah tempat
hindu budha islam, hindu budha islam, tinggalnys
2. Jenis-jenis kerajaan di 2. Jenis-jenis kerajaan di 2. Mempelajan cara
Indonesia. Indonesia. memanfaatkan
3. Peninggalan kerajaan 3. Peninggalan kerajaan kekayaan alam di
Indonesia dan Indonesia dan dacrah tempat tinggal
fungsinys, fungsinya,
D. PEMAHAMAN BERMAKNA

Dengan memahami materi ini, peserta didik dapat memahami kerajaan yang pernah
berkembang meneladani sikap baik dan tokohnya dan manfaat peninggalan kerajaan yang
dirasakan di jaman sekaran,

TANYAAN

1, Kira-kira disini ada yung bisa mmycbutlmn kerayuan yang berkembang di indonesia?

2. Menurut kalian kerajaan di Indonesia berdampak tidak dr kehidupan sekarang

freizs

Persiapan dan Motivasi

1. Kelas dimulai dengan salam pembuka, menanyakan kabar dan mengecek
kehadiran peserta didik. (Communication-C4)
2. Guru mengajak peserta didik untuk berdoi sebelum kegiatan pembelajaran

dimulai, dipimpin olch ketua kelas. (Religius-PPK)
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3. Guru dan peserta didik menyanyikan lagu nasional “Garuda Pancasila” bersamu.
Setelah itu, gury memberikan penguatan mengenai  pentingnya  menanamkan
semangat nasionalisme, (Nasionalis-PPK)
4. Guru mengecek kesiapan peserta didik dengan memeriksa alat tulis, kerapihan
pakaian, kebersihan kelas, posisi dan tempat duduk discsuasikan dengan kegiatan
pembelajaran.
5. Peserta didik diberikan apersepsi oleh guru dengan mengajukan pertanysan pematik. |
1) Kira-kira disini ada vang bisa menyebutkan kerajaan vang berkembang di
indonesia?
2) Siapa tokoh terkenal yvang kalan ketahui dari kerajaan yang ada di Indonesia?
6. (:um meny ampaikan tujuan pembelajaran yang akan dicapai pada maten yang akan

y"apgﬂ_rl foto cands Borobudur dar .

[ (Samher; w ikapevdia. com) (Sumber: wikipestia.com)
Pcscml didik mcngamau L.nmbar vang lcrsujl dl ln\u' pmvvklor

9. Guru nnlonlurimn pxmmy.um ke pwuln dldlk

1) Apa nama bangunan yang kalian lthat pada gambar tersebut?
2) Apakah ada yang pernah berkunjung ke tempat ini?
3) Bagi yang permah, Kira-Kira masih ingat apa kegunaan tempat tersebut?

10. Guru menjelaskan sedikit tentang matent melalun PowerPoint yang menyelaskan
tentang scjarzh awal kerajaan Indonesia terbentuk dan manfaat yang dirasakan di
masa sckarang.

11, Lalu siswa diminta untuk membuka aplikasi atau web untuk mengakses multimedia
“Sejakera”

12, Guru menjelaskan sedikit tentang penggunaan multimedia kepada peserta didik
untuk membantu dalam mengerjakan LKPD

13, Pescnta didik diarahkan oleh guru untuk membentuk 5 kelompok, setiap kelompok
terdin duri 5-6 anggota. (Gotong Royong)

14. Guru membagikan LKPD kepada sctiap kelompok yang sudah dibentuk.

15, Peserta didik menyimak penjelasan gura mengenai LKPD yang sudah dibagikan,

I(\ Gum mr:musllkan buhwa sudah memaham: punmah vang ada pada lembar LKPD

=ZE———xt ‘-I

|7 l'cscna dldlkhcmlmn kclompokn) a mulai mcngm).dmn LKPD yan&. sudah
dibagikan dengan diskusi bersama (Collaboration dan Critical Thinking)

18, Peserta didikdipersilahkan untuk menggunakan multimedia interaktif untuk
mencari informasi agar memudahkan dalam meogenakan LKPD. (Mengumpulkan

Informasi).
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19, Pesenta didik dipantau partisipasinya oleh guru dalam pengumpulan informasi dan
disku kelompok

Ju an yang merck
ia ke lembar LKPD secara berkelomp

21, Sebelum mempresentastkan hasil diskust LKPD siswa diajak untuk mengerjukan
permainan yang ada di multimedia interaktif dan yang tercepat mengerjakan
tercepat akan mendapatkan hadiah,

22, Peserta didik mempresentasikan hasil diskusi LKP vang telah dibuat,
(Communication)

23, Peserta didik dibenkan kesempatan untuk merefleks hasil diskusi bersama teman-
temannya dengan saling memberikan tanggapan, masukan dan saran,
(Communication) (Critical Thinking)

24, Guru dan peserta didik membenkan apresiasi terhadap hasil presentasi setiap
ke

25, Guru dan peserts didik mengevaluast hasil diskusi kelompok yang telah
dilaksanakan. (Communication)
26. Peserta didik menyimak penguatan dari guru mengenai hasil pemecahan
masalah, (Communication) (Critical Thinkin

1. Guru membenikan soal evaluast kepada peserta didik dan peserta didik megerjakan
soal evaluasi tersebut secara ndividu,

2. Setelah sclesai mengerjakan soal evaluasi, guru bersama pesenta didik
merefleksikan kegiatan pembelajaran yang dilakukan hari ini. (Collaboration-4C)

3. Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk bertanys mengenai
materi yang belum dipahami.

4. Guru memberikan umpan balik terhadap pertanyaan yang diberikan peserta didik.

5. Guru bersama peserta didik menyimpulkan materi pembelajaran yang telah
dipelajari hari ini.

6. Sebelum mengakhin pembelajaran, peserta didik dan guru menyanyikan satu lagu
dacrah “Mejangeran” bersama, (Nasionalis<4C)

7. Peserta didik diberikan motivasi dan diinformasikan mengenai pembelajaran

berikutnya, dan pembelajaran ditutup dengan berdoa serta salam penutup.

RefleksiGuru:
Agar proses belajar sclanjutnya lebih baik lagi, mari lakukan refleksi din dengan
menjawab pertanyaan berikut.
1. Apa yang sudah berjalan baik di dalam Kelas? Apa yang guru sukai dari kegiatan
pembelajaran kali imi? Apa yang tidak guru sukai?
2. Pclajaran apa yang guru dapatkan sclama pembelajaran?
3. Apa yang ingin guru ubah untuk meningkatkan/memperbaiki pelaksanaan/hasil
pembelajaran?
4. Dengan pengetahuan yang gury dapat/miliks sckurang, apa yang akun Guru lakukan

Jjika harus mengajar kegiatan yang sama di kemudian hari?
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5. Kapan atau pada bagian mana gurw merasi kreatif ketika mengajar? Mengapa?

6, Pada langkeh keberapa pesenta didik paling belajar banyak?

7. Pada kegiatan apa peserta didik menemui kesulitan saat mengerjakan tugas akhir
mereka?

%, Bagaimana mercka mengatasi masalah terscbut dan apa peran saya pada saat itu?

Guru dapat menambahkan pertunyaan refleksi sesuan dengan kebutuhan,
L ISR
1005 cmvivarviacse

RefleksiPesertabidik :
1. Materi apa yang sudah kalian pahami dalam pelajaran ini?
2. Bagaimana pembelajaran yang guru berikan hari ini?
3. Bagian mateni yang menurut kalian paling sulit dalam pelajaran han ini?
4. Apa yang akan kalian lakukan untuk memperbaiki hasil belajarmu ?
5. Apakah kalian merasa senang mengikuti pembelajaran hart ini?

| H. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL

KEGIATAN PENGAYAAN

1, Pengayaan dibenkan untuk menambah wawasan peserta didik mengenai mat:g

pembelajaran yang dapat diberikan kepada peserta didik yang telah tuntas menca

Capaian Pembelajaran (CP),

2. Pengayaan dapat ditagihkan atau tidak ditagihkan, sesuai kesepakatan dengan peserta
didik.

3. Berdasarkan hasil analisis penilaian. peserta didik yang sudah mencapai ketuntasa

belajar diben kegiatan pembelajaran pengayaan untuk perfuasan atau pendalaman materi

KEGIATAN REMEDIAL

-—

tuntas,
Guru memberi semangat kepada peserta didik yang belum tuntas,

19

Remedial dapat diberikan kepada peserta didik yang capaan pembelajaran belum

3, Guru gkan memberikan tugas bagi peserta didik yang belum tuntas dalam bent
pembelajaran ulang. bimbingan perorangan. belajar kelompok, pemanfaatan tul‘{:
sebaya bagi peserta didik yang belum mencapai ketuntasan belajar sesuai hasjl
analisis penilaian,

Jenis Peniluian :Non Tes
Teknik Pemiluian - Observasi
Instrumen : Lembar Observasi

I Bentuk Penilazan - Rubnk Pedoman
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Penilaian < Terlampir
Rubrik AsesmenSikap

Berts Memenuhi kriteria sebagai Memenuhi | Memenuhi | Tidak
Kepada berikut: 2 kriteria 1 knitenia memenuhi
Tuhan 1. Memberi salam sebelum dan dari 3 dari kriteria
yang Maha sesudah pembelajaran kritenia 3kniteria yangtelah
Esa 2. Berdoa dengan basik sesuai vang telah | yang telah | ditentukan.
dengan kepercayaan, ditentukan, | ditentukan.
3. Menghormati perbedaan
agama yang di sckitamya
Mandiri Memenuhi kniteria sebagat Memenuhi | Memenuhi | Tidak
berikut: 2 kniteria 1 kntenia | memenuhi
1. Memulai aktivitas dari 3 dari 3 kniteria
pembelajaran tanpa kriteria knitena yangtelah
ditugaskan atau dipaksa vang telah | yang telah | ditentukan.
2. Memahami konsep mutens dan ditentukan. ditentukan.
mengindentifikasi sumber
belajar yang diperlukan
sendin
3. Mengatas: hambatan atau
tantangan yang muncuk
sclama kegiatan pembelagaran
berlangsung secara mandin
Bernalar | Memenuhi kriteria sebagai Memenuhi | Memenuhi | Tidak
Kritis berikut; 2 kritena 1 knteria | memenuhi
1. Memiliki rasa ingin tahu yang difn 3 dari 3 kriteria
tinggi dan aktif memberikan | kntera kniteria yang telah
pertanyaan yang relevan, yang teluh | vang telah | ditentukan.
2. Mengintifikasimengklarifikasi djtentukan. ditentukan.
dan mengolah informasi yang
diperoleh.
3. Mengambil keputusan yang
tepat  dari  sumber informasi
vang relevan
Bergotong | Memenuhi kritenia sebagai Memenuhi | Memenuhi | Tidak
Royong berikut: 2 Kkriteria | kritenia memenuhi
1. Mampu bekerjo sama dalam dari 3 dari 3 kriteria
kelompok dengan baik. kriteria Kkritena yangtelah
2. Mampu bertanggung jawaab yang telgh | yang telah | ditentukan.
terhadap tugas. ditentukan, | ditentukan,
3. Memiliki sikap dispilin
terhadap tanggung jawsbnya,
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b Lad

KetentuanPenskoran

1| Pescrta didik

Skor Maksimal
Skor Akhir

: 16

)um!ak.skw yang diperolek £ 100

* Kisi-kisi Soal Evaluasi

Pilihan

avertn drd Tes
dapat o B Ganda
XY isis nlie'ng.,‘m_mhsns
cnga'“l. I ciri-ein
fb?gm JES Gau
kc::;m i kerajaun
" vang ada di
i.dal & Indonesia
dengan
benar,
mampu (&} Tes P}hhan 34
menyeleksi Ganda
jenis
Kerajaan
yang ada di
Indonesia
dengan
benar
Peserta didik
2 | Peserta didik mampu 4 Tes Pilihan | 2,10
dapat menemukan Ganda
Menyeleksi asal dani
peninggalan peninggalan
sejurah kerajaan di
berdasarkan Indonesia
bentuk dan dengan
fungsinya. benar,
Peserta didik
mampn 3 Tes Pilihan | 5.6
menganalisis Ganda
corak dan
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fungsi dan
peningyalian
kerajaan
dengan
benar,

3 | Pesertadidik | Peserta didik ca Tes i Pilihan | 780
dapat mampu Ganda
menyimpulkan mcmuluskan
pengaruh peninggalan
Kerajaan wpi yang

Hindu-Budha | masi
dan Islam pada | berdampak

kehidupan Merfungsi di
masyarakat masa
Indonesia sekarang
beserta
peninggalannys
dengan benar.
- Soal
1. Perhatikan pernyataan berikut!

1. Kerajaan bercorak Budha

i. Berkembang sebagan kerajaun mantim

iii. Berperan dalam perdagangun intermasional
v. Berpusat di Pulau Sumatra

Kerajaan yang sesuai dengan cin-cirt tersebut adalah ...

A, Majapahit
B. Sriwijaya

C. Tarumancgara
D. Kedin

2, Candi Jago termasuk peninggalan kerajaan .,

A. Kalingga
B. Sriwijaya
€. Mujapahit
D.Singasari
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3, Berikut ini yang bukan termasuk kerajaan yang bercorak Hindu, yaitu ...
A. Tarumanegara
B. Kediri
C. Samudra Pasai
D. Singosan
4. Nama Kerajaan Istam pertama di Nusantara vaitu .,
A. Samudra Pasai
B. Temate-Tidore
C. Mataram
D. Gowa-Tallo
5. Kerajaan Hindu-Buddha banyak meninggalkan sejarah berupa candi. Pada masa
ity candi digunakan untuk ...
A, Menyimpan bahan makanan
B. Menghormati dan memuliakan lelubur
C. Menceritakan peristiwa penting yang terjadi
D. Menghias relicl bangunan

6, Benda-benda yang termasuk peninggalan kerajuan Hindu-Buoddhba yaitu ...

)
AL (i), (i), (i)
B, (1), (iit), (iv)
C. (). (1), (1v)
D. (i), (ii), (iv)
7. Perhatikan pernyataan benkut!
i. Tradisi sekaten masih dilaksanakan hingga sekarang
it. Masjid Menara Kudus memiliki arsitektur bercorak Hindu-Budha
ili. Budaya lokal sepenuhnya dihapus oleh kerajaan Islam
iv. Terjadi perpaduan budaya lokal dan ajaran agama
Pernyataan yang menunjukkan pengarub kersjaan Islam dalam kehidupan
masyarakat adalah .,
ALt i, dan il
B. L 0L, dan iv
C, 1, hi, dan iv
D. i, 1, dan iv
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8, Salah satu peninggalan kerajaun bercorak Isiam adalah masjid, Mas)id merupakan

tempat ibadah umat Istam dan tempat menyebarkan ajaran agama Islam. Salah satu

masjid peninggalan kerajaan Islam yang masih digunakan hingga saat i yaitu ..,
A, Masjid Agung Demak
B. Masijid Agung Banten
C. Maspid Baiturrahman
D. Semuanya benar
9, Peninggalan sejarah Kerajaan Islam yang hingga saat ini masih digunakan yaitu ...
A, Candi, prasasti, arca
B. Benteng, candi, aksara
C, Masjid, candi, seni ukir
D. Masjid, makam, istana
10, Bangunan tersebut dibangun pada masa kerajaan ...

A. Kalingga
B. Sriwijaya
C. Majapahit
D, Singosan
KunciJawaban

B
D
¢
4 A
5. B
6. A
7. B
£ D
9. D
A

Jawaban salah [
KetentuanPenskoran
“Skor Maksimal 10
Skor Akhir 3 [P
: x 100

- Peserta didik berhasi jiks mendapat nila > 65 Jika peserta didik mendapatkan nilai < 65
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l peserta didik diberikan kesempatan untuk mengulangi pada materi yvang tidak berhasil I

Jenis Pemlaran
Teknik Penilnian
Instrumen
Bentuk Penilaian
Penilaian

< Non Tes

: Observasi

: Lembar Observas:
: Rubrik Pedoman

: Terlampir

2 Rubrik Penilaian Keterampilan

ll dan Memenuhi kriteria

Memenuhi 4 | Memenuhi 3| Memenuhi |
penyajian schagai berikut: kriteria dari | kriterin dann | hingga 2 atau
laporan 1. Mampu 5 kriteria 5 kriteria tidak

bekerja yang telah vang telah memenuhi
sama ditentukan, ditentukan, Kriteria
2. Ketepatan dari §
cara kntena
pemecahan yang telah
masalah ditentukan
3. Ketepatan
konten yang
disajikan
4. Penguasaan ist
tugas
5. Kemampuan
menyampii kan
isi lugas
+ LembarPenilaianKeterampilan
2
3
r 3
2
" Dst
Ketentuan Penskoran
Skot Maksimal 220
Skor Akhir - Jumlak kar yang diperaieh 100
Sheot muksimal
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Mengatahui, Badung, 22 April 2026
Wali Kelas IV Mahasiswa
X ﬁ
v
Ni Kadek Apri Yanditini, S.Pd. Whiki Abimanyu Wicaksono
NIP.199904182023212005 NIM 2211031303
Mengatahui,

Kepala Sekolah SD No. 4 Sading
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A. LEMBAR KERJA PES

A DIDIK

D)
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| C. MEDIA PEMBELAJARAN |

1. PowerPoint

SEJARAN KERAJAAN ) I 0Yi ‘

AP TERUIMA KASH

¥ o

Congg

" D. GLOSARIUM I

a) Animisme : Kepercayaan terhadap roh nenck moyang dan makhluk halus yang
dianggapmemiliki kekuatan,

b) Dinamisme : Kepercayaan bahwa bends-benda tertentu memiliki kekuatan gaib,

¢) Candi : Bangunan peninggalan Hindu-Buddha yang digunakan sebagai tempat
ibadahataumakam raja.

d) Prasasti ;. Tulisan pada batu atau logam yang berisi catatan sejarah Kerajaun.

¢) Kerajaan : Wilayah yang dipimpin oleh seorang raja atau ratu,

) Raju :  Pemimpin tertinggi dalam sebuah kerajoan.

g) Sultan ¢ Gelar pemimpin dalam kerajoan Islam.

h) Patih : Pejabat tinggi yang membantu raja dalam menjalankan pemerintahan.

i) Kasta : Pembagian masyarakat dalam agama Hindu berdasarkan tingkatan sesial,
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1) Masjid : Tempat ibadab umat Islam.

k) Kaligrafi : Seni menulis indah huruf Arab yang berkembang pada masa Islam,

1) Hikayat : Karya sastra lama yang beris cerita sejarah atau dongeng bercorak Islam.

m) Perdagangan : Kegiatan jual beli yang menjadi jalur masuknya agama dan budayas
ke Nusantara.

E. DAFTAR PUSTAKA

Kementerian Pendidikun, Kebudayaan, Riset, dan Teknologr Republik Indonesia. (2021).
Hmu Pengetahuan Alam dan Sostal untuk SD/MI Kelas 1V, Pusat Kunkulum dan
Perbukuan, Badan Penclitien dan Pengembangan dan Perbukuan, Kementerian
Pendicikan, Kebudayssn, Risct, dan Teknologl,




Lampiran 7. Surat Pengantar Uji Judges
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayara Nomar 11 Sinzaraj2 — Bali Kode Pos 81116
Telepon. (036‘1) 22570 Emad: fip@undiksha ac id
Laman: www fip.undikzha ac id
Nomor : 28417UN48.10.6 P 01.032026 Singzarzja, 13 Februzn 2026
Lampian -
Hal - Ujt Judze:
Yth

Cr I Gusti Azunz Ayu Walandari, SPd, MPd

I‘M‘mLabaIm
NIP. 198601102015041001
Camynn *
| matsi * UUITE Yo 51 Takza 2008 Pacal S ppacl _ E dmamz s San gz Raall
' | Soveifikans cotxyl marapakae Las baks hukam yaug ok
| Plekrromiy ’;; mizmadad wan yarg

® Sarates dagat dzzgan O cade yang =lak mresdly
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d

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udzyara Nomar 11 Sinzaraj2 - Bali Kode Pos 81116
Telepon (0362) 22570 Email: fip@undiksha acid
Lamar: www fip.udiksha ac id

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

Nomor - 2840'UN48.10.6PX 01.032026 Singaraja, 13 Febrgan 2026
Lampinn = :-

Hal - Ujt Judze:

Yth

di tempat

Dengzan hormat, dalam ranska melenskap: syarat-syarat periuliaion Mata Kuliah Seminar
Hazl, mohon kesediaan BapakTou untuk dapet memerkea instnomen (sebazai judges)
perelitian Adapem nekesisva tersebut 2dalah s=hazal berikut.

Namz - Whild Abimaenyu Wicaksono
NIM 2211031303

I'Nyomen Laba Jayanta
NIP. 198601102013041001

Camaan
® UUITS No 11 Takzn 2008 Panal S pyasl K dmamz D & &an zzva Raall

| atay -
Sertifi cotxy morapakae Lac bkt hakam yaug ok’

Flektioe ) ®Dsmenm ¢ ccan varg
s
» Sara tes dagat dzegan O* code yang =lak mresdly
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Lampiran 8. Hasil Penilaian Instrumen Uji Rancang Bangun

FORMAY ¥ ALIDAN INSTRUMEN AT BANCANG BANCTN PO e L r—y—
| FENGEMBANGAN MULTIMESEA INTERAKTIV GANE EDUKASE “SEJART R
MUATAN IPAS SEATERE SEJARAI KERAJLAN SUSANT ARA KLAS TV ‘ c 1. @ .

1 Dk x sundaes
1 Bkt £1 pudk
e ——
1 B T oyt wvtgre hagon swaten pary i dhadiil o aein cmiA Area - ——————
B L — ——

B Lowhar Veidad Instinmen Romang Bamges —

e — —

)
i

!
’!

i
|
1
|

i
i
[
Jefe 1< S SN Y &

|
|

i
|

E
l
|
;

I
i
|
i
d

FORMAT VALIDAY Al L Cabtn K mnrntiSar e
PEAGEMBANGAN MIULTIVME DL INEERAKTEF GaMF TDUKASE “SEJAKERA" s endihas Jey
KER

MUATAN IPAS 1 KELAS TV g pudals s Aapemsban e

A Potmapeds Pengabin e Jir == 1531
| Bk Th mow s pemsituen Sragm wi e > eNS ., e S S S
i oy

PoTeums W
T D Tha dape memgte bajas cataten ray Whih daedihon, spadils pemn il ek, S —————
R e e R T ” _— S
N Bembar — — -

e .

| g Ao ind poubds ywg v |

1| Tobapes e s oy blitikin ;"I'—]— AP | S




203

Judges |
Judges Penilaian Judges Tidak relevan Relevan
Tidak relevan 0 0
Judges 11 1,2,3,4,5,6,
Relevan 0 7.8.9,10.11

Adapun hasil penilaian dua validator untuk untuk instrumen uji rancang

bangun dapat dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D

V= A3B+C+D

11

0+0+0+10

11
11

= 1,00 (Sangat Tinggi)



Lampiran 9. Hasil Penilaian Instrumen Uji Isi/Materi Pembelajaran
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FURMAT VAL W AanL
MULTTMEIN A IYTERAKTIF GAME ERUKAN "SEAAKERA" MUATAN (Fas
AT SELAMAR KERALAAN SUSANTARA KELAS IV

A Pomapeh Pomgatin
1 Dugeh Vo woemecs prrmmmes domgm sebsess
1 N s —
oy by ——
1 e T Al umgs Sagian TRIIY Teng TR e ke e A
T e ot .

B e Valdosl butrumen AW TR Lo Vissert

anadhed Auhannd 2600 Sywrts Sk

el v 1 1 ]

uRMAT T wam
MULTIMEDUA INTERAKTIF GAMT EDUKASS “SEAAKERA® SMUATAN IFas
MATERT SEIARAN REMASAAN MEBANTARL KELAS 0V

A Poisaph Maghiss
| Bk T o s s pdas Qs sk Lm
£, Rarehthe
R Rt )

R N e e iR e e L
TR, e e b b
M Lombor Valutas ontrwmmes AW U TS

Petwyeteee | ll'“:
| T
u—l.l

CF pouy wswnm b Rriyiee

-

[y ST

o Myter!

Mot G Bm s e dee

Mot iacrcutg kowacy 2.

n-:f-f%- ST

e
O

T

'{'

|| Kodutaman wamer v oghn
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Y

A

v

.
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i

i
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Judges |
Judges Penilaian Judges Tidak relevan Relevan
Tidak relevan 0 0
1,2,3,4,5,6,
Judges 11 Relevan 0 7,8,9, 10, 11,
12,13,14

Adapun hasil penilaian dua validator untuk untuk instrumen uji isi/materi

dapat dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

V=
A+B+C+D

0+0+0+ 14

14
14

= 1,00 (Sangat Tinggi)
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Lampiran 10. Hasil Penilaian Instrumen Uji Desain Pembelajaran

VORRAT VAN € Cotwnn amvntarSurss

SUATEM SEAVMAN KERAJAAN SERANTARA KELAS IV E ! g ! 5

A Prtnsiet Pragio

L g
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-t —_— —_—

1 PopekTou dwnt moxgnd e —— ——
e e b -

B Lewhar
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A
T
Frvhivre v — -
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g S et A T

e e b ot
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T

i

s S e g

o

FORMAY VALIDAS W amL Ctmben S pmmwen rSaras.
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"] I“"’ m; Do, 3 hover 3210
" Tujpme »
ey e - praroncendlll A |
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), A eyl
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_;.mn o wewmeh | V| g
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Judges |
Judges Penilaian Judges Tidak relevan Relevan
Tidak relevan 0 0
Judges 11 1,2,3,4,5,6,
Relevan 0 7891

Adapun hasil penilaian dua validator untuk untuk instrumen uji desain dapat

dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D
V_A+B+C+D

10
0+0+0+10

10
10

= 1,00 (Sangat Tinggi)



Lampiran 11. Hasil Penilaian Instrumen Uji Media Pembelajaran
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Judges |
Judges Penilaian Judges Tidak relevan Relevan
Tidak relevan 0 0
1,2,3,4,5,6,
Judges |1 Relevan 0 7,8,
9,10,11,12

Adapun hasil penilaian dua validator untuk untuk instrumen uji media dapat
dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D
V=
A+B+C+D

12
0+0+0+12

12

12
= 1,00 (Sangat Tinggi)
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Lampiran 12. Hasil Penilaian Instrumen Uji Coba Perorangan

PORMAY W cons oo
Ko MLV FANE EDRKAN
FREAAKERAT WUATAN IFAS MATERT SEAAIT KERALAN NUSANT ks
LAY

A Pemaph Pragias
1

PTTS Caseres
b Bl B At mempnt Sgon e vy b Shacdiatin, ipadn oA b
R el

b T ummpian

Tkt g gnion polie s o o ™

Gawtnr parg Sheg San wwni Cragm www .
g Sohin kb pesdanes | L

E T At peng dgmn s kb *
IS Fe) A v

Mhabert
R S

Drapasss. 30 Nemaet WT8

EP | R0 S |

FORMAT ¥ ALIASE DESTHUMIEN LUT CORA PERORANGAN DAN KELOMPOK
om TIMEDA GAME EDURAST
“SEIAKINA® MUATAN PAS EERAIAY
KELAS IV

A Prrunk Peagheins

€. Comtan K wmocwnr Sarmm.
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Judges |
Judges Penilaian Judges Tidak relevan Relevan
Tidak relevan 0 0
1,2,3,4,5,6,
Judges |1 Relevan 0 7,8,
9,10,11,12

Adapun hasil penilaian dua validator untuk untuk instrumen uji coba

perorangan dapat dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D

V=
A+B+C+D

12

0+0+0+12

12
12

= 1,00 (Sangat Tinggi)



Lampiran 13. Hasil Penilaian Instrumen Uji Coba Kelompok Kecil
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PORMAY W cons oo
Ko MLV FANE EDRKAN
FREAAKERAT WUATAN IFAS MATERT SEAAIT KERALAN NUSANT ks
LAY

A Pemaph Pragias
1

PTTS Caseres
b Bl B At mempnt Sgon e vy b Shacdiatin, ipadn oA b
R el

b T ummpian

Tkt g gnion polie s o o ™

Gawtnr parg Sheg San wwni Cragm www .
g Sohin kb pesdanes | L

E T At peng dgmn s kb *
IS Fe) A v

Mhabert
R S
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Judges |
Judges Penilaian Judges Tidak relevan Relevan
Tidak relevan 0 0
1,2,3,4,5,6,
Judges |1 Relevan 0 7,8,
9,10,11,12

Adapun hasil penilaian dua validator untuk untuk instrumen uji coba

kelompok kecil dapat dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

D

V=
A+B+C+D

12

0+0+0+12

12
12

= 1,00 (Sangat Tinggi)
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Lampiran 14. Hasil Penilaian Instrumen Butir Soal
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Judges

Judges |

Penilaian Judges

Tidak relevan

Relevan

Judges 11

Tidak relevan

0

0

Relevan

2,3,4,5,6,
, 8,9, 10, 11,
2,13, 14, 15,
16, 17, 18, 19,
20, 21, 22, 23,
24, 25, 26, 27,
28, 29, 30

1
y
1

Adapun hasil penilaian dua validator untuk untuk instrumen butir soal dapat

dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

V=
A+B+C+D

0+0+0+30

30
30

= 1,00 (Sangat Tinggi)



Lampiran 15. Surat Validasi Media
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%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor | |Singaraja -Bali.KodcPos81116

Telepon, (0362) 22570 Email: fipizundiksha.ac.id
Laman: www. fip.undiksha.ac.id

Nomor  3583/UN4S.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 17 April 2026
Lampiran :

Hal : Validast Media Pembelajaran

Yth.

Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

i tempat

Dengan hormat, dalam rangks melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil , Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu
untuk dapat memberiikan uji vahidasi ahli media pembelajaran produk penelitian mahasiswa
berikut:

Nama : Whiki Abimanyu Wicaksono
NIM 2211031303

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat inl disampalkan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ncapkan terima kasth.

Ketua Jurusan,

I Nyvoman Laba Jayanta
NIP. 198601 102015041001

Catatan |
Balai o UUITE Now T Tahun 2008 Pasal 5 ayut 1*Informasi Elcktromh dan‘atso Dokamen Elehtornik dan s basid
Sertifikasi cetaknya merupahan ulat bukth hukums sung sah™
flektronik  ® Dokumen ini tertanda ditandmangani secara elek A gaunakom sertifikm clekronik yang diterbitkan Bsrk:
® Surat s dapat dibuktikan keastiassa dosgan menggunakam gr covle yung 1clah iersals
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTASILMUPENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1 Singaraja - Bali, KodePos81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor S 3530/UNAS 10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 04 Maret 2026
Lampiran -
Hal - Validasi Media Pembelajarun

Yth.
She Fira Azka Arnifin, M.Pd,
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil | Program Stud: Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonkan kesediaan Bupak/lba
untuk dapat memberniikan uji validas: ahli media pembelajaran produk penclitian mahasiswa
berikut:

Nama Whiki Abimanyu Wicaksono
NIM : 2211031303

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat inl disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

Ketua Jurusan,

INyoman Labalayanta
NIP_ 198601 102015041001

Catitam
Balai ® ULNITE No. 11 Tahun 2008 Pasal $ syat |“Iafoomeast Elektrosid dandatan Dolsmes Elektormik danatau hasil
Sertifikasi cetsknya meropakan alat bukn hukum yase sah™
Flektronlk  ® Dolumen mi Tertandy ditandatangim scemn clekironik menggunakin sertifikat clektronik yamg dterbithan
BaE
® Surat ini dapat dibuktikan keasl ya dengan

kam g code yang telah torsedia

L
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Lampiran 16. Hasil Penilaian Angket Uji Rancang Bangun

ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHLT RANCANG BANGUN)
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF GAME EDUKASI *SEJAKERA®
MUATAN IPAS MATERI SEJARAH KERAJAAN NUSANTARA KELAS IV SD

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Game Edukasi *Scjakera’
Muatan IPAS Maten Scjarah Kerajaun Nusantara Kelas [V SD

Sasaran Program : Kelas IV di SD No, 4 Sading

Peneliti ¢ Whiki Abimanyu Wicaksono

Pembimbing : Dr, 1da Bagus Gede Surya Abadi, S.E., M.Pd. (Pembimbing 1)

¢ Anak Agung Ayu Dews Sutyaningsih, M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Schubung dengan  dilaksanakannya penclitian  mengenai “Pengembangan  Multimedia
Interaktif Game Edukasi *Scjakera’ Muatan [PAS Materi Scjerah Kerajaan Nusantara Kelas
IV SD", says mohon kesedinan Bapak untuk memberikan pentlasan terhadap media
pembelajaran pengembangan multimedia interaktif game edukasi ‘Scjakera’ muatan IPAS
materi Sejarah Kerajaan Nusantara untuk siswa kelas IV sebagai salah satu inovasi yang
dikembangkan dengan mengisi angket pemilaian materi pembelajaran. Angket penilaian ini
dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai pengembangan multimedia
interaktif game cdukasi ‘Scjakera’ muatan IPAS materi Scjarah Kerajaan Nusantara kelas 1V
SD yang dikembangkan, schingga dapat dikctahui layak atau tidaknya media pembelajaran
yang dikembangkan untuk pembelajuran siswa kelas IV pada mata pelajaran IPAS mateni
Scjarah Kerujsan Nusantara, Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan
digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesedinan Bapak untuk mengisi angket penilaian media

pembelajaran ini, saya vcapkan terima Kasih,




222

A Perunjuk Penzizian

Penilzizn inj dilzimlan densmn memberilan
; tznda {+) pada kolom i

sehazal berilat.
Eeterangran Sksls:
o Eloor Eeterangan
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11, | Subjek uyi coba yang dilibatkan | A
sesuai dengan tujuan
pengembangan.

C. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut,
|, Pada diagram alir TahapAnalisis juga perlu ada evaluasinya karena pada
model ADDIE setiap tahapan ada evaluasinya,

2. Pada storyboard penggunaan tombol diganti petunjuk peaggunaan media,

Nanti isinya petunjuk tobol dan petunjuk tahapan penggunaan media,

D. Kesimpulan
Produk mi dinyatakan:
|. Layak untuk digunakan tanpa revisi
ayak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor kesimpulan Bapak/Ibu)

Denpasar, 16 Apnt 2026
Validator/Ahlt Rancang Bangun

l

Prof. Dr, I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP 197108152001 121001
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Lampiran 17. Surat Pernyataan Ahli Rancang Bangun

PERNYATAAN
Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama  : Prof. Dr, | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd,

NIP 197108152001 121001
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai rancang bangun media video
pembelajaran pada skripsi yang berjudul “Pengembangan Multimedia Interaktif Game Edukasi
‘Scjakera’ Muatan IPAS Maten Sejarah Kerajaan Nusantara Kelas IV SDSiswa Kelas [V SD™
yang disusun olch:

Nama  : Whiki Abimanyu Wicaksono

NIM ;2211031303

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan skrips:

yang bersangkutan

Denpasar, 16 Apnl 2026
Validator/Ahl Rancang Bangun

Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd,
NIP 19T108152001121001
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Lampiran 18. Hasil Penilaian Angket Uji Isi/Materi Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHLI MATERI PEMBELAJARAN)
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF GAME EDUKASI ‘SEJAKERA®
MUATAN IPAS MATERI SEJARAH KERAJAAN NUSANTARA KELAS IV SD

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Game Edukas: *Sejakera’
Muatan IPAS Materi Sejarah Kerajaan Nusantara Kelas [V SD
Sasaran Program ; Kelas IV di SD No. 4 Sading
Peneliti . Whiki Abimanyu Wicaksono
Pembimbing :  Dr. Ida Bagus Gede Surya Abadi, S.E., M.Pd. (Pembimbing 1)
. Anak Agung Ayu Dewi Sutyaningsih, M.Pd. (Pembimbing 2)
Instansi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : She Fira Azka Arifin, M.Pd.
Instansi/Lembaga . Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan Multimedia
Interaktif Game Edukasi ‘Sejakera’ Muatan IPAS Materi Sejarah Kerajaan Nusantara Kelas IV
SD", sayn mohon kesediaan Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran
pengembangan multimedia interaktif game edukasi ‘Scjukera’ muatan IPAS materi Sejarah
Kerajaan Nusantara untuk siswa kelas TV sebsgai salah satu inovasi yang dikembangkan
dengan mengisi angket penilaian materi pembelajaran. Angket penilaian ini dimaksudkan
untuk mengetahui pendapat Ibu mengenai pengembangan multimedia interaktif game edukasi
‘Sejakera’ muatan IPAS materi Sejarah Kerajoan Nusantara kelas [V SD yang dikembangkan,
schingga dapat diketahui layak stau tidaknya media pembelajaran yang dikembangkan untuk
pembelujaran siswe kelas IV pada mata pelajeran IPAS materi Scjurah Kerajaan Nusantara.
Penilaian, komentar, dan saran yang Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan
kesedisan Tbu untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan terima
kasih..
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A. Petunjuk Pengisian
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda (Y) pada kolom yang sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan

bagai berik
Keterangan Skala:
No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju
2 Skor 3 Setuju
3 Skor 2 Tidak Setuju |
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Produk olch Ahli Uji Isi/Materi

Skala Penilaian

Ne. Aspek/Pestanynon T 1 2 | 3 [

| Aspek Kurikulum

1. |Matern yang disajikan sclaras
dengan CP yang tercantum dalam 74
kurikulum

2. |Materi sesuai dengan tujuan v
pembelajaran

Aspek Materi

3. | Materi disajikan secara jelas dan V4
mudah dipahami.

4. | Kedalaman materi sesuai tingkat v
pcmm_nﬂpmdkﬂ

5. | Materi mencakup konsep utama,
contoh, dan penjelasan v
pendukung

6. | Mateni disajikan secars menarik _ v

7. | Materi disesuaikan dengan v

8. | Materi didukung dengan v

media

9. | Materi disajikan dengan cara
yang mudah dipshami olch v
peserta didik.

10. | Konsep yang disajikan dengan
jelas dan logis

Aspek Tata Bahasa

11, | Penggunaan bahasa yang tepat v
dan konsisten

12, | Bahasa yang digunakan sesuai /

Aspek Evaluasi
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13. | Kesesunian soal dengan tujuan X v
pembelajaran

C. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
I. Layak untuk digunakan tanpa revisi
(2) Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai sacan
3. Tidak layak digunakan
Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor kesimpulan Bapak/Tbu)

Denpasar, 21 April 2026
Validator,

i

NIP. 199801082025062005
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/

’

PERNYATAAN
Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama . She Fira Azka Arifin, M.Pd.

NIP : 199008052015042001
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai materifisi pada skripsi yang berjudul
“Pengembangan Video Pembelajaran Legokarsa Berlandaskan Kearifan Lokal Muatan IPAS
Materi Keberagaman Budaya Siswa Kelas IV SD" yang disusun oleh:

Nama : Whiki Abimanyu Wicaksono

NIM © 2211031303

Prodi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan skripsi
yang bersangkutan

Denpasar, 21 April 2026

Validator/Ahli Materi/Isi
/1
Fi o

NIP. 199801082025062005
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Lampiran 20. Hasil Penilaian Angket Uji Media Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN PRODUK
{AHLI UJI MEDIA PEMBELAJARAN)
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF GAME EDUKASI *SEJAKERA®
MUATAN IPAS MATERI SEJARAH KERAJAAN NUSANTARA KELAS IV SD

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Game Edukasi *Scjakera’
Muatan IPAS Maten Scjarah Kerajaun Nusantara Kelas [V SD

Sasaran Program : Kelas IV di SD No, 4 Sading

Peneliti ¢ Whiki Abimanyu Wicaksono

Pembimbing : Dr, 1da Bagus Gede Surya Abadi, S.E., M.Pd. (Pembimbing 1)

¢ Anak Agung Ayu Dews Sutyaningsih, M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Schubung  dengan  diluksanaskannya pencliian mengenai  “Pengembungan  Multimedia
Interaktif Game Edukasi *Sejokera’ Muatan IPAS Maten Sejurah Kerajsan Nusantara Kelas
IV SD”, says mohon kesediman Bapak untuk memberikan penilatan terhadap media
pembelajaran pengembangan multimedin interaktil game edukasi “Sejakera’ muatan IPAS
materi Sejarah Kergjaan Nusantara untuk siswa kelas IV sebagar salah satu inovas: yang
dikembangkan dengan mengisi angket penilaian materi pembelajaran. Angket penilatan ini
dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai pengembangan  multimedia
interaktif game edukasi ‘Scjakern’ muatan IPAS materi Scjarah Kerajaan Nusantara kelas 1V
SD yang dikembangkan, schingge dapat diketahui layak atau tidaknya media pembelajaran
yang dikembangkan untuk pembelajaran siswa kelas IV pada mata pelajaran IPAS mateni
Scjarah Kerajsan Nusantara, Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan
digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang
dikembangkan, Atas perhatian dan kesedisan Bapak untuk mengisi angket penilaian media

pembelajaran ini, saya vcapkan terima Kasih,
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A. Petunjuk Pengisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda (V) pada kolom yang sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaan dengan ketentuan

schagai berikut,
Keterangan Skala:
No Skor Keterangan
T Skor 4 Sangat Setuju
Z Skor 3 “Setuju
3 SKor 2 Tidak Sctuju
F Skor 1 Sangal Tidak Seiuju

B, Penilaian Produk oleh Ahli Uji Media Pembelajaran

No.

Aspek/Pertanyaan

Skala Penilaian

1

2

[ 3 1

4

Aspek Desain

Multimediamnteraktif yang
dikembangkan sesuat untuk
mencapai capinan pembelajaran

1

Multumedia iteraktif yang
dikembangkan sesuai untuk
mencapai tujuan pembelajaran

Gambar yang Jisdjikan sestiai
dengan mateni

Aspek Karakter dan animasi

4.

Desain yang disajikan pada
multimedia mteraktif dapat
menarik perhatian peserta didik

Animasi pada media memilika
keterkaitan dengan peristiwa

Belajar dengan menggunakan
multimedia interakif dapat
memperjelas penyampaian
konsep

Multimedia interaktif yang
dikembangkan sesuai dengan
karakteristik peserta didik

Aspek Strategi

8.

Penggunaan multimedia sesuai
dengan kegiatan pembelajaran

9.

Penggunaan media pada
multimedia interaktif sesuai
dengan model pembelajaran
CTL

Aspek Evaluasi Formatif dan Sumatif

10

Penyajian soal sesumdengan
indicator soal
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11, | Penyajian petunjuk pengerjain v
' soal jelas

12. | Ketepatan umpan balik yang v
| diberikan

C. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butirrevisi pada kolom berikut.
1. Gunakan jenis huruf yangbiasa, tidak runcing, tidak berlekuk seperts
Tahoma, Anal, Helvetica, dll.

D. Kesimpulan

Produk ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@yuk untuk digunakan dengan revisi seseai saran
T Tidsk layak digunakan
Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor kesimpulan Bapak/Ibu)

Denpasar, 16 April 2026
Validator/Ahli Uji Media Pembelajaran

I

Prof. Dr. | Made Tegeh. S.Pd., M.Pd.
NIP 19900805 201504 2001
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Lampiran 21. Surat Pernyataan Uji Ahli Media Pembelajaran

PERNYATAAN
Saya vang bertanda tangan dibawah ini:

Nama  :Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd,

NIP - 197108152001121001
Menyatakan bahwa saya telah me-review dun memlai media video pembelajaran pada skripsi
yang berjudul “Pengembangan Multimedia Interaktif Game Edukasi *Scjekera’ Muatan IPAS
Maten Scjarah Kerajaan Nusantara Kelas [V SDSiswa Kelas IV SD™ vang disusun olch:

Nama  : Whiki Abimanyu Wicaksono

NIM 12211031303

Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Harapan saya, masukan vang saya berikan dapat berguna untuk menyvempurnakan skripsi

yang bersangkutan

Denpasar, 16 Apnil 2026
Validator/ Validator/Ahli Ui Media Pembelajaran

Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd, M.Pd.
NIP 197108152001 121001
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Lampiran 22. Hasil Penilaian Angket Uji Desain Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHLI DESAIN)
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF GAME EDUKASI *SEJAKERA'
MUATAN IPAS MATERI SEJARAH KERAJAAN NUSANTARA KELAS IV SD

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Game Edukasi *Scjakera’
Muatan IPAS Maten Sejarah Kerajaan Nusantara Kelas IV SD
Sasaran Program : Kelas IV di SD No, 4 Sading
Peneliti ¢ Whiki Abimanyu Wicaksono
Pembimbing : Dr, 1da Bagus Gede Surya Abadi, S.E., M.Pd. (Pembimbing 1)
: Anak Agung Ayu Dews Sutyaningsih, M.Pd. (Pembimbing 2)
Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Schubung dengan  dilaksanskannya penclitian  mengenai  “Pengembangan  Multimedia
Interaktif Game Edukasi *Scjakera' Muatan IPAS Maten Scjerah Kerajaan Nusantara Kelas
IV SD", says mohon kesedisan Bapak untuk memberikan penlatan terhadap media
pembelajaran pengembangan multimedia interaktif game edukasi *Scjakera’ muatan IPAS
materi Sejarah Kerajaan Nusantars untuk siswa kelas IV scbagai salah saty inovasi yang
dikembangkan dengan mengisi angket pemilaian materi pembelajaran. Angket penilaian ini
dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai pengembangan multimedia
intcraktif game edukasi ‘Scjakera’” muatan IPAS materi Scjarah Kerajaan Nusantara kelas 1V
SD yang dikembangkan, schingga dapat dikctahui layak atau tidaknya media pembelajaran
yang dikembangkan untuk pembelajuran siswa kelas IV pada mata pelajaran IPAS mateni
Scjarah Kerwjsan Nusantara, Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan
digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang
dikembangkan, Atas perhatian dan kesedinan Bapak untuk mengisi angket penilaian media

pembelajaran ini, saya vcapkan terima Kasih,
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A. Petunjuk Pengisian
Penilaian ini dilakukan dengan membenkan tanda (V) pada kolom yuang sesuai
dengan penifaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan
schigai berikut,

Keterangan Skala:
No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju
p Skor 3 Sc(uju
3 Skor 2 Tidak Setuju
4 Skor | Sangat TidakSetuju

B. Penilaian Produk oleh Ahli Desain

Skala Penilaian
No. Aspek/Pertanyaan T 7 T & | %
Aspek Tujuan
1. | Tupuan pembelajaran Y
dirumuskan secara jelas dan
mudah dipahami,
2. | Terdapat konsistens: antara v
tujuan pembelaaran, matert, dan
evaluasi.

Aspek Strategi
3. | Matendisampaikan secara y
sistematis sesuai langkah
pembcelajaran
4, | Penyampaian maten dilakukan v
dengan jelas
5. | Penyampaian materi mampu v
menank perhatian peserta didik.
6, | Penyampaian materi discsuaikan N
dengan karakteristik peserta
didik.
7. | Pémbélajaran dengan v
multimedia memberikan
kesempatan kepada peserta didik
untuk belajur secara mandiri.
Aspek Evaluasi
8. | Soal yang disajikan sesuai v
dengan tujuan pembelajaran
yang telah ditetapkan,
9, | Bahasa yang digunakan dalam v
soal mudah dipahami olch
peserta didik.
10. | Petunjuk pengeraan soal v
disajikan secara jelas dan tidak
menimbulkan kebingungan,
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C. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butirrevisi pada kolom berikut,
1. Petunjuk lebih dielaborasidengan menambahkan tahapan penggunaan

media,

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
4. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@Jyak untuk digunakan dengan revisi scsuai saran
6. Tidak luyuk digunakan
Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor kesimpulan Bapak/Ihu)

Denpasar, 16 Apnl 2026
Validator/Ahl Desain

Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd.. M.Pd.
NIP 197108152001 121001
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Lampiran 23. Surat Pernyataan Uji Ahli Desain Pembelajaran

PERNYATAAN
Saya vang bertanda tangan dibawah ini:

Nama  :Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd,
NIP - 197108152001121001
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai desain media video pembelajuran pada
skripsi yang berjudul “Pengembangan Multimedia Interaktif Game Edukasi ‘Scjakera’ Muatan
IPAS Maten Scjarah Kerajaan Nusantara Kelas [V SDSiswa Kelas 1V SD” yang disusun olch:
Nama  : Whiki Abimanyu Wicaksono
NIM $ 2211031303
Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Harapan saya, masukan vang saya berikan dapat berguna untuk menyvempurnakan skripsi

yang bersangkutan

Denpasar, 16 Apnil 2026
Validator/Ahli Desain

Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP 197108152001 121001
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DAFTAR HADIR
SUBJEK UJI INSTRUMEN

Penelitian: Pengembangan Multimedia Interaktif Game Edukasi “Sejakera™ Muatan Ipas
Materi Sejarah Kerajaan Nusantara Kelas [V

No _ Nama Siswa Tanda Tangan E]

1 | Alif Fayyadhi Zhlfll Siregar L i a2

2 | Ananda Irvan Daniesa Rusca %

3 |1 Gede Bagus Cahayadika

4 |1 Gede Bendesa Baskara Adi Putra 3g— A4

5 | 1 Gusti Gede Bagus Putra Wijaya . . )
6 | | Komang Kenzie Nararya 5 9t 6. /Qgﬂn 2AC)

7| 1 Made Ngurah Adi Pradnyana

8 | Made Revanda Mahesa Putra VAL s-‘%ﬁ /

9 | I Made Wahyu Arjuna ; X

10 | I Putu Abhirama Richie Darma 9 AL rnr '%_
11 | Ni Nyoman Mega Earlinkasya Dew 1" 6’

12 | Ni Putu Alisha Maisadipta Kori : R{Q/ - A

13 | Ni Putu Chandra Frisanti Dewi S

14_| Putu Nada Suardini 3. ¥ 14. Ao

IS | Putu Ristya Enin Mikayla

16 | GEDE PRADNYA NARARYA OZORA | ' W 6. €. s

17 | 1 Gst. Negr. Bagus Arya Manggala ”m - /
18 | | PUTU ANGGARA DHARMA PUTRA v %
19 | 1 PUTU YOGA PRATAMA

50 | | WAYAN TAVISHABIMA BAYANAKA 19&6,/ 20.
PERDANA

31 [1DA BAGUS BRAFMANA PUTRA
32 | KADEK ARYA WIRANATA 2.9.0p. 2. dowtft
33 | MADE JUAN KAYANA SINARTHA = %

54 | MADE SEM ADINATA IMANUEL 3 :

35 | MUHAMMAD FIRDAUS 3

36 | NI KOMANG ANINDA TRISTANIA 25 :W— 26, ,——ﬁ""

27 | N1 LUH GEDE UTARININGSIH
Ni Lub Ketut Narinda Maharani Imelda | 27. 28

Y by =t

36 | PUTU PANDE AGASTHYA - W

30 | VARISHA VINAYA AGASHI a 7/ 30 ’

>

Mengetahui Badung, 26 Februari 2026
Kepala SD No.4 Sading Guru Wali Kelas V,

Ika Rahayu Tisna Yanthi, S.T., S.Pd, M.Pd  Putu Ayu Melinda Wulandari, S.Pd. M.Pd
: 198312172008032001 NIPPPK:199205212023212031
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LEMBAR SOAL OBJEKTIF
PRE-TEST KOMPETENSI ILMU PENGETAHUAN ALAM & SOSIAL (IPAS)

TAHUN AJARAN 2025/2026

Satuan Pendidikan : SDNo 4 Sading

Muatan Pelajaran : llmuPengetahuan Alam & Sosial (IPAS)
Fase/Kelas Semester . BAV(Empat)

Materi Pokok : Kerajaan-kerajaan di nusantara

Alokasi Waktu ¢ 60 Menit

Petunjuk Umum:

. Tulislah identitaspada lembar jawaban yang telah disediokan!

. Bacalah setiapbutir sonl dengan teliti sebelum dikenakan!

. Kerjakan terlebihdahulu soal yang dianggap mudah!

. Keakan padalembar jawaban yang telah disediakan menggunakan pulpen!
. Periksa kembalijawaban sebelum dikumpulkan!

. Waktu mengerjakan soal adalah selama 60 menit!

|
2
3
4
5

-~

.

“USELAMAT MENGERJAKAN**

Pilihlah salah satu jawaban yang benar dengan memberikan tanda silang (x)
pada huruf A, B, C atau D di lembar jawaban!

Perhatikan gambar berikut!
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)

4.

() (iv)
Berdasarkan keempat gambar tersebut, kesimpulan yang tepat adalah ...
A. Semua gambar merupakan peninggalan kerajaan Islam
B. Semua gambar merupakan peninggalan sejarah kerajaan di Indonesia
C. Gambar | dan 2 saja yang termasuk peninggalan sejarish
D. Gambar 3 dan 4 tidak berkaitan dengan kehidupan keagamaanv
Perhatikan permyataan berikut!
1. Kerajaan Hindu tertua di Indoncesia
ii. Terletak di Kalimantan Timur
. Meninggalkan prasasti Yupa
iv. Dipimpm oleh Raja Mulawarman
Kerajaan yang dimaksud berdasarkan pemyartaan terschut adalah ..,
A. Tarumanegara
B. Kutai
C. Sriwijava
D. Majupahit
Perhatikan pemyataan berikut!
i. Kerajaan bercorak Budha
i, Berkembang schagai kerajaan maritim
iil, Berperan dalam perdagangan internasional
1v. Berpusat di Pulau Sumatra
Kerajaan yang sesuai dengan ciri-ciri tersebut adalah ...
A. Majupahit
B. Sriwijaya
C, Tarumanegar
D. Kedirni

Perhatikan pemyataan berikut!

t. Kerajaan Islam pertama di Indonesia
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6.

7.

i, Terletak di wilayah Acch

iil, Berkembang melalui jalur perdagangan

v, Dipimpin oleh seorang sultan

Kerajaan yang dimaksud adalah ...

A, Demak

B. Banten

C. Samudra Pasa

D. Mataram Islam

Perhatikan pemyataan berikut!

t. Dipimpin oleh Raja Hayam Wuruk

ii. Dibantu olch Mahapatih Gajah Mada

iil, Memiliki wilayah kekuasaan yang luas

iv. Berpusat di Pulau Sumatra

Kerajaan yang scsuai dengan pernyataan terschut adalah |,
A. Snwijaya

B. Singasar

C. Majapahit

D. Pajajaran

Perhatikan pemyataan berikut!

i, Dibangun oleh Sultan Iskandar Muda

i, Dibangun pada tahun 1612 M

iil. Digunakan sebagai tempat ibadah dan pusat pendidikan
v, Menjadi simbol perlawanan rakyat Aceh

Berdasarkan cini-ciri tersebut, peninggalan sejarah yang dimaksud adalah ...
A. Masnd Agung Demak

B. Masjid Menara Kudus

€, Masjid Raya Baiturrahman

D. Masjid Banten

Perhatikan beberapa peninggalan sejarah berikut!
(1) Candi Borobudur

(2) Prasasti Yupa

(3) Masid Agung Demak

{(4) Arca Buddha
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8.

9.

Peninggalan yang menunjukkan pengaruh Hindu-Budha ditunjukkan oleh nomor ...

A (1),(2), dan (4)

B. (1) dan(3)

C. (2) dan (3)

D.(3)dan (4)

Perhatikan beberapa peninggalan berikut!

(1) Masjd Menara Kudus

(2) Candi Prambanan

{3) Masnd Raya Baiurrahman

(4) Candi Mendut

Peninggalan yang berasal dart masa kerajsan [slam adalah ...
AL (1ydan (3)

B, (2) dan (4)

C. (1) dan (2)

D.(3) dan (4)

Perhatikan ciri-ciri berikut!

i. Rajn dianggap schagai titisan dewa

1, Sistem kasta dikenal dalam masyarakat

iil. Dipimpin oleh seorang sultan

iv. Kehidupan masyarakat dipengaruhi ajaran Hindu
Cn utama kerajaan Hindu-Budha ditunjukkan oleh ..,
Al idanii

B.idan i

C. ndan v

D. iii dan iv

10. Perhatikan ciri-ciri berikut!

(1) Raja dianggap sebagai titisan dewa

(2) Memiliki peninggalan berupa candi

{3) Dipimpin oleh seorang sultan

(4) Kchidupan masyarakat dipengaruhi ajaran Hindu-Budha

Ciri yang BUKAN merupakan karakteristik kerajaan Hindu-Budha adalah ..
Al

B.(2)
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C, (3)
D.(4)
11. Perhatikan peninggalan sejarah benkut!
Prasasti Yupa
Prasasti Ciarutcun
Masid Agung Demak
Candi Borobudur
Peninggalan vang termasuk sumber sejarah tertulis adalah ..
A L dan2
B.2dan3
C.3dand
D. 1 dan4
£2. Perhatikan peninggalan berikut!
Candi Borobudur
Candi Prambanan
Masid Menara Kudus
Maspd Raya Baiturrahman
Peninggalan yang berasal dan masa Hindu-Budha ditunjukkan olch nomor .
A.ldan2
B.2dan 3
C.3dan4
D. | dan 4

13, Perhatikan peninggalan berikut!

1) Mihrab masjid
2) Relief Buddha
3) Arca Ganesha
4) Bedug masjid

Peninggalan yang menunjukkan pengaruh Islam ditunjukkan oleh nomor ...
A ldand
B.2dan 3
C.1dan2
D. 2 dan4
14, Perhatikan bangunan berikut!
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{iv) (iv)

Bangunan yang berfungsi sebagai tempat ibadah adalah ..
Al dan 2
B, 2 dan 3
C.3dan4
D. 1 dan4

15, Perhatikan peninggalan berikut!

5) Keraton Kasepuhan

6) Istuna Kerajaan Majapahit
7) Masjid Agung Demak

8) Candi Prambanan

Peninggalan yang berasal dari masa kerajaan Islam ditunjukkan oleh nomor ...
A.ldan3
B.2dan4
C.1dan2
D.3dand
16. Perhatikan peminggalan berikut!

1) Stupa Candi Borobudur

2) Relief Buddha

1) Gupura Masjid Menara Kudus

4) Mihrab masjid

Penimggalan yang menunjukkan adanya akulturasi budaya Hindu-Budha dan Islam
adalah ..,
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A. | dan 2
B, 2 dan 3
C 3dan4
D.ldand
Perhatikan peninggalan sejarah berikut!

1) Arca Ganesha

2) Candi Prambanan

3) Prasasti Yupa

4) Kitab Negarakertagama

Peninggalan yang termasuk sumber sejarah berupa benda (artefak) adalsh ...
A.ldan2

B. | dan 3

C.2dan4d

D.3dan 4

17. Perhatikan peninggalan berikut!

1) Candi Borobudur

2) Candi Mendut

1) Masjid Agung Demak
4) Masjid Menara Kudus

Peninggalan yang bercorak Badha ditunjukkan oleh nomor ...
A ldan2
B.2dan 3
C.3dan4
D. I dan 4
I8, Perhatikan peninggalan berikut!
Pura
Candi
Masjid
Arca
Peninggalan yang berfungsi sebagai tempat ibadah adalah ...
AL 2, dan 3
B.1dan4
C.2dan3
D.3dan4
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19. Perhatikan peninggalan berikut!
Relief Buddha di Candi Mendut
Gapura Keraton Kasepuhan
Punden Berundak Candi Sukuh
Mihrab Masjid Menara Kudus
Peninggalan yang berasal dari masa Budha dan Islam ditunjukkan oleh nomor ...
A ldan4
B, 2dan 3
C.1dan3
D.2dan 4

SOAL 21-24
(Analisis pernyataan — C4)
20. Perhatikan pemyataan berkut!
i. Masyarakat masih melaksanakan upacara keagamaan warisan kerajaan Hindu
ii, Bangunan masjid memiliki bentuk menyerupai candi
iit, Sistem pemerintahan kerajaan masih berlaku hingga kini
1v. Tradisi keagamaan diwariskan secara turun-temunn

Berdasarkan pernyataan di atas, pengaruh kerajaan Hindu-Budha dan Islam dalam ke-
hidupan masyarakat ditunjukkan oleh nomor ...

AL, 1, dan v
B. i, ii, dan iii
C. i, iii, dan iv
D. i, ui, dan iv
21. Perhatikan pernyataan benkut!
i. Masjid digunakan sebagai pusat ibadah dan pendidikan
ii. Candi masih digunakan dalam upacars keagamaan tertentu
iif, Kehidupan masyarakat sepenuhnya meninggalkan tradisi lama
v. Nilai-nilar agama memengaruhi kehidupan sostal masyarakat
Pengaruh kerajaan Hindu-Budha dan Islam dalam kehidupan masyarakat ditunjukkan
oleh nomer ...
A i, 1i, dan iv
B. 1, ii, dan iii
C. i, iii, dan iv
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25. Di Bali, upacara melasti biasanya dilakukan sebelum perayaan Nyepi. Masyarakat
membawa benda-benda suct dan berjalan menuju pantas untuk membersihkan din.
Upacara im sudah ada sejak zaman kerajaan Bali Hindu dan masth dilestanikan hingga
sckarang sebagai bagian dari tradisi keagamaan yang memadukan ajaran Hindu dengan
budaya lokal.
Berdasarkan cerita di atas, apu yang dapat disimpulkan tentang pengaruh Kerajaan
Hindu dalam Kehidupan masyarakat Bali?
A. Upacara melasti dilaksanakan sesudah perayaan Nyepi
B. Masyarakat Bali tidak lagi melaksanakan upacara melasti
C, Upacara melast adalah tradisi yang dipertahankan sebagai bagian dani ajaran Hindu
D. Upacara melasti hanya dilakukan oleh kalangan tertentu saja
26. Di Jawa Tengah, Masjid Agung Demak yang dibangun pada masa Kerajaan Islam De-
mak masih berdin kokoh hingga sekarang. Masjid ini tidak hanya digunakan sebagai
tempat ibadah, tetapi juga menjadi pusat kegiatan keagamaan masyarakat. seperti shalat
berumisah, pengajian, dan peringatan han besar Islam. Keberadaan masjid ini menun-
Jjukkan kesinambungan fungsi bangunan keagamaan dan masa kerajaan hingga masa
kini,
Berdasarkan cerita di atas, kesimpulan yang tepat adalah ...
A. Masjid peninggalan kerajaan Islam tidak lagi digunakan untuk ibadah
B. Masjid hanya dimanfaatkan sebagar objek wisata sejarah
C. Masjid peninggalan kerajaan Islam masih berfungsi dalam kehidupan keagamaan
masyarakat
D. Masjid hanya digunakan pada masa kerajaan saja
27. Perhatikan permyataan benkut!
Masyarakat Bali masih melaksanakan upacara keagamaan yang bersumber dari ajaran
Hindu scjak masa kerajaan.

Pura peninggalan kerajaan Hindu di Bali masih digunakan sebagai tempat ibadah dan
kegiatan adat.

Bali hingga sckarang.

Kesimpulan yang tepat mengena: pengaruh Kerajaan Hindu dalam kehidupan masyara-
kat Bali adalah ..

A. Pengaruh Kerajean Hindu sudah tidak terlihat dalam kehidupan masyarakat Bali

B. Pura peninggalan kerajaan Hindu hanya digunakan sebagai objek wisata

C. Pengaruh ajaran Hindu dari masa kerajaan masih memengaruhi kehidupan keaga-
maan dan budaya masyarakat Bali

D. Masyarakat Bali tidak lagi melaksanakan tradisi keagamaan HinduE. Masjid yang
dibangun pada misa Kerajuan Islam tidak digunakin lagi untuk ibadah
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28, Di Aceh, masjid telah berperan penting sejak masa Kesultanan Aceh. Selain sebagai
tempat ibadah, masjid digunakan schagai pusat pendidikan agama, musyawarah
masyarakit, dan penyebaran nilai-nilai Islam. Hingga saat ini, fungsi tersebut masth
bertahan dan menjadi bagian dari kehidupan sosial masyarakat Aceh.

Berdasarkian cerita tersebut, Kesimpulan yang paling tepat adalah ...

A. Masjid hanya berfungsi sebagai tempat ibadah

B. Masjid berperan penting dalam kehidupan sosial dan keagamaan masyarakat
C. Fungsi masjid semakin berkurang seiring perkembangan zaman

D. Masjid hanya digunakan oleh kalangan tertentu

29, Masyarakat di Kalimantan Timur masih mengenal dan mempelajari prasasti Yupa pen-
inggalan Kerajagn Kutai, Prasasti tersebut tidak hanya dijadikan sumber pembelajaran
scjarah, tetapi juga memperiihatkan nilai penghormatan terhadap leluhur dan pengaruh
ajaran Hindu dalam kehidupan masyarakat setempat hingga sekarang,

Kesimpulan yang tepat berdusarkan cenita tersebut adalah .,

A. Peninggalan kerujaan Hindu tidak memiliki pengaruh dalum kehidupan masyarakat

B. Pengaruh Kerajaan Hindu masih tedihat dalaom nilai dan tradisi masyarakat

C. Prasasti hanya berfungsi sebagai hinsan sejarah

D. Masyarakat menolak peninggalan Kerajaan Hindu

30. Jika seorang raja memajukan kerajaannya dengan membangun ingasi, sekolah, dan
tempat ibadah, tindakan tersebut menunjukkan nilai keteladanan raja yang ...

A. Hanya fokus pada keknyaan pribadi
B. Peduli pada kesejahterann rakyat

C. Mengabatkan kebutuhan rakyat

D. Hanya ingin dipuji orang lain
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Lampiran 26. Lembar Jawaban Hasil Uji Coba Instrumen

LEMBAR JAWABAN
Indentitas
HM:I":’:::” L::'ls 6} r ’5
N L5 4G Be B AC Rk
Kelas 6L
No Abscn 2
Pilihan Ganda
No Pilihan No Pilihan
/ A c D 6| A B >< )
2 | A c | o ] A B | ¢ >{/
/ A | B D 18 B | c | b
A B c D 19| A B c
s | A B >< D . Ts [c [ o
6| A | B D A B | c | o
7 B | ¢ | p 2| A | B D
A1 a B X D Al o | s <] »
Al A | B >< D # | A >( c | o
w| A | B D 3| A | B | c
)( A B c 26| A B D
2| a [DK] ¢ | n’ AEA RS
3| A B | ¢ | A | B X D
14 B | c | D 29| A X c | o
K| A B c 0 A >( c D
S\l

p..tlj
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Lampiran 27. Rekapitulasi Hasil Validitas Butir Tes

BUTIR TES
No Responden 1]2]3 s [ 678 10 D] B]u A EEERE
1 [l Fayyachi Zhafr Sireger 1 [ 1] 111 ] 1 1 1] | 0| 11111
2 |Ananda Irvan Dariesa Rusca 0 Jofo 0 oot 0 1t 1[0 | 1] | 0 | 0 oot
3 |1 Gede Bagus Cahayadika t[ofo 0 [ oot 0 0 fofo | 0 | o[ 11 [o]o
4 |1 Gede Bendesa Baskara Adi Pua 0 [0 o [ofoJo 0 o lofo [ 0| | 0 | o[t 1o
5 1 Gust Gede Bagus Putra Wijaya 0 o1 0 [ 1ot 0 11 [1 | 0 | 0 Jofofo]o
6 I Komang Kenzie Nararya 1 [ 1]t 1111 1 11 [1 [ 1] | 1] 0 [ 1 [ofo]1
7 |1 Made Ngurah Adi Pradnyana 11 [t t{ofo]o 0 1ol 1ot
8 |Made Revanda Mahesa Putia 0 [ oo o [o[1]o 0 0 [0 o [ 0 | 1] o [o 1 1]
9 |1 Made Wahyu Arjura 0 Jofo 0 [ oot 0 0 [ 1[0 | 0 | | 0 | tfoflo]ofo
10 [I Putu Abhirame Richie Darma 11 [t 1111 1 y W 1t
11 |Ni Nyomen Mega Earrkasya Dew 0 [ 1] 1o 1 111 [ 0 | [ 0 ] 0 [oJololo
12 Ni Putu Alisha Maisadipta Kori 1 [ 1]t 0 o[ 1] 0 P 1ot
13 |Ni Putu Chandra Frisanti Dewi 11 ]t 01 Jofo 0 R | 1 [ 1| 1ttt
14 [Puty Nada Sterdini 1 [ 1] tlofo]o 1 0 [1 1 1 [t [o]1]1
15 [Putu Ristya Enin Mikayla 0ot t oot 1 W r=1 [ 1] 0 Jofofo]o
16 [GEDE PRADNYA NARARYA 0ZORA 11 ]t 11 o1 0 ol N0 {0 ] 1ttt
17 ]I Gst. Nor. Bagus Arya Manggala 11 [t 1111 0 11l [ 0 | 1111
18 ]I PUTU ANGGARA DHARMA PUTRA 0 Jofo 0 [ofofo 0 0ot [ 0 | | 0 | 0 [ 1 [of1]o
19 [IPUTU YOGA PRATAMA 0 [o 1 0 [ 1[0 0 Tl W [ 0 | | 0 | tJofofo]o
20 ]I WAYAN TAVISHABIMABAYANAKAPERDANA | 1 [ 1 [ 1 o[ oo 0 0o [o]o | 0 | {0 ] 0 [oJol1]o
21 [IDA BAGUS BRAHMANA PUTRA t[1]o 0 Jof1]o 0 0 [ofo [ 0 ] | 0 | 0 Jofofo]o
22 [KADEK ARYA WIRANATA 0 Jofo 1fofo]1 0 0] 1o [ 0 | [ 0 ] 0 JofJofo]
23 |MADE JUAN KAYANA SINARTHA 1 [ 1] tlofo] 1 N 4 {0 ] 0 [t 1 ]1]o
24 |MADE SEM ADINATA IMANUEL 11 [1 t{ofo]o 0 0[ofo | 0 | | 0 | 0 Jofofo]o
25 MUHAMMAD FIRDAUS 0 [ 1] 0 Jofof1 0 1tJofo 01 Jof1]1
26 |NI KOMANG ANINDA TRISTANIA 0o o [oJo]o 0 0o [1]o {0 ] {0 ] t[oJofolo
27 NI LUH GEDE UTARININGSIH t[ofo 0 [ 1ot 1 111 [ 0 | 01 [ofo]o
28 Ni Luh Ketut Narinda Maferani Imelda Yisa 0 [ 1[0 0 oot 0 0 [ofo | 0 | | 0 | 0 Jofofo]1
29 [PUTU PANDE AGASTHYA 0 [ oo tlofo] 0 o[ 1] [ 0 | [ 0 ] t[oJofolo
30 [VARISHA VINAYA AGASHI 0 [ 1] 0 Jofofo 0 ] Tl [ 0 | | 0 | 0 Jofofo]o
Jumlah 5[0 ln B[o[s 1w 8 BlulB | u|ulus
D 050 | 057 [ 0857 043 [ 030 [ 027 [ 063 027 043 | 057 [ 043 [ 040 | 040 | 043 [ 037 [ 047 | 07
q 050 [ 043 | 043 057 [ 070 [ 073 | 037 073 057 | 043 [ 057 [ 060 | 060 | 057 | 063 | 053 ] 053
Mp 1833 [ 17,94 ] 1865 1838 [ 2011 [ 1900 17,05 2025 2185 | 19,18 ] 1985 3 1837 1792 1823 [ 18,27 | 17,71 | 18,14
Mt 154
st 4876
Rpbi 059 | 0568 | 0,754 0529 | 0,628 [ 041 | 0436 05% 0,718 [ 0465 [ 0575 0416 | 0502 [ 0,443 [ 0438 ] 0520
Rtabel 0361 0,361 [ 036L 0361 [ 0,361 [ 0361 | 0361 0361 0,361 0361 [ 0361 0361 0,361 0,361 [ 0361 | 0361
Keterangan VALID|VALID]VALID) VALID|VALID|VALID]VALID) VALID VALID|VALID|VALID D VALID|VALID]VALID]VALID[VALID]
BANYAK SOAL VALID [ 2]
BANYAK SOAL TIDAK VALID [ 10|
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Jika KR-20 0,80, maka soal dikatakan memilki reliabel yang sangat tinggi

BUTIR TES
No Responen 1 EE 5 [ 6 [ 7] 8 TOTAL[TOTA|
1 |AlifFayyadhi Zhfr Siegar 1 [ 1] 1t | o | 19 |
2 |Avende Inen Dariea Risca 0 [ oo 0 oot 1] 1 &
3 1 Gede Bags Calyadica 1 [ oo 0 ool 6 | %
4 |1 Gede Bendesa Baskara AdiPura [ 0 ool o [ 0 | ) [
5 |1 GustGede Bagus Pura Wiaya 0 o |1 0 1[0 ) | s
6 |1 Komeng Keraie Nararya 1 11 1t | 1 | 7|
7 |1 Mede Naurah AdiPrechyana 1 11 1t ool 1 | 1%
§ |Made Revda Mabesa Pura 0 0 o 0 o[ 1] [ 0 | 5 | 5
9 1 Made Wahyu Avjura [ 0 oot [ 0 | 3 [ 9
101 Putu Abhirama Richie Darma 1 1] I 0 [
11 NiNyomen egg Earikesya Dew [T 1 o[ ]t [0 ] 1 [ 1
12|NiPut Alva Masadipta Kori 1 11 0 [o [ 1]t | 1] 1 | 2%
13 NiPu Cherdra Pt Dewi 1 [ 1] 0 [ 1ol 16 | 256
14 [Pt Neda Stardii 1 11 1t Jofofo 15 | |
15 [Put Réstya Enn Miyl o [0 |1 L [oo ]t T |
16 GEDE PRADNYA NARARYA 0ZORA 1] 1ot [ 1] 15 [ 2
171G Ng. Bagis Arya Mengggla 1 11 1 [t | 0 | 1|
18]1 PUTU ANGGARA DHARMA PUTRA 0 [ oo 0 [0 ol [ 0 ] I
191 PUTU YOGA PRATAMA 0 ot 0 [t ]o 1 0 ] 8 | e
20]I WAYANTAVISHABIMABAYANAKAPERDANA | 1 | 1 | 1 o oo [ 0 ] 4 [ 1
21]IDA BAGUS BRAHMANA PUTRA 1L [ 1] o o 1] [ 0] I
22|KADEK ARYA WIRANATA 0 oo 1o o]t | 0 | 5 | B
23 MADE JUAN KAYANASINARTHA 111 L o]0t [ 0 | U [ 109
24 |MADE SEM ADINATA IMANUEL 1 [ 1 [ 1t oo [ 0 | 4 | 1)
25 |MUHAMMAD FIRDAUS [ 0 oo 1 10 | 1|
26 NI KOMANG ANINDA TRISTANIA 0 oo 0 [oJof o i 3 | 9
27 NI LUH GEDE UTARININGSIH 1t [ oo 0 [ 1 o1 [ 0 | 10 [ 1)
28|NiLun Ketut Nari Maherani Ielda Yusa [ 0 oo 1 [ 0 | 4 | 1
29 PUTU PANDE AGASTHYA 0 oo 1o o]t [ 0 | 4 | 1
30 [VARISHA VINAYA AGASHI [ 0 ool o] 3 [ 9
Junizh s [u [ B[ o[8[ 1 13 7 |
k
kL
D 050 [ 057 [ 087 08 [ o3 [0 [ 0 [0 |
P 050 [ 043 [ o043 051 | o0 [ om | oy | 060 |
o 05 | 05 [ 0% 05 [ oz [ 0w [ 02 | ox |
M 47
Varians skor 28
KR-20 090




Lampiran 29. Rekapitulasi Hasil Tingkat Kesukaran Butir Tes
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Responden

Alf Fayyadhi Znafar Sireger

|Ananda Irvan Daniesa Rusca

| Gede Bagus Cahayadia

| Gede Bendesa Baskara Adi Putra

| Gusti Gede Bagus Pura Wiaya

| Komang Kenzie Nararya

| Made Nourah Adi Pradnyana

Made Revanda Mahesa Putra

w oo [ [ = [eo[ro =

| Made Wahyu Arjura

0

| Putu Abfiram Richie Darma

1

INi Nyomen Mega Earlinkasya Dew

12

[NiPut Alsre Meisdipt Kori

3

INi Putu Chandra Frisanti Dewi

4

Putu Nada Sterdii

5

Putu Ristya Enin Mikayl

§

GEDE PRADNYA NARARYA 0Z0RA

| Gst. Noy. Bagus Arya Mangggla

=

| PUTU ANGGARA DHARMA PUTRA

=

| PUTU YOGA PRATAMA

=

| WAYAN TAVISHABIMA BAYANAKA PERDANA

IDA BAGUS BRAHMANAPUTRA

KADEK ARYA WIRANATA

=3

IMADE JUAN KAYANA SINARTHA

=

IMADE SEM ADINATA IMANUEL

=

IMUHAMMAD FIRDAUS

NI KOMANG ANINDA TRISTANIA

SN N Y S U U N £ 1 5 P P ) PR ) U U U P UG P PN PR P P P P P S 1Y

(o) RN PR P [ P DR PSS P PSS P PN P PN N N B e [N P O i e R I N N I I N S

w|olo|lola|lala|lo|la|a|l—|olala|l—la|lala|o|—|—|—o|—|o|—|o|o|le|o ||~

27 NI LUH GEDE UTARININGSIH
28 |Ni Luh Ketut Narinda Maherani Imelda Yisa
29 |PUTU PANDE AGASTHYA
30 |VARISHA VINAYA AGASHI
B 15 U Y 3 19
n 3 N[N O I
p 050 | 057 | 087 043 [ 030 | 027 | 083
Kategori SEDANG [SEDANGISEDANG] SEDANG|SUKAR|SUKARISEDANG]
KATEGORI BANYAK
MUDAH 0
SEDANG 17
SUKAR 3

BUTIR TES

13 i 13

3 3 30

043 | 087 | 043
[SEDANGISEDANGISEDANG]

040
[SEDANG]

1 15

30 30

063 | 050
SEDANGISEDANG]

30
04
SEDANG|

5[ s a8 TOTAL[TOTA
L[ 19 [ sl
v o o1t 1w
o [t [t oo 6| %
V[t [t oo 2 e

[HIEEEEEER s [
o [t oo HEE
Lo [t ] u [ 1
V[0 [t [ 1] S
t o fofolo 3 [ 9

L[] 0 [
0 J o[ oo 1 |
T [t [ I
L[ 1 [ 2
Lol 5 [
[HEEEEEEK 1 [ 1
L[ 5 [
L[ IHEE
V[t o[ 1] 3 [ 9

t ool ol 8 | ®
o[ o[ o1 o 4 [ 1
0 [ o[ oo 3 [ 9

V[ o[ oo 5 | 5
o [t [t o u [ 1
0o ol oo 4 | u
o 1 [ o[ 10 | 1
1ol ool 3 [ 9
o [t oo THIET
o [ o[ oo 4 [ 1
1t [ ool oo 4 [ 16
[HIEEEEEER 3 [ 9

v [u[ulu 8 | 3

040 | 043 | 037 | 047 | 047
[SEDANGISEDANGISEDANGISEDANGISEDANG]
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Lampiran 30. Rekapitulasi Hasil Uji Daya Beda Tes

BUTIR TES

No Responden 1
| Puty Abhirama Richie Darma 1
Al Fayyadhi Zhafar Siregar 1
| Gst. Nor. Bagus Arya Manggala 1
| Komang Kenzie Nararya 1
INi Putu Alisha Maisadipta Kori 1
INi Putu Chandra Frisanti Dewi 1
Putu Nada Sterdini 1
(GEDE PRADNYA NARARYA 0Z0RA 1
IMADE JUAN KAYANA SINARTHA 1
| Made Nourah Adi Pradnyana i
INi Nyoman Mega Eariinkasya Dew 0
Putu Ristya Enin Mikayla 0
MUHAMMAD FIRDAUS 0
NI LUH GEDE UTARININGSIH 1
| Gusti Gede Bagus Pura Wiiaya 0
| PUTU YOGA PRATAMA 0
0
1
0
0
0
1
1
0
0
0
1
0
0
0

=

=

=

=

=

5

=

=

=

|Ananda Irvan Danisa Rusca

| Gedle Bagus Cafayadia

KADEK ARYA WIRANATA

Made Revanda Mahesa Putra

| PUTU ANGGARA DHARMA PUTRA

| WAYAN TAVISHABIMA BAYANAKA PERDANA

IMADE SEM ADINATA IMANUEL

INi Luh Ketut Narinda Maharani Imelda Yusa

PUTU PANDE AGASTHYA

| Made Wahyu Arjuna

IDA BAGUS BRAHMANA PUTRA

NI KOMANG ANINDA TRISTANIA

VARISHA VINAYA AGASHI

| Gedle Bendesa Baskara Adi Pura
nBa n|n 14 10
nBb 415 3 3
na 55|15 15 5|15 15 15
h 15| 15 15 5[ 15 15 15
DB 047 | 047 073 047 | 047 0 033

Kategori BAIK | BAIK | SANGATBAIK BAIK | BAIK | CUKUPBAIK | CUKUPBAIK

3

=

=

B

s

S 5N PN PN P P N P N e S I I I G G I N IS ) ) [ ) i iy iy U (U U U PR

-~

073
SANGAT BAIK

013 053
SANGATBAIK | BAIK

073 0 047 033 040 040
SANGAT BAIK CUKUPBAIK | BAIK | CUKUPBAIK | CUKUPBAIK | CUKUPBAIK

KATEGORI BANYAK
ISANGAT BAIK 4
BAIK 0
CUKUPBAIK b




Lampiran 31. Daftar Hadir Subjek Efektivitas Pre-test

DAFTAR HADIR

PRE-TEST

Penclitian:  Pengembangan Multimedia Interaktif Geme Edukasi “Sejakera”™ Muatan Ipas

Materi Scjarah Kerajaan Nusantara Kclas 'V

No Nama Siswa ‘Tanda Tangan
] | CARISSA RATU ATHIVA
2| DESAK NYOMAN SAFIRA ALINDYA _ L o 2 A
3| TGEDE YOGA GANENDRA PARADITA "
4| 1GUSTI LANANG AGUNG WIRA KUSUMA | > “Aw GU'G!JZ’
5 | | KADEK BUDIARTA B~ =
6 | 1 KOMANG YOGI SUENDRA JAYA 5 6 Vgt
7| TMADE ADI KRISNA DINATA @
§ | TMADE KEVIN ARYA SIRANATHA 1A | 8 e
9| TNYOMAN MANUARTA DANANJAYA
10 | TPUTU ADWIN INDRANA PUJA 9.0 10.
11 | I Pum Bramastra Putra 1" 3 13 L .
12 | TPUTU GALANG ARDINATHA B 2. w
13 | KADEK PUTRI KIRANA
14 | MADE NARARYA OZZIE PRADA BPs 14, FezZAL
15 | MUHAMMAD RATHAN ALFATIH M
16 | NGURAH GEDE DHARMA PUTRA = 16 gl
17 | NI KADEK DESWITA LOLITA SART 7
18 | NI KADEK SANJA CARLINA SANRUST 17. &t 18. Jsoa,
19 | NI KETUT AMELIA WIDYA PUTRI
20 | NIKETUT RENATA JULI PRATIWI 19. &M’ 20 Do
21 | N1 KOMANG AYUDHIA PUTRI SETIAWAN :
5> | NTKOMANG NOVA ANGGITA 21 22, -
OKTUMIANTARI
23| NILUH GEDE TRISHA LAKSMI DEWT 2 3
24 | NILUH MADE ARI SAPTAYANTI : > &
25 | NIMADE SINTYA ANINDIRA WULANTARI Stlpa
NINYOMAN AYU DEEPIKA SASKARA 25. 3 26. P
26 | pEwn
27 | PUTU NARENDRA KURNIAWAN
38 | SOGA SARUMAHA 27 id ”&"7‘"

Badung, 21 April 2026
Guru Wali Kelas IV

Ni Kadck Apri Yanditind, S.Pd.
NIP.199904182023212005




Lampiran 32. Daftar Hadir Subjek Efektivitas Post-test

DAFTAR HADIR
PRE-TEST

Materi Scjarah Kerajaan Nusantara Kclas IV

Penclitian:  Pengembangan Multimedia Interaktif Geme Edukasi “Scjakera”™ Muatan Ipas

No Nama Siswa Tanda Tangan
| | CARISSA RATU ATHIVA

3| DESAK NYOMAN SAFIRA ALINDYA 1 S

3| T GEDE YOGA GANENDRA PARADITA

4| 1GUSTI LANANG AGUNG WIRA KUSUMA | > “Aww 4. GUM
5 |1 KADEK BUDIARTA B~ =

& | | KOMANG YOGI SUENDRA JAYA 5 6. Yoyt
7| TMADE ADI KRISNA DINATA @

§ | 1 MADE KEVIN ARYA SIRANATHA 1990 7 8 He~

9| | NYOMAN MANUARTA DANANJAYA

10 | TPUTU ADWIN INDRANA PUIA 9.0y 10.

11 | I Pum Bramasira Putra 1" " i3 = .
12_| TPUTU GALANG ARDINATHA B 2 w"
13 | KADEK PUTRI KIRANA

14 | MADE NARARYA OZZIE PRADA BPs 14, FamZAL
15 | MUHAMMAD RATHAN ALFATIH w

16 | NGURAH GEDE DHARMA PUTRA 15. 16 Jlgdal
17 | NI KADEK DESWITA LOLITA SARI 3

18 | NI KADEK SANJA CARLINA SANRUST 17. gt 18. Lyoa

19 | NI KETUT AMELIA WIDYA PUTRI

20 | NIKETUT RENATA JULI PRATIWI 19. 6‘%’ 20, O

21 | NI KOMANG AYUDHIA PUTRI SETIAWAN :

57 | NTKOMANG NOVA ANGGITA 21 22, -

OKTUMIANTARI
23| NILUH GEDE TRISHA LAKSMI DEWT - 2‘
24 | NI LUH MADE ARI SAPTAYANTI . u{
25 | NI MADE SINTYA ANINDIRA WULANTARI elpe :
NINYOMAN AYU DEEPIKA SASKARA 25. ‘ 26. [P

26 | pewt

27 | PUTU NARENDRA KURNIAWAN

28| SOGA SARUMAHA 7. A 8.C mn..

Badung, 21 April 2026
Guru Wali Kelas IV

Ni Kadek Apri Yanditini, S.Pd.
NIP.199904182023212005




Lampiran 33. Lembar Soal Pre-test dan Post-test

LEMBAR SOAL OBJEKTIF
PRE-TEST KOMPETENSI ILMU PENGETAHUAN ALAM & SOSIAL (IPAS)

TAHUN AJARAN 20252026

Satuan Pendidikan : SDNo 4 Sading

Muatan Pelajuaran : lmuPengetahuan Alam & Sosial (IPAS)
Fase/Kelas Semester : B/IV(Empat)

Materi Pokok : Kerajaan-kerajasn di nusantara

Alokasi Waktu 1 60 Menit

rmh:li&‘RMﬁspada lembar jawaban yang telah disediakan!

. Bacalah sctiapbutir soal dengan teliti sebelum dikerjakan!

. Kengakan terdebihdahulu soal yang dianggap mudah!

. Kerjukan padalembar jawaban yang telah disediakan menggunakan pulpen!
. Periksa kembalijawaban sebelum dikumpulkan!

. Waktu mengenakan soal adalah selama 60 menit!

R T S

“*SELAMAT MENGERJAKAN**
Pilihlah salah satu jawaban yang benar dengan memberikan tanda silang (x)
pada hurufl A, B, C atau D di lembar jawaban!

. Perhatikan gambar di bawah ini!

Sumbyr - Vikinedi vy Sumber

Wikgwatin syt

Sumber - Wilipedit oy

Berdasarkun keempat gambar di atas, kesimpulan yang tepat mengenai jenis kerajaan
yang berkembang di Indonesta adalah ..

A. Indonesia pernah berkembang kerajaan Hindu-Budha dan Islam yang
memiliki ciri keagamaan berbeda

B. Semuapeninggalan berasal dansatu jeniskerajaan yangsama

C. Peninggalan tersebut tidak berkaitan dengan sistem kepercayaan kerajaan

D. Kerajaen di Indonesia tidak memiliks pengaruh agama dalam kehidupannys




=

Perhatikun pemyataan berikut!

1. Kerajaan Hindu tertun di Indonesia 1. Meninggalkan prasasti Yupa

it. Terletak di Kalimantan Tomur iv. Dipimpin oleh Raja Mulawarman
Kerajaan vang dimaksud berdasarkan pernyatasn tersebut adalah ..

A. Tarumanegara

B. Kutai

C. Sriwgjuya

D. Majapahit

Perhatikan pernyataan berikut!

i, Kerajaan bercorak Budha

ii, Berkembang sebagat kerajaan maritim

iil. Berperan dalam perdagangan internasional

iv. Berpusat di Pulsu Sumatra

Kerajaan yang sesuai dengan ciri-ciri tersebut adalah ...
A. Mujapahnt

B. Sriwijaya

C. Tarumanecgara

D. Kedin

Perhatikan pemyataan berikut!

i.  Dipimpin oleh Raja Hayam Wuruk
ii, Dibantu oleh Mahapath Gajah Mada
il Memiliki wilayah kekuasian yang luas
Kerajaan yang sesuai dengan pernyataan tersebut adalah .
AL Sriwijaya
B. Singasari
C. Majapahit
D. Pajajaran
Perhatikan pemyataan berikut!
i. Dibangun oleh Sultan Iskandar Muda
i, Dibangun pada tahun 1612 M
iii. Digunakan scbagai tempat ibadah dan pusat pendidikan
iv. Menjadi simbol perlawanan rakyat Aceh
Berdasarkan ciri-cini tersebut, peninggalan scjarah yang dimaksud adalah ...
A Masjid Agung Demak
B. Masjid Menara Kudus

C. Masjid Raya Baiturrahman
D. Masjid Banten

Perhatikan ciri-ciri kerajaan berikut:




1) Memiliki sistem pemenntahan raja yang dianggap titisan dewa
2) Peminggalannya berupa candi dan prasasti
3) Kehidupan masyarakatnya dipengaruhi ajaran dharma

Berdasarkan ciri tersebut, analisis yang tepat mengenai jenis kerajaan tersebut adalah

A, Kerajaan Hindu-Budha yang menekankan legitimasi kekuasaan religius
B. Kerajaan Islam yang berkembang melalui perdagangan
C. Kernjaan Islam yang berpusat di wilayah agrans
D. Kerajaan Hindu-Budha yang tidak dipengaruhi ajaran agama
Suatu kerajaan di Indoncesia berkembang pesat setelah masuknya Islam. Kerajaan
terschut:

1) Dipimpin oleh seorang sultan,

2) Memiliki pusat pemenintahan di wilayah pesisir,

1) Berkembang melalun aktivitas perdagangan intemasional, dan

4) memiliki peninggalan berupa bangunan masjid yvang berfungsi scbagai pusat
kegiatan keagamaan dan sosial masyarakat.

Berdasarkan cin-ciri terscbut, analisis yang tepat tentang jenis kerajaan terscbut adalah

A.Kerajaanislamyangberkembangdenganbasisperdaganganmaritim
B, Kerajaan Hindu-Budha yang berpusat pada kegiatan agrans

C. Kersjaan Islam yang berkembang tanpa pengaruh perdagangan

D. Kerajaan Hindu-Budha yang dipimpin olch scorang sultan
Perhatikan ciri-ciri berikut!

1) Raja dianggap sebagai titisan dewa

2) Memiliki peninggalan berupa candi

3) Dipimpin olch scorang sultan

4) Kehidupan masyarakat dipengaruhi ajaran Hindu-Budha

Cin yang bukan merupakan karakteristik kerajaan Hindu-Budha adalah ..
A1)

B.(2)

C.(3)

D.(3)

Perhatikan nama-nama peninggalan benkut;

1) Prasasti Yupa
2) Candi Borobudur
3) Makam Sultan Malik Al Salch
4) Gapura Wringin Lawang
Miniukah yang termasuk peninggalan kerajaan Hindu ...

A ldan2
B. ldand




C. 3 dan 4
D.2dun 3

10. Perhatikan peninggulan benkut:

1} Candi Mendut

2) Masjid Agung Demak
3) Candi Penataran

4) Makam Sunan Giri

Manakah peninggalan yang berasal dari masa Hindu dan Buddha ...
A. 2 dan 4

B. 1 dan 4

C.2dan 3

D. Tdun3

Perhatikan bangunan berikut!

Suwber Wikipedlia.org  Samber ll'd)pnfu_m

Samber : Wikipedia ony Sovber Wikipeshia.org

Bangunan yang berfungsi sebagai tempat ibadah pada masa kerajaan ditunjukkan oleh
nomor ..,

A. ldan2

B. 2 dan 3

C. 3 dan 4
D. I dand

12, Perhatikan pemyataan benkut:

1) Digunakun sebagai tempat ibadah umat Islam

2) Memiliki menara dan atap bertingkat

3) Berfungsi schagai pusat kegiatan keagamaan masyarakat
4) Dibangun pada masa perkembangan kerajaan Islam

Berdasarkan ciri-cini tersebut, peninggalan sejarah yang dimaksud adalah ...
A. Candi Borobudur
B. Prasasti Yupa

C. Masjid Menara Kudus
D. Arca Ganesha




13. Perhatikan pemyataan benkut!
1) Atap bangunan masjid bertingkat
2) Arca digunikan sebagal sarana pemujaan
3) Mihrab terdapat pada bangunan masjid
4) Relier terdapat pada dinding cand:

Peenyataan yang menunjukkan peninggalan bercorak Islam ditunjukkan oleh nomor .,

A 3 dan 4
B, | dan 2
C.2dan4

D. ldan3

14, Perhatikan peryataan benkut!
Dua peninggalan sejarnh berikut masih dimanfaatkan hingga saat ini:

1) Sebuah candi Budha digunakan scbagai objek wisata religi dan upacara keagamaan
tertentu,

2) Scbuah masjid peninggalan kerajaan Islam digunakan scbagai pusat ibadah dan
kegiatan sosiel masyarakat.

Berdasarkan fungsi kedua peninggalan s¢jarah tersebut, persamaan yang tepat adalsh

A. Sama-sama dibangun pada masa kerajaan Hindu-Budha

B. Sumia-sama digunakan schagai pusat pemenntahan kerajaan

C. Sama-sama berfungsi schagai sarana kegiatan keagnmaan masyarakat
D. Sama-sama tidak lagi memiliki fungsi dalam kehidupan

I3, Perhatikan pemyataan benkut!
L. Tradisi sekaten masth dilaksanakan hingga sekarang
ii, Masjid Menara Kudus memiliki arsitektur bercorak Hindu-Budha
nt. Budaya lokal sepenuhnya dihapus oleh kerajaan Islam
iv, Terjadi perpaduan budaya lokal dan ajarin agama

Pernyataan yang menunjukkan pengaruh Kerajaan Islam dalam kehidupan masyarakat
adalah ...
A, i, dan mi
B. i, ii, dan iv
C., ii, iii, dan iv
D. 1, 1, dan v

16. Pada suatu pagi, seorang ibu mengajak anaknya ke masjid untuk shalat subuh
berjamanh, Masjid tersebut merupakan peninggalan dan kerajaan Islam Demak yang
masih digunakan sebagai tempat ibadah hingga kini. Sclain shalat, di masjid ini juga
sering diadakan kegiatan pengajian dan peringatan han besar Islam. Tradiss ini sudah
ada sejak masa kerajaan Islam dan tetap dilestarikan,




Berdasarkan pemyataan di atas, hal yang dapat disimpulkan mengenai pengaruh
kerajaan Istam datam kehidupan sehari-hari ...

A. Masjid merupakan peningalan dari kerajaan Majapahit
B. Masjid hanya digunakan untuk kegiatan wisata, bukan ibadah
C. Kegiatan pengajian tidak lag: diadakan di masjid

D.%MJmmq“mmmkmslhdlmmhl

17. Sebelum merayakan hari raya nyepi masyarakat di bali upacara melasti. Masyarakat
membawa benda-benda suci dan berjalan menuju pantai untuk membersihkan din.
Upacara ini sudah ada sejak zaman kerajaun Bali Hindu dan masih dilestarikan hingga
sekarang sebagai bagian dari tradisi keagamaan yvang memadukan ajaran Hindu dengan
budaya lokal,

Berdasarkan cerita di atas, apa yang dapat disimpulkan tentang pengaruh kerajaan
Hindu dalam kehidupan masyarakat Bali ..,

A. Upacara melasti dilaksanakan sesudah perayaan Nyepi

B. Masyarakat Bali tidak lagi melaksanakan upacara melasti

C. Upacaramclastiadalahtradisiyangdipertahankan schagaibagiandari

ajaran Hindu

D. Upacara melasti hanya dilakukan oleh kalangan tertentu saja
I8. Scorang guru scjareh mengajarkan kepada siswanya mengenai dampak masuknya agama
Buddha ke Indonesia melalui kerajaan Snwijaya. In menjelaskan bahwa pengarah Buddha
dapat dilihat dalam tradisi seperti peraysan Waisak yang dilaksanakan di beberapa candi, serta
praktik meditasi yang dilakukan oleh wmat Buddha, Selain ity, tradisi pembangunan stupa
sebagai simbol kesucian juga merupakan bagian dari wansan Buddha di Indonesia,

Berdasarkan cerita di atas, apa yang dapat disimpulkan dan cerita tersebut mengenai
pengaruh kerajaan Buddha dalam kchidupan schari-hari ...

A, Bangunan stupa tdak bagian dan warisan Buddha

B.  Pengaruh Buddhba hanya terlibat pada pembangunan masjid

C. Tradiss meditasi tdak lagi dilakukan oleh umat Buddha

D. TradisimeditasidanupacaraWaisakmasihdipraktikkan oleh umat Buddha

19. Perhatikan pernyatann berkut!

1) Masyarakat Bali masih melaksanakan upacara keagamaan yang bersumber dari ajaran Hindu
sejak masa kerajaan,

2) Pura peninggalan kerajaon Hindu di Bali masih digunakan sebagai tempat ibadah dan
kegutan adat,

3) Nilas-nilai ajaran Hindu memengaruhi tata kehidupan sosial dan budayn masyarakat Bal
hingga sekarang,

Kesimpulan yang tepat mengenai pengaruh Kerajaan Hindu dalam kehidupan masyarakot Bal

adalah .,

A Pengaruh Kerajaan Hindu sudah tidak terlihat dalam kehidupan masyarakat Bali

B. Pura peninggalan kerajaan Hindu hanya digunakan scbagai objek wisata




C. Pengarub ajaran Hindu dan mass Kerajasnmasihmemengarubi kehidupan keagamaan
dan budaya masyarakat Ball
D. Masyarakat Bali tidak lagi metaksanakan tradisi heagumaan

20, Masjid telah berperan penting sejuk masa Kesultanan Acceh. Selain sehagni tempat ibadah,
masyarakat aceh menggunakan masjid sebagai pusat pendidikan agama, musyawarh
masyarakat, dan penyebaran nilai-nilai Islam. Hingga saat ini, fungsi terschut masih bertahan
dan menjadi bagian dori kehidupan sosial masyarakat Acch.

Berdasarkan cerita tersebut, kesimpulan yang paling tepat adalah

A, Masiid hanya berfungsi sehogi tempat ibaclah

B. Masjid berperan penting dalam kehidupan sosial dan keagamaan masyarakat
C. Fungsi masjid semukin berkurang seiring perkembangan zaman

D, Masjid hanya digunakan oleh kalangan tertentu




EUNCT JAWABAN
LM PENGETAHUAN ALAM & S0STAL {TPAS)
TAHUN ATARAN 2025 W26

Sanzn Pendidiian - 50 Mo 4 Sading

bnatan Palajaram - Tlemy Pensetaimam Alzen & Sozial (TRAS)
FazeFlelas Sempstar : BV (Empeat)

DBolmteri Potook - Elerajam-kerzjaan di msantara
Alakasi Wakia : 60 Dlenit
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Lampiran 34. Hasil Uji Pre-test

LEMBAR JAWABAN
Indentitas
Mata Pelajaran | (25 > Q}()
4 3 ~ 0 e,
it ARSI L gt
Kelas o '
No Absen A Y
No Piliban
D | 1 >< B c D
D . 2, A B X D
b ‘ 13 A ;8 T c ><
D | )(>< B c D
D & A | B J D
o 16| A | 8| c >.<
el (mfa T Ta
D 7| A c D |
| D - i
| D c D
= 35




Lampiran 35. Hasil Uji Post-test

LEMBAR JAWABAN
Indentitas
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Lampiran 36. Rekapitulasi Hasil Pre-test

DATA HASIL PRE-TEST
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Lampiran 37. Rekapitulasi Hasil Post-test

DATAHASIL POST-TEST
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Lampiran 38. Dokumentasi Penelitian

Gambarhl. Gambar 2.
Wawancara bersama Wali Kelas IV Pelaksanaan Uji Coba Instrumen
SD No. 4 Sading

Gambar 3. Gambar 4.

Pelaksanaan Uji Ahli Rancang Pelaksanaan Uji Ahli Isi/Materi
Bangun, Desain, dan Media Pembelajaran

Gambar 5. Gambr 6.
Pelaksanaan Uji Coba Perorangan Pelaksanaan Uji Coba Kelompok
Kecil




