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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Surat Izin Observasi 
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Lampiran 2 Surat Untuk Uji Judges 1 
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Lampiran 3 Surat Uji Judges 2 
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Lampiran 4 Surat Izin Penelitian Kelompok Eksperimen dan Kelompok Kontrol 
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Lampiran 5 Surat Izin Uji Instrumen 
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Lampiran 6 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Instrumen di SDN 7 Benoa 
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Lampiran 7 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian di SDN 3 Benoa 
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Lampiran 8 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian di SDN 1 Benoa 
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Lampiran 9 Surat Keterangan Uji Judges 1 
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Lampiran 10 Lembar Uji Validitas Isi Judges 1 
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Lampiran 11 Surat Keterangan Uji Judges 2 
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Lampiran 12 Lembar Uji Validitas Isi Judges 2 

 



113 

 

 

 

 

 



114 

 

 

 

Lampiran 13 Uji Validitas Instrumen 

 

 

Lampiran 14 Uji Reliabilitas 
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Lampiran 15 Daftar Nama Siswa Kelompok Eksperimen 

No. 
Absen 

Nama Siswa 

1 Gede Erwin Christian Tapatab 

2 Gede Harsen Artha Mandala 

3 Gede Prajha Ardiana 

4 Gede Satria Guna 

5 I Dewa Made Kramas Satya Mahardika 

6 I Kadek Dwidana Arya Suputra 

7 I Kadek Juna Sancita 

8 I Made Julian Natha Putra Adinova 

9 I Made Sudiantara Putra 

10 I Putu Okta Arya Putra 

11 Ida Ayu Trisna Dewi Marshelina 

12 Ida Bagus Satyananda Krishna 

13 Kadek Govinda Pramantya Putra Armaya 

14 Kadek Kasey Olivia 

15 Kadek Meisya Selfia Putri 
16 Komang Meysha Fitriantari 
17 Lutfya Maliha Denriana 

18 Made Syann Tjao Ambara 

19 Moch. Alfinur Ramadhan 

20 Ni Ketut Arumi Rossalina Putri 
21 Ni Ketut Chandra Mas Gaori 
22 Ni Komang Anandita Oktriani Putri 
23 Ni Komang Kanaya Sabitha Sundari 
24 Ni Made Putri Apriyani 
25 Ni Made Revina Swari Nanda Prasetya 

26 Priscilla Nathania Ananta 

27 Putu Resta Dharmasena 

28 Revan Faraday Dianto 
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Lampiran 16 Daftar Nama Siswa Kelompok Kontrol 

No. 
Absen 

Nama Siswa 

1 Ajeng Alfina Damayanti 
2 Al Ghazaly Dzakir 
3 Alesha Zahra Putri Diana 

4 Bunga Pranindita Zamil 
5 Daffa Fahlevi Algifahri Firdaus 

6 Esta Callia Nursalim 

7 Fahreza Praditya Utomo 

8 Gede Dimas Aditama Setiawan 

9 I Kadek Dwi Juliarta Putra 

10 I Komang Kresna Dinata 

11 I Komang Merta Agus Setiawan 

12 I Made Bayu Suparta Putra 

13 I Made Tan Kentha Kayana 

14 I Wayan Ananda Gerald Sudista 

15 Kadek Bagus Adi Putra 

16 Krisenzia Alexa Babies 

17 Luh Putu Divyari Jayanti 
18 Maria Caecilia Kimberly Harmony Putri 
19 Muhammad Aidan Syahm 

20 Ni Gusti Ayu Kadek Devi Rada Putri 
21 Ni Kadek Alvira Yunika Bella 

22 Ni Made Getha Kirania Santika 

23 Ni Putu Divya Arsyakayla 

24 Ni Wayan Padma Ratisya Wijaya 

25 Parwati Buana Lestari 
26 Putu Aksa Julian Dewandra 

27 Raden Agus Azka Alvaro Gavriel 
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Lampiran 17 Skor Post-test Kelompok Eksperimen 

No. 
Absen 

Nama Siswa Nilai 

1 Gede Erwin Christian Tapatab 97.222 

2 Gede Harsen Artha Mandala 94.444 

3 Gede Prajha Ardiana 93.055 

4 Gede Satria Guna 95.833 

5 I Dewa Made Kramas Satya Mahardika 69.444 

6 I Kadek Dwidana Arya Suputra 69.444 

7 I Kadek Juna Sancita 94.444 

8 I Made Julian Natha Putra Adinova 93.055 

9 I Made Sudiantara Putra 98.611 

10 I Putu Okta Arya Putra 91.666 

11 Ida Ayu Trisna Dewi Marshelina 91.666 

12 Ida Bagus Satyananda Krishna 94.444 

13 Kadek Govinda Pramantya Putra Armaya 95.833 

14 Kadek Kasey Olivia 91.666 

15 Kadek Meisya Selfia Putri 98.611 

16 Komang Meysha Fitriantari 91.666 

17 Lutfya Maliha Denriana 91.666 

18 Made Syann Tjao Ambara 69.444 

19 Moch. Alfinur Ramadhan 97.222 

20 Ni Ketut Arumi Rossalina Putri 91.666 

21 Ni Ketut Chandra Mas Gaori 93.055 

22 Ni Komang Anandita Oktriani Putri 95.833 

23 Ni Komang Kanaya Sabitha Sundari 91.666 

24 Ni Made Putri Apriyani 94.444 

25 Ni Made Revina Swari Nanda Prasetya 94.444 

26 Priscilla Nathania Ananta 93.055 

27 Putu Resta Dharmasena 91.666 

28 Revan Faraday Dianto 91.666 

Nilai Minimum: 98.611 

Nilai Maksimum: 69,444 
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Lampiran 18 Skor Post-test Kelompok Kontrol 

No. 
Absen 

Nama Siswa Nilai 

1 Ajeng Alfina Damayanti 83.333 

2 Al Ghazaly Dzakir 55.555 

3 Alesha Zahra Putri Diana 56.944 

4 Bunga Pranindita Zamil 66.666 

5 Daffa Fahlevi Algifahri Firdaus 66.666 

6 Esta Callia Nursalim 58.333 

7 Fahreza Praditya Utomo 66.666 

8 Gede Dimas Aditama Setiawan 69.444 

9 I Kadek Dwi Juliarta Putra 58.333 

10 I Komang Kresna Dinata 56.944 

11 I Komang Merta Agus Setiawan 59.722 

12 I Made Bayu Suparta Putra 69.444 

13 I Made Tan Kentha Kayana 58.333 

14 I Wayan Ananda Gerald Sudista 66.666 

15 Kadek Bagus Adi Putra 56.944 

16 Krisenzia Alexa Babies 62.5 

17 Luh Putu Divyari Jayanti 55.555 

18 Maria Caecilia Kimberly Harmony Putri 58.333 

19 Muhammad Aidan Syahm 62.5 

20 Ni Gusti Ayu Kadek Devi Rada Putri 66.666 

21 Ni Kadek Alvira Yunika Bella 69.444 

22 Ni Made Getha Kirania Santika 59.722 

23 Ni Putu Divya Arsyakayla 83.333 

24 Ni Wayan Padma Ratisya Wijaya 55.555 

25 Parwati Buana Lestari 62.5 

26 Putu Aksa Julian Dewandra 58.333 

27 Raden Agus Azka Alvaro Gavriel 59.722 

Nilai Minimum: 55,556 

Nilai Maksimum: 83,333 
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Lampiran 19 Uji Normalitas Post-test Kelompok Eksperimen 

 

 

 

Lampiran 20 Uji Normalitas Post-test Kelompok Kontrol 
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Lampiran 21 Uji Homogenitas Post-test 
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Lampiran 22 Uji Hipotesis �1̅̅ ̅ = 91,318 �2̅̅ ̅ = 63,116 Ā12 = 64,247  Ā22 = 55,248 Ā1 = 28 Ā2 = 27 ā = �1̅̅ ̅ 2 �2̅̅ ̅
:(Ā1 2 1)Ā12 + (Ā2 2 1)Ā22Ā1 + Ā2 2 2 ( 1Ā1 + 1Ā2) 

ā = 91,318 2 63,116:(28 2 1)(64,247) + (27 2 1)(55,248)28 + 27 2 2 ( 128 + 127) 

ā = 28,202:(27)(64,247) + (26)(55,248)53 (0,072) 

ā = 28,202:1734,669 + 1436,44853 (0,072) 

ā = 28,202:3.171,117 53 (0,072) 

ā = 28,202√59,832 × 0,072 

ā = 28,202√4,349 

ā = 28,2022,085  ā = 13,516 

Kesimpulan : Nilai thitung sebesar 13,516. Dengan derajat kebebasan 
dk=n1+n2−2=53 dan taraf signifikansi 5%, diperoleh ttabel=2,021. Karena 
thitung>ttabel, maka H  ditolak dan H¡ diterima. 
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Lampiran 23 Tabel Kolmogorov-Smirnov 
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Lampiran 24 Tabel Distribusi t 
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Lampiran 25 Kisi-Kisi Uji Coba Instrumen 

Dimensi Indikator Penilaian Butir 
Pernyataan 

Jumlah 
Pernyataan 

Struktur 
pantun 

Pantun terdiri atas empat baris 1 1 

Pantun memiliki pola rima a-b-a-b 2 1 

Pantun memuat bagian sampiran 
dan isi 

3 1 

Susunan baris pantun sesuai 
kaidah pantun 

4 1 

Sampiran dan 
Isi 

Sampiran berfungsi sebagai 
pengantar isi 

5 1 

Isi pantun mengandung pesan 
yang jelas 

6 1 

Isi pantun sesuai dengan tema 
yang diberikan 

7 1 

Hubungan sampiran dan isi sesuai 
dan saling berkaitan 

8 1 

Diksi atau 
pilihan kata 

Menggunakan pilihan kata yang 
tepat 

9 1 

Menggunakan bahasa yang santun 10 1 

Pilihan kata sesuai kaidah bahasa 
Indonesia 

11 1 

Kata-kata yang digunakan mudah 
dipahami 

12 1 

Rima dan 
Irama 

Bunyi akhir baris sesuai pola rima 
a-b-a-b 

13 1 

Rima digunakan secara konsisten 14 1 

Irama pantun terdengar teratur 
saat dibaca 

15 1 

Tidak terdapat kesalahan bunyi 
akhir baris 

16 1 

Kreativitas dan 
Makna 

Ide pantun disusun secara kreatif 17 1 

Pantun tidak meniru contoh secara 
langsung 

18 1 

Pantun mengandung pesan moral 
yang positif 

19 1 

Makna pantun jelas dan sesuai 
tema 

20 1 

Jumlah seluruh pernyataan observasi 20 
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Lampiran 26 Kisi-kisi Instrumen Setelah Uji Coba 

Dimensi Indikator Penilaian Butir 
Pernyataan 

Jumlah 
Pernyataan 

Struktur 
pantun 

Pantun terdiri atas empat baris 1 1 

Pantun memiliki pola rima a-b-a-b 2 1 

Pantun memuat bagian sampiran 
dan isi 

3 1 

Sampiran dan 
Isi 

Sampiran berfungsi sebagai 
pengantar isi 

5 1 

Isi pantun mengandung pesan 
yang jelas 

6 1 

Isi pantun sesuai dengan tema 
yang diberikan 

7 1 

Hubungan sampiran dan isi sesuai 
dan saling berkaitan 

8 1 

Diksi atau 
pilihan kata 

Menggunakan pilihan kata yang 
tepat 

9 1 

Menggunakan bahasa yang santun 10 1 

Pilihan kata sesuai kaidah bahasa 
Indonesia 

11 1 

Kata-kata yang digunakan mudah 
dipahami 

12 1 

Rima dan 
Irama 

Bunyi akhir baris sesuai pola rima 
a-b-a-b 

13 1 

Irama pantun terdengar teratur 
saat dibaca 

15 1 

Tidak terdapat kesalahan bunyi 
akhir baris 

16 1 

Kreativitas dan 
Makna 

Ide pantun disusun secara kreatif 17 1 

Pantun tidak meniru contoh secara 
langsung 

18 1 

Pantun mengandung pesan moral 
yang positif 

19 1 

Makna pantun jelas dan sesuai 
tema 

20 1 

Jumlah seluruh pernyataan observasi 18 
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Lampiran 27 Lembar Instrumen Post-test 

LEMBAR PENILAIAN KETERAMPILAN MENULIS PANTUN 

Nama        : 

Kelas/ No. : 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Isilah tanda centang (√ ) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian. 

2. Beri skor: 

Mendapatkan skor 4 jika 3 butir pernyataan terlihat  

Mendapatkan skor 3 jika 2 butir pernyataan terlihat 

Mendapatkan skor 2 jika 1 butir pernyataan terlihat 

Mendapatkan skor 1 jika tidak ada butir pernyataan terlihat 

Dimensi Indikator Penilaian 

Skor 
4 

(Sangat 

Baik) 

3 

(Baik) 

2 

(Cukup) 

1 

(Kurang) 

Struktur pantun 

1. Pantun terdiri atas 
empat baris 

    

2. Pantun memiliki pola 
rima a-b-a-b 

    

3. Pantun memuat 
bagian sampiran dan 
isi 

    

Rima dan Irama 

4. Bunyi akhir baris 
sesuai pola rima a-b-
a-b 

    

5. Irama pantun 
terdengar teratur saat 
dibaca 

    

6. Tidak terdapat 
kesalahan bunyi akhir 
baris 
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Petunjuk Pengisian 

1. Isilah tanda centang (√ ) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian. 
2. Beri skor: 

Mendapatkan skor 4 jika 4 butir pernyataan terlihat  

Mendapatkan skor 3 jika 3 butir pernyataan terlihat 

Mendapatkan skor 2 jika 2 butir pernyataan terlihat 

Mendapatkan skor 1 jika 1 butir pernyataan terlihat 

Dimensi Indikator Penilaian 

Skor 
4 

(Sangat 

Baik) 

3 

(Baik) 

2 

(Cukup) 

1 

(Kurang) 

Diksi atau pilihan kata 

7. Menggunakan pilihan 
kata yang tepat     

8. Menggunakan bahasa 
yang santun 

    

9. Pilihan kata sesuai 
kaidah bahasa 
Indonesia 

    

10. Kata-kata yang 
digunakan mudah 
dipahami 

    

Sampiran dan Isi 

11. Sampiran berfungsi 
sebagai pengantar isi     

12. Isi pantun 
mengandung pesan 
yang jelas 

    

13. Isi pantun sesuai 
dengan tema yang 
diberikan 

    

14. Hubungan sampiran 
dan isi sesuai dan 
saling berkaitan 

    

Kreativitas dan Makna 

15. Ide pantun disusun 
secara kreatif     

16. Pantun tidak meniru 
contoh secara 
langsung 

    

17. Pantun mengandung 
pesan moral yang 
positif 

    

18. Makna pantun jelas 
dan sesuai tema 
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Lampiran 28 Lembar Penilaian Keterampilan Menulis pantun Kelompok 

Eksperimen 

 

LEMBAR PENILAIAN KETERAMPILAN MENULIS PANTUN 

Nama        : Gede Satria Guna 

Kelas/ No. : IV/4 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Isilah tanda centang (√ ) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian. 

2. Beri skor: 

Mendapatkan skor 4 jika 3 butir pernyataan terlihat  

Mendapatkan skor 3 jika 2 butir pernyataan terlihat 

Mendapatkan skor 2 jika 1 butir pernyataan terlihat 

Mendapatkan skor 1 jika tidak ada butir pernyataan terlihat 

Dimensi Indikator Penilaian 

Skor 
4 

(Sangat 

Baik) 

3 

(Baik) 

2 

(Cukup) 

1 

(Kurang) 

Struktur pantun 

1. Pantun terdiri atas 
empat baris 

√    

2. Pantun memiliki pola 
rima a-b-a-b 

√    

3. Pantun memuat 
bagian sampiran dan 
isi 

√    

Rima dan Irama 

4. Bunyi akhir baris 
sesuai pola rima a-b-
a-b 

√    

5. Irama pantun 
terdengar teratur saat 
dibaca 

√    

6. Tidak terdapat 
kesalahan bunyi akhir 
baris 

√    
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Petunjuk Pengisian 

1. Isilah tanda centang (√ ) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian. 
2. Beri skor: 

Mendapatkan skor 4 jika 4 butir pernyataan terlihat  

Mendapatkan skor 3 jika 3 butir pernyataan terlihat 

Mendapatkan skor 2 jika 2 butir pernyataan terlihat 

Mendapatkan skor 1 jika 1 butir pernyataan terlihat 

Dimensi Indikator Penilaian 

Skor 
4 

(Sangat 

Baik) 

3 

(Baik) 

2 

(Cukup) 

1 

(Kurang) 

Diksi atau pilihan kata 

7. Menggunakan pilihan 
kata yang tepat √    

8. Menggunakan bahasa 
yang santun 

 √   

9. Pilihan kata sesuai 
kaidah bahasa 
Indonesia 

√    

10. Kata-kata yang 
digunakan mudah 
dipahami 

√    

Sampiran dan Isi 

11. Sampiran berfungsi 
sebagai pengantar isi √    

12. Isi pantun 
mengandung pesan 
yang jelas 

√    

13. Isi pantun sesuai 
dengan tema yang 
diberikan 

√    

14. Hubungan sampiran 
dan isi sesuai dan 
saling berkaitan 

√    

Kreativitas dan Makna 

15. Ide pantun disusun 
secara kreatif  √   

16. Pantun tidak meniru 
contoh secara 
langsung 

√    

17. Pantun mengandung 
pesan moral yang 
positif 

√    

18. Makna pantun jelas 
dan sesuai tema 

 √   
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Lampiran 29 Lembar Penilaian Keterampilan Menulis pantun Kelompok Kontrol 

LEMBAR PENILAIAN KETERAMPILAN MENULIS PANTUN 

Nama        : Alesha Zahra Putri 

Kelas/ No. : IV/3 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Isilah tanda centang (√ ) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian. 

2. Beri skor: 

Mendapatkan skor 4 jika 3 butir pernyataan terlihat  

Mendapatkan skor 3 jika 2 butir pernyataan terlihat 

Mendapatkan skor 2 jika 1 butir pernyataan terlihat 

Mendapatkan skor 1 jika tidak ada butir pernyataan terlihat 

Dimensi Indikator Penilaian 

Skor 
4 

(Sangat 

Baik) 

3 

(Baik) 

2 

(Cukup) 

1 

(Kurang) 

Struktur pantun 

1. Pantun terdiri atas 
empat baris 

 √   

2. Pantun memiliki pola 
rima a-b-a-b 

  √  

3. Pantun memuat 
bagian sampiran dan 
isi 

  √  

Rima dan Irama 

4. Bunyi akhir baris 
sesuai pola rima a-b-
a-b 

  √  

5. Irama pantun 
terdengar teratur saat 
dibaca 

 √   

6. Tidak terdapat 
kesalahan bunyi akhir 
baris 

  √  
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Petunjuk Pengisian 

1. Isilah tanda centang (√ ) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian. 
2. Beri skor: 

Mendapatkan skor 4 jika 4 butir pernyataan terlihat  

Mendapatkan skor 3 jika 3 butir pernyataan terlihat 

Mendapatkan skor 2 jika 2 butir pernyataan terlihat 

Mendapatkan skor 1 jika 1 butir pernyataan terlihat 

Dimensi Indikator Penilaian 

Skor 
4 

(Sangat 

Baik) 

3 

(Baik) 

2 

(Cukup) 

1 

(Kurang) 

Diksi atau pilihan kata 

7. Menggunakan pilihan 
kata yang tepat  √   

8. Menggunakan bahasa 
yang santun 

  √  

9. Pilihan kata sesuai 
kaidah bahasa 
Indonesia 

  √  

10. Kata-kata yang 
digunakan mudah 
dipahami 

  √  

Sampiran dan Isi 

11. Sampiran berfungsi 
sebagai pengantar isi  √   

12. Isi pantun 
mengandung pesan 
yang jelas 

  √  

13. Isi pantun sesuai 
dengan tema yang 
diberikan 

 √   

14. Hubungan sampiran 
dan isi sesuai dan 
saling berkaitan 

  √  

Kreativitas dan Makna 

15. Ide pantun disusun 
secara kreatif   √  

16. Pantun tidak meniru 
contoh secara 
langsung 

  √  

17. Pantun mengandung 
pesan moral yang 
positif 

  √  

18. Makna pantun jelas 
dan sesuai tema 

  √  
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Lampiran 30 Perangkat Pembelajaran Kelompok Eksperimen 

MODUL AJAR BAHASA INDONESIA  

FASE B KELAS IV MENULIS PANTUN 
 

 

 

 

Disusun Oleh : 

Nama : Ni Kadek Dian Visesa 

NIM : 2211031021 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

DENPASAR 

2025 
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA  

BAHASA INDONESIA KELAS IV PERTEMUAN I 

INFORMASI UMUM  

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun : Ni Kadek Dian Visesa 

Tahun Penyusunan : Tahun 2025 

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Fase / Kelas :    B / IV  

Materi  : Menulis Pantun 

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit / 2 JP  

B. KOMPETENSI AWAL 

Peserta didik pernah mendengar atau membaca pantun, tetapi belum memahami struktur dan ciri-

ciri pantun dengan baik. 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia  

2. Berkebinekaan global  

3. Mandiri  

4. Bernalar kritis  

5. Kreatif  

D.  SARANA DAN PRASARANA  

1. Ruang Kelas  

2. Alat Tulis  

3. LCD Proyektor  

4. Laptop  

5. Media  

➢ Bahan Ajar  

➢ LKPD  

➢ Gambar berseri Tema lingkungan 

      E. TARGET PESERTA DIDIK  

1. Peserta didik reguler/ tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami 

materi ajar. 

2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat mampu 

mencapai keterampilan berpikir tingkat tinggi (HOTS) dan memiliki keterampilan 

memimpin.  

      F. MODEL PEMBELAJARAN  

➢ Pendekatan : Saintifik 

➢ Model Pembelajaran : Picture and Picture 
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➢ Metode :  Ceramah, diskusi,penugasan, presentasi dan tanya jawab  

      G. JUMLAH PESERTA DIDIK  

       28 Peserta didik  

 KOMPETENSI INTI  

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN  

Peserta didik mampu memahami dan mengenali pantun sebagai salah satu karya sastra serta 

mengidentifikasi ciri-ciri pantun dengan menggunakan bahasa yang sederhana. 

B. TUJUAN PEMBELAJARAN  

1. Peserta didik mampu menjelaskan pengertian pantun dengan bahasa yang baik. 

2. Peserta didik dapat menyebutkan ciri-ciri pantun berdasarkan contoh pantun dengan benar. 

3. Peserta mampu mengaitkan gambar berseri dengan contoh pantun secara sederhana. 

4. Melalui kegiatan diskusi dan LKPD, siswa dapat mengetahui pantun dan ciri-cirinya dengan 

tepat.  

5. Melalui kegiatan presetasi hasil diskusi, siswa dapat menunjukkan sikap percaya diri. 

C. PEMAHAMAN BERMAKNA  

Pantun merupakan karya sastra lama yang memiliki aturan tertentu. Dengan memahami 

pantun, peserta didik dapat menyampaikan pesan dan  perasaan melalaui bahasa yang 

singkat, indah, dan bermaknsa. 

D. PERTANYAAN PEMANTIK  

1. Pernahkan kamu mendengar atau membaca pantun dalam kehidupan sehari-hari? 

2. Menurutmu, apa yang membedakan pantun dengan cerita biasa? 

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN  

 PERTEMUAN 1  

 KEGIATAN PENDAHULUAN (10 Menit)  

1. Guru membuka pembelajaran dengan salam dan mengajak peserta didik berdoa sesuai 

dengan agama dan kepercayaan masing-masing. 

2. Guru mengecek kehadiran peserta didik dan memastikan kesiapan belajar. 

3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dicapai pada pertemuan tersebut. 

4. Guru memberikan pertanyaan pemantik: 

➢ Pernahkah kamu mendengar atau membaca pantun? 

➢ Apa yang membedakan pantun dengan cerita biasa? 

5. Guru mengaitkan jawaban peserta didik dengan materi yang akan dipelajari. 

 KEGIATAN INTI (50 MENIT)  

SINTAKS  1 (Menyampaikan Kompetensi) 

6. Guru menyampaikan menjelaskan bahwa peserta didik akan belajar mengenal pantun dan 

ciri-cirinya melalui gambar berseri dan contoh pantun 

7. Peserta didik menyimak penjelasan guru  

  SINTAKS  2 (Penyajian Materi) 

8. Guru menjelaskan pengertian pantun dan ciri ciri pantun secara sederhana, meliputi :  

➢ Pantun termasuk karya sastra lama 

➢ Terdiri dari empat baris 
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➢ Memiliki sampiran dan isi 

➢ Memiliki sajak a-b-a-b 

➢ Memiliki rima yang teratur 

➢ Menggunakan bahasa yang indah dan sederhana 

9. Guru menampilkan contoh pantun sederhana 

10. Peserta didik menyimak dan menirukan pembacaan pantun bersama guru 

  SINTAKS  3 (Penyajian Gambar) 

11. Guru menampilkan gambar berseri. 

12. Guru menjelaskan bahwa gambar ini membantu kita membayangkan cara membuat pantun 

13. Peserat didik mengamati gambar satu persatu dan menyebutkan apa yang mereka lihat pada 

gambar  

  SINTAKS  4 (Pengurutan Gambar) 

14. Peserta didik secara berkelompok mengurutkan gambar berseri sesuai dengan urutan cerita 

yang logis 

15. Setiap kelompok menyampaikan hasil pengurutan gambar secara singkat 

  SINTAKS  5 (Ekspolarasi) 

16. Peserta didik mendiskusikan hubungan antara gambar berseri dan contoh pantun yang telah 

dipelajarai 

17. Guru membimbing peserta didik untuk menemukan ciri-ciri pantun berdasarkan contoh 

tersebut. 

18. Guru membagikan LKPD kepada setiap kelompok 

19. Peserta didik mengerjakan LKPD dengan bimbingan guru 

➢ Pantun terdiri dari empat baris 

➢ Pantun memiliki bunyi yang berima 

  SINTAKS  6 (Menanamkan Konsep) 

20. Guru dan peserta didik menyimpulkan bersama 

➢ Pengertian pantun dan ciri-cirinya 

21. Guru menegaskan kembali ciri-ciri pantun sebagai penguatan materi 

22. Guru berkeliling membimbing kelompok dan memberi penguatan. 
23. Setiap kelompok mempresentasikan hasil diskusinya secara singkat di depan kelas. 
24. Guru memberikan apresiasi dan meluruskan jika ada kekeliruan dalam pemahaman siswa. 

 KEGIATAN PENUTUP (15 Menit)  

25. Guru mengajak Peserta didik untuk melakukan ice breaking. 

26. Guru memberikan soal Evaluasi kepada peserta didik. 

27. Guru mengajak Peserta didik untuk menyipulkan keseluruhan pelajaran  

28. Guru menanyakan perasaan Peserta didik selama pelajaran sebagai refleksi 

29. Guru memberikan motivasi kepada Peserta didik untuk selalu belajar. 

30. Guru mengajak Peserta didik untuk menyanyikan lagu daerah 

31. Guru meminta salah satu Peserta didik untuk memimpin do’a sebagai penutup pelajaran 

32. Guru dan peserta didik menutup Pelajaran. 
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F. REFLEKSI  

        REKLESI PESERTA DIDIK  

              

NO REFLEKSI JAWABAN 

1.  Saya dapat menjelaskan apa itu pantun ⬜Ya   

⬜Belum 

2.  Saya dapat menyebutkan ciri-ciri pantun ⬜Ya   

⬜Belum 

3.  Apakah gambar membantu memahami pantun ⬜Ya   

⬜Belum 

4.  Bagaimana perasaanmu setelah menggunakan 

media gambar berseri 

⬜Senang 

⬜Biasa saja 

⬜Bingung 

5.  Bagaimana perasaanmu setelah mempelajari 

pengenalan pantun hari ini 

⬜Senang 

⬜Biasa saja 

⬜Bingung 
 

REFLEKSI GURU  

            

NO REFLEKSI JAWABAN 

1.  Apakah tujuan pembelajaran menulis pantun telah 

tercapai sesuai rencana? 

 

2.  Bagaimana keaktifan peserta didik selama kegiatan 

diskusi? 

 

3.  Apakah model pembelajaran efektif membantu peserta 

didik mengembangkan keterampilan? 

 

4.  Kendala apa yang muncul selama pembelajaran dan 

bagaimana solusi yang dilakukan? 

 

5.  Tindak lanjut apa yang perlu dilakukan untuk 

meningkatkan keterampilan menulis puisi peserta 

didik? 

 

 

G. ASSESSMENT/PENILAIAN 

 Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai dengan kebutuhan guru yaitu dari 

pengamatan sikap, pengamatan pengetahuan, tes pengetahuan, dan demonstrasi hasil diskusi 

kelompok dengan rubrik penilaian. 

Penilaian Sikap 

a. Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

b. Teknik : Non tes 

c. Bentuk : Pengamatan/Rubrik 

Penilaian Pengetahuan 

a. Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 
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b. Teknik : Tes tertulis 

c. Pilihan ganda : Pilihan ganda 

Penilaian Keterampilan 

a. Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

b. Teknik                          :    Unjuk kerja 

c. Bentuk                               :    Pengamatan / Rubrik  

 KEGIATAN REMEDIAL DAN PENGAYAAN  

    Remedial :  

  Remidial dapat diberikan kepada Peserta didik yang belum mencapai KKTP. Guru memberi 

semangat kepada Peserta didik yang belum mencapai KKTP. Guru memberikan tugas bagi 

Peserta didik yang belum mancapai KKTP, misalnya sebagai berikut. 

1. Peserta didik yang belum menguasai meteri dijelaskan kembali oleh guru. 

2. Guru melakukan penilaian kembali dengan memberikan soal yang sama dengan soal evaluasi. 

3. Nilai akhir yang digunakan adalah nilai hasil tes terakhir jika belum mencapai KKTP dan jika 

sudah melebihi kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP), maka nilai yang 

digunakan adalah nilai akhir ditambah nilai awal kemudian dibagi dua. 

4. Remidial dilaksanakan pada waktu dan hari tertentu yang disesuaikan. 

Contohnya: pada saat jam belajar apabila masih ada waktu atau di luar jam pembelajaran (30 

menit setelah pembelajaran selesai). 

Pengayaan: 

        Pengayaan diberikan kepada Peserta didik yang telah memenuhi kriteria ketercapaian tujuan 

 pembelajaran (KKTP), berupa soal pengayaan dengan satu tingkat lebih sulit dibandingkan   

 dengan materi yang telah diberikan guna menambah wawasan serta pengetahuan Peserta didik. 

H. LAMPIRAN  

Lampiran 1: Bahan Ajar 

Lampiran 2: Media Pembelajaran 

Lampiran 3: LKPD 

Lampiran 4: Kisi-Kisi Soal, Soal Evaluasi, dan Kunci Jawaban 

Lampiran 5: Asesmen Diagnostik dan Instrumen Penilaian 
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Bahan Ajar 
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LKPD PERTEMUAN 1 
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Kisi-Kisi Soal, Soal Evaluasi, dan Kunci Jawaban 

a. Kisi-Kisi Soal 
Capaian 

Pembelajaran 

Tujuan 
Pembelajaran 

Indikator 

Asesmen 

Level 
Kognitif 

Bentuk 

Soal 
No 

Soal 
Peserta didik 
mampu 
memahami dan 
mengenali 
pantun sebagai 
salah satu karya 
sastra anak serta 
mengidentifikasi 
ciri-ciri pantun 
dengan 
menggunakan 
bahasa yang 
sederhana. 

Menjelaskan 
Pengertian 
pantun. 

Peserta didik 
dapat 
menentukan 
definisi 
pantun 
dengan tepat 

C2 PG 1 

Peserta didik 
mampu 
menyebutkan 
ciri-ciri pantun 

Peserta didik 
dapat 
menentukan 
jumlah baris 
pantun 

C2 PG 2 

Peserta didik 
dapat 
menentukan 
rima pantun 

C2 PG 3 

Peserta didik 
menentukan 
ciri pantun 
berdasarkan 
contoh 

C3 PG 4 

 Peserta mampu 
mengaitkan 
gambar berseri 
dengan contoh 
pantun secara 
sederhana 

Peserta didik 
dapat 
menentukan 
pantun yang 
sesuai dengan 
gambar 
berseri yang 
ditampilkan 

C3 PG 5 
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b. Soal Evaluasi 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia  Nama: ………………………… 

Kelas IV 

Topik : Mengenal Pantun dan ciri-

cirinya 

No. Absen: …………………… 

Waktu : 10 menit 

 

Bacalah dan jawab soal evaluasi ini dengan benar! 

 

1. Pantun adalah .... 
A. cerita pendek lucu 

B. puisi lama yang terikat aturan 

C. karangan bebas 

D. drama pendek 

2. Jumlah baris dalam satu bait pantun Adalah 

A. 2 

B. 4 

C. 5 

D. 3 

3. Sajak atau rima pada pantun biasanya adalah.... 
A. a-a-a-a 

B. a-a-b-b 

C. a-b-a-b 

D. a-b-b-a 

4. Perhatikan pantun berikut! 
Pergi ke taman menanam bunga 

Bunga disiram setiap pagi 
Lingkungan bersih hidup bahagia 

Udara segar sehatkan diri 
Ciri pantun pada bait di atas adalah … 

A. Terdiri dari dua baris 

B. Tidak memiliki rima 

C. Terdiri dari empat baris dan bersajak a-b-a-b 

D. Berisi cerita panjang 

5. Perhatikan gambar berseri tentang lingkungan. 
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Pantun yang sesuai dengan gambar tersebut adalah … 

A. Pergi ke pasar membeli ikan 

Ikan segar dibeli pagi 
Rajin belajar setiap pekan 

Agar pintar setiap hari 
B. Pergi ke taman di pagi hari 

Melihat bunga tumbuh rapi 
Lingkungan bersih enak dihuni 
Hidup sehat setiap hari 

C. Pergi berlibur ke luar kota 

Naik kendaraan bersama keluarga 

Liburan terasa sangat bahagia 

Hati senang tiada tara 

D. Makan bersama di ruang tamu 

Bersama keluarga tercinta 

Makan bersama terasa rindu 

Keluarga bahagia selamanya 

 

c. Kunci Jawaban 

1. B 

2. C 

3. D 

4. C 

5. B 
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Lampiran 5 Asesmen Diagnostik dan Instrumen Penilaian 

A. Penilaian Ranah Afektif (Sikap) 

 Teknik penilaian afektif (sikap). Teknik yang digunakan Adalah teknik 
pengamatan saat proses pembelajaran. Adapun nilai karakter sikap yang 
dikembangkan tergolong ke sikap spiritual dan sikap sosial (KI 1 dan KI 2). 

1. Penilaian Sikap Spiritual 

Indikator 
Sangat Baik 

(4) 
Baik 

(3) 
Cukup 

(2) 
Kurang 

(1) 
1. Beribadah 

sesuai 
dengan 

agama yang 
dianut 
2. Bersyukur 
Terhadap 
anugerah 

Tuhan Yang 
Maha Esa 

3. 
Bertoleransi 
Terhadap 
perbedaan 
yang ada 

4. Tidak 

mengganggu 
teman 

beribadah 

Mendapatkan 

skor 4, jika 4 

indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 

skor 3, jika 3 

indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 

skor 2, jika 2 

indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 

skor 1, jika 1 

indikator 
terlaksana 

 

2. Penilaian Sikap Sosial 

Indikator Sangat Baik 

(4) 
Baik 

(3) 
Cukup 

(2) 
Kurang 

(1) 
Percaya diri 
1. Berani tampil 
didepan kelas 

2. Suara keras 

dan tidak 

terbata-bata 

3. Tidak 

menunggu 

jawaban 

teman 

4. Berani 
berpendapat, 

Mendapatkan 

skor 4, jika 4 

indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 

skor 3, jika 3 

indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 

skor 2, jika 2 

indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 

skor 1, jika 1 

indikator 
terlaksana 
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bertanya atau 

menjawab 
pertanyaan 

Disiplin 

1. Datang tepat 
waktu 

2. Patuh pada tata 

tertib atau aturan 
dikelas 

3. Tidak 

berbuat gaduh 

saat 
pembelajaran 
berlangsung 

4. Mengumpulkan 
tugas sesuai 
dengan waktu 
yang 

ditentukan 

Mendapatkan 

skor 4, jika 4 

indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 

skor 3, jika 3 

indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 

skor 2, jika 2 

indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 

skor 1, jika 1 

indikator 
terlaksana 

Penskoran: 
Skor maksimal= 4x 4 = 16 

Nilai : þýāÿ ��ÿ�ÿāþ�ℎÿĀ : þýāÿ ýÿýĀÿÿÿþ x 100 = Nilai Akhir 

 

Blanko Penilaian Sikap 

No 

Nama 
Peserta 
Didik 

Kriteria 

Jml. 
Skor 

Spiritual Percaya Diri Disiplin 

SB B C K SB B C K SB B C K 

1.               

2.               

3.               

4.               

5.               

6.               

7.               

8.               

9.               

10.               

Dst.               
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B. Penilaian Ranah Kognitif (Pengetahuan) 
Teknik penilaian ranah kognitif (pengetahuan). Penilaian pengetahuan dalam 
pembelajaran ini menggunakan teknik tes tertulis berupa tes pilihan ganda  
sebanyak 5 soal. 

Capaian 
Pembelajaran 

Tujuan 
Pembelajaran 

Indikator 

Asesmen 

Level 
Kognitif 

Bentuk 

Soal 
No 

Soal 
Peserta didik 
mampu 
memahami dan 
mengenali 
pantun sebagai 
salah satu karya 
sastra anak serta 
mengidentifikasi 
ciri-ciri pantun 
dengan 
menggunakan 
bahasa yang 
sederhana. 

Menjelaskan 
Pengertian 
pantun. 

Peserta didik dapat 
menentukan definisi 
pantun dengan tepat 

C2 PG 1 

Peserta didik 
mampu 
menyebutkan 
ciri-ciri pantun 

Peserta didik dapat 
menentukan jumlah 
baris pantun 

C2 PG 2 

Peserta didik dapat 
menentukan rima 
pantun 

C2 PG 3 

Peserta didik 
menentukan ciri 
pantun berdasarkan 
contoh 

C3 PG 4 

 Peserta 
mampu 
mengaitkan 
gambar berseri 
dengan contoh 
pantun secara 
sederhana 

Peserta didik dapat 
menentukan pantun 
yang sesuai dengan 
gambar berseri yang 
ditampilkan 

C3 PG 5 

Pengolahan Skor: 
Skor Maksimum: 100 

Nilai: �ýāÿ �ÿĀý ĂÿĂăÿāþă/Āýāÿ ÿÿýĀÿÿÿÿ � 100 = þÿþÿÿ �ý/ÿÿ 
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C. Penilaian Ranah Psikomotorik (Keterampilan) 
Penilaian keterampilan dalam pembelajaran ini menggunakan teknik penilaian 
produk melalui diskusi kelompok yang dilakukan. 

Indikator 

Skor 

Sangat 
Terampil Terampil Kurang 

Terampil 
Keterampilan 
dalam 

menggunakan 
alat peraga 

1. Keterampilan 
mengerjakan 
LKPD 

2. Keterampilan 
dalam 

mengoperasikan 
laptop dalam 

pembelajaran 

3. Keterampilan 
mendeskripsikan 
hasil 
diskusi dalam 
LKPD 

Mendapatkan 
skor 3, jika 3 
indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 
skor 2, jika 2 
indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 
skor 1, jika 1 
indikator 
terlaksana 

Penskoran: 
Skor maksimal: 3x1= 3 

Nilai: �ýāÿ �ÿĀý ĂÿĂăÿāþă/Āýāÿ ÿÿýĀÿÿÿÿ � 100 = þÿþÿÿ �ý/ÿÿ 

 

Blanko Penilaian Keterampilan 

No 
Nama Peserta 

Didik 

Keterampilan Menggunakan Alat 
Peraga 

Jumlah 
Skor ST T KT 

1.      

2.      

3.      

4.      

5.      

6.      

7.      

8.      

9.      

10.      
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA  

BAHASA INDONESIA SD KELAS IV PERTEMUAN II 

 

INFORMASI UMUM  

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun : Ni Kadek Dian Visesa 

Tahun Penyusunan : Tahun 2025 

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Fase / Kelas :    B / IV  

Materi  : Menulis Pantun 

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit / 2 JP 

B. KOMPETENSI AWAL 

Peserta didik telah mengenal pengertian pantun dan ciri-ciri pantun serta mampu membaca 

pantun dengan bimbingan guru 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

6. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia  

7. Berkebinekaan global  

8. Mandiri  

9. Bernalar kritis  

10. Kreatif  

D.  SARANA DAN PRASARANA  

1. Ruang Kelas  

2. Alat Tulis  

3. LCD Proyektor  

4. Laptop  

5. Media  

➢ Powerpoint  

➢ Bahan Ajar  

➢ LKPD  

➢ Gambar berseri Tema lingkungan 

      E. TARGET PESERTA DIDIK  

3. Peserta didik reguler/ tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami 

materi ajar. 

4. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat mampu 

mencapai keterampilan berpikir tingkat tinggi (HOTS) dan memiliki keterampilan 

memimpin.  
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      F. MODEL PEMBELAJARAN  

➢ Pendekatan : Saintifik 

➢ Model Pembelajaran : Picture and Picture 

➢ Metode :  Ceramah, penguasaan, mandiri, presentasi dan tanya jawab  

      G. JUMLAH PESERTA DIDIK  

       28 Peserta didik  

 KOMPETENSI INTI  

H. CAPAIAN PEMBELAJARAN  

Peserta didik mampu memahami teks pantun dengan mengidentifikasi, menjelaskan dan 

menerapkan sampiran dan isi secara tepat melalui gambar berseri dan contoh pantun  

I. TUJUAN PEMBELAJARAN  

1. Peserta didik mampu menjelaskan pengertian sampiran dan isi dalam pantun dengan benar. 

2. Peserta didik dapat menentukan bagian sampiran dan isi pada pantun dengan tepat. 

3. Peserta didik dapat mengetaui cara membuat Sampiran  dan isi sesuai gambar berseri secra 

secara terampil. 

4. Melalui kegiatan diskusi dan LKPD, siswa dapat mengetaui  sampiran dan isi dengan benar.  

5. Melalui kegiatan presetasi hasil diskusi, siswa dapat menunjukkan sikap percaya diri. 

J. PEMAHAMAN BERMAKNA  

Pantun memiliki dua bagian utama yaitu, sampiran dan isi merupakan bagian penting dalam 

pantun. Sampiran berfungsi sebagai pengantar, sedangkan isi menyampaikan pesan atau 

maksud pantun. 

K. PERTANYAAN PEMANTIK  

1. Menurut kalian, apakah semua baris pantun berisi pesan? 

2. Mengapa pantun memiliki bagian awal dan bagian akhir? 

L. KEGIATAN PEMBELAJARAN  

 PERTEMUAN 1  

 KEGIATAN PENDAHULUAN (10 Menit)  

1. Kelas dimulai dengan salam pembuka, menanyakan kabar dan memeriksa kehadiran peserta 

didik.  

2. Guru memgajak pesrta didik untuk berdoa sebelum memulai kegiatan pembelajaran 

dimulai, dipimpin oleh ketua kelas atau perangkat kelas.  

3. Peserta didik bersama dengan guru menyanyikan lagu <Garuda Pancasila=.  
4. Guru memotivasi Peserta didik untuk semangat dalam mengikuti pembelajaran. 

5. Guru memberikan pertanyaan pemantik kepada Peserta didik: 

a. Mengapa pantun memiliki bagian awal dan bagian akhir? 

6. Guru melakukan apresiasi dengan mengaitkan jawaban  peserta didik pada pertanyaan 

pematik dengan materi aturan yang dipelajari.  

 KEGIATAN INTI (50 MENIT)  

SINTAKS  1  ( Menyampaikan Kompetensi ) 

1. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, yaitu peserta didik mampu mengenal, 

menentukan dan membuat bagian sampiran dan isi pada pantun. 
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SINTAKS  2 ( Penyajian Materi ) 

1. Guru menjelaskan secara singkat tentang Pantun 

2. Guru menjelaskan: 

3. Sampiran = dua baris awal pantun 

4. Isi = dua baris akhir pantun 

5. Guru menjelaskan cara membuat sampiran dan isi 

 SINTAKS 3 ( Penyajian Gambar ) 

1. Guru menampilkan gambar berseri tema lingkungan: 

2. Gambar 1&2 = Kegiatan/Alam 

3. Gambar 3&4 = Pesan/Nsihat 

4. Peserta didik mengamati gambar dengan saksama. 

SINTAKS 4 ( Pengurutan Gambar ) 

1. Guru meminta peserta didik mengurutkan gambar dari awal hingga akhir. 

2. Peserta didik berdiskusi secara berkelompok kecil. 

SINTAKS 5 ( Eksplorasi )  

1. Peserta didik menjelaskan alasan mengurutkan gambar. 

2. Guru mengarahkan: 

3. Gambar awal seperti pengantar → sampiran 

4. Gambar akhir berisi pesan → isi 
SINTAKS 6 ( Menanamkan Konsep )  

1. Guru menampilkan pantun sesuai gambar.  

Contoh: 

Pergi ke taman menanam bunga 

Bunga disiram setiap pagi 

Lingkungan bersih hidup bahagia 

Udara segar sehatkan diri 

2. Guru menjelaskan: 

Baris 1–2 = merupakan sampiran yang berfungsi sebagai pengantar 

Baris 3–4 = merupakan isi yang berisi pesan atau nasihat 

3. Guru  menegaskan kembali cara membuat sampiran dan isi berdasarkan gambar 

4. Gambar awal digunakan untuk menyusun sampiran 

5. Gambar akhir digunakan untuk menyusun isi 

6. Guru membagikan LKPD kepada setiap kelompok 

7. Peserta didik mengerjakan LKPD dengan bimbingan guru 

8. Guru berkeliling membimbing kelompok dan memberi penguatan. 
9. Setiap kelompok mempresentasikan hasil diskusinya secara singkat di depan kelas. 
10. Guru memberikan apresiasi dan meluruskan jika ada kekeliruan dalam pemahaman siswa. 

 KEGIATAN PENUTUP (15 Menit)  

11. Guru mengajak Peserta didik untuk melakukan ice breaking. 

12. Peserta didik mengerjakan soal evaluasi secara individu dan dikumpulkan kembali kepada 

guru. 
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13. Guru mengajak Peserta didik untuk menyipulkan keseluruhan pelajaran  

14. Guru menanyakan perasaan Peserta didik selama pelajaran sebagai refleksi 

15. Guru memberikan motivasi kepada Peserta didik untuk selalu belajar. 

16. Guru mengajak Peserta didik untuk menyanyikan lagu daerah 

17. Guru meminta salah satu Peserta didik untuk memimpin do’a sebagai penutup pelajaran 

18. Guru mengucapkan salam perpisahan kepada Peserta didik. 

M. REFLEKSI  

        REKLESI PESERTA DIDIK  

            Peserta didik mengisi refleksi dengan memberi tanda centang atau menjawab singkat. 

NO REFLEKSI JAWABAN 

6.  Saya dapat menjelaskan perbedaan sampiran dan 

isi pantun 

⬜Ya   

⬜Belum 

7.  Saya dapat menentukan bagian sampiran dan isi 

pada pantun dengan benar. 

⬜Ya 

⬜Belum 

8.  Gambar berseri membantu saya memahami cara 

membuat sampiran dan isi pantun. 

⬜Ya 

⬜Belum 

9.  Bagian yang paling mudah bagi saya adalah: ⬜Sampiran 

⬜Isi 

10.  Perasaan yang saya alami setelah belajar hari ini: ⬜Senang 

⬜Biasa saja 

⬜Bingung 
 

REFLEKSI GURU  

            

NO REFLEKSI JAWABAN 

6.  Apakah peserta didik mampu membedakan 

sampiran dan isi pantun dengan tepat? 

 

7.  Apakah penggunaan gambar berseri membantu 

pemahaman peserta didik? 

 

8.  Bagian sintaks mana yang paling efektif dalam 

pembelajaran hari ini? 

 

9.  Kendala apa saja yang muncuk selama 

pembelajaran dan bagaimana solusinya? 

 

10.  Tindak lanjut apa yang perlu dilakukan untuk 

meningkatkan keterampilan menyusun sampiran 

dan isi? 

 

 

N. ASSESSMENT/PENILAIAN 

 Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai dengan kebutuhan guru yaitu dari 

pengamatan sikap, pengamatan pengetahuan, tes pengetahuan, dan demonstrasi hasil diskusi 

kelompok dengan rubrik penilaian. 
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Penilaian Sikap 

d. Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

e. Teknik : Non tes 

f. Bentuk : Pengamatan/Rubrik 

Penilaian Pengetahuan 

d. Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

e. Teknik : Tes tertulis 

f. Pilihan ganda : Pilihan ganda 

Penilaian Keterampilan 

d. Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

e. Teknik                          :    Unjuk kerja 

f. Bentuk                              :    Pengamatan / Rubrik  

 KEGIATAN REMEDIAL DAN PENGAYAAN  

    Remedial :  

  Remidial dapat diberikan kepada Peserta didik yang belum mencapai KKTP. Guru memberi 

semangat kepada Peserta didik yang belum mencapai KKTP. Guru memberikan tugas bagi 

Peserta didik yang belum mancapai KKTP, misalnya sebagai berikut. 

5. Peserta didik yang belum menguasai meteri dijelaskan kembali oleh guru. 

6. Guru melakukan penilaian kembali dengan memberikan soal yang sama dengan soal evaluasi. 

7. Nilai akhir yang digunakan adalah nilai hasil tes terakhir jika belum mencapai KKTP dan jika 

sudah melebihi kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP), maka nilai yang 

digunakan adalah nilai akhir ditambah nilai awal kemudian dibagi dua. 

8. Remidial dilaksanakan pada waktu dan hari tertentu yang disesuaikan. 

Contohnya: pada saat jam belajar apabila masih ada waktu atau di luar jam pembelajaran (30 

menit setelah pembelajaran selesai). 

Pengayaan: 

        Pengayaan diberikan kepada Peserta didik yang telah memenuhi kriteria ketercapaian tujuan 

 pembelajaran (KKTP), berupa soal pengayaan dengan satu tingkat lebih sulit dibandingkan   

 dengan materi yang telah diberikan guna menambah wawasan serta pengetahuan Peserta didik. 

O. LAMPIRAN  

Lampiran 1: Bahan Ajar 

Lampiran 2: Media Pembelajaran 

Lampiran 3: LKPD 

Lampiran 4: Kisi-Kisi Soal, Soal Evaluasi, dan Kunci Jawaban 

Lampiran 5: Asesmen Diagnostik dan Instrumen Penilaian 
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LKPD PERTEMUAN II 
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Kisi-Kisi Soal, Soal Evaluasi, dan Kunci Jawaban 

d. Kisi-Kisi Soal 

Capaian 

Pembelajaran 

Tujuan 

Pembelajaran 

Indikator 

Asesmen 

Level 

Kognitif 

Bentuk 

Soal 

No 

Soal 

Peserta didik 

mampu 

memahami teks 

pantun dengan 

mengidentifikasi 

dan menjelaskan 

dan menerapkan 

sampiran dan isi 

secara tepat 

melalui gambar 

berseri dan 

contoh pantun 

Menjelaskan 

pengertian 

sampiran dan isi 

dalam pantun 

dengan benar. 

 

Peserta didik 

dapat 

menjelaskan 

pengertian 

sampiran dalam 

pantun  

C2 PG 1 

Menentukan 

bagian sampiran 

dan isi pada 

pantun dengan 

tepat. 

 

 

 

 

Peserta didik 

dapat menentukan 

sampiran pada 

pantun 

C3 PG 2 

Peserta didik 

dapat menentukan 

isi pantun 

C3 PG 3 

Mengetaui cara 

membuat 

Sampiran  dan isi 

sesuai gambar 

berseri secra 

secara terampil. 

 

Peserta didik 

dapat mengaitkan 

gambar berseri 

dengan sampiran 

C4 PG 4 

Peserta didik 

dapat menentukan 

baris isi yang 

sesuai pesan 

gambar 

C4 PG 5 
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e. Soal Evaluasi 

SOAL EVALUASI  

 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia  Nama: ………………………… 

Kelas                 : IV 

Topik : Struktur Pantun (Sampiran & Isi)  No. Absen: …………………… 

Waktu : 10 menit 

 

Bacalah dan jawab soal evaluasi ini dengan benar! 

 

1. Sampiran dalam pantun berfungsi sebagai... 

A. Pesan utama  

B. Penutup Pantun 

C. Pengantar Pantun 

D. Nasihat Pantun 

Perhatikan pantun berikut untuk soal nomor 2 dan 3! 

Pergi ke taman menanam bunga 

Bunga disiram setiap pagi 

Lingkungan bersih hidup bahagia 

Udara segar sehatkan diri 

2. Bagian sampiran pantun tersebut adalah... 

A. Baris 1 dan 2 

B. Baris 2 dan 3 

C. Baris 3 dan 4 

D. Baris 1 dan 4 

3. Bagian isi pantun tersebut adalah…. 
A. Baris 1 dan 2 

B. Baris 2 dan 3 

C. Baris 3 dan 4 

D. Baris 1 dan 4 

4. Jika gambar menunjukan kegiatan menanam dan menyiram bunga, maka 

bagian pantunn yang sesuai adalah 

A. Isi 

B. Pesan  

C. Sampiran 

D. Nasihat 

5. Baris Pantun yang berisi pesan menjaga lingkungan termasuk bagian…. 
A. Sampiran  

B. Isi  

C. Pengantar  

D. Rima  
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Asesmen Diagnostik dan Instrumen Penilaian 

C. Penilaian Ranah Afektif (Sikap) 

 Teknik penilaian afektif (sikap). Teknik yang digunakan Adalah teknik 

pengamatan saat proses pembelajaran. Adapun nilai karakter sikap yang 

dikembangkan tergolong ke sikap spiritual dan sikap sosial (KI 1 dan KI 2). 

2. Penilaian Sikap Spiritual 

Indikator 
Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Kurang 

(1) 

1. Beribadah 

sesuai dengan 

agama yang 

dianut 

2. Bersyukur 

Terhadap 

anugerah 

Tuhan Yang 

Maha Esa 

3. Bertoleransi 

Terhadap 

perbedaan 

yang ada 

4. Tidak 

mengganggu 

teman 

beribadah 

Mendapatkan 

skor 4, jika 4 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 3, jika 3 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 2, jika 2 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 1, jika 1 

indikator 

terlaksana 

 

3. Penilaian Sikap Sosial 

Indikator Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Kurang 

(1) 

Percaya diri 

1. Berani 

tampil 

didepan kelas 

2. Suara keras 

dan tidak 

terbata-bata 

3. Tidak 

menunggu 

jawaban 

teman 

4. Berani 

berpendapat, 

bertanya atau 

menjawab 

pertanyaan 

 

Mendapatkan 

skor 4, jika 4 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 3, jika 3 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 2, jika 2 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 1, jika 1 

indikator 

terlaksana 
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Disiplin 

1. Datang tepat 

waktu 

2. Patuh pada 

tata 

tertib atau 

aturan dikelas 

3. Tidak 

berbuat gaduh 

saat 

pembelajaran 

berlangsung 

4. 

Mengumpulkan 

tugas sesuai 

dengan waktu 

yang 

ditentukan 

Mendapatkan 

skor 4, jika 4 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 3, jika 3 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 2, jika 2 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 1, jika 1 

indikator 

terlaksana 

Penskoran: 

Skor maksimal= 4x 4 = 16 

Nilai : þýāÿ ��ÿ�ÿāþ�ℎÿĀ : þýāÿ ýÿýĀÿÿÿþ x 100 = Nilai Akhir 

 

Blanko Penilaian Sikap 

No 
Nama Peserta 

Didik 

Kriteria 

Jml. 

Skor 

Spiritual Percaya Diri Disiplin 

S

B 
B C K 

S

B 
B C K 

S

B 
B C K 

1.               

2.               

3.               

4.               

5.               

6.               

7.               

8.               

9.               

10.               

Ds

t. 
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B. Penilaian Ranah Kognitif (Pengetahuan) 

Teknik penilaian ranah kognitif (pengetahuan). Penilaian pengetahuan dalam 

pembelajaran ini menggunakan teknik tes tertulis berupa tes pilihan ganda  

sebanyak 5 soal. 

Capaian 

Pembelajaran 

Tujuan 

Pembelajaran 

Indikator 

Asesmen 

Level 

Kognitif 

Bentuk 

Soal 

No 

Soal 

Peserta didik 

mampu 

memahami teks 

pantun dengan 

mengidentifikasi 

dan menjelaskan 

dan menerapkan 

sampiran dan isi 

secara tepat 

melalui gambar 

berseri dan 

contoh pantun 

Menjelaskan 

pengertian 

sampiran dan isi 

dalam pantun 

dengan benar. 

 

Peserta didik 

dapat 

menjelaskan 

pengertian 

sampiran dalam 

pantun  

C2 PG 1 

Menentukan 

bagian sampiran 

dan isi pada 

pantun dengan 

tepat. 

 

 

 

 

Peserta didik 

dapat menentukan 

sampiran pada 

pantun 

C3 PG 2 

Peserta didik 

dapat menentukan 

isi pantun 

C3 PG 3 

Mengetaui cara 

membuat 

Sampiran  dan isi 

sesuai gambar 

berseri secra 

secara terampil. 

 

Peserta didik 

dapat mengaitkan 

gambar berseri 

dengan sampiran 

C4 PG 4 

Peserta didik 

dapat menentukan 

baris isi yang 

sesuai pesan 

gambar 

C4 PG 5 

 

Pengolahan Skor: 

Skor Maksimum: 100 

Nilai: �ýāÿ �ÿĀý ĂÿĂăÿāþă/Āýāÿ ÿÿýĀÿÿÿÿ � 100 = þÿþÿÿ �ý/ÿÿ 
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D. Penilaian Ranah Psikomotorik (Keterampilan) 

Penilaian keterampilan dalam pembelajaran ini menggunakan teknik penilaian 

produk melalui diskusi kelompok yang dilakukan. 

Indikator 
Skor 

Sangat Terampil Terampil Kurang Terampil 

Keterampilan 

dalam 

menggunakan alat 

peraga 

1. Keterampilan 

mengerjakan LKPD 

2. Keterampilan 

dalam 

mengoperasikan 

laptop dalam 

pembelajaran 

3. Keterampilan 

mendeskripsikan 

hasil 

diskusi dalam 

LKPD 

Mendapatkan skor 

3, jika 3 indikator 

terlaksana 

Mendapatkan skor 

2, jika 2 indikator 

terlaksana 

Mendapatkan skor 

1, jika 1 indikator 

terlaksana 

 

Penskoran: 

Skor maksimal: 3x1= 3 

Nilai: Nilai: �ýāÿ �ÿĀý ĂÿĂăÿāþă/Āýāÿ ÿÿýĀÿÿÿÿ � 100 = þÿþÿÿ �ý/ÿÿ 

 

Blanko Penilaian Keterampilan 

No 
Nama Peserta 

Didik 

Keterampilan Menggunakan Alat 

Peraga 
Jumlah 

Skor 
ST T KT 

1.      

2.      

3.      

4.      

5.      

6.      

7.      

8.      

9.      

10.      

Dst

. 
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 

BAHASA INDONESIA SD KELAS IV PERTEMUAN III 

INFORMASI UMUM  

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun : Ni Kadek Dian Visesa 

Tahun Penyusunan : Tahun 2025 

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Fase / Kelas :    B / IV  

Materi  : Menulis Pantun 

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit / 2 JP  

B. KOMPETENSI AWAL 

1. Peserta didik telah mengenal pantun sebagai salah satu karya sastra 

2. Peserta didik telag memngetahui ciri-ciri pantun 

3. Peserta didik telah memahami perbedaan sampiran dan isi secara tepat 

4. Peserta didik telah mengetahui makna kata-kata sederhana yang berkaitan dengan tema pantun 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

11. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia  

12. Berkebinekaan global  

13. Mandiri  

14. Bernalar kritis  

15. Kreatif  

D.  SARANA DAN PRASARANA  

1. Ruang Kelas  

2. Alat Tulis  

3. LCD Proyektor  

4. Laptop  

5. Media  

o Powerpoint  

o Bahan Ajar  

o LKPD  

o Gambar berseri Tema lingkungan 

      E. TARGET PESERTA DIDIK  

5. Peserta didik reguler/ tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami 

materi ajar. 

6. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat mampu 

mencapai keterampilan berpikir tingkat tinggi (HOTS) dan memiliki keterampilan 
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memimpin.  

      F. MODEL PEMBELAJARAN  

➢ Pendekatan : Saintifik 

➢ Model Pembelajaran : Picture and Picture 

➢ Metode :  Ceramah, penguasaan, mandiri, presentasi dan tanya jawab  

      G. JUMLAH PESERTA DIDIK  

       28 Peserta didik  

 KOMPETENSI INTI  

H. CAPAIAN PEMBELAJARAN  

Peserta didik mampu memahami pantun sebagai karya sastra serta menggunakan diksi (pilihan 

kata) yang tepat dan pantun sesuai tema dan gambar yang disajikan 

I. TUJUAN PEMBELAJARAN  

1. Peserta didik mampu menjelaskan pengertian diksi dalam pantun secara tepat. 

2. Peserta didik dapat mengidentifikasi kata-kata yang tepat dan tidak tepat dalam contoh 

pantun. 

3. Peserta didik mampu menentukan pilihan kata yang sesuai dengan tema lingkungan. 

4. Peserta didik mampu menggunakan diksi yang tepat dalam pantun berdasarkan gambar 

berseri. 

5. Melalui kegiatan diskusi dan LKPD, siswa dapat membuat tugas dengan benar.  

6. Melalui kegiatan presetasi hasil diskusi, siswa dapat menunjukkan sikap percaya diri. 

J. PEMAHAMAN BERMAKNA  

Pemilihan kata (diksi) yang tepat membuat pantun menjadi lebih indah, mudah dipahami, dan 

pesan yang disampaikan dapat diterima dengan baik oleh pembaca atau pendengar 

K. PERTANYAAN PEMANTIK  

1. Apakah semua kata bisa digunakan dalam pantun? 

2. Mengapa pantun perlu menggunakan kata-kata yang tepat dan sopan? 

L. KEGIATAN PEMBELAJARAN  

 PERTEMUAN 1  

 KEGIATAN PENDAHULUAN (10 Menit)  

1. Kelas dimulai dengan salam pembuka, menanyakan kabar dan memeriksa kehadiran peserta 

didik.  

2. Guru memgajak pesrta didik untuk berdoa sebelum memulai kegiatan pembelajaran 

dimulai, dipimpin oleh ketua kelas atau perangkat kelas.  

3. Peserta didik bersama dengan guru menyanyikan lagu <Garuda Pancasila=.  
4. Guru memotivasi Peserta didik untuk semangat dalam mengikuti pembelajaran. 

5. Guru memberikan pertanyaan pemantik kepada Peserta didik: 

1). Apakah semua kata bisa digunakan dalam pantun? 

2). Mengapa pantun perlu menggunakan kata-kata yang tepat dan sopan? 

6. Guru melakukan apresiasi dengan mengaitkan jawaban  peserta didik pada pertanyaan 

pematik dengan materi aturan yang dipelajari.  

 KEGIATAN INTI (50 MENIT)  
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SINTAKS  1  ( Menyampaikan Kompetensi ) 

7. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, bahwa hari ini peserta didik akan belajar 

menggunakan diksi yang tepat dalam pantun 

SINTAKS  2 ( Penyajian Materi ) 

8. Guru menjelaskan Diksi Adalah pilihan kata yang digunakan dalam pantun. 

➢ Diksi yang baik dalam pantun: 

Kata sederahana 

Mudah dipahami 

Sesuai tema 

Sopan dan indah 

➢ Contoh kata tepat: bersih, rapi, segar 

➢ Contoh kata kuranf tepat: kasar, sulit, tidak sopan 

SINTAKS 3 ( Penyajian Gambar ) 

9. Guru menampilkan gambar berseri tema lingkungan: 

10. Peserta didik mengamati gambar dengan saksama 

11. Peserta didik menyebutkan kosakata yang sesuai dengan gambar. 

SINTAKS 4 ( Pengurutan Gambar ) 

12. Guru meminta peserta didik mengurutkan gambar dari awal hingga akhir dan 

mendiskusikan: 

➢ Kegiatan pada gambar 

➢ Kata-kata yang cocok untuk menggambarkan gambar tersebut 

13. Peserta didik berdiskusi secara berkelompok kecil. 

SINTAKS 5 ( Eksplorasi )  

14. Peserta didik secara berkelompok  mengidentifikasi kata yang kurang tepat pada contoh 

pantun 

15. Peserta didik mengganti kata terebut dengan pilihan kata yang lebih sesuuai 

SINTAKS 6 ( Menanamkan Konsep )  

16. Guru menampilkan contoh pantun dengan diksi yang tepat.  

Contoh: 

Pergi ke taman menanam bunga 

Bunga disiram setiap pagi 

Lingkungan bersih hidup bahagia 

Udara sehat setiap hari 

17. Guru menegaskan bahawa: 

➢ Kata-kata yang dipilih sesuai tema 

➢ Mudah dipahami 

➢ Membuat pantun indah dan bermakna 

18. Guru membagikan LKPD kepada setiap kelompok 

19. Peserta didik mengerjakan LKPD dengan bimbingan guru 

20. Guru berkeliling membimbing kelompok dan memberi penguatan. 
21. Setiap kelompok mempresentasikan hasil diskusinya secara singkat di depan kelas. 
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22. Guru memberikan apresiasi dan meluruskan jika ada kekeliruan dalam pemahaman siswa. 

 KEGIATAN PENUTUP (15 Menit)  

23. Guru mengajak Peserta didik untuk melakukan ice breaking. 

24. Peserta didik mengerjakan soal evaluasi secara individu dan setelah selesai akan 

dikumpulkan kembali kepada guru. 

25. Guru mengajak Peserta didik untuk menyipulkan keseluruhan pelajaran. 

26. Guru menanyakan perasaan Peserta didik selama pelajaran sebagai refleksi 

27. Guru memberikan motivasi kepada Peserta didik untuk selalu belajar. 

28. Guru mengajak Peserta didik untuk menyanyikan lagu daerah 

29. Guru meminta salah satu Peserta didik untuk memimpin do’a sebagai penutup pelajaran 

30. Guru mengucapkan salam perpisahan kepada Peserta didik. 

M. REFLEKSI  

        REKLESI PESERTA DIDIK  

              

NO REFLEKSI JAWABAN 

11.  Saya sudah memahami arti diksi ⬜Ya   ⬜Belum 

12.  Saya dapat memilih kata yang tepat ⬜Ya   ⬜Belum 

13.  Saya bisa memperbaiki kata dalam pantun ⬜Ya   ⬜Belum 

14.  Bagaimana perasaanmu setelah mempelajari 

pengenalan diksi hari ini? 

⬜Senang 

⬜Biasa saja 

⬜Bingung 
 

REFLEKSI GURU  

            

NO REFLEKSI JAWABAN 

11.  Apakah peserta didik sudah memahami arti diksi?  

12.  Apakah peserta didik mampu membedakan kata yang 

tepat dan tidak tepat? 

 

13.  Apakah model pembelajaran efektif membantu peserta 

didik mengembangkan keterampilan? 

 

14.  Kendala apa yang muncul selama pembelajaran dan 

bagaimana solusi yang dilakukan? 

 

15.  Tindak lanjut apa yang perlu dilakukan untuk 

meningkatkan pemilihan kata peserta didik? 

 

 

N. ASSESSMENT/PENILAIAN 

 Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai dengan kebutuhan guru yaitu dari 

pengamatan sikap, pengamatan pengetahuan, tes pengetahuan, dan demonstrasi hasil diskusi 

kelompok dengan rubrik penilaian. 

Penilaian Sikap 

g. Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

h. Teknik : Non tes 
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i. Bentuk : Pengamatan/Rubrik 

Penilaian Pengetahuan 

g. Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

h. Teknik : Tes tertulis 

i. Pilihan ganda : Pilihan ganda 

Penilaian Keterampilan 

g. Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

h. Teknik                          :    Unjuk kerja 

i. Bentuk                               :    Pengamatan / Rubrik  

 KEGIATAN REMEDIAL DAN PENGAYAAN  

    Remedial :  

  Remidial dapat diberikan kepada Peserta didik yang belum mencapai KKTP. Guru memberi 

semangat kepada Peserta didik yang belum mencapai KKTP. Guru memberikan tugas bagi 

Peserta didik yang belum mancapai KKTP, misalnya sebagai berikut. 

9. Peserta didik yang belum menguasai meteri dijelaskan kembali oleh guru. 

10. Guru melakukan penilaian kembali dengan memberikan soal yang sama dengan soal evaluasi. 

11. Nilai akhir yang digunakan adalah nilai hasil tes terakhir jika belum mencapai KKTP dan jika 

sudah melebihi kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP), maka nilai yang 

digunakan adalah nilai akhir ditambah nilai awal kemudian dibagi dua. 

12. Remidial dilaksanakan pada waktu dan hari tertentu yang disesuaikan. 

Contohnya: pada saat jam belajar apabila masih ada waktu atau di luar jam pembelajaran (30 

menit setelah pembelajaran selesai). 

Pengayaan: 

        Pengayaan diberikan kepada Peserta didik yang telah memenuhi kriteria ketercapaian tujuan 

 pembelajaran (KKTP), berupa soal pengayaan dengan satu tingkat lebih sulit dibandingkan   

 dengan materi yang telah diberikan guna menambah wawasan serta pengetahuan Peserta didik. 

O. LAMPIRAN  

Lampiran 1: Bahan Ajar 

Lampiran 2: Media Pembelajaran 

Lampiran 3: LKPD 

Lampiran 4: Kisi-Kisi Soal, Soal Evaluasi, dan Kunci Jawaban 

Lampiran 5: Asesmen Diagnostik dan Instrumen Penilaian 
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LKPD PERTEMUAN III 
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Kisi-Kisi Soal, Soal Evaluasi, dan Kunci Jawaban 

a. Kisi-Kisi Soal 

Capaian 
Pembelajaran 

Tujuan 
Pembelajaran 

Indikator 

Asesmen 

Level 
Kognitif 

Bentuk 

Soal 
No 

Soal 
Peserta didik 
mampu 
memahami 
pantun sebagai 
karya sastra 
serta 
menggunakan 
diksi (pilihan 
kata) yang tepat 
dan sederhana 
dalam pantun 
sesuai tema dan 
gambar yang 
disajikan 

Menjelaskan 
pengertian diksi 
dalam pantun 
dengan bahasa 
sederahan. 

Menentukan 
arti diksi 
dalam pantun 

C2 PG 1 

Mengidentifikasi 
kata-kata yang 
tepat dan tidak 
tepat dalam 
pantun. 

Menentukan 
kata yang 
tidak sesuai 
dalam pantun 

C3 PG 2 

Menentukan 
pilihankata yang 
sesuai dengan 
tema pantun. 

Memilih kata 
yang sesuai 
tema 
lingkungan 

C3 PG 3 

Menggunakan diksi 
yang tepat dalam 
pantun berdasarkan 
gambar berseri 
secara sederhana. 

Memilih 
pantun 
dengan diksi 
tepat sesuai 
gmabar 
 

C3 PG 4 

Memperbaiki 
kata yang 
kurang tepat 
dalam pantun 

 

 

C4 Isian 5 
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b. Soal Evaluasi 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia  Nama: ………………………… 

Kelas IV 

Topik :  No. Absen: …………………… 

Waktu : 10 menit 

 

Bacalah dan jawab soal evaluasi ini dengan benar! 

 

1. Diksi dalam pantun berarti … 

A. Banyaknya bait 

B. Pilihan kata 

C. Judul pantun 

D. Jumlah baris 

2. Kata yang kurang tepat digunakan dalam pantun anak adalah … 

A. indah 

B. rapi 

C. kasar 

D. bersih 

3. Kata yang sesuai dengan tema lingkungan adalah … 

A. hijau 

B. bertengkar 

C. marah 

D. malas 

4. Perhatikan gambar berseri tentang anak-anak menjaga kebersihan. 

Pantun yang menggunakan diksi tepat adalah … 

A. 

Pergi ke taman pagi hari 

Melihat bunga sangat rusak 

Lingkungan bersih terasa hina 

Hidup sehat menjadi malas 

B. 

Pergi ke taman pagi hari 

Melihat bunga tumbuh rapi 

Lingkungan bersih setiap hari 

Hidup sehat terasa indah 

C. 

Pergi ke pasar membeli roti 

Roti dimakan bersama teman 

Lingkungan bersih sangat sakti 

Udara panas terasa beban 

D. 
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Pergi bermain di lapangan 

Bermain bola sampai sore 

Lingkungan bersih penuh ancaman 

Udara segar terasa hore 

5. Perbaiki kata yang kurang tepat berikut! 

Pergi ke taman melihat bunga 

Bunga sangat jelek sekali 

Lingkungan bersih terasa hina 

Hidup sehat setiap hari 

 

Kata yang harus diperbaiki adalah: 

____ dan ____ 

 

2. Kunci Jawaban 

1. B 

2. C 

3. A 

4. B 

5. Bahagia 
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Asesmen Diagnostik dan Instrumen Penilaian 

A. Penilaian Ranah Afektif (Sikap) 

 Teknik penilaian afektif (sikap). Teknik yang digunakan Adalah teknik 

pengamatan saat proses pembelajaran. Adapun nilai karakter sikap yang 

dikembangkan tergolong ke sikap spiritual dan sikap sosial (KI 1 dan KI 2). 

1. Penilaian Sikap Spiritual 

Indikator 
Sangat Baik 

(4) 
Baik 

(3) 
Cukup 

(2) 
Kurang 

(1) 
1. Beribadah 

sesuai 
dengan 

agama yang 
dianut 
2. Bersyukur 
Terhadap 
anugerah 

Tuhan Yang 
Maha Esa 

3. 
Bertoleransi 
Terhadap 
perbedaan 
yang ada 

4. Tidak 

mengganggu 
teman 

beribadah 

Mendapatkan 

skor 4, jika 4 

indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 

skor 3, jika 3 

indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 

skor 2, jika 2 

indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 

skor 1, jika 1 

indikator 
terlaksana 

 

2. Penilaian Sikap Sosial 

Indikator Sangat Baik 

(4) 
Baik 

(3) 
Cukup 

(2) 
Kurang 

(1) 
Percaya diri 
1. Berani 
tampil 
didepan kelas 

2. Suara keras 

dan tidak 

terbata-bata 

3. Tidak 

menunggu 

jawaban 

teman 

4. Berani 

Mendapatka
n 

skor 4, jika 4 

indikator 
terlaksana 

Mendapatka
n 

skor 3, jika 3 

indikator 
terlaksana 

Mendapatka
n 

skor 2, jika 2 

indikator 
terlaksana 

Mendapatka
n 

skor 1, jika 1 

indikator 
terlaksana 
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berpendapat, 
bertanya atau 

menjawab 
pertanyaan 

Disiplin 

1. Datang tepat 
waktu 

2. Patuh pada 
tata 

tertib atau 
aturan dikelas 

3. Tidak 

berbuat gaduh 

saat 
pembelajaran 
berlangsung 

4. 
Mengumpulka
n tugas sesuai 
dengan waktu 
yang 

ditentukan 

Mendapatka
n 

skor 4, jika 4 

indikator 
terlaksana 

Mendapatka
n 

skor 3, jika 3 

indikator 
terlaksana 

Mendapatka
n 

skor 2, jika 2 

indikator 
terlaksana 

Mendapatka
n 

skor 1, jika 1 

indikator 
terlaksana 

Penskoran: 

Skor maksimal= 4x 4 = 16 

Nilai : þýāÿ ��ÿ�ÿāþ�ℎÿĀ : þýāÿ ýÿýĀÿÿÿþ x 100 = Nilai Akhir 

 

Blanko Penilaian Sikap 

No 

Nama 
Peserta 
Didik 

Kriteria 
Jml. 
Skor 

Spiritual Percaya Diri Disiplin 

SB B C K SB B C K SB B C K 

1.               

2.               

3.               

4.               

5.               

6.               

7.               

8.               

9.               

10.               

Dst.               
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C. Penilaian Ranah Kognitif (Pengetahuan) 

Teknik penilaian ranah kognitif (pengetahuan). Penilaian pengetahuan dalam 

pembelajaran ini menggunakan teknik tes tertulis berupa tes pilihan ganda  

sebanyak 5 soal. 

Capaian 
Pembelajaran 

Tujuan 
Pembelajaran 

Indikator 

Asesmen 

Level 
Kognitif 

Bentuk 

Soal 
No 

Soal 
Peserta didik 
mampu 
memahami 
pantun sebagai 
karya sastra 
serta 
menggunakan 
diksi (pilihan 
kata) yang tepat 
dan sederhana 
dalam pantun 
sesuai tema dan 
gambar yang 
disajikan 

Menjelaskan 
pengertian diksi 
dalam pantun 
dengan bahasa 
sederahan. 

Menentukan 
arti diksi 
dalam pantun 

C2 PG 1 

Mengidentifikasi 
kata-kata yang 
tepat dan tidak 
tepat dalam 
pantun. 

Menentukan 
kata yang 
tidak sesuai 
dalam pantun 

C3 PG 2 

Menentukan 
pilihankata yang 
sesuai dengan 
tema pantun. 

Memilih kata 
yang sesuai 
tema 
lingkungan 

C3 PG 3 

Menggunakan diksi 
yang tepat dalam 
pantun berdasarkan 
gambar berseri 
secara sederhana. 

Memilih 
pantun 
dengan diksi 
tepat sesuai 
gmabar 
 

C3 PG 4 

Memperbaiki 
kata yang 
kurang tepat 
dalam pantun 

 

 

C4 Isian 5 

 

Pengolahan Skor: 

Skor Maksimum: 100 

Nilai: 
�ýāÿ �ÿĀý ĂÿĂăÿāþă/Āýāÿ ÿÿýĀÿÿÿÿ � 100 = þÿþÿÿ �ý/ÿÿ 
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D. Penilaian Ranah Psikomotorik (Keterampilan) 

Penilaian keterampilan dalam pembelajaran ini menggunakan teknik penilaian 

produk melalui diskusi kelompok yang dilakukan. 

Indikator 

Skor 

Sangat 
Terampil Terampil Kurang 

Terampil 
Keterampilan 
dalam 

menggunakan 
alat peraga 

1. Keterampilan 
mengerjakan 
LKPD 

2. Keterampilan 
dalam 

mengoperasikan 
laptop dalam 

pembelajaran 

3. Keterampilan 
mendeskripsikan 
hasil 
diskusi dalam 
LKPD 

Mendapatkan 
skor 3, jika 3 
indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 
skor 2, jika 2 
indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 
skor 1, jika 1 
indikator 
terlaksana 

 

Penskoran: 

Skor maksimal: 3x1= 3 

Nilai: 
�ýāÿ �ÿĀý ĂÿĂăÿāþă/Āýāÿ ÿÿýĀÿÿÿÿ � 100 = þÿþÿÿ �ý/ÿÿ 

 

Blanko Penilaian Keterampilan 

No 
Nama Peserta 
Didik 

Keterampilan Menggunakan Alat 
Peraga 

Jumlah 
Skor ST T KT 

1.      

2.      

3.      

4.      

5.      

6.      

7.      

8.      

9.      

10.      

Dst.      
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 

BAHASA INDONESIA SD KELAS IV PERTEMUAN IV 

 

INFORMASI UMUM  

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun : Ni Kadek Dian Visesa 

Tahun Penyusunan : Tahun 2025 

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Fase / Kelas :    B / IV  

Topik  : Menulis Pantun 

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit / 2 JP  

B. KOMPETENSI AWAL 

Peserta didik telah memahami pengertian pantun, struktur pantun (sampiran dan isi), serta mampu 

memilih kosakata sederhana sesuai tema. 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia  

2. Berkebinekaan global  

3. Mandiri  

4. Bernalar kritis  

5. Kreatif  

D.  SARANA DAN PRASARANA  

6. Ruang Kelas  

7. Alat Tulis  

8. LCD Proyektor  

9. Laptop  

10. Media  

o Powerpoint  

o Bahan Ajar  

o LKPD  

o Gambar berseri Tema lingkungan 

      E. TARGET PESERTA DIDIK  

7. Peserta didik reguler/ tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami 

materi ajar. 

8. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat mampu 

mencapai keterampilan berpikir tingkat tinggi (HOTS) dan memiliki keterampilan 

memimpin.  
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      F. MODEL PEMBELAJARAN  

➢ Pendekatan : Saintifik 

➢ Model Pembelajaran : Picture and Picture 

➢ Metode :  Ceramah, penguasaan, mandiri, presentasi dan tanya jawab  

      G. JUMLAH PESERTA DIDIK  

       28 Peserta didik  

 KOMPETENSI INTI  

H. CAPAIAN PEMBELAJARAN  

Peserta didik mampu memahami pantun sebagai karya sastra serta menggunakan pola rima 

yang tepat dan membacakan pantun dengan irama yang benar sesuai gambar yang disajikan. 

I. TUJUAN PEMBELAJARAN  

1. Peserta didik mampu menjelaskan pengertian rima dan irama pantun. 

2. Peserta didik mampu mengidentifikasi pola rima a-b-a-b pada pantun. 

3. Peserta didik mampu membacakan pantun dengan irama yang tepat dan lancar. 

4. Peserta didik mampu menyusun pantun sesuai gambar berseri dengan memperhatikan rima. 

5. Melalui kegiatan diskusi dan LKPD, siswa dapat membuat pantun dengan pola rima yang 

benar.  

6. Melalui kegiatan presetasi hasil diskusi, siswa dapat menunjukkan sikap percaya diri. 

J. PEMAHAMAN BERMAKNA  

Pantun akan terdengar indah dan menarik apabila memiliki persamaan bunyi (rima) dan 

dibacakan dengan irama yang tepat. Rima dan irama membantu pendengar memahami makna 

pantun dengan lebih menyenangkan 

K. PERTANYAAN PEMANTIK  

1. Apa yang terjadi jika pantun dibaca tanpa irama? 

2. Mengapa bunyi akhir pantun harus sama? 

L. KEGIATAN PEMBELAJARAN  

 PERTEMUAN 1  

 KEGIATAN PENDAHULUAN (10 Menit)  

1. Kelas dimulai dengan salam pembuka, menanyakan kabar dan memeriksa kehadiran peserta 

didik.  

2. Guru mengajak pesrta didik untuk berdoa sebelum memulai kegiatan pembelajaran dimulai, 

dipimpin oleh ketua kelas atau perangkat kelas.  

3. Peserta didik bersama dengan guru menyanyikan lagu <Garuda Pancasila=.  
4. Guru memotivasi Peserta didik untuk semangat dalam mengikuti pembelajaran. 

5. Guru memberikan pertanyaan pemantik kepada Peserta didik: 

1) Apa yang terjadi jika pantun dibaca tanpa irama? 

2) Mengapa bunyi akhir pantun harus sama? 

6. Guru melakukan apresiasi dengan mengaitkan jawaban  peserta didik pada pertanyaan 

pematik dengan materi aturan yang dipelajari.  

 

 



177 

 

 

 

 KEGIATAN INTI (50 MENIT)  

SINTAKS  1  ( Menyampaikan Kompetensi ) 

7. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran kepada peserta didik bahwa pada pembelajaran 

hari ini peserta didik akan belajar memahami rima dan irama pantun, mengidentifikasi pola 

rima a-b-a-b, serta menyusun dan membacakan pantun berdasarkan gambar berseri dengan 

irama yang tepat. 

SINTAKS  2 ( Penyajian Materi ) 

8. Guru menjelaskan materi tentang rima dan irama pantun secara sederhana. 

➢ Rima adalah persamaan bunyi pada akhir baris pantun. 

➢ Irama adalah naik turun suara saat pantun dibacakan agar terdengar indah dan jelas. 

9. Guru menjelaskan bahwa pantun memiliki pola rima a-b-a-b, yaitu: 

➢ Bunyi akhir baris pertama sama dengan baris ketiga 

➢ Bunyi akhir baris kedua sama dengan baris keempat 

10. Guru memberikan contoh rima  dan membacakan pantun dengan irama yang benar sebagai 

contoh. 

11. Guru membacakan pantun tanpa irama sebagai perbandingan 

12. Peserta didik diminta mengamati dan menyampaikan pendapat mengenai perbedaan kedua 

cara membaca pantun tersebut 

13. Guru memberikan penguatan bahwa rima dan irama sangat penting agar pantun terdengar 

indah dan mudah dipahami 

SINTAKS 3 ( Penyajian Gambar ) 

14. Guru menampilkan gambar berseri tema lingkungan 

15. Peserta didik mengamati gambar dengan saksama dan menyebutkan kegiatan yang terdapat 

pada setiap gambar. 

SINTAKS 4 ( Pengurutan Gambar ) 

16. Guru meminta peserta didik mengurutkan gambar sesuai alur cerita yang benar 

17. Peserta didik mendiskusikan kegiatan atau peristiwa yang terdapat pada setiap gambar 

18. Guru membimbing peserta didik agar memperhatikan kesesuaian isi pantun dan rima akhir 

baris. 

SINTAKS 5 ( Eksplorasi )  

19. Peserta didik secara berkelompok menyusun satu pantun sederhana berdasarkan gambar 

berseri dengan memperhatikan: 

➢ Pola rima a-b-a-b 

➢ Kesesuaian isi pantun dengan gambar 

➢ Pantun dapat dibacakan dengan irama yang tepat 

20. Peserta didik  berdiskusi dalam kelompok untuk menentukan bunyi akhir setiap baris pantun 

pada LKPD yang telah dibagikan. 

21. Guru berkeliling membimbing kelompok dan memberikan penguatan jika terdapat 

kesalahan pada rima pantun. 

SINTAKS 6 ( Menanamkan Konsep )  

22. Guru menampilkan contoh pantun dengan rima dan irama yang tepat. 

Contoh: 
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Pergi ke taman menanam bunga 

Bunga disiram setiap pagi 

Lingkungan bersih hidup bahagia 

Udara sehat setiap hari 

23. Guru menegaskan bahawa: 

➢ Rima membuat pantun terdengar indah 

➢ Irama membuat pantun mudah dipahami 

➢ Pantun yang baik memiliki rima dan irama yang tepat 

24. Guru berkeliling membimbing kelompok dan memberi penguatan. 
25. Setiap kelompok mempresentasikan hasil diskusinya secara singkat di depan kelas. 
26. Guru memberikan apresiasi dan meluruskan jika ada kekeliruan dalam pemahaman siswa. 

 KEGIATAN PENUTUP (15 Menit)  

27. Guru mengajak Peserta didik untuk melakukan ice breaking. 

28. Peserta didik mengerjakan soal evaluasi secara individu dan setelah selesai akan 

dikumpulkan kembali kepada guru. 

29. Guru mengajak Peserta didik untuk menyipulkan keseluruhan pelajaran. 

30. Guru menanyakan perasaan Peserta didik selama pelajaran sebagai refleksi 

31. Guru memberikan motivasi kepada Peserta didik untuk selalu belajar. 

32. Guru mengajak Peserta didik untuk menyanyikan lagu daerah 

33. Guru meminta salah satu Peserta didik untuk memimpin do’a sebagai penutup pelajaran 

34. Guru mengucapkan salam perpisahan kepada Peserta didik. 

M. REFLEKSI  

        REKLESI PESERTA DIDIK  

              

NO REFLEKSI JAWABAN 

15.  Saya sudah memahami pengertian rima dan 

irama dalam pantun 

⬜Ya   ⬜Belum 

16.  Saya dapat menentukan pola rima a-b-a-b 

pada pantun 

⬜Ya   ⬜Belum 

17.  Saya dapat menyusun pantun sesuai gambar 

berseri dengan rima yang tepat 

⬜Ya   ⬜Belum 

18.  Saya dapat membacakan pantun dengan 

irama yang tepat dan lanca 

⬜Ya   ⬜Belum 

19.  Bagaimana perasaanmu setelah mempelajari 

pengenalan diksi hari ini? 

⬜Senang 

⬜Biasa saja 

⬜Bingung 
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REFLEKSI GURU  

            

NO REFLEKSI JAWABAN 

16.  Apakah peserta didik memahami konsep rima dan 

irama pantun setelah pembelajaran? 

 

17.  Apakah media gambar berseri membantu peserta 

didik dalam menyusun pantun? 

 

18.  Apakah model pembelajaran efektif membantu 

peserta didik mengembangkan keterampilan? 

 

19.  Kendala apa yang muncul selama pembelajaran 

dan bagaimana solusi yang dilakukan? 

 

20.  Tindak lanjut apa yang perlu dilakukan untuk 

meningkatkan pemilihan kata peserta didik? 

 

 

N. ASSESSMENT/PENILAIAN 

 Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai dengan kebutuhan guru yaitu dari 

pengamatan sikap, pengamatan pengetahuan, tes pengetahuan, dan demonstrasi hasil diskusi 

kelompok dengan rubrik penilaian. 

Penilaian Sikap 

a. Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

b. Teknik : Non tes 

c. Bentuk : Pengamatan/Rubrik 

Penilaian Pengetahuan 

a. Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

b. Teknik : Tes tertulis 

c. Pilihan ganda : Pilihan ganda 

Penilaian Keterampilan 

a Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

b Teknik                          :    Unjuk kerja 

c Bentuk                               :    Pengamatan / Rubrik  

 KEGIATAN REMEDIAL DAN PENGAYAAN  

    Remedial :  

  Remidial dapat diberikan kepada Peserta didik yang belum mencapai KKTP. Guru memberi 

semangat kepada Peserta didik yang belum mencapai KKTP. Guru memberikan tugas bagi 

Peserta didik yang belum mancapai KKTP, misalnya sebagai berikut. 

1. Peserta didik yang belum menguasai meteri dijelaskan kembali oleh guru. 

2. Guru melakukan penilaian kembali dengan memberikan soal yang sama dengan soal evaluasi. 

3. Nilai akhir yang digunakan adalah nilai hasil tes terakhir jika belum mencapai KKTP dan jika sudah 

melebihi kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP), maka nilai yang digunakan adalah 

nilai akhir ditambah nilai awal kemudian dibagi dua. 

4. Remidial dilaksanakan pada waktu dan hari tertentu yang disesuaikan. 

a. Contohnya: pada saat jam belajar apabila masih ada waktu atau di luar jam pembelajaran (30 

menit setelah pembelajaran selesai). 
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Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha  

 

Ni Kadek Dian Visesa  
NIM 2211031021 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pengayaan: 

        Pengayaan diberikan kepada Peserta didik yang telah memenuhi kriteria ketercapaian tujuan 

 pembelajaran (KKTP), berupa soal pengayaan dengan satu tingkat lebih sulit dibandingkan   

 dengan materi yang telah diberikan guna menambah wawasan serta pengetahuan Peserta didik. 

O. LAMPIRAN  

Lampiran 1: Bahan Ajar 

Lampiran 2: Media Pembelajaran 

Lampiran 3: LKPD 

Lampiran 4: Kisi-Kisi Soal, Soal Evaluasi, dan Kunci Jawaban 

Lampiran 5: Asesmen Diagnostik dan Instrumen Penilaian 

Mengetahui 
Kepala Sekolah 

 

Ni Nyoman Ayu Manik Yunita, S.Pd 

NIP. 198906162014032009 

Benoa, 25 February 2026 

Wali Kelas IV 

 

Kadek Setiawati, S.Pd 

NIP. 198607102019032010 
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LKPD PERTEMUAN IV 
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Kisi-Kisi Soal, Soal Evaluasi, dan Kunci Jawaban 

a. Kisi-Kisi Soal 

Capaian 

Pembelajaran 

Tujuan 

Pembelajaran 

Indikator 

Asesmen 

Level 

Kognitif 

Bentuk 

Soal 

No 

Soal 

Peserta didik 

mampu 

memahami 

pantun sebagai 

karya sastra 

serta 

menggunakan 

pola rima yang 

tepat dan 

membacakan 

pantun dengan 

irama yang 

benar sesuai 

gambar yang 

disajikan. 

Peserta didik 

mampu 

menjelaskan 

pengertian rima 

dan irama 

pantun. 

Peserta didik dapat 

menjelaskan 

pengertian rima 

C1 PG 1 

Peserta didik 

mampu 

mengidentifika

si pola rima a-

b-a-b pada 

pantun. 

Peserta didik  

Peserta didik 

menentukan pola rima 

pantun 

C2 PG 2 

mampu 

membacakan 

pantun dengan 

irama yang 

tepat dan 

lancar. 

Peserta didik 

menentukan cara 

membaca pantun yang 

benar 

C2 PG 3 

Peserta didik 

mampu 

menyusun 

pantun sesuai 

gambar berseri 

dengan 

memperhatikan 

rima. 

 

Peserta didik dapat 

melengkapi pantun 

sesuai gambar 

berseri dengan rima 

tepat. 

C3 isian 4 

Peserta didik mampu 

membuat pantun 

berdasarkan gambar 

berseri dengan rima 

benar 

C3 isian 5 
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3) Soal Evaluasi 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia  Nama: ………………………… 

Kelas IV 

Topik : Rima dan Irama Pantun No. Absen: …………………… 

Waktu : 10 menit 

 

Bacalah dan jawab soal evaluasi ini dengan benar! 

1. Rima dalam pantun adalah … 

A. Jumlah kata dalam pantun 

B. Persamaan bunyi pada akhir baris pantun 

C. Irama saat membaca pantun 

D. Tema pantun 

2. Pola rima yang tepat pada pantun adalah … 

A. a-a-a-a 

B. a-b-b-a 

C. a-b-a-b 

D. b-a-b-a 

3. Agar pantun terdengar indah, sebaiknya dibacakan dengan … 

A. Suara keras 

B. Irama yang tepat 

C. Cepat 

D. Terputus-putus 

II. Isian  

4. Lengkapilah pantun berikut agar memiliki pola rima a-b-a-b! 

Pergi ke sekolah bersama teman 

Lingkungan bersih terasa ____ 

Ayo jaga kebersihan halaman 

Agar sekolah tetap ____ 

III. Uraian 

5. Perhatikan gambar berseri tentang memilah sampah di sekolah. 

Buatlah satu pantun yang sesuai dengan gambar tersebut dengan 

memperhatikan: 

Tema lingkungan 
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Asesmen Diagnostik dan Instrumen Penilaian 

A. Penilaian Ranah Afektif (Sikap) 

 Teknik penilaian afektif (sikap). Teknik yang digunakan Adalah teknik 

pengamatan saat proses pembelajaran. Adapun nilai karakter sikap yang 

dikembangkan tergolong ke sikap spiritual dan sikap sosial (KI 1 dan KI 2). 

1) Penilaian Sikap Spiritual 

Indikator 
Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Kurang 

(1) 

1. Beribadah 

sesuai dengan 

agama yang 

dianut 

2. Bersyukur 

Terhadap 

anugerah 

Tuhan Yang 

Maha Esa 

3. Bertoleransi 

Terhadap 

perbedaan yang 

ada 

4. Tidak 

mengganggu 

teman 

beribadah 

Mendapatkan 

skor 4, jika 4 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 3, jika 3 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 2, jika 2 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 1, jika 1 

indikator 

terlaksana 

 

2) Penilaian Sikap Sosial 

Indikator Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Kurang 

(1) 

Percaya diri 

1. Berani 

tampil 

didepan kelas 

2. Suara keras 

dan tidak 

terbata-bata 

3. Tidak 

menunggu 

jawaban 

teman 

4. Berani 

berpendapat, 

Mendapatkan 

skor 4, jika 4 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 3, jika 3 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 2, jika 2 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 1, jika 1 

indikator 

terlaksana 
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bertanya atau 

menjawab 

pertanyaan 

Disiplin 

1. Datang tepat 

waktu 

2. Patuh pada 

tata 

tertib atau 

aturan dikelas 

3. Tidak 

berbuat gaduh 

saat 

pembelajaran 

berlangsung 

4. 

Mengumpulkan 

tugas sesuai 

dengan waktu 

yang 

ditentukan 

Mendapatkan 

skor 4, jika 4 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 3, jika 3 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 2, jika 2 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 1, jika 1 

indikator 

terlaksana 

Penskoran: 

Skor maksimal= 4x 4 = 16 

Nilai : þýāÿ ��ÿ�ÿāþ�ℎÿĀ : þýāÿ ýÿýĀÿÿÿþ x 100 = Nilai Akhir 

 

Blanko Penilaian Sikap 

No 
Nama Peserta 

Didik 

Kriteria 

Jml. 

Skor 

Spiritual Percaya Diri Disiplin 

S

B 
B C K 

S

B 
B C K 

S

B 
B C K 

1.               

2.               

3.               

4.               

5.               

6.               

7.               

8.               

9.               

10.               

Ds

t. 
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B. Penilaian Ranah Kognitif (Pengetahuan) 

Teknik penilaian ranah kognitif (pengetahuan). Penilaian pengetahuan dalam 

pembelajaran ini menggunakan teknik tes tertulis berupa tes pilihan ganda  

sebanyak 5 soal. 

Capaian 

Pembelajaran 

Tujuan 

Pembelajaran 

Indikator 

Asesmen 

Level 

Kognitif 

Bentuk 

Soal 

No 

Soal 

Peserta didik 

mampu 

memahami 

pantun sebagai 

karya sastra 

serta 

menggunakan 

pola rima yang 

tepat dan 

membacakan 

pantun dengan 

irama yang 

benar sesuai 

gambar yang 

disajikan. 

Peserta didik 

mampu 

menjelaskan 

pengertian rima 

dan irama 

pantun. 

Peserta didik dapat 

menjelaskan 

pengertian rima 

C1 PG 1 

Peserta didik 

mampu 

mengidentifika

si pola rima a-

b-a-b pada 

pantun. 

Peserta didik  

Peserta didik 

menentukan pola rima 

pantun 

C2 PG 2 

mampu 

membacakan 

pantun dengan 

irama yang 

tepat dan 

lancar. 

Peserta didik 

menentukan cara 

membaca pantun yang 

benar 

C2 PG 3 

Peserta didik 

mampu 

menyusun 

pantun sesuai 

gambar berseri 

dengan 

memperhatikan 

rima. 

 

Peserta didik dapat 

melengkapi pantun 

sesuai gambar 

berseri dengan rima 

tepat. 

C3 isian 4 

Peserta didik mampu 

membuat pantun 

berdasarkan gambar 

berseri dengan rima 

benar 

C3 isian 5 

Pengolahan Skor: 

Skor Maksimum: 100 

Nilai: �ýāÿ �ÿĀý ĂÿĂăÿāþă/Āýāÿ ÿÿýĀÿÿÿÿ � 100 = þÿþÿÿ �ý/ÿÿ 
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C. Penilaian Ranah Psikomotorik (Keterampilan) 

Penilaian keterampilan dalam pembelajaran ini menggunakan teknik penilaian 

produk melalui diskusi kelompok yang dilakukan. 

Indikator 
Skor 

Sangat Terampil Terampil Kurang Terampil 

Keterampilan 

dalam 

menggunakan alat 

peraga 

1. Keterampilan 

mengerjakan LKPD 

2. Keterampilan 

dalam 

mengoperasikan 

laptop dalam 

pembelajaran 

3. Keterampilan 

mendeskripsikan 

hasil 

diskusi dalam 

LKPD 

Mendapatkan skor 

3, jika 3 indikator 

terlaksana 

Mendapatkan skor 

2, jika 2 indikator 

terlaksana 

Mendapatkan skor 

1, jika 1 indikator 

terlaksana 

 

Penskoran: 

Skor maksimal: 3x1= 3 

Nilai: �ýāÿ �ÿĀý ĂÿĂăÿāþă/Āýāÿ ÿÿýĀÿÿÿÿ � 100 = þÿþÿÿ �ý/ÿÿ 

 

 

Blanko Penilaian Keterampilan 

No 
Nama Peserta 

Didik 

Keterampilan Menggunakan Alat 

Peraga 
Jumlah 

Skor 
ST T KT 

1.      

2.      

3.      

4.      

5.      

6.      

7.      

8.      

9.      

10.      

Dst

. 
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 

BAHASA INDONESIA SD KELAS IV PERTEMUAN V 

INFORMASI UMUM  

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun : Ni Kadek Dian Visesa 

Tahun Penyusunan : Tahun 2025 

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Fase / Kelas :    B / IV  

Materi : Menulis Pantun 

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit / 2 JP (Pertemuan 5) 

B. KOMPETENSI AWAL 

Peserta didik telah mengenal pantun sebagai karya sastra serta memahami struktur pantun (sampiran dan 

isi) dan mampu membaca pantun sederhana dengan lafal yang tepat. 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1 Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia  

2 Berkebinekaan global  

3 Mandiri  

4 Bernalar kritis  

5 Kreatif  

D.  SARANA DAN PRASARANA  

1 Ruang Kelas  

2 Alat Tulis  

3 LCD Proyektor  

4 Laptop  

5 Media  

o Powerpoint  

o Bahan Ajar  

o LKPD  

o Gambar berseri Tema lingkungan 

      E. TARGET PESERTA DIDIK  

1 Peserta didik reguler/ tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan 

memahami materi ajar. 

2 Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat mampu 

mencapai keterampilan berpikir tingkat tinggi (HOTS) dan memiliki keterampilan 

memimpin.  

      F. MODEL PEMBELAJARAN  

➢ Pendekatan : Saintifik 
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➢ Model Pembelajaran : Picture and Picture 

➢ Metode :  Ceramah, penguasaan, mandiri, presentasi dan tanya jawab  

      G. JUMLAH PESERTA DIDIK  

       28 Peserta didik  

 KOMPETENSI INTI  

H. CAPAIAN PEMBELAJARAN  

Peserta didik mampu menulis pantun dengan memperhatikan struktur (sampiran dan isi ), rima, 

pilihan kata (diksi), serta mengembangkan makna dan kreativitas sesuai tema yang ditentutkan 

I. TUJUAN PEMBELAJARAN  

1 Peserta didik mampu mengidentifikasi makna yang terkandung dalam gambar berseri 

bertema lingkungan dengan tepat 

2 Peserta didik mampu mengembangkan ide kreatif berdasarkan gambar berseri 

3 Peserta didik mampu menulis makna pantun yang mengandung pesan moral positif 

4 Melalui kegiatan diskusi dan LKPD, siswa dapat membuat pantun dengan makna dan 

kreativitas yang benar 

5 Melalui kegiatan presetasi hasil diskusi, siswa dapat menunjukkan sikap percaya diri. 

J. PEMAHAMAN BERMAKNA  

Pantun tidak hanya memperhatikan bentuk, tetapi juga harus memiliki makna yang jelas dan 

disusun secara kreatif agar pesan yang disampaikan dapat dipahami dengan baik oleh pembaca 

K. PERTANYAAN PEMANTIK  

1 Mengapa pantun perlu memiliki makna yang jelas? 

2 Bagaiamana cara membuat pantun agar lebih kreatif? 

L. KEGIATAN PEMBELAJARAN  

 PERTEMUAN 1  

 KEGIATAN PENDAHULUAN (10 Menit)  

1 Kelas dimulai dengan salam pembuka, menanyakan kabar dan memeriksa kehadiran peserta 

didik.  

2 Guru memgajak pesrta didik untuk berdoa sebelum memulai kegiatan pembelajaran 

dimulai, dipimpin oleh ketua kelas atau perangkat kelas.  

3 Peserta didik bersama dengan guru menyanyikan lagu <Garuda Pancasila=.  
4 Guru memotivasi Peserta didik untuk semangat dalam mengikuti pembelajaran. 

5 Guru memberikan pertanyaan pemantik kepada Peserta didik: 

1). Mengapa pantun perlu memiliki makna yang jelas? 

2). Bagaiamana cara membuat pantun agar lebih kreatif 

6 Guru memberikan apresiasi dengan mengaitkan jawaban  peserta didik pada pertanyaan 

pematik dengan materi aturan yang dipelajari.  

 KEGIATAN INTI (50 MENIT)  

SINTAKS  1  ( Menyampaikan Kompetensi ) 

1 Guru menjelaskan bahwa peserta didik akan menulis pantun bermakna dan kreatif 

berdasarkan gambar berseri. 

2 Peserta didik menyimak penjelasan guru. 
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SINTAKS  2 ( Penyajian Materi ) 

1 Guru menjelaskan secara singkat struktur pantun, rima, dan ciri pantun bermakna dan 

kreatif. 

2 Guru menjelaskan bahwa: 

3 Makna pantun adalah pesan yang ingin disampaikan penulis 

4 Kreativitas pantun terlihat dari ide, isi, dan cara menyampaikan pesan. 

5 Guru memberikan contoh pantun dan menanyakan makna pantun tersebut. 

6 Peserta didik menjawab pertanyaan lisan dari guru. 

SINTAKS 3 ( Penyajian Gambar ) 

1 Guru menampilkan gambar berseri tema lingkungan 

2 Peserta didik menamati gambar dengan saksama. 

3 Mengarahkan peserta didik untuk memperhatikan: 

➢ Kegiatan pada gambar 

➢ Pesan atau makna pada gambar. 

SINTAKS 4 ( Pengurutan Gambar ) 

1 Guru membagi peserta didik ke dalam kelompok kecil. 

2 Peserta didik mengurutkan gambar secara logis dan mendiskusikan maknanya. 

3 Peserta didik menjelaskan makna dari urutan gambar yang telah disusun 

SINTAKS 5 ( Eksplorasi )  

1 Guru membagikan LKPD pada setiap kelompok 

2 Guru membimbing peserta didik mengembangkan ide pantun berdasarkan gambar. 

3 Mengarahkan agar pantun: 

➢ Memiliki makna yang jelas 

➢ Mengandung pesan moral positif tentang lingkungan, 

➢ Disusun secara kreatif, tidak meniru contoh secara langsung. 

SINTAKS 6 ( Menanamkan Konsep )  

1 Guru menampilkan contoh pantun  tema. lingkungan 

2 Guru menegaskan bahwa pantun yang baik: 

➢ memiliki struktur yang benar, 

➢ mengandung makna yang jelas, 

➢ disusun secara kreatif dan menarik. 

3. Guru berkeliling membimbing kelompok dan memberi penguatan. 
4. Setiap kelompok mempresentasikan hasil diskusinya secara singkat di depan kelas. 
5. Guru memberikan apresiasi dan meluruskan jika ada kekeliruan dalam pemahaman siswa. 

 KEGIATAN PENUTUP (15 Menit)  

1 Guru mengajak Peserta didik untuk melakukan ice breaking. 

2 Peserta didik mengerjakan soal evaluasi secara individu dan setelah selesai akan 

dikumpulkan kembali kepada guru. 

3 Guru mengajak Peserta didik untuk menyipulkan keseluruhan pelajaran. 

4 Guru menanyakan perasaan Peserta didik selama pelajaran sebagai refleksi 

5 Guru memberikan motivasi kepada Peserta didik untuk selalu belajar. 
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6. Guru mengajak Peserta didik untuk menyanyikan lagu daerah 

7. Guru meminta salah satu Peserta didik untuk memimpin do’a sebagai penutup pelajaran 

8. Guru mengucapkan salam perpisahan kepada Peserta didik. 

M. REFLEKSI  

        REKLESI PESERTA DIDIK  

              

NO REFLEKSI JAWABAN 

1.   Apakah saya sudah memahami cara 

membuat pantun yang bermakna? 

⬜Ya   ⬜Belum 

2.  Apakah saya bisa membuat pantun? ⬜Ya   ⬜Belum 

3.  Apakah saya aktif dalam diskusi kelompok? ⬜Ya   ⬜Belum 

4.  Bagaimana perasaanmu setelah mempelajari 

pengenalan diksi hari ini? 

⬜Senang 

⬜Biasa saja 

⬜Bingung 
 

REFLEKSI GURU  

            

NO REFLEKSI JAWABAN 

1.  Apakah tujuan pemberlajaran sudah tercapai  

2.  Apakah model pembelajaran efektif membantu peserta 

didik mengembangkan keterampilan? 

 

3.  Kendala apa yang muncul selama pembelajaran dan 

bagaimana solusi yang dilakukan? 

 

4.  Tindak lanjut apa yang perlu dilakukan untuk 

meningkatkan pemilihan kata peserta didik? 

 

 

N. ASSESSMENT/PENILAIAN 

 Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai dengan kebutuhan guru yaitu dari 

pengamatan sikap, pengamatan pengetahuan, tes pengetahuan, dan demonstrasi hasil diskusi 

kelompok dengan rubrik penilaian. 

Penilaian Sikap 

a Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

b Teknik : Non tes 

c Bentuk : Pengamatan/Rubrik 

Penilaian Pengetahuan 

a Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

b Teknik : Tes tertulis 

c Pilihan ganda : Pilihan ganda 

Penilaian Keterampilan 

a Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

b Teknik                          :    Unjuk kerja 

c Bentuk                               :    Pengamatan / Rubrik  
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Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha  

 

Ni Kadek Dian Visesa  
NIM 2211031021 

 

 

 

 

 KEGIATAN REMEDIAL DAN PENGAYAAN  

    Remedial :  

  Remidial dapat diberikan kepada Peserta didik yang belum mencapai KKTP. Guru memberi 

semangat kepada Peserta didik yang belum mencapai KKTP. Guru memberikan tugas bagi 

Peserta didik yang belum mancapai KKTP, misalnya sebagai berikut. 

13. Peserta didik yang belum menguasai meteri dijelaskan kembali oleh guru. 

14. Guru melakukan penilaian kembali dengan memberikan soal yang sama dengan soal evaluasi. 

15. Nilai akhir yang digunakan adalah nilai hasil tes terakhir jika belum mencapai KKTP dan jika 

sudah melebihi kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP), maka nilai yang 

digunakan adalah nilai akhir ditambah nilai awal kemudian dibagi dua. 

16. Remidial dilaksanakan pada waktu dan hari tertentu yang disesuaikan. 

Contohnya: pada saat jam belajar apabila masih ada waktu atau di luar jam pembelajaran (30 

menit setelah pembelajaran selesai). 

Pengayaan: 

        Pengayaan diberikan kepada Peserta didik yang telah memenuhi kriteria ketercapaian tujuan 

 pembelajaran (KKTP), berupa soal pengayaan dengan satu tingkat lebih sulit dibandingkan   

 dengan materi yang telah diberikan guna menambah wawasan serta pengetahuan Peserta didik. 

O. LAMPIRAN  

Lampiran 1: Bahan Ajar 

Lampiran 2: Media Pembelajaran 

Lampiran 3: LKPD 

Lampiran 4: Kisi-Kisi Soal, Soal Evaluasi, dan Kunci Jawaban 

Lampiran 5: Asesmen Diagnostik dan Instrumen Penilaian 

Mengetahui 
Kepala Sekolah 

 

Ni Nyoman Ayu Manik Yunita, S.Pd 

NIP. 198906162014032009 

Benoa, 25 February 2026 

Wali Kelas IV 

 

Kadek Setiawati, S.Pd 

NIP. 198607102019032010 
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LKPD PERTEMUAN V 
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Kisi-Kisi Soal, Soal Evaluasi, dan Kunci Jawaban 

a. Kisi-Kisi Soal 

Capaian 

Pembelajaran 

Tujuan 

Pembelajaran 

Indikator 

Asesmen 

Level 

Kognitif 

Bentuk 

Soal 

No 

Soal 

Peserta didik 

mampu menulis 

pantun dengan 

memperhatikan 

struktur, rima, 

pilihan kata, 

serta 

mengembangka

n makna dan 

kreativitas 

sesuai tema 

yang 

ditentutkan 

Peserta didik 

mampu 

mengidentifikasi 

makna yang 

terkandung dalam 

gambar berseri 

bertema 

lingkungan 

 

Menentukan 

tujuan atau 

fungsi 

pantun yang 

bermakna 

C2 PG 1 

Peserta didik 

mampu 

mengembangkan 

ide kreatif 

berdasarkan 

gambar berseri 

 

Menentukan 

isi pantun 

sesuai tema 

C3 PG 2 

Peserta didik 

mampu menulis 

makna pantun yang 

mengandung pesan 

moral positif 

 

Menentukan 

pesan moral 

dari sebuah 

pantun 

C2 PG 3 

 

Mengidentifi

kasi struktur 

pantun 

(jumlah  

baris dan 

rima) 

C2 PG 4 

Menentukan 

isi pantun 

yang 

mengandung 

ajakan 

menjaga 

lingkungan 

 

 

C3 PG 5 
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b. Soal Evaluasi 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia  Nama: ………………………… 

Kelas IV 

Topik : Kreativitas dan Makna Pantun No. Absen: …………………… 

Waktu : 10 menit 

 

 

Bacalah dan jawab soal evaluasi ini dengan benar! 

1. Pantun harus memiliki makna yang jelas agar …. 
a. terlihat panjang 

b. mudah dipahami pembaca 

c. terdengar lucu 

d. terlihat sulit 

2. Jika tema pantun adalah lingkungan, isi pantun sebaiknya berisi tentang …. 
a. bermain bersama teman 

b. menjaga kebersihan lingkungan 

c. membeli makanan di kantin 

d. pergi berlibur 

3. Perhatikan pantun berikut! 

Pergi ke taman memetik bunga 

Bunga indah berwarna merah 

Jika ingin hidup bahagia 

Jagalah lingkungan agar tetap bersih 

Pesan moral dari pantun tersebut adalah …. 
a. Menanam bunga di taman 

b. Bermain di taman setiap hari 

c. Menjaga kebersihan lingkungan 

d. Pergi ke taman bersama teman 

4. Ciri pantun yang benar adalah …. 
a. Terdiri dari 4 baris dan bersajak a-b-a-b 

b. Terdiri dari 5 baris bebas 

c. Berisi cerita panjang 

d. Tidak memiliki rima 

5. Perhatikan isi pantun berikut! 

<Buanglah sampah pada tempatnya 

Agar lingkungan tetap terjaga= 

Isi pantun tersebut menunjukkan …. 
a. cerita tentang tempat sampah 

b. ajakan menjaga lingkungan 

c. permainan di sekolah 

d. pergi berlibur 
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Asesmen Diagnostik dan Instrumen Penilaian 

A. Penilaian Ranah Afektif (Sikap) 

 Teknik penilaian afektif (sikap). Teknik yang digunakan Adalah teknik 

pengamatan saat proses pembelajaran. Adapun nilai karakter sikap yang 

dikembangkan tergolong ke sikap spiritual dan sikap sosial (KI 1 dan KI 2). 

1. Penilaian Sikap Spiritual 

Indikator 
Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Kurang 

(1) 

1. Beribadah 

sesuai dengan 

agama yang 

dianut 

2. Bersyukur 

Terhadap 

anugerah 

Tuhan Yang 

Maha Esa 

3. Bertoleransi 

Terhadap 

perbedaan yang 

ada 

4. Tidak 

mengganggu 

teman 

beribadah 

Mendapatkan 

skor 4, jika 4 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 3, jika 3 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 2, jika 2 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 1, jika 1 

indikator 

terlaksana 

 

2. Penilaian Sikap Sosial 

Indikator Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Kurang 

(1) 

Percaya diri 

1. Berani tampil 

didepan kelas 

2. Suara keras 

dan tidak 

terbata-bata 

3. Tidak 

menunggu 

jawaban 

teman 

4. Berani 

berpendapat, 

bertanya atau 

menjawab 

pertanyaan 

Mendapatkan 

skor 4, jika 4 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 3, jika 3 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 2, jika 2 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 1, jika 1 

indikator 

terlaksana 
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Disiplin 

1. Datang tepat 

waktu 

2. Patuh pada 

tata 

tertib atau 

aturan dikelas 

3. Tidak 

berbuat gaduh 

saat 

pembelajaran 

berlangsung 

4. 

Mengumpulkan 

tugas sesuai 

dengan waktu 

yang 

ditentukan 

Mendapatkan 

skor 4, jika 4 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 3, jika 3 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 2, jika 2 

indikator 

terlaksana 

Mendapatkan 

skor 1, jika 1 

indikator 

terlaksana 

Penskoran: 

Skor maksimal= 4x 4 = 16 

Nilai : þýāÿ ��ÿ�ÿāþ�ℎÿĀ : þýāÿ ýÿýĀÿÿÿþ x 100 = Nilai Akhir 

 

Blanko Penilaian Sikap 

No 
Nama Peserta 

Didik 

Kriteria 

Jml. 

Skor 

Spiritual Percaya Diri Disiplin 

S

B 
B C K 

S

B 
B C K 

S

B 
B C K 

1.               

2.               

3.               

4.               

5.               

6.               

7.               

8.               

9.               

10.               

Dst.               
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B. Penilaian Ranah Kognitif (Pengetahuan) 

Teknik penilaian ranah kognitif (pengetahuan). Penilaian pengetahuan dalam 

pembelajaran ini menggunakan teknik tes tertulis berupa tes pilihan ganda  

sebanyak 5 soal. 

Capaian 

Pembelajaran 

Tujuan 

Pembelajaran 

Indikator 

Asesmen 

Level 

Kognitif 

Bentuk 

Soal 

No 

Soal 

Peserta didik 

mampu menulis 

pantun dengan 

memperhatikan 

struktur, rima, 

pilihan kata, 

serta 

mengembangka

n makna dan 

kreativitas 

sesuai tema 

yang 

ditentutkan 

Peserta didik 

mampu 

mengidentifika

si makna yang 

terkandung 

dalam gambar 

berseri bertema 

lingkungan 

 

Menentukan 

tujuan atau 

fungsi pantun 

yang bermakna 

C2 PG 1 

Peserta didik 

mampu 

mengembangk

an ide kreatif 

berdasarkan 

gambar berseri 

 

Menentukan isi 

pantun sesuai 

tema 

C3 PG 2 

Peserta didik 

mampu 

menulis makna 

pantun yang 

mengandung 

pesan moral 

positif 

 

Menentukan 

pesan moral dari 

sebuah pantun 

C2 PG 3 

 

Mengidentifikasi 

struktur pantun 

(jumlah  baris 

dan rima) 

C2 PG 4 

Menentukan isi 

pantun yang 

mengandung 

ajakan menjaga 

lingkungan 

 

 

C3 PG 5 

 

Pengolahan Skor: 

Skor Maksimum: 100 

Nilai: �ýāÿ �ÿĀý ĂÿĂăÿāþă/Āýāÿ ÿÿýĀÿÿÿÿ � 100 = þÿþÿÿ �ý/ÿÿ 
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C. Penilaian Ranah Psikomotorik (Keterampilan) 

Penilaian keterampilan dalam pembelajaran ini menggunakan teknik penilaian 

produk melalui diskusi kelompok yang dilakukan. 

Indikator 
Skor 

Sangat Terampil Terampil Kurang Terampil 

Keterampilan 

dalam 

menggunakan alat 

peraga 

1. Keterampilan 

mengerjakan LKPD 

2. Keterampilan 

dalam 

mengoperasikan 

laptop dalam 

pembelajaran 

3. Keterampilan 

mendeskripsikan 

hasil 

diskusi dalam 

LKPD 

Mendapatkan skor 

3, jika 3 indikator 

terlaksana 

Mendapatkan skor 

2, jika 2 indikator 

terlaksana 

Mendapatkan skor 

1, jika 1 indikator 

terlaksana 

 

Penskoran: 

Skor maksimal: 3x1= 3 

Nilai: �ýāÿ �ÿĀý ĂÿĂăÿāþă/Āýāÿ ÿÿýĀÿÿÿÿ � 100 = þÿþÿÿ �ý/ÿÿ 

 

 

Blanko Penilaian Keterampilan 

No 
Nama Peserta 

Didik 

Keterampilan Menggunakan Alat 

Peraga 
Jumlah 

Skor 
ST T KT 

1.      

2.      

3.      

4.      

5.      

6.      

7.      

8.      

9.      

10.      

Dst

. 
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 

BAHASA INDONESIA SD KELAS IV PERTEMUAN VI 

INFORMASI UMUM  

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun : Ni Kadek Dian Visesa 

Tahun Penyusunan : Tahun 2025 

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Fase / Kelas :    B / IV  

Materi  : Menulis Pantun 

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit / 2 JP  

B. KOMPETENSI AWAL 

Peserta didik telah mengenal puisi rakyat sederhana, mampu membaca pantun dengan lafal yang 

benar, serta memahami kosakata sederhana yang berkaitan dengan lingkungan sekitar. 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia  

2. Berkebinekaan global  

3. Mandiri  

4. Bernalar kritis  

5. Kreatif  

D.  SARANA DAN PRASARANA  

1. Ruang Kelas  

2. Alat Tulis  

3. LCD Proyektor  

4. Laptop  

5. Media  

o Powerpoint  

o Bahan Ajar  

o LKPD  

o Gambar berseri Tema lingkungan 

      E. TARGET PESERTA DIDIK  

1. Peserta didik reguler/ tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami 

materi ajar. 

2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat mampu 

mencapai keterampilan berpikir tingkat tinggi (HOTS) dan memiliki keterampilan 

memimpin.  
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      F. MODEL PEMBELAJARAN  

➢ Pendekatan : Saintifik 

➢ Model Pembelajaran : Picture and Picture 

➢ Metode :  Ceramah, penguasaan, mandiri, presentasi dan tanya jawab  

      G. JUMLAH PESERTA DIDIK  

       28 Peserta didik  

 KOMPETENSI INTI  

H. CAPAIAN PEMBELAJARAN  

Peserta didik mampu menulis pantun dengan memperhatikan struktur, sampiran dan isi, 

penggunaan diksi yang tepat, serta pola rima a-b-a-b dan pesan. 

I. TUJUAN PEMBELAJARAN  

1. Peserta didik mampu menganalisis struktur, diksi, dan rima pantun berdasarkan gambar 

berseri dengan benar. 

2. Peserta didik mampu mengevaluasi kesesuaian diksi dan rima berdasrkan kriteria yang 

benar. 

3. Peserta didik mampu menulis pantun tema lingkungan secara utuh dan bermakna dengan 

memperhatikan tema, pesan, diksi, struktur, dan rima berdasarkan gambar berseri. 

4. Peserta didik mampu menunjukkan sikap menghargai pendapat dalam kegiatan diskusi dan 

berbagi hasil pantun. 

5. Peserta didik mampu mengelola dan menyempurnakan langkah-langkah menulis pantun 

secara berkelompok dengan memanfaatkan media gambar berseri sebagai panduan 

6. Peserta didik mampu menghasilkan pantun tema lingkungan secara utuh, kreatif, dan 

bermakna sesuai kaidah penulisan pantun (struktur, rima, diksi, pesan). 

J. PEMAHAMAN BERMAKNA  

Pantun merupakan karya sastra yang memiliki struktur dan rima tertentu untuk menyampaikan 

pesan. Dengan memilih diksi yang tepat dan memanfaatkan gambar berseri, peserta didik dapat 

menulis pantun yang bermakna dan bertema lingkungan. 

K. PERTANYAAN PEMANTIK  

1. Pernahkah kalian melihat lingkungan yang kotor atau bersih di sekitar rumah? 

2. Menurut kalian, pesan apa yang bisa disampaikan melalui pantun tentang lingkungan? 

L. KEGIATAN PEMBELAJARAN  

 PERTEMUAN 1  

 KEGIATAN PENDAHULUAN (10 Menit)  

1. Guru membuka pembelajaran dengan salam, menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran 

peserta didik. 

2. Guru mengajak peserta didik berdoa sebelum pembelajaran, dipimpin oleh ketua kelas. 

3. Peserta didik bersama guru menyanyikan lagu Garuda Pancasila untuk menumbuhkan 

semangat nasionalisme. 

4. Guru memotivasi peserta didik dengan menanyakan pengalaman mereka melihat lingkungan 

bersih dan lingkungan kotor di sekitar rumah atau sekolah. 

5. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, yaitu peserta didik akan menulis pantun tema 
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lingkungan dengan memperhatikan struktur, rima, dan diksi menggunakan gambar berseri. 

6.  Guru menyampaikan manfaat pembelajaran, bahwa pantun dapat digunakan untuk 

menyampaikan pesan menjaga lingkungan dengan bahasa yang indah dan bermakna. 

 

 KEGIATAN INTI (50 MENIT)  

SINTAKS  1  ( Menyampaikan Kompetensi ) 

1. Guru menjelaskan kompetensi yang akan dicapai, yaitu: 

➢ Memahami ciri-ciri pantun, 

➢ Memilih diksi yang tepat, 

➢ Menulis pantun tema lingkungan 

2. Guru menyampaikan langkah-langkah kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan peserta 

didik. 

SINTAKS  2 ( Penyajian Materi ) 

3. Guru menjelaskan pengertian pantun sebagai karya sastra lama. 

4. Guru menjelaskan struktur pantun (dua baris sampiran dan dua baris isi). 

5. Guru menjelaskan pola rima pantun a-b-a-b dengan contoh sederhana. 

6. Guru menjelaskan pengertian diksi dan pentingnya memilih kata yang tepat dalam pantun. 

7. Peserta didik menyimak penjelasan guru dan mengajukan pertanyaan jika belum memahami 

materi. 

SINTAKS 3 ( Penyajian Gambar ) 

8. Guru menampilkan gambar berseri tema lingkungan melalui LCD proyektor. 

9. Peserta didik mengamati gambar secara seksama. 

10. Guru mengajukan pertanyaan pemantik berdasarkan gambar, misalnya: 

➢ Apa yang terjadi pada gambar tersebut? 

➢ Pesan apa yang dapat diambil dari gambar? 

SINTAKS 4 ( Pengurutan Gambar ) 

11. Guru membagi peserta didik ke dalam beberapa kelompok kecil (4–5 orang). 

12. Setiap kelompok mendapatkan satu set gambar berseri. 

13. Peserta didik berdiskusi untuk mengurutkan gambar sesuai alur cerita yang logis. 

14. Guru berkeliling membimbing dan mengamati kerja kelompok. 

SINTAKS 5 ( Eksplorasi )  

15. Peserta didik mendiskusikan isi gambar yang telah diurutkan. 

16. Peserta didik menentukan: 

➢ Pesan lingkungan yang ingin disampaikan, 

➢ Kosakata/diksi yang sesuai dengan gambar. 

17. Peserta didik menuliskan hasil diskusi pada LKPD. 

18. Guru memberikan penguatan dan arahan jika terdapat pemilihan kata yang kurang tepat. 

SINTAKS 6 ( Menanamkan Konsep )  

19. Guru menjelaskan Kembali keterkaitan antara urutan gambar, pesan lingkungan, struktur 

pantun, dan pola rima sebelum peserta didik mulai menulis 

20. Peserta didik menulis pantun tema lingkungan berdasarkan gambar berseri. 

21. Peserta didik membacakan pantun di depan kelas. 
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22. Kelompok lain memberikan tanggapan dengan sikap saling menghargai. 

23. Guru memberikan umpan balik dan meluruskan konsep yang kurang tepat. 

 KEGIATAN PENUTUP (15 Menit)  

24. Guru mengajak peserta didik melakukan ice breaking untuk menyegarkan suasana kelas 

25. Peserta didik mengerjakan soal evaluasi secara individu. 

26. Guru dan peserta didik bersama-sama menyimpulkan materi pembelajaran tentang pantun. 

27. Guru melakukan refleksi dengan menanyakan perasaan dan pemahaman peserta didik 

selama pembelajaran. 

28. Guru memberikan motivasi agar peserta didik peduli terhadap lingkungan melalui karya 

sastra. 

29. Peserta didik menyanyikan salah satu lagu daerah. 

30. Guru menunjuk salah satu peserta didik untuk memimpin doa penutup. 

31. Guru menutup pembelajaran dengan salam. 

 

M. REFLEKSI  

        REKLESI PESERTA DIDIK  

              

NO REFLEKSI JAWABAN 

1.  Saya memahami struktur pantuns ⬜Ya   ⬜Belum 

2.  Saya dapat menentukan rima a-b-a-b ⬜Ya   ⬜Belum 

3.  Saya dapat memilih diksi yang sesuai tema 

lingkungan  

⬜Ya   ⬜Belum 

4.  Saya dapat menulis pantun berdasrkan 

gambar berseri 

⬜Ya   ⬜Belum 

5.  Bagaimana perasaan saya setelah 

mempeljari pantun 

⬜Senang 

⬜Biasa saja 

⬜Bingung 
 

REFLEKSI GURU  

            

NO REFLEKSI JAWABAN 

1.  Apakah peserta didik sudah memahami struktur 

pantun? 

 

2.  Apakah peserta didik mampu menerapkan rima ab-

ab dengan benar? 

 

3.  Apakah penggunaan gambar berseri membantu 

peserta didik menemukan ide dan pesan pantun? 

 

4.  Bagian mana yang masih menjadi kesulitan peserta 

didik? 

 

5.  Tidak lanjut yang akan dilakukan pada pertemuan 

berikutnya adalah... 
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N. ASSESSMENT/PENILAIAN 

 Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai dengan kebutuhan guru yaitu dari 

pengamatan sikap, pengamatan pengetahuan, tes pengetahuan, dan demonstrasi hasil diskusi 

kelompok dengan rubrik penilaian. 

Penilaian Sikap 

a Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

b Teknik : Non tes 

c Bentuk : Pengamatan/Rubrik 

Penilaian Pengetahuan 

a Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

b Teknik : Tes tertulis 

c Pilihan ganda : Pilihan ganda 

Penilaian Keterampilan 

a Prosedur : Penilaian dilakukan saat pembelajaran 

b Teknik                          :    Unjuk kerja 

c Bentuk                               :    Pengamatan / Rubrik  

 KEGIATAN REMEDIAL DAN PENGAYAAN  

    Remedial :  

  Remidial dapat diberikan kepada Peserta didik yang belum mencapai KKTP. Guru memberi 

semangat kepada Peserta didik yang belum mencapai KKTP. Guru memberikan tugas bagi 

Peserta didik yang belum mancapai KKTP, misalnya sebagai berikut. 

1. Peserta didik yang belum menguasai meteri dijelaskan kembali oleh guru. 

2. Guru melakukan penilaian kembali dengan memberikan soal yang sama dengan soal evaluasi. 

3. Nilai akhir yang digunakan adalah nilai hasil tes terakhir jika belum mencapai KKTP dan jika 

sudah melebihi kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP), maka nilai yang digunakan 

adalah nilai akhir ditambah nilai awal kemudian dibagi dua. 

4. Remidial dilaksanakan pada waktu dan hari tertentu yang disesuaikan. 

a. Contohnya: pada saat jam belajar apabila masih ada waktu atau di luar jam pembelajaran 

(30 menit setelah pembelajaran selesai). 

Pengayaan: 

        Pengayaan diberikan kepada Peserta didik yang telah memenuhi kriteria ketercapaian tujuan 

 pembelajaran (KKTP), berupa soal pengayaan dengan satu tingkat lebih sulit dibandingkan   

 dengan materi yang telah diberikan guna menambah wawasan serta pengetahuan Peserta didik. 

O. LAMPIRAN  

Lampiran 1: Bahan Ajar 

Lampiran 2: Media Pembelajaran 

Lampiran 3: LKPD 

Lampiran 4: Kisi-Kisi Soal, Soal Evaluasi, dan Kunci Jawaban 

Lampiran 5: Asesmen Diagnostik dan Instrumen Penilaian 
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LKPD PERTEMUAN VI 
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Kisi-Kisi Soal, Soal Evaluasi, dan Kunci Jawaban 

a. Kisi-Kisi Soal 

Capaian 
Pembelajaran 

Tujuan 
Pembelajaran 

Indikator 

Asesmen 

Level 
Kogniti
f 

Bentu
k 

Soal 

No 

Soa
l 

Peserta didik 
mampu 
menulis 
pantun dengan 
memperhatika
n struktur, 
sampiran dan 
isi, 
penggunaan 
diksi yang 
tepat, serta 
pola rima a-b-
a-b dan pesan. 

Peserta didik 
mampu 
menganalisis 
struktur, 
diksi, dan 
rima pantun 
berdasarkan 
gambar 
berseri 
dengan 
benar. 
 

Mengidentifikas
i ciri-ciri pantun 
yang benar 

C2 PG 1 

Menentukan 
kata yang tidak 
sesuai dalam 
pantun 

C3 PG 2 

Memilih baris 
isi yang sesuai 
tema lingkungan 

C3 PG 3 

Menentukan 
pola rima a-b-a-
b yang tepat 

C4 PG 4 

Peserta didik 
mampu 
mengevaluas
i kesesuaian 
diksi dan 
rima 
berdasrkan 
kriteria yang 
benar. 
 

Memperbaiki 
kata agar rima 
menjadi tepat 

C4 Isian  5 
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b. Soal Evaluasi  

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia  Nama: ………………………… 

Kelas IV 

Topik : Menulis Pantun No. Absen: …………………… 

Waktu : 10 menit 

 

Bacalah dan jawab soal evaluasi ini dengan benar! 

 

1. Perhatikan ciri-ciri berikut! 

(1) Terdiri dari 4 baris 

(2) Semua baris berisi pesan 

(3) Memiliki rima a-b-a-b 

(4) Baris 1 dan 2 disebut sampiran 

Ciri pantun yang benar adalah …. 
A. (1), (2), dan (3) 

B. (1), (3), dan (4) 

C. (2), (3), dan (4) 

D. (1) dan (2) 

 

2. Perhatikan pantun berikut! 

Pergi ke taman membawa sapu, 

Bunga mawar tumbuh di halaman. 

Jagalah sungai selalu biru, 

Agar lingkungan tetap nyaman. 

Kata yang kurang sesuai dengan tema lingkungan adalah …. 
A. taman 

B. mawar 

C. sungai 

D. nyaman 

 

3. Perhatikan baris isi berikut! 

(1) Agar bumi tetap lestari 

(2) Supaya kelas menjadi sunyi 

(3) Jangan membuang sampah sembarangan 

(4) Rajin belajar setiap hari 

Baris yang sesuai dengan tema lingkungan adalah …. 
A. (1) dan (3) 

B. (2) dan (4) 

C. (1) dan (2) 

D. (3) dan (4) 
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4. Perhatikan pantun berikut! 

Pergi ke sungai membawa jala, 

Air mengalir sangat jernih. 

Mari kita menjaga _____, 

Agar hidup menjadi _____. 

Agar memiliki rima a-b-a-b, kata yang tepat untuk melengkapi pantun tersebut 

adalah 

A. sungai – bersih 

B. jala – bersih 

C. jernih – sungai 

D. bersih – jala 

 

5. Perhatikan pantun berikut! 

Pergi ke taman melihat bunga, 

Bunga indah berwarna cerah. 

Jagalah lingkungan kita, 

Agar hidup terasa _____. 

Agar memiliki rima a-b-a-b, kata yang tepat untuk melengkapi pantun tersebut 

adalah: 

Jawaban: ______________________ 

 

Kunci Jawaban 

 1. B 

 2. B 

 3. A 

 4. A 

 5. cerah 
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Lampiran 4 Asesmen Diagnostik dan Instrumen Penilaian 

A. Penilaian Ranah Afektif (Sikap) 

 Teknik penilaian afektif (sikap). Teknik yang digunakan Adalah teknik 

pengamatan saat proses pembelajaran. Adapun nilai karakter sikap yang 

dikembangkan tergolong ke sikap spiritual dan sikap sosial (KI 1 dan KI 2). 

1. Penilaian Sikap Spiritual 

Indikator 
Sangat Baik 

(4) 
Baik 

(3) 
Cukup 

(2) 
Kurang 

(1) 
1. Beribadah 

sesuai 
dengan 

agama yang 
dianut 
2. Bersyukur 
Terhadap 
anugerah 

Tuhan Yang 
Maha Esa 

3. 
Bertoleransi 
Terhadap 
perbedaan 
yang ada 

4. Tidak 

mengganggu 
teman 

beribadah 

Mendapatkan 

skor 4, jika 4 

indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 

skor 3, jika 3 

indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 

skor 2, jika 2 

indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 

skor 1, jika 1 

indikator 
terlaksana 

 

2. Penilaian Sikap Sosial 

Indikator Sangat Baik 

(4) 
Baik 

(3) 
Cukup 

(2) 
Kurang 

(1) 
Percaya diri 
1. Berani 
tampil 
didepan kelas 

2. Suara keras 

dan tidak 

terbata-bata 

3. Tidak 

menunggu 

jawaban 

teman 

4. Berani 
berpendapat, 
bertanya atau 

Mendapatka
n 

skor 4, jika 4 

indikator 
terlaksana 

Mendapatka
n 

skor 3, jika 3 

indikator 
terlaksana 

Mendapatka
n 

skor 2, jika 2 

indikator 
terlaksana 

Mendapatka
n 

skor 1, jika 1 

indikator 
terlaksana 



211 

 

 

 

menjawab 
pertanyaan 

Disiplin 

1. Datang tepat 
waktu 

2. Patuh pada 
tata 

tertib atau 
aturan dikelas 

3. Tidak 

berbuat gaduh 

saat 
pembelajaran 
berlangsung 

4. 
Mengumpulka
n tugas sesuai 
dengan waktu 
yang 

ditentukan 

Mendapatka
n 

skor 4, jika 4 

indikator 
terlaksana 

Mendapatka
n 

skor 3, jika 3 

indikator 
terlaksana 

Mendapatka
n 

skor 2, jika 2 

indikator 
terlaksana 

Mendapatka
n 

skor 1, jika 1 

indikator 
terlaksana 

Penskoran: 

Skor maksimal= 4x 4 = 16 

Nilai : þýāÿ ��ÿ�ÿāþ�ℎÿĀ : þýāÿ ýÿýĀÿÿÿþ x 100 = Nilai Akhir 

 

Blanko Penilaian Sikap 

No 

Nama 
Peserta 
Didik 

Kriteria 
Jml. 
Skor 

Spiritual Percaya Diri Disiplin 

SB B C K SB B C K SB B C K 

1.               

2.               

3.               

4.               

5.               

6.               

7.               

8.               

9.               

10.               

Dst.               
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B. Penilaian Ranah Kognitif (Pengetahuan) 

Teknik penilaian ranah kognitif (pengetahuan). Penilaian pengetahuan dalam 

pembelajaran ini menggunakan teknik tes tertulis berupa tes pilihan ganda  

sebanyak 5 soal. 

Capaian 
Pembelajaran 

Tujuan 
Pembelajaran 

Indikator 

Asesmen 

Level 
Kogniti
f 

Bentu
k 

Soal 

No 

Soa
l 

Peserta didik 
mampu 
menulis 
pantun dengan 
memperhatika
n struktur, 
sampiran dan 
isi, 
penggunaan 
diksi yang 
tepat, serta 
pola rima a-b-
a-b dan pesan. 

Peserta didik 
mampu 
menganalisis 
struktur, 
diksi, dan 
rima pantun 
berdasarkan 
gambar 
berseri 
dengan 
benar. 
 

Mengidentifikas
i ciri-ciri pantun 
yang benar 

C2 PG 1 

Menentukan 
kata yang tidak 
sesuai dalam 
pantun 

C3 PG 2 

Memilih baris 
isi yang sesuai 
tema lingkungan 

C3 PG 3 

Menentukan 
pola rima a-b-a-
b yang tepat 

C4 PG 4 

Peserta didik 
mampu 
mengevaluas
i kesesuaian 
diksi dan 
rima 
berdasrkan 
kriteria yang 
benar. 
 

Memperbaiki 
kata agar rima 
menjadi tepat 

C4 Isian  5 

Pengolahan Skor: 

Skor Maksimum: 100 

Nilai: 
�ýāÿ �ÿĀý ĂÿĂăÿāþă/Āýāÿ ÿÿýĀÿÿÿÿ � 100 = þÿþÿÿ �ý/ÿÿ 
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C. Penilaian Ranah Psikomotorik (Keterampilan) 

Penilaian keterampilan dalam pembelajaran ini menggunakan teknik penilaian 

produk melalui diskusi kelompok yang dilakukan. 

Indikator 

Skor 

Sangat 
Terampil Terampil Kurang 

Terampil 
Keterampilan 
dalam 

menggunakan 
alat peraga 

1. Keterampilan 
mengerjakan 
LKPD 

2. Keterampilan 
dalam 

mengoperasikan 
laptop dalam 

pembelajaran 

3. Keterampilan 
mendeskripsikan 
hasil 
diskusi dalam 
LKPD 

Mendapatkan 
skor 3, jika 3 
indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 
skor 2, jika 2 
indikator 
terlaksana 

Mendapatkan 
skor 1, jika 1 
indikator 
terlaksana 

 

Penskoran: 

Skor maksimal: 3x1= 3 

Nilai: 
�ýāÿ �ÿĀý ĂÿĂăÿāþă/Āýāÿ ÿÿýĀÿÿÿÿ � 100 = þÿþÿÿ �ý/ÿÿ 

 

Blanko Penilaian Keterampilan 

No 
Nama Peserta 
Didik 

Keterampilan Menggunakan Alat 
Peraga 

Jumlah 
Skor ST T KT 

1.      

2.      

3.      

4.      

5.      

6.      

7.      

8.      

9.      

10.      

Dst.      
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Lampiran 31 Lampiran Dokumentasi Observasi 

 
Gambar 1. 

Observasi SD N 1 Benoa 

 

 
Gambar 2. 

Observasi SD N 3 Benoa 

 

 
Gambar 3. 

Observasi SD N 4 Benoa 

 
Gambar 4. 

Observasi SD N 7 Benoa 
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Lampiran 32 Dokumentasi Uji Judges 1 dan 2 
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Lampiran 33 Dokumentasi Uji Coba Instrumen di SDN 7 Benoa 
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Lampiran 34 Dokumentasi Kegiatan Kelompok Eksperimen SDN 3 Benoa 
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Lampiran 35 Dokumentasi Kegiatan Kelompok Kontrol SDN 1 Benoa 
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