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LAMPIRAN 
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Lampiran 1. Surat-Surat Penelitian 
1. Surat Observasi Awal
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2. Surat Ijin Penelitian
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3. Surat Balasan Penelitian
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4. Surat Pengantar Uji Judges 
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5. Surat Pengantar Uji Validitas Media 
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6. Surat Keterangan Telah Uji Validitas Media
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Lampiran 2. Hasil Wawancara Pengumpulan Data Awal 
LEMBAR WAWANCARA KONDISI PEMBELAJARAN 

IPAS DI KELAS V 
Sekolah  : SD Negeri 1 Bondalem 

Kelas    : V 

Pewawancara   : Komang Eriawan 

Yang diwawancarai : Wali Kelas V  
Aspek yang Wawancara: 

No Pertanyaan Wawancara Hasil Wawancara 
1 Bagaimana menurut ibu hasil 

belajar IPAS siswa di kelas V saat 
ini? 

Pemahaman siswa terhadap materi masih 
belum optimal, terutama pada materi yang 
membutuhkan pemahaman konsep. 

2 Apakah ibu menggunakan media 
saat proses pembelajaran di kelas? 

Iya, menggunakan media seperti power point 
(PPT) dan buku paket. 

3 Metode pembelajaran apa yang 
paling sering ibu gunakan? 

Metode yang paling sering digunakan adalah 
metode ceramah. 

4 Materi apa yang sulit dipahami 
siswa pada kurikulum ini? 

Materi yang bersifat abstrak cenderung sulit 
dipahami oleh siswa. 

5 Bagaimana respons atau 
keterlibatan siswa selama proses 
pembelajaran berlangsung? 

Keterlibatan siswa masih kurang aktif dan 
cenderung pasif selama pembelajaran. 

6 Apakah media yang ibu gunakan 
selama ini sudah cukup membantu 
siswa dalam memahami materi 
yang bersifat abstrak? 

Belum sepenuhnya membantu karena media 
yang digunakan masih kurang inovatif. 

7 Apa yang dibutuhkan agar siswa 
lebih mudah memahami materi-
materi yang sulit? 

Siswa memerlukan alat bantu seperti media 
pembelajran untuk membantu mereka dalam 
memahami materi pelajaran. 

8 Apakah siswa diperbolehkan 
menggunakan handphone saat 
pembelajaran berlangsung?  

 

Belum maksimal. Media yang digunakan 
masih kurang dapat menjembatani 
pemahaman siswa terhadap materi yang tidak 
bisa diamati langsung. 

9 Berapa jumlah siswa di kelas? Jumlah siswa di kelas saya saat ini sebanyak 
38 orang. 

10 Berdasarkan pengalaman ibu, 
apakah siswa di kelas V 
menunjukkan partisipasi aktif 
dalam pembelajaran IPAS? 

Partisipasi siswa masih tergolong rendah. 
Hanya beberapa siswa yang aktif bertanya 
atau menjawab, sedangkan sebagian besar 
siswa lebih sering menunggu arahan dari 
guru.    
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Lampiran 3. Hasil Tes Pemahaman Awal Siswa 
GRAFIK HASIL TES PEMAHAMAN AWAL SISWA PADA 

PEMBELAJARAN IPAS DI KELAS V 

 

Kriteria pemahaman konsep IPAS siswa ditetapkan oleh peneliti dengan 

mengacu pada standar Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) sekolah 

dan skala penilaian 0–100 yang umum digunakan dalam penilaian hasil belajar. 

Perhitungan pemahaman konsep IPAS siswa dapat dilihat pada tabel berikut. 

Rekapitulasi & Persentase 
No Nama 

Sekolah Jumlah 
Siswa Keterangan Jumlah 

Siswa Persentase 
1 

SD Negeri 1 
Bondalem 

38 

Sudah 
Mencapai 

KKTP 

14 37% 

Belum 
Mencapai 

KKTP 

24 63% 

 

Interpretasi 
Berdasarkan hasil wawancara dan hasil analisis nilai pemahaman awal 

menunjukkan berada pada hasil belajar yang rendah, siswa yang belum mencapai 

KKTP sebanyak 24 orang (63%) dan siswa yang sudah mencapai KKTP sebanyak 

14 orang (37%) dengan rata-rata nilai 54,33. Data ini mengindikasikan bahwa 

hasilbelajar IPAS siswa kelas V masih tergolong rendah dan memerlukan upaya 

pengembangan melalui penerapan model pembelajaran dan media yang lebih 

inovatif.   

37%

63%

Sudah Mencapai KKTP

Belum Mencapai KKTP
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Lampiran 4. Flowchart Flipbook Digital Berbasis Inkuiri 
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Lampiran 5. Story Board Flipbook Digital Berbasis Inkuiri 
No Bagian Storyboard 
1 Halaman ini berisi judul media "Petualangan 

Menyelidiki Cahaya" untuk Kelas V SD/MI 
dan identitas penyusun. 

 
2 Halaman ini menjelaskan Capaian 

Pembelajaran mengenai pemahaman konsep 
gelombang cahaya dan penerapannya dalam 
kehidupan sehari-hari serta menjelaskan 
lima Tujuan Pembelajaran yang ingin 
dicapai. 

 
3 Halaman ini berisi petunjuk penggunaan 

flipbook, seperti menyiapkan alat tulis dan 
membaca sesuai urutan nomor. 

 
4 Halaman ini menunjukkan bagian "Ayo 

Berpikir" yang memicu rasa ingin tahu 
siswa tentang alasan kita bisa melihat benda 
di sekitar. 

 
5 Halaman ini berisi ajakan untuk mengamati 

video pembelajaran guna memahami apa itu 
cahaya dan dari mana asalnya. 
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No Bagian Storyboard 
6 Halaman ini berisi definisi ilmiah cahaya 

sebagai bentuk energi yang memiliki 
kecepatan 300.000 km per detik. 
 

 
7 Halaman ini menjelaskan definisi sumber 

cahaya sebagai benda yang mampu 
memancarkan energi radiasi cahayanya 
sendiri. Dan berbagai contoh sumber cahaya 
seperti matahari, lampu, api, dan lilin. 

 
8 Halaman ini berisi instruksi "Ayo 

Menyelidiki Cahaya di Sekitar" untuk 
mencari dan menganalisis benda-benda di 
rumah atau kelas. 

 
9 Halaman ini menjelaskan fitur kuis 

interaktif untuk mengukur tingkat 
pemahaman siswa setelah mempelajari 
materi sumber cahaya. 

 
10 Halaman ini menjelaskan sifat cahaya 

pertama, yaitu cahaya merambat lurus, 
lengkap dengan contoh berkas cahaya di 
hutan. 
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No Bagian Storyboard 
11 Halaman ini menunjukkan panduan 

percobaan sederhana menggunakan senter 
dan karton berlubang untuk membuktikan 
cahaya merambat lurus. 

 
12 Halaman ini menjelaskan sifat cahaya 

kedua, yaitu cahaya dapat dipantulkan saat 
mengenai permukaan suatu benda. 
 

 

 
13 Halaman ini menunjukkan prosedur 

percobaan pemantulan cahaya 
menggunakan senter dan cermin. 

 
14 Halaman ini menjelaskan sifat ketiga yaitu 

cahaya menembus benda bening. 

 
15 Halaman ini menjelaskan menujukkan 

ilustrasi sederhana berupa gelas dan buku, 
serta cahaya senter bisa melewati benda 
transparan seperti kaca.  
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No Bagian Storyboard 
16 Halaman ini membahas tentang sifat cahaya 

yang keempat, yaitu pembiasan (refraksi). 

 
17 Halaman ini menunjukkan pada kegiatan 

praktik untuk membuktikan fenomena 
pembiasan. 

 
18 Halaman ini membahas tentang sifat cahaya 

yang kelima, yaitu dispersi cahaya. 

 
19 Halaman ini menyajikan percobaan 

sederhana untuk membuktikan fenomena 
dispersi cahaya menggunakan benda-benda 
di sekitar kita 

 
20 Halaman ini dirancang sebagai penutup bab 

setelah siswa mempelajari seluruh materi 
mengenai cahaya dan sifat-sifatnya 
kemudian mengerjakan soal evaluasi. 
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No Bagian Storyboard 
21 Halaman ini berisi informasi mengenai 

Profil pengembang dan dosen pembimbing. 

 
22 Halaman ini berisi Sinopsis Flipbook yang 

memberikan gambaran umum mengenai isi 
dan tujuan dari media pembelajaran. 
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Lampiran 6. Tampilan Flipbook Digital Berbasis Inkuiri 

No Bagian Tampilan 
1 Halaman ini berisi judul media "Petualangan 

Menyelidiki Cahaya" untuk Kelas V SD/MI 
dan identitas penyusun. 

 
2 Halaman ini menjelaskan Capaian 

Pembelajaran mengenai pemahaman konsep 
gelombang cahaya dan penerapannya dalam 
kehidupan sehari-hari serta menjelaskan 
lima Tujuan Pembelajaran yang ingin 
dicapai. 

 
3 Halaman ini berisi petunjuk penggunaan 

flipbook, seperti menyiapkan alat tulis dan 
membaca sesuai urutan nomor. 

 
4 Halaman ini menunjukkan bagian "Ayo 

Berpikir" yang memicu rasa ingin tahu 
siswa tentang alasan kita bisa melihat benda 
di sekitar. 

 
5 Halaman ini berisi ajakan untuk mengamati 

video pembelajaran guna memahami apa itu 
cahaya dan dari mana asalnya. 
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No Bagian Tampilan 
6 Halaman ini berisi definisi ilmiah cahaya 

sebagai bentuk energi yang memiliki 
kecepatan 300.000 km per detik. 
 

 
7 Halaman ini menjelaskan definisi sumber 

cahaya sebagai benda yang mampu 
memancarkan energi radiasi cahayanya 
sendiri. Dan berbagai contoh sumber cahaya 
seperti matahari, lampu, api, dan lilin. 

 
8 Halaman ini berisi instruksi "Ayo 

Menyelidiki Cahaya di Sekitar" untuk 
mencari dan menganalisis benda-benda di 
rumah atau kelas. 

 
9 Halaman ini menjelaskan fitur kuis 

interaktif untuk mengukur tingkat 
pemahaman siswa setelah mempelajari 
materi sumber cahaya. 

 
10 Halaman ini menjelaskan sifat cahaya 

pertama, yaitu cahaya merambat lurus, 
lengkap dengan contoh berkas cahaya di 
hutan. 
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No Bagian Tampilan 
11 Halaman ini menunjukkan panduan 

percobaan sederhana menggunakan senter 
dan karton berlubang untuk membuktikan 
cahaya merambat lurus. 

 
12 Halaman ini menjelaskan sifat cahaya 

kedua, yaitu cahaya dapat dipantulkan saat 
mengenai permukaan suatu benda. 
 

 

 
13 Halaman ini menunjukkan prosedur 

percobaan pemantulan cahaya 
menggunakan senter dan cermin. 

 
14 Halaman ini menjelaskan sifat ketiga yaitu 

cahaya menembus benda bening. 

 
15 Halaman ini menjelaskan menujukkan 

ilustrasi sederhana berupa gelas dan buku, 
serta cahaya senter bisa melewati benda 
transparan seperti kaca.  
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No Bagian Tampilan 
16 Halaman ini membahas tentang sifat cahaya 

yang keempat, yaitu pembiasan (refraksi). 

 
17 Halaman ini menunjukkan pada kegiatan 

praktik untuk membuktikan fenomena 
pembiasan. 

 
18 Halaman ini membahas tentang sifat cahaya 

yang kelima, yaitu dispersi cahaya. 

 
19 Halaman ini menyajikan percobaan 

sederhana untuk membuktikan fenomena 
dispersi cahaya menggunakan benda-benda 
di sekitar kita 

 
20 Halaman ini dirancang sebagai penutup bab 

setelah siswa mempelajari seluruh materi 
mengenai cahaya dan sifat-sifatnya 
kemudian mengerjakan soal evaluasi. 
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No Bagian Tampilan 
21 Halaman ini berisi informasi mengenai 

Profil pengembang dan dosen pembimbing. 

 
22 Halaman ini berisi Sinopsis Flipbook yang 

memberikan gambaran umum mengenai isi 
dan tujuan dari media pembelajaran. 
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Lampiran 7. Hasil Uji Validitas Instrumen Penelitian 
1. Hasil Uji Instrumen oleh Judges I
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2. Hasil Uji Instrumen oleh Judges II
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Lampiran 8. Hasil Analisis Uji Instrumen Penelitian 
1. Uji Instrumen Validitas Materi 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas materi dilakukan dengan dua 

dosen pakar (judges). Judges I ialah Dr Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. dan Judges II 

ialah Dr I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian kedua judges 

ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges II 
Penilaian 

judges 

Kurang 
relevan 

Sangat relevan 

Judges I Kurang 
relevan 

- - 

Sangat 
relevan 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D 

V = 
10

0+0+0+10 

V = 
10
10 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi materi memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada 

kategori isi sangat tinggi. 

 

2. Uji Instrumen Validitas Media 
Uji validitas instrumen pada instrumen validitas media dilakukan dengan dua 

dosen pakar (judges). Judges I ialah Dr Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. dan Judges II 

ialah Dr I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian kedua judges 

ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges II 
Penilaian 

judges 

Kurang 
relevan 

Sangat relevan 

Judges I Kurang 
relevan 

- - 

Sangat 
relevan 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14 
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Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D 

V = 
14

0+0+0+14 

V = 
14
14 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi media memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada 

kategori isi sangat tinggi. 

 

3. Uji Instrumen Validitas Desain  
Uji validitas instrumen pada instrumen validitas desain dilakukan dengan dua 

dosen pakar (judges). Judges I ialah Dr Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. dan Judges II 

ialah Dr I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian kedua judges 

ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges II 
Penilaian 
judges 

Kurang 
relevan 

Sangat relevan 

Judges I 

Kurang 
relevan 

- - 

Sangat 
relevan 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15 

 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D 

V = 
15

0+0+0+15 

V = 
15
15 

V = 1 
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Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi desain memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada 

kategori isi sangat tinggi. 
 

4. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Praktisi/Guru 
Uji validitas instrumen pada instrumen validitas kepraktisan praktisi/guru 

dilakukan dengan dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Dr Ni Wayan Rati, S.Pd., 

M.Pd. dan Judges II ialah Dr I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian 

kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges II 
Penilaian 
judges 

Kurang relevan Sangat relevan 

Judges I Kurang relevan - - 
Sangat relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11 

 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D 

V = 
11

0+0+0+11 

V = 
11
11 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi kepraktisan praktisi/guru memperoleh skor 1, sehingga 

instrumen berada pada kategori isi sangat tinggi. 

 

5. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Siswa 
Uji validitas instrumen pada instrumen validitas kepraktisan siswa dilakukan 

dengan dua dosen pakar (judges). ). Judges I ialah Dr Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. 

dan Judges II ialah Dr I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian kedua 

judges ditabulasikan sebagai berikut. 
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Judges Judges II 
Penilaian 
judges 

Kurang 
relevan 

Sangat relevan 

Judges I Kurang 
relevan 

- - 

Sangat 
relevan 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D 

V = 
15

0+0+0+15 

V = 
15
15 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi kepraktisan siswa memperoleh skor 1, sehingga instrumen 

berada pada kategori isi sangat tinggi. 

 

6. Uji Instrumen Validitas Efektivitas 
Uji validitas instrumen pada instrumen validitas uji efektivitas dilakukan 

dengan dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Dr Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd 

dan Judges II ialah Dr I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian kedua 

judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges II 
Penilaian 
judges 

Kurang 
relevan 

Sangat relevan 

Judges I Kurang 
relevan 

- - 

Sangat 
relevan 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15, 
16,17,18,19,20 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D 

V = 
20

0+0+0+20 
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V = 
20
20 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi 

untuk instrumen validasi uji efektivitas memperoleh skor 1, sehingga instrumen 

berada pada kategori isi sangat tinggi.    
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Lampiran 9. Hasil Uji Validitas Butir Soal 
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Lampiran 10. Hasil Uji Reliabilitas Tes 

 



190
 

   
 

Lampiran 11. Hasil Perhitungan Tingkat Kesukaran 
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Lampiran 12. Hasil Perhitungan Daya Beda 
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Lampiran 13. Hasil Uji Validitas Media  

Ahli Materi I
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Ahli Materi II  
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Ahli Media I  
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Ahli Media II 
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Ahli Desain I 
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Ahli Desain II 
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Lampiran 14. Hasil Analisis Uji Validitas Media 
PERHITUNGAN HASIL VALIDITAS MEDIA 

Rumus uji validitas dengan formula Aiken adalah sebagai berikut 

� =
6� 

� (� − 1) 

Keterangan: 
V = Indeks Aiken 

S = Skor yang diberikan judges dikurangi skor terendah 

R = Skor yang diberikan judges 
Lo = Skor terendah 

C = Skor tertinggi 
n = Jumlah judges  

1. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Materi 

Uji Validitas Ahli Materi 
Butir 
soal 

Skor S1 S2 6S n(C-1) V Ket. Ahli 1 Ahli 2 

Butir 
1 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
2 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
3 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
4 

4 3 3 2 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
5 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Sedang 

Butir 
6 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
7 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
8 

3 4 2 3 5 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
9 

3 3 2 2 4 6 0,66 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
10 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Total 38 38 28 28 56 60 0,93 
Validitas 
Tinggi 

n = 2 

c = 4 

n (c-1) = 2 (4-1) = 2(3) = 6 
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Indeks kesepakatan ahli yang diperoleh adalah 0,93. Berdasarkan penilaian 

skala empat rata-rata keseluruhan skor validitas produk oleh ahli materi berada pada 

rentang skor V ≥ 0,8 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam 

kualifikasi validitas tinggi. 
 

2. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Media 

Uji Validitas Ahli Media 

Butir 
soal 

Skor S1 S2 6S n(C-1) V Ket. Ahli 1 Ahli 2 

Butir 
1 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
2 

4 3 3 2 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
3 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
4 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
5 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
6 

4 4 3 3 6 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
7 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
8 

3 4 2 3 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
9 

3 4 2 3 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
10 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
11 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
12 

4 3 3 2 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
13 

4 3 3 2 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
14 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

n = 2 

c = 4 

n (c-1) = 2 (4-1) = 2(3) = 6 
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Total 54 53 40 39 79 84 0,94 
Validitas 
Tinggi 

 

Indeks kesepakatan ahli yang diperoleh adalah 0,94. Berdasarkan penilaian 

skala empat rata-rata keseluruhan skor validitas produk oleh ahli media berada pada 

rentang skor V ≥ 0,8 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam 

kualifikasi validitas tinggi. 
 

2. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Desain 

Uji Validitas Ahli Desain 

Butir 
soal 

Skor S1 S2 6S n(C-1) V Ket. Ahli 1 Ahli 2 

Butir 
1 

3 4 2 3 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
2 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
3 

3 4 2 3 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
4 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
5 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
6 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
7 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
8 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
9 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
10 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
11 

4 3 3 2 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
12 

4 3 3 2 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

n = 2 

c = 4 

n (c-1) = 2 (4-1) = 2(3) = 6 
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Butir 
13 

4 3 3 2 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
14 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
15 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Total 58 57 43 42 85 90 0,94 
Validitas 
Tinggi 

 

Indeks kesepakatan ahli yang diperoleh adalah 0,94. Berdasarkan penilaian 

skala empat rata-rata keseluruhan skor validitas produk oleh ahli desain berada pada 

rentang skor V ≥ 0,8 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam 

kualifikasi validitas tinggi. 
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Lampiran 15. Hasil Uji Kepraktisan  
1. Kepraktisan Respon Guru 
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2. Kepraktisan Respon Siswa (Uji Perorangan) 
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3. Kepraktisan Respon Siswa (Uji Kelompok Kecil)  
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Lampiran 16. Hasil Analisis Uji Kepraktisan 
1. Uji Kepraktisan Guru 

No Aspek/Pernyataan 
Praktisi 

I II III 

1 Flipbook digital memiliki tampilan yang 
menarik. 4 4 4 

2 Teks pada Flipbook digital mudah di baca 
dengan jelas. 4 4 4 

3 Gambar yang ditampilkan pada Flipbook 
digital terlihat jelas. 4 4 4 

4 Narasi atau suara penjelas terdengar dengan 
jelas. 3 4 4 

5 Warna yang digunakan dalam komik digital 
terlihat menarik dan nyaman dilihat. 4 4 4 

6 Materi yang disampaikan melalui Flipbook 
digital mudah dipahami. 4 4 3 

7 Uraian materi dalam Flipbook digital tersaji 
dengan jelas. 3 4 4 

8 Flipbook digital mampu membuat saya lebih 
bersemangat dalam belajar. 4 4 4 

9 Flipbook digital mampu membuat saya lebih 
aktif saat belajar. 4 4 4 

10 Flipbook digital mudah digunakan oleh 
siswa. 3 4 4 

11 Flipbook digital dapat digunakan secara 
berulang-ulang tanpa menimbulkan 
kebingungan. 

4 4 4 

Jumlah keseluruhan skor jawaban responden 41 44 43 

Skor maksimal 44 44 44 

Presentase skor (%) 93% 100% 97% 

Total presentase skor (%) 290% 
 

Berdasarkan hasil uji kepraktisan oleh guru maka dapat dihitung presentase 

tingkat pencapaian flipbook digital berbasis inkuiri pada masing-masing subjek 

sebagai berikut. 

Presentase =
∑ x
SMI × 100% 

Keterangan: 

∑x    = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

Presentase Praktisi I =
41
44 × 100% = 93% 
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Presentase Praktisi II =
44
44 × 100% = 100% 

Presentase Praktisi III =
43
44 × 100% = 97% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Presentase = F : N x 100% 

Keterangan: 

F = Banyak presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

Presentase = F : N x 100% 

Presentase = 290% : 3 x 100% 

Presentase = 96,6% (Kualifikasi Sangat Baik) 

 

2. Uji Kepraktisan Siswa (Perorangan) 

No Aspek/Pernyataan 
Responden 

I II III 

1 Saya merasa media yang disajikan mampu 
menambah minat saya dalam belajar serta 
membantu saya memahami materi dan makna 
pembelajaran. 

4 4 4 

2 Saya melihat gambar yang disajikan dalam 
media tampak jelas dan memiliki kualitas 
tampilan yang baik. 

4 4 4 

3 Saya menilai desain dan perpaduan warna 
dalam media menarik serta sesuai dengan 
karakteristik saya sebagai siswa. 

4 3 4 

4 Saya merasa media pembelajaran yang 
disajikan sudah sesuai dengan tujuan 
pembelajaran yang ingin dicapai. 

4 4 3 

5 Saya memahami bahwa pokok bahasan dalam 

media tersusun secara jelas dan tertata rapi. 
4 4 4 

6 Saya merasakan bahwa media yang disajikan 
mampu memberikan makna pembelajaran serta 
pesan positif bagi saya. 

3 4 4 

7 Saya dapat memahami Media pembelajaran 
mudah diakses pada berbagai perangkat yang 
digunakan oleh saya sebagai siswa. 

4 3 4 

8 Saya dapat mengoperasikan media 
pembelajaran dengan mudah tanpa mengalami 
kesulitan. 

4 4 4 



256 
 

 

9 Saya memahami petunjuk penggunaan media 
pembelajaran karena disajikan secara jelas dan 
mudah dipahami. 

4 4 3 

10 Saya dapat memahami kalimat yang digunakan 
dalam media pembelajaran dengan mudah. 4 4 4 

11 Saya menilai penggunaan bahasa dan kosakata 
dalam media pembelajaran sudah baik dan 
benar. 

3 4 4 

12 Saya memahami bahwa materi pembelajaran 
yang disajikan dalam media sesuai dengan 
sumber belajar yang digunakan. 

4 4 4 

13 Saya merasa materi pembelajaran dalam media 
mendukung saya dalam mencapai tujuan 
pembelajaran. 

4 4 3 

14 Saya tertarik dengan pemilihan gambar dalam 
media pembelajaran karena sesuai dengan 
materi dan meningkatkan minat belajar saya. 

3 4 4 

15 Saya melihat gambar dalam media 
pembelajaran jelas dan sesuai dengan teks atau 
tulisan yang menyertainya. 

4 4 3 

Jumlah keseluruhan skor jawaban responden 57 58 56 

Skor maksimal 60 60 60 

Presentase skor (%) 95% 96,6% 93,3% 

Total presentase skor (%) 284,9% 

Berdasarkan hasil uji coba perorangan oleh siswa maka dapat dihitung 

presentase tingkat pencapaian flipbook digital berbasis inkuiri pada masing-masing 

subjek sebagai berikut. 

Presentase =
∑ x
SMI × 100% 

Keterangan: 

∑x    = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

Presentase Responden I =
57
60 × 100% = 95% 

Presentase Responden II =
58
60 × 100% = 96,6% 

Presentase Responden III =
56
60 × 100% = 93,3% 
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Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Presentase = F : N x 100% 

Keterangan: 

F = Banyak presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

Presentase = F : N x 100% 

Presentase = 284,9% : 3 x 100% 

Presentase = 94,9% (Kualifikasi Sangat Baik) 

 

3. Uji Kepraktisan Siswa (Kelompok Kecil) 
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Berdasarkan hasil uji coba kelompok kecil oleh siswa maka dapat dihitung 

presentase tingkat pencapaian flipbook digital berbasis inkuiri pada masing-masing 

subjek sebagai berikut. 

Presentase =
∑ x
SMI × 100% 

Keterangan: 

I II III IV V VI VII VIII IX

1

Saya merasa media yang disajikan mampu

menambah minat saya dalam belajar serta

membantu saya memahami materi dan makna

pembelajaran.

4 4 4 4 3 3 3 4 4

2

Saya melihat gambar yang disajikan dalam

media tampak jelas dan memiliki kualitas

tampilan yang baik.

4 4 4 4 4 4 4 3 4

3

Saya menilai desain dan perpaduan warna

dalam media menarik serta sesuai dengan

karakteristik saya sebagai siswa.

3 4 4 4 4 4 4 4 4

4

Saya merasa media pembelajaran yang

disajikan sudah sesuai dengan tujuan

pembelajaran yang ingin dicapai.

4 4 4 4 4 4 4 3 4

5

Saya memahami bahwa pokok bahasan

dalam media tersusun secara jelas dan tertata

rapi.

3 4 4 4 3 4 4 4 4

6

Saya merasakan bahwa media yang disajikan

mampu memberikan makna pembelajaran

serta pesan positif bagi saya.

4 3 4 4 4 4 4 4 4

7

Saya dapat memahami Media pembelajaran

mudah diakses pada berbagai perangkat

yang digunakan oleh saya sebagai siswa.

4 4 4 3 4 4 4 4 4

8

Saya dapat mengoperasikan media

pembelajaran dengan mudah tanpa

mengalami kesulitan.

4 4 4 4 4 4 4 4 4

9

Saya memahami petunjuk penggunaan media

pembelajaran karena disajikan secara jelas

dan mudah dipahami.

4 4 4 3 4 3 4 4 4

10

Saya dapat memahami kalimat yang

digunakan dalam media pembelajaran dengan

mudah.

4 4 4 3 4 4 4 4 3

11

Saya menilai penggunaan bahasa dan

kosakata dalam media pembelajaran sudah

baik dan benar.

4 4 4 4 4 4 4 4 4

12

Saya memahami bahwa materi pembelajaran

yang disajikan dalam media sesuai dengan

sumber belajar yang digunakan.

4 4 4 4 4 4 4 3 3

13

Saya merasa materi pembelajaran dalam

media mendukung saya dalam mencapai

tujuan pembelajaran.

4 4 4 3 4 4 4 4 4

14

Saya tertarik dengan pemilihan gambar dalam

media pembelajaran karena sesuai dengan

materi dan meningkatkan minat belajar saya.

4 3 4 4 3 4 4 4 4

15

Saya melihat gambar dalam media

pembelajaran jelas dan sesuai dengan teks

atau tulisan yang menyertainya.

3 4 4 4 4 4 4 4 4

57 58 60 56 57 58 59 57 58

60 60 60 60 60 60 60 60 60

95% 96,7% 100% 93,3% 95% 96,7% 98,3% 95% 96,7%

Total presentase skor (%) 866,4%

Pernyataan/Aspek
Responden

Jumlah keseluruhan skor jawaban responden

Skor maksimal

Presentase skor (%)

No
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∑x    = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

Presentase Responden I =
57
60 × 100% = 95% 

Presentase Responden  II =
58
60 × 100% = 96,7% 

Presentase Responden III =
60
60 × 100% = 100% 

Presentase Responden IV =
56
60 × 100% = 93,3% 

Presentase Responden V =
57
60 × 100% = 95% 

Presentase Responden VI =
58
60 × 100% = 96,7% 

Presentase Responden VII =
59
60 × 100% = 98,3% 

Presentase Responden VIII =
57
60 × 100% = 95% 

Presentase Responden IX =
58
60 × 100% = 96,7% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Presentase = F : N x 100% 

Keterangan: 

F = Banyak presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

Presentase = F : N x 100% 

Presentase = 866,4% : 9  x 100% 

Presentase = 96,2% (Kualifikasi Sangat Baik) 
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Lampiran 17. Hasil Uji Efektivitas 
1. Data Hasil Penelitian (Pretest)  
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2. Data Hasil Penelitian (Posttest)  
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3. Rekap Data Hasil Penelitian 

No Siswa Kelas V 

Data 
Pretest 
Siswa 

Data 
Posttest 
Siswa 

1 Putu Vepitha Sari 65 95 

2 Putu Ayu Juni Antari 50 80 

3 Komang Dewi Alit Padiningsih 35 65 

4 Gede Agus Arta Dwi Putra 40 70 

5 Ngurah Ade 40 75 

6 Kadek Ngurah Putra Mahaguna 50 80 

7 Krisna 50 85 

8 Okta 30 65 

9 Komang Keyla 65 90 

10 Asoka 45 80 

11 Candra 40 65 

12 Kadek Purnama Dewi 50 75 

13 Putu Ari Tisna Dama Yanti  35 70 

14 Kadek Tania Prida Yanti 55 90 

15 Komang Ayu Purnama Dewi 45 75 

16 Gede Rendra Kori Adnyana 40 70 

17 I Luh Puteri Maintan 45 70 

18 Aditya 50 85 

19 Kadek Juni Ayu Pratiwi 55 85 

20 Aura 35 70 

21 Septi 60 90 

22 Bagas 55 80 

23 Luh Tu Aprilia 55 85 

24 Agung Brendan M 60 85 

25 Prida 55 85 

26 Komang Ayu Trisna Dewi 50 75 

27 Ketur Narendra Maharta 45 85 

28 Gusti Ayu Bunga Apriliya Dewi 50 80 

29 Ngurah Indra 60 90 

30 Anggita 40 75 

31 Kadek Agus Arimbawe 60 90 

32 Gede Adi Kusuma 45 75 

33 Kadek Erlangga Dwi Guna Kamareka 65 95 

34 Komang Ayu Sasha Dewi 50 75 

35 Ngurah Komang Agus Jordan 55 85 

36 Putu Mareta Putri 55 80 

37 Made Jaya 60 95 

38 Nanta 45 75 

 

  



267 
 

 

4. Data Hasil Analisis Deskriptif Data Hasil Penelitian 

 
5. Hasil Uji Normalitas Data dan Uji Homogenitas Varians 

 

 

6. Hasil Analisis Paired Simple T-Test/Uji-T Berkorelasi  
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Lampiran 18. Revisi Produk oleh Ahli 
No Penilai Ahli Masukan, Saran dan 

Komentar 

1 Dr. I Made Citra Wibawa, 
S.Pd., M.Pd.  Materi 

Tujuan Pembelajaran (TP) 
tambahkan indikator 
menyimpulkan. 

2 Dr. Ni Wayan Rati,S.P.d., M.Pd. Materi Tambahkan referensi, 
letakkan setelah evaluasi. 

3 Prof.  Dr. I Made Tegeh, S.Pd., 
M.Pd. 

Media 1. Tambahkan nomor 
halaman. 

2. Tambahkan petunjuk 
penggunaan. 

4 Dr. Dewa Gede Agus Putra 
Prabawa, S.Pd., M.Pd. 

Media 1. Revisi pada gambar 
senter dan cermin agar 
posisi memantulkan. 

2. Pada sifat dapat 
duraikan agar 
menggunakan benda 
disekitar. 

5 Prof.  Dr. I Made Tegeh, S.Pd., 
M.Pd. 

Desain 1. Pada cover tambah 
nama pengembang. 

2. V SD/MI di ubah Kelas 
V SD/MI. 

3. Tujuan pembelajaran 
diberi penomoran. 

6 Dr. Dewa Gede Agus Putra 
Prabawa, S.Pd., M.Pd. 

Desain 1. Tambahkan kuis 
interaktif setelah 1-2 
sub materi. 
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Lampiran 19. Modul Ajar 
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Lampiran 20. QR Code Flipbook Digital Berbasis Inkuiri   

Produk Flipbook Digital Berbasis Inkuiri dapat diakses melalui kode QR 

dan tautan yang tercantum di bawah ini. Guru dan siswa dapat membuka media 

dengan memindai kode QR atau mengakses tautan menggunakan perangkat digital 

yang terhubung ke internet. Penyediaan kode QR dan tautan bertujuan untuk 

mempermudah penggunaan media tanpa harus mengetik alamat secara manual. 

Berikut tautan dan kode QR Flipbook Digital Berbasis Inkuiri. 

 
Tautan: 

https://heyzine.com/flip-book/f96e477785.html 
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Lampiran 21. Dokumentasi Penelitian 

 

 

Wawancara bersama Wali Kelas V SD 
Negeri 1 Bondalem 

Observasi Siswa Kelas V SD Negeri 1 
Bondalem 

 

 

Siswa Menjawab Soal Sebagai Uji 
Coba Instrumen Penelitian 

Pelaksanaan Pretest Pada Siswa Kelas 
V SD Negeri 1 Bondalem 

  

Implementasi 1 Flipbook berbasis 
Inkuiri di kelas V SD Negeri 1 

Bondalem 

Implementasi 2 Flipbook berbasis 
Inkuiri di kelas V SD Negeri 1 

Bondalem 

  
Implementasi 3 Flipbook berbasis 

Inkuiri di kelas V SD Negeri 1 
Bondalem 

Implementasi 4 Flipbook berbasis 
Inkuiri di kelas V SD Negeri 1 

Bondalem 
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Uji Kepraktisan Siswa  
(Uji Coba Perorangan) 

Uji Kepraktisan Siswa  
(Uji Coba Kelompok Kecil) 

 

 

  
Pelaksanaan Posttest Pada Siswa Kelas  V SD Negeri 1 Bondalem 
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