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LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat Pengantar Ijin Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor | |, Smgarzja 81116
Laman ; hups./fip undiksha ac 3d Surel : fip @undiksha ac 3d

Nomaor 5287/UN48.10.6/LT/2025 Singaraja, 15 April 2025
Lampiran ‘-

Hal - Observasl Awal

Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri 10 Pemecutan

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kualtah Seminar
Proposal Skripsi Fakultas Hmu Pendidikan Univershas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi
yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai beeikut.

Nama : I Gusti Putu Dhika Pradipta Bagaskara
NIM 12211031414
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampatkan atas kesediaan dan kerjasamanyz kaml ucapkan terima kasth.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

e Wolmmw@WOwWQ 0877 anll GaCr
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Lampiran 2. Angket Kebutuhan Siswa

ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS TEORI

KONSTRUKTIVISME
Nama ‘0 KoMy QY 4Vl Sei inolgh yoy
No.Absen :9
Kelas dCA
Petunjuk Pengisian Angket

Adik-adik dimohonkan untuk mengisi identitas dini terlebih dabulu pada kolom
yang telah disediakan sebelum mengisi angket di bawah ini. Selanjutnya, adik-adik
dapat menjawab pertanyaan yang telah disediakan dengan memberikan tanda
centang (V) pada kolom yang telah tersedia.

1. Menurut sava pembelajaran matematika di kelos .
I Membosankan
¥ Menycenangkan
Penjelasan materi oleh guru mengenai maters peajumlahan dan pengurangan
bilangan cacah pada pelajaran matematika ...
© Mudah dipaham3
¥ Sulit untuk dipahami
3. Menurut saya pembelajaran matematika materi penjumlahan dan pengurangan
bilangan cacah ...
¥ Mudah dalam mempelajarinya
71 Sulit dalam mempelajarinya
4. Menurut saya, materi penjumlahan dan pengurangan bilangan cacah yang ada
di buku ..,
L1 Sulit dipahami
W Mudah dipahami
5. Mectode atau cara apa saja yang digunakan olch guru untuk menjelaskan materi
peajumlahan dan pengurangan bilangan cacah pada pelajeran matematika .,
| Metode ceramah
¥ Metode diskusi kelompok
Lainnya ...
6. Apa saja media yang digunakan oleh guru sast menjelaskan maten
penjumlahan dan pengurangan bilangan cacah pada pelajaran matematika . ..
Y Buku
& Gambar

)



7 Lainnya ...

Saat guru menggunakan media pembelajaran di kelas saya merasa ..
W Senang
~ Membosankan
Menurut saya, saat guru menggunakan media pembelajaran saat menjelaskan
materi penjumlahan dan pengurangan bilangan cacah pada pelajaran
matematika ...
¥ Sangat menarik dan mudah dipahami
" Tidak menarik dan sulit dipaham:
Menurut saya, saya senang belajar di kelas dengan cara ..
. Belajar kelompok
' Belajam individw/perorangan

. Saya akan merasa ... jika belajar menggunakan media pembelajaran di kelas

¥ Senang
7 Tidak senang

Denpasar,
Responden,
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Lampiran 3. Surat Pengantar Ahli Validasi

\

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS.
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116

Telepon. (0362) 22570 Email: fipf@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor t4075/UN4R 10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 10 Maret 2026
Lampiran -

Hal . Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof. Dr. [ Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian, Program Studi Pendidikun Guru Seckolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Tbu untuk daspal membernkan uji validasi shlt media pembelajaran produk penchitian
mahasiswa benkut:

Nama - I Gusti Putu Dhika Pradipta Bagaskara
NIM £ 2211031414

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolzh Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601 102015041001

Catatan @
Balal ® ULV ETE Noo 1 Taban 2008 Pasal § ayat | Iatormasi Elekrenik dasvatan Dokumen Elektomik dan/oton basil
Sertifilasi cctakonya merupokan abat bukt bukum yang sab™
Floktronie  ® Dokumen ol fertands ditandstaogin socatn chekironk merggurskan sermifika cikuonst yang ditcebakan

HBsrk
® Surat ins depat debuktikan kcusliaonnya deagan mengrunakan ¢ code yung telah wesedsa



Lampiran 4. Komentar, Saran, dan Perbaikan Berdasarkan Para Ahli

135

hanya terkait penjelasan
navigasi, tetapi perlu
ditambahkan petunjuk
tahapan atau langkah
menggunakan multimedia.

media pada petunjuk penggunaan

No. | Komentar dan saran Revisi

1 Pada tujuan pembelajaran Merubah tujuan pembelajaran nomor 1
nomor 1, bukan melalui
tayangan video
pembelajaran, tetapi melalui
multimedia pembelajaran

2 Sebelum quis sebaiknya ada | Menambahkan rangkuman materi
rangkuman materi. sebelum quis

3 Petunjuk penggunaan tidak Menambahkan Langkah menggunakan

Perbaikan berdasarkan Komentar dan Saran dari Ahli Desain Pembelajaran

No. Komentar dan saran Revisi

1 Pada bagian awal tidak perlu ada Merubah bagian awal slide
judul skripsi, tetapi langsung judul menjadi judul multimedia
multimedia, sasaran, dan nama interaktif
pengembangnya.

2 Judul multimedia sebaiknya singkat, | Merubah judul menjadi lebih
jelas, menarik, dan menggambarkan | singkat, jelas, menarik dan
konten yang akan dibahas. menggmbarkan konten yang

dibahas

3 Pada slide 16 teks dan latar kurang Memperbaiki transparansi pada

kontras. Silakan diperkontras dengan
konsep terang dan gelap (teks warna
gelap, maka latarnya warna terang,
demikian sebaliknya). Cek juga teks
dan latar lainnya terkait tingkat
kekontrasannnya.

slide 16

Perbaikan berdasarkan Komentar dan Saran dari Ahli Media Pembelajaran

No. Komentar dan saran Revisi

1 | Pada Storyboard langsung dituliskan | Menambahkan judul materi,
judul materi, nama pengembang, dll nama pengembang dll pada
pada kolom tampilan atau pada keterangan storyboard
keterangan.

2 | Selain storyboard sebaiknya juga Melampirkan bagan alir
dibuat bagan alir pengembangan pengembangan pada produk
sesuai model yang digunakan. penelitian

3 | Musik latar dan musik pengiring yang | Menambahkan deskripsi musik

digunakan juga dideskripsikan.

pada storyboard
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4 | Sebelum quis, sebaiknya ada Menambahkan rangkuman
rangkuman materi. materi pada multimedia
interaktif
5 | Background atau latar yang Menambahkan deskripsi latar
digunakan juga dideskripikan pada pada keterangan storyboard
tampilan atau keterangann

Perbaikan berdasarkan Komentar dan Saran dari Ahli Sistematika Pembelajaran
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Lampiran 5. Visualisasi Revisi Media Berdasarkan Para Ahli

Sebelum Revisi Sesudah Revisi

. Tuvan Pambalajaran
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W v
LA n n-b |
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Sebelum Revisi

Sesudah Revisi
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Visualisasi Revisi pada Sistematika Media Pembelajaran



Lampiran 6. Intrumen Validitas Isi Ahli Isi/Materi

KIST - KISTINSTRUMEN AHLLISUMATERI PEMBELAJARAN
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A, Petunjuk
1. Bapak/Tbu dimohonkan weouk menila Iastraven Penilian Produk Mehtimedia foteraktif berbasis Teari K ktivisme dengan
memberikin beds contang (V) pada kalom yang rersedia,
2 Apadilz terdapat masukan dan saran, Bapak/ibu dapat menuliskannya paca kolom yang telah disedinkan.
B. Lembar Validssi Instramen Uji IsiiMatert Pembelajoran
Relevaesi
Ne Aspek Indikator FPernyntaanm Kurang Catatan
Relevan
Relevan
I Kesesuwibnn saten dengan Marteri bilangan cacah pada
capaian pembelajaran (CF) | saitimedia sesuai dengan Capaian ‘/
\ Aspek Pembelajaran (CP)
Kurkudas |2, Keseswinn saten dengan Maten bilaogan cacab pads
indikator tujuss ealtimedia sesusi dengen indikoe | 1,/
pzmbelzjaran (TF) tujusan penibelajora (TF) P
3, Ketgpanss pemililes dan Pemilihan materi pada multinedia \/
» A materi dissjikan dengan legat
2 | Aspek Marert 4 :l;n:n)mg‘:'nmhudm Matert disajikon id ‘/
r ," RS e karskberstik siswa
3 Aspek 5. Penggunasn kalimal dsn Kosa keta ysng dipilih mudsh din /
Kebabassn batasza yang koawniotif lummh dipahzmi sison
i 6. M-eng.gmu‘.cm bahesa yang P > i / '
sesuni denpres kaidaiy 4 waidsh KAR1
kebabossan e
7. Kesesuaian tes deogan Soal disuson sesuni dengon matert v
e Bilangoes cacah
i Aspek 8. Kesesunian tes dengsn Scal dsusun sesusi desgan ./
Evaluasi karakteristik siswa karnkteristik siswa y
9. Kescausbn les dengan Soul evalussi Eswin /
Tujusn Pembelajaran sesusi dengin Tujusm Pabehjanm
Denpasar, 08 Fanuan 1026 Validator,
Drs t Wiarn, S.Pd. M For

NIP. 196106161988031003



KIS1 - KISEINSTRUMEN AHLUISI/MATERI PEMBELATARAN

A. Petunjek
1, BepakThe dimobonkan wmuk menibi Instremen Penilaian Produk Multimedia | if berbasis Teoni K ktivisse dengan
memberikan tnde cemmang (V) pavki kolom yang tenadia
L Apwiida serdaqal masukan dom s, BapekdTon dapen menuliskzanya pada koloos yang felah disediakan.
B, Lembar Validasi 1 UL { Pembelajaran
Relevansd
No Aspek Tndikator Pernysaan Res K-lu Catatan
‘1. Keseszaian maleri dengan Materi bilangan cacah pada
capalan pechelajoran (CF) | mullimoda sesomi dengan Copoion | L/
' Aspek Prmbelagarm (CT)
Kundulum 2. Kesesuaian maleci dzngan Muveri bilangio cacab padn
peszbehjeran (TF) tujuan pebedujanm (TP)
13, Ketegatan pamilihzn dan Pemiliban maleni pada multimedia
I [ bangan matert dsjikan dengn topat v
2 | Aspek Mateni |4 Maten yeng dikembangian Moteri disa
yjikan seswai dengan
xRS A ket siswn v
s Aspek |5, Pumggurss kalisal dan Kose kata yusg dipllih sdsh dan
Kubal bahasss yung konrsdtil’ Tuesrah dipalieasss sisow V
1 6. Momggunskim bluss virg >
< P’ Pl yneg digurakan sesuxi
sesuai domgrm Eaidah >
Eobiisan dengan kaidah KBBI |./
|7, Kesssunian 1es desgan Soal diwzsun sequal dangan muten ‘/
maLer s bllangan cacok
Aspek B, Kescsuain les dengm Soal disusim seyuni dengzn
Evaloasi Karaklemistik siswn keeakieristik siswa v
9. Kesesualan tes dengan Soal evabaat disumen l/
Tujuan Pembela) sesml deogan Tejuen Penbely }

Dezpasar, 12 Jamwan 2026
Validator,

be Supendma Dipum, S.Pd, MPL

NIP 154802122014041002

140



141

Lampiran 7. Instrumen Penilaian Ahli Sistematika Media

ANGKET PENILAIAN PRODUK MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS TEORI KONSTRUKTIVISME PADA PELAJARAN
MATEMATIKA MATERI BILANGAN CACAH KELAS III SEKOLAH
DASAR (AHLI RANCANG BANGUN)

Identitas Peneliti
Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Teori
Konstruktivisme pada Pelajaran Matematika Materi
Bilangan Cacah Kelas IIT Sekolah Dasar
Sasaran Program : Siswa Kelas ITI SD Negeri 10 Pemecutan
Peneliti I Gusti Putu Dhika Pradipta Bagaskara

Dosen Pembimbing  : Prof. Dr. Ni Ketut Suamni, M.S., Kons.
Dr. Komang Sujendra Diputra. S.Pd., M Pd.

Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha
Identitas Validator

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

InstansiT embaga : Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Teori Konstruktivisme pada Pelajaran Matematika
Materi Bilangan Cacah Kelas III Sekolah Dasar”, dimohonkan kesediaan
Bapak/Tbu untuk memberikan penilaian terhadap rancang bangun Multimedia
Interaktif Berbasis Teori Konstruktivisme yang dikembangkan dengan mengisi
angket penilaian rancang bangun. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk
mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai Multimedia Interaktif Berbasis Teori
Konstruktivisme yang dikembangkan, untuk mengetahui kelayakan Multimedia
Interaktif Berbasis Teori Konstruktivisme tersebut pada mata pelajaran matematika
khususnya materi bilangan cacah. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Tbu
berikan akan digunakan sebagal indikator kualitas dan pertimbangan untuk
perbaikan terhadap produk yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya
untuk mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terimakasth.



Pengembangan Multimedia Interaksif Berbasis Teori Konstruktivisme pada
Pelajaran Matematika Materi Bilangan Cacah Kelas III Sekolah Dasar

A. Petunjuk

Penilaian 1 dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom
yang sesuai dengan penilajan Bapak/Thu untuk setiap butir dalam penilaian

dengan ketentuan sebagai benkut
Keterangan jawaban

No | Skor Keterangan

1 |Skor4 | Sangatsetuju(SS)

2 |Skor3 | Setuju(S)

3 |Skor2 | Tidak Setupu(TS)

4 |Skor1 | Sanpat Tidak Setuju (STS)

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Rancang Bangun

No.

Pernyataan

Aspek Model Pengembangan

L

2

Aspek Komponen Tahap Pengembangan

3

Kesesuaian tehapan-
tehapan pengembangan
dengan mode! yang
digunakan.
Ketepatan pengzambaran

tahapan-tahapan
pengembangan produk.

Aspek Komponen Kejelasan, Kepraktisan dan Keruntunan

5.

Kejelasan tahapan-tahapan
pengembangan produk
berdasarkan model

I\
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pengembangan yang
digunakan.

Tingkat kepraktisan proses

pengembangan produk

berdasarkan model

pengembangan vang
igunakan

-~

di V
Keruntutan [ angkah-langkah|

pengembangan produk.

Aspek Komponen Evaluasi Formatif

8.

Ketepatan rancangan
evaluasi sesual model
pengembangan vang
digunakan

.\1

Kejelasan instrument
evaluasi

10.

Ketepatan pemilihan subjek
uji coba vang terlibat dalam
pengembangan multimedia
interaktif.

2

C. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut.

1. Pada Storyboard langsung dituliskan judul materi, nama pengembang, dil
pada kolom tampilan atau pada keterangan.
2. Bakcground atau latar yang digunakan juga dideskripsikan pada tampilan

atau keterangan.

3. Musik latar dan musik pengiring yang digunakan juga dideskripsikan.
4. Sebelum quis, sebaikmya ada rangkauman materi.
5. Selain storyboard sebaiknya juga dibuat bagan alir pengembangan sesuai

model yang digunakan.

143
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D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
a. Layak untuk digunakan tanpa revisi
a Iayak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
c. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu).

Denpasar, 23 Maret 2026
Ahli Rancang Bangun

vl

Prof. Dr. I Made Tegeh, SPd.. M Pd.
NIP. 197108152001121001
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Lampiran 8. Instrumen Penilaian Ahli Media

ANGKET PENILAIAN PRODUK MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS TEORI KONSTRUKTIVISME PADA PELAJARAN
MATEMATIKA MATERI BILANGAN CACAH KELAS ITI SEKOLAH
DASAR (AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Identitas Peneliti
Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Teori
Konstruktivisme pada Pelajaran Matematika Materi
Bilangan Caczh Kelas III Sekolzh Dasar
Sasaran Program : Siswa Kelas III SD Negeri 10 Pemecutan
Peneliti : I Gusti Putu Dhika Pradipta Bagaskara

Dosen Pembimbing  : Prof. Dr. Ni Ketut Suami, M.S., Kons.
Dr. Komang Sujendra Diputra. S.Pd., M Pd.

Instansi - Universitas Pendidikan Ganesha
Identitas Validator

Nama : Prof. Dr. 1 Made Tegeh, SPd., M.Pd.

InstansiT embaga : Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Teori Konstruktivisme pada Pelajaran Matematika
Materi Bilangan Cacah Kelas III Sekolah Dasar”, dimohonkan kesediaan
Bapak/Tbu untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran Multimedia
Interaktif Berbasis Teori Konstruktivisme yang dikembangkan dengan mengisi
angket penilaian media pembelajaran. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk
mengetahui pendapat Bapak/Tbu mengenai Multimedia Interaktif Berbasis Teori
Konstruktivisme yang dikembangkan, untuk mengetahui kelayakan Multimedia
Interaktif Berbasis Teori Konstruktivisme tersebut pada mata pelajaran matematika
khususnya materi bilangan cacah. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Tbu
berikan akan digunakan sebagal indikator kualitas dan pertimbangan untuk
perbaikan terhadap produk yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya
untuk mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terimakasth.



Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Teori Konstruktivisme pada
Pelajaran Matematika Materi Bilangan Cacah Kelas III Sekolah Dasar

A

Petunjuk

Penilaian mi dilakukan dengan memberikan tanda centans (V) pada kolom
yang sesuai dengan penilaian Bapak Tbu untuk setiap butir dalam penilaian

dengan ketentuan sebazai benkut.

Keterangan jawaban

No | Skor Keterangan

Skor4 | Sangat setuju (SS)

Sker3 | Setuiu (S)

Skor2 | Tidak Setuju (TS)

] 10] e

Skor | | Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Media Pembelajaran

Skala Penilaian
No. Pernyataan 3 T 2
Aspek Teknis
Kemudahan menggunakan [v
L | media
Media dapat membantu \

2. | :swa memaham) materi

-

Aspek Tampilan
4 | Penggunaan gambar untuk g
mendukung materi
pembelajaran
5. | Kombinas: antara gambar, Ny
" | tulisan dan suara pada
multimedia baik dan jelas.

6 | Tempilan dan tata letak
serasi dan proposional
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C. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut.

1. Pada bagian awal tidak perlu ada judul skxipsi, tetapi langsung judul
multimedia, sasaran, dan nama pengembangnya.

2. Judul multimedia sebaiknya singkat, jelas, menarik, dan menggambarkan
konten yang akan dibahas.

3. Pada slide 16 teks dan latar kurang kontras. Silakan diperkontras dengan
konsep terang dan gelap (JIma teks wama gelap, maka latamya wama terang,
demikian sebaliknya). Cek juga teks dan latar lainnya terkait tingkat
kekontrasannnya.

D. Kesimpulan
Produk in1 dinyatakan:
a. Layak untuk digunakan tanpa revisi
ayak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
c. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu).

Denpasar, 23 Maret 2026
Ahli Media Pembelajaran

l

Prof. Dr. I Made Tegeh, SPd., M.Pd.
NIP. 167108152001121001
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Lampiran 9. Instrumen Penilaian Ahli Desain

ANGKET PENILAIAN PRODUK MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS TEORI KONSTRUKTIVISME PADA PELAJARAN
MATEMATIKA MATERI BILANGAN CACAH KELAS ITI SEKOLAH
DASAR (AHLI DESAIN PEMBELAJARAN)

Identitaz Peneliti
Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasiz Teor
Konstruktrvisme pada Pelajaran Matematika Matent
Bilangan Cacah Kelas III Sekolah Dazar
Sazaran Program : Siswa Kelas III SD Negen 10 Pemecutan
Peneliti : I Gusti Putu Dhika Pradipta Bagaskara

Dosen Pembmbing : Prof Dr. Ni Ketut Suami, M.S., Kons.
Dr. Komang Sujendra Diputra. SPd.. M Pd

Instansi : Unrversitas Pendidikan Ganesha
Identitaz Validator

Nama : Prof Dr.I Made Tegeh S.Pd., M.Pd.

InstansziTembaga : Unrversitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Multimedia Interakt:f Berbasis Teori Konstruktivisme pada Pelajaran Matematika
Materi Bilangan Cacah Kelas III Sekolah Dazar”, dimohonkan kesediaan
Bapak/Tbu untuk memberikan penilaian terhadap desain pembelajaran Multimedia
Interaktif Berbasiz Teori Konstruktivisme yang dikembangkan dengan mengisi
angket penilaian deszain pembelajaran. Angket penilaian mi dimaksudkan untuk
mengetahui pendapat BapakTbhu mengenal Multimedia Interakt:if Berbasis Teon
Konstruktrvisme yanz dikembangkan untuk mengetzhwi kelayakan Multimedia
Interaktif Berbasiz Teori Konstruktivisme tersebut pada mata pelajaran matematika
khususnya materi bilangan cacah. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Tbu
berikan zkan digunakan ssbagai indikator kualitaz dan pertimbangan untuk
perbaikan terhadap produk vang dikembangkan Atas perhatian dan kesediaannya
untuk mengizi angket penilaian media ini, saya ucapkan terimakasth.



Pengembangan Multimedia Interaktif Berbazis Teori Konztruktivizme pada
Pelajaran Matematika Materi Bilangan Cacah Kelas III Sekolah Dasar

A. Petunjuk
Penilaian mi dilakukan dengan memberikan tanda centang () pada kolom
vang sesuai dengan penilaian Bapak/Thu untuk setiap butir dalam penilaian

dengan ketentuan sebagai bertkut.

Keterangan jawaban

No

Skor Katerangan

Skor 4 Sangat setuju (S8)

Skor3 | Setwu (3)

Skor2 | Tidak Setupu (TS)

| ol b e

Skor 1

Sangat Tidzak Setuju (STS)

. Penilaian Produk Oleh Ahli Dezain Pembelajaran

No.

Pernyataan

Skala Penilaian

4

[ 3 | 2 | 1

Aspek Tujuan

1.

Kejelazan tyjuan
pembelajaran

5

L.

Ketercapaian tujuan
Pambelajaran

Aspek Strategi

Penyampaian materl yang

- sistematis
4 Dapat memberikan motivazl
* | belajar kepada siswa
5. Dapat menarik perhatian
siswa.
6 Memberikan siswa
* | kesempaan belajar secara
i
Aspek Evaluasi
5 | Kesesuaian soal dengan
tujuan pembelajaran
3 Kejelazan petunjuk

pengerjaan soal
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C. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revizi pada kolom saran benkut.

1. Petunjuk penggzunaan tidak hanya terkaoit penjelazan navigasi, tetapi perlu
ditambzhkan petunjuk tzhapan atau langkah mengzunakan multimedia.

2. Pada tujuan pembelajaran nomor 1, bukan melalu tayanzan vidso
pembelajaran tetapi melalui multimedia pembelajaran. ..

3. Sebelum quis sebaiknya ada rangkuman materi.

D. Kesimpulan

Produk mi dinyatakan:

2. Layak untuk digunakan tanpa revisi
zvak\mmkdxgtmakzndenganmm sesual saran

¢. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor zesuai dengan kezimpulan Bapak/Thu).

Denpasar, 23 Maret 2026
Ahli Dezain Pembelajaran

\J
Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001



Lampiran 10. Surat Pengantar Penelitian

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singargja ~ Bali Kode Pos 51116
Telepon, (0362) 22570 Email: fip@undiksha ac id
Laman: www fip undiksha ac ul

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

Nomor S4441IN48 10 1/PK 01 032026 Singarapa, 30 Marct 2026
Lampiran .

Hal - ljin Penelitian (Skripsi)

Yth

Kepala SD Negen 10 Pemecutan

di tempat

Dengan hoomat, dalam rangka melengkapt syarat-syarat perkuliahan Mata Kulioh Semunar
Hasil Penchitian, Program Studs Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas limu Pendsdikan Universitas Pendidikan Gancsha, mohon agor mahasiswe kami
dapat dienima untuk melaksanakan pengumpulan data Semunar Hasil Penelitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adspun mahasiswa tersebut adalah sebaga berikut

Nama | Gust Puty Dhika Pradipts Bagaskam

NIM S 2211031414

Program Studi - Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar/ PENDAS

Fakultas Hmu Pendidikan

Demikian surat ini d. paikan atas kesed: dan ker) ya kami ucaplan tecima kasih.

2 Tam st
Kadek Suranata
NIP 198208162008121002

Catanm
Balsi ® UL ITE No. 11 Tabvase 2008 Pasd 5 wyat 1*lnf Eskorenik duw'stan Dobasnen Elkauenik d bl
Sertl cemshays mevupehoe slat bubts hulues yang sah”
'unih Dok i sevtannda diond, el " Aas sestifihat clek A yasg daerhh

sk
© Surat i dapar hnhtiban heatiamya dengan an gr onde yang whah wrsedia
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Lampiran 11. Modul Ajar

- >
.,‘.,'1-( Kelas 3 Se




/.

/

A. IDENTITAS MODUL

| Nama Penyusun < [ Gusti Putu Dhika Pradipta Bagaskara
Nama Sckolah +SD N 10 Pemecutan
| Tahun Penyusunan : 2026

Kelas : I Sckolah Dasar

Mata Pelajaran : Matematika

Materi Pokok : Bilangan Cacah

Alokasi Waktu : 1 Pertemuan 2 JP /2 x 30

B. KOMPETENSI AWAL

1. Peserta didik mampu berhitung 1 sampai 100,
2, Peserta didik telah mengetahui nilai tempat bilangan cacah sampai 100.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia,
2. Bernalar kritis,

3. Bergotong-royong,

4. Mandiri, dan

5. Kreatif

D. SARANA DAN PRASARANA

Sarana : Laptop, proyektor, alat tulis, Multimedia Interaktif, LKPD

Prasarana : Ruang kelas, Lingkungan sckolah

Bahan ajar  : Susanto, dkk. (2022). “Matematika untuk SD/MI Kelas 111, Jakarta:
Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi.

E. MATERI pEMBELAJARAN

Materi Reguler Materi Remedial Materi Pengayaan
Penjumlahan dan Penjumlahan dan Perkalian dan pembagian
pengurangan bilangan pengurangan bilangan bilangan cacah 1 sampai
cacah 1 sampai 100 cacah | sampai 100 100

F. TARGET PESERTA DIDIK

1. Peserta didik regularftipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencema dan
memahami materi ajar,

2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: menncerna dan memahami dengan cepat,
mampu mencapai  keterampilan  berfikir tingkat tinggi (HOTS) dan memiliki
keterampilan memimpin.

G. JUMLAH PESERTA DIDIK

33 Siswa

(11, MODEL PEMBELAJARAN

Model Pembelajaran Tatap Muka (PTM)

Pendekatan  :Scientific-TPACK.

Model : Discovery Learning

Metode : Ceramah, Pengamatan, Tanya jawab, Kerja kelompok, Penugasan,
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A. CAPAIAN PEMBELAJARAN

Pada akhir fase B, Peserta didik dapat mengidentifikasi bilangan cacah dari satuan,
puluhan sampai ratusan kemudian peserta didik bisa melakukan operasi hitung
penjumiahan dan pengurangan pada bilangan cacah sampai seratus.

TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

. Melalui multimedia interaktif, peserta didik mampu menguraikan bilangan ke dalam nilai

tempat satuan, puluhan, dan ratusan dengan benar.

Melalui penjelasan guru menggunakan multimedia interaktif, peserta didik mampu
menentukan hasil operasi penjumlahan dan pengurangan bilangan cacah sampai 100
dengan tepat.

Melalui kegiatan latihan soal, peserta didik mampu menyelesaikan soal penjumlahan dan
pengurangan bilangan cacah sumpai 100 dengan benar,

Melalui kegiatan kuis dan permainan, peserta didik mampu menunjukkan sikap percaya
diri dalam menjawab pertanyaan mengenai penjumlahan dan pengurangan bilangan
cacah.

C. PEMAHAMAN BERMAKNA

. Meningkatkan pemahaman peserta didik mengenai penjumlahan dan pengurangan

bilangan cacah 1 sampai 100.

PERTANYAAN PEMANTIK

D.
1. Coba lihat ke sekeliling kelas kita. Berapa jumlah meja di kelas ini dan Berapa jumlah

2.

kursinya? Sekarang coba kita hmmg bersama...

*“Jika dijumlabkan seluruh meja dan kursi maka hasilnya ada berapa?™”
|E. KEGIATAN PEMBELAJARAN
Kegiatan | Deskripsi Kegiatan Alokasi
Waktu
Pendahuluzn | I. Guru memberi salam, berdoa bersama dan menanyakan | 10 menit
kabar peserta didik

2. Guru mengkonfirmasi peserta didik yang tidak hadir.

3. Guru mengkondisikan kesiapan peserta didik, kondisi
kelas dan kebersihan kelas

4. Guru dan peserta didik melakukan diskusi mengenai
materi sebelumnya
a. Apakah kalian masih ingat dengan materi yang kita

pelajari pada pertemuan sebelumnya?

5. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan
memberikan gambaran tentang manfaat mempelajani
materi yang akan dipelajari dalam kehidupan sehari-
hari.

Kegiatan lnti | Stimulasi 55 menit
1, Guru memberikan pertanyaan pematik  untuk
memancing pikiran siswa
* Coba lihat ke sckeliling kelas kita. Berapa
jumlah meja di kelas ini dan berapa jumlah
kursinyn? Sckarange oba kia  hitung
Bersama..,
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o Jika dijumlahkan seluruh meja dan kursi maka
hasilnya ada berapa?
Identifikasi Masalah
2. Guru menayangkan multimedia interaktif berisikan
permasalahan  yang berkaitan dengan materi
pembelajarun hari ini.
3. Guru menjclaskan mengenai  penjumlahan  dan
pengurangan bilangan cacah.
Pengumpulan Data
4. Setelah penjelasan materi  dibentuk  kelompok
scbanyak 6-7 kelompok: Peseda didik dibagikan
LKPD.
5. Peserta didik secara berkclompok mengerjakan
LKPD yang diberikan oleh guru.
Pengolahan Data
6. Diskusi dan Penguatan Konsep: Guru memfasilitasi
diskusi dengan membantu memberikan penjelasan
kepada kelompok yang kurang mengerti, Guru
memberikan penguatan konsep dan memastikan
peserta  didik memahami  materi yanng telah
dijelaskan
Pembuktian dan Kesimpulan
7. Penyclesaian LKPD: Peserta didik menyclesaikan
seluruh isian pada LKPD
8. Presentasi LKPD: Guru memfasilitasi siswa untuk
mempresentasikan LKPD yang telah dibuat di depan
kelas

Penutup 1. Guru bersama peserta didik melakukan refleksi | 15 menit
pembelajaran hari ini,
Guru bersama peserta didik melakukan evaluasi
mengenai pembelajaran hari ini

2. Guru menyampaikan rencana pembelajaran berikutnya
dan meminta peserta didik untuk mempelajarinya.

3. Peserta didik bersama guru mengakhiri pembelajaran

dengan mengucap syukur dengan doa dan salam,

F. REFLEKSI

Guru
1. Apakah tujuan pembelajaran telah tercapai?
2. Apakah seluruh peserta didik mengikuti pelajuran dengan antusias?
3. Kesulitan apa yang dialami?
4. Langkah upu yang diperfukan untuk memperbaiki proses belajar?
Peserta Didik
1. Apa saja kesulitanmu dalam menyelesaikan tugas ini?
2. Bagaimana cara kamu mengatasi hambatan tersebut?
3. Pada bagian mana dasi hasil pekerjaanmu yang dirasa masih memerlukan bantuan?
Bantuan seperti apa yang kamu harapkan?
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O @ P )
Bacalah setiap soal dengan cermat, lalu
yang tersedia dengan rapi dan telitl,

kerjakan penjumliahan dan pengurangan
susun bilangan cacah sesuai perintah. Tulislah hasil perhitunganmu di tempat

EHE

(L]

-t
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[C. MEDIA PEMBELAJARAN

Bilangan
Cacah

D. ASESMEN
A. Penilaian
a. Penilaian Sikap
Tekhnik : Tes Terwlis
Bentuk Instrumen : Observasi
Waktu Pelaksansan _: Saat Pembelajaran Berlangsung
Kriteria
Indikator
::;f::) Baik (3) Cukup ) Kurang (1)
Yakin dengan Menjawab Menjawab Tidak menjawab
Jjawaban sendiri | dengan sedikit | dengan dibantu pada saat
Percaya pada seat keraguan pada olch guru atan kegiatan kuis
Diri kegiatan kuiz saat kegiatan teman pada saat atau games
atau games, kuiz atau games. |  kegiatan kuis
atau games,
Anggota Anggota Anggota Anggota
kelompok kelompok kelompok kelompok
terlibat dalam terlibat dalam terlibat datam terlibat dalam
diskusi pada saat | diskusi pada saat | diskusi pada saat | diskusi pada saat
mengerjakan mengerjakan mengerjakan mengerjakan
tugas yang tugas yang fugas yang tugas yang
T diberikan secara | diberikan, namun | diberikan, namun | diberikan, namun
& ““b tertib dan sesekall mereka | sesckali mereka | mercka terlihat
» menyelesaikanny | kebingungan dan | terlihat bercanda |  bercanda dan
a tepat waktu mau bertanya tetapi mereka tidak
dengan guru menyelesaikanny | menyelesaikanny
serta a tepat wakiu a tepat waktu
menyelesaiknanny
u tepat waktu
Kritis Mengajukan Mengajukan Tidak ikut Tiduk_ i§nl
lebih dari 2 hanya | pendapat | berpartisipasi berpartisipasi
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pendapat atau ide | atau ide terkait | menyampaikan | menyampaikan
terkait dengan dengan materi ide atau ide atau
materi yang yang sedang pendapat, tetapi | pendapat, serta
sedang dipelajari dipelajari tidak mengganggu
MENgEangay kelompoknya
kelompoknya
Mclaksanakan Melaksanakan Meclaksanakan Melaksanakan
kegiatan kegiatan kegiatan kegiatan
pembelajaran pembelajaran pembelajaran pembelajaran
dengan baik dengan baik dengan baik hingga selesai
Disiplin hingga selesai hingga sclesai hingpa selesai | dan mendapatkan
tanpa membuat tetapi (etapi teguran Iebih dari
permasalahan an mendapatkan tiga kali oleh
dengan guru teguran sekali | teguran dua kali guru.
maupun teman. oleh guru, olch guru.
Keterangan:
| Sangat Baik (SB) | Baik (B) Cukup (C) Kurang (K)
4 3 2 1
Format Penilaian Sikap dalam Diskusi
No Nama Sika
Siswa | Percaya Diri | Tanggung Jawab Kritis Disiplin |
1
2
3
4
b. Penilaian Keterampilan
Kriteria Bf:':?;:» Buik(B) | Cukup(C) | Kurang(K)
Keterampilan Sering Sering Sesekali Belum mampu

Berdiskusi mengajukan | mengajukann | menyampaikan | menyampaika ide
ide dan pendapat pendapat atau pendapat
pendapat dalam dalam diskusi dalam kegiatan

dalam kegiatan kelompok. diskusi kelompok.
kegiatan diskusi
diskusi kelompok.
kelompok.

Keaktifun Antusias | Anlusias dan Mau Tidak antuisas dan
dan aktif aktif berdiskusi tidak aktif
bertindak bertindak hanya deagan berdiskusi.

dengan | hanya dengan an|
semua anggota kelompok
anggots kelompok yang
kelompok. yang disukainya.
disukainya.

Keterangan:




Sangat Baik (SB) Baik (B) Cukup (C) Kurang (K)
4 3 2 1
Format Penilaian Keterampilan
Keterampilan
e st Berdiskusi Keaktifan
I
2
3
4
5
6
7
c. Penilaian Pengetahuan
Kisi-kisi soal cvakuasi
No Tujuan Materi Indikator | Tingkat| No. [Bentuk] Bobof
Pembelzjaran Soal Kognitif | Soal [ Seal | Soal
1 | Pesertadidik  [Penjumlahan | Diberikan (C3) 1 PG 1
dapat dan pertanyaan
mcl'!ghmmg gurangan | peseria didik
bilangan cacah [aoah 1 menghitung
bilangan cacah
2 | Pesenadidik  [Penjumlahan | Diberikan (C3) 2 | PG 1
dapat pertanyaan
menghitung gurangan | peseria didik
pengurangan  hilangan dapat
bilangan cacah 1 menghitung
pai 100 | Pengurangan
bilangan
cacah
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bilangan
cacah
& | Pesertadidik  [Penjumlzhan | Dibertkan (C4) 8
dapat n soal cerita
menganalisis ngurangan | peserta didik
dan ilangan dapat
menghitung acsh 1 menganalisis
penjumlalnn i100 dan
bilangan cacah menghitung
penjumlahan
bilangan
caczh
9 | Pesertadidik  [Penjumlahan | Diberkan (C4) 9
dapat n soal cerita
mmg,malisis ngurangan peserta didik
dan ilangan dapat
menghitung 1 menganalisis
pengurangan i100 | dan
bilangan cacuh menghitung
peagurangan
bilangan
caceh
10 | Peserta didik jumlahan | Diberikan (C4) 10
dapat soal cerita
menganalisis ngurangan | peserta didik
dan ilangan dopat
menghitung acah 1 menganalisis
pﬂljtln]lhln pal 100 dan
bilangan cacah menghitung
penjumlahan
bilangan
cacah
= Prosedur : Setelah/Akhir pembelajaran
= Teknik 1 Tes
* DBentuk ; Soal Pertanyaan
* Instrument  ; Soal
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PETUNJUK:

1. Test berupa Objektif sebanyak 10 buah
2. Skor maksimal = 10

NIP: 199012 042019022012

Skor d
3. Ser makstmar X 100
Mengetahui, Denpasar, 31 - 02 -202(»
Kepala SDN 10 Pemecutan Guru Kelas 111
-
?/;jé’%" 42
(nN'.PMNW‘.&Pd .......... ) (0. Kenur Comr_ oy, ¢.pd

NIP: 19851021 20222) 2 064
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Soal Evaluasi

3 425=.,

a. 49
b. 59
c. 69
d. 79

. T8-36=..

a. 32
b. 42
c. 52
d. 62

. 194+42-

a 51
b. 61
c. 71
d. 81

. 65=27=..

a.28
b.38
c. 48
d. 58

. 48411~ ..

a.49
b. 59
c. 69
d.79

. Rina memiliki 33 permen. la mendapat lagi 18 permen dari temannya.

Berapa jumlah permen Rina sekarang?
.49
b. 50
¢ 5l
d.s2

. Budi memiliki 74 kelereng, la memberikan 26 kelereng kepada temannya.

Berapa sisa kelereng Budi?
a.46

b. 47
c. 48
d.49

. Di sebuah toko terdapat 46 buku. Kemudian datang lagi 23 buku baru.

Berapa jumlish buku sekarang?
a.67
b, 68
c.69
d.70
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9. [bu membeli 61 telur. Schanyak 17 telur digunakan untuk memasak.
Berapa sisa telur ibu?
a.43
b. 44
c. 45
d. 46
10. Di keranjang ada 29 mangga. Kemudian dipetik lagi 13 mangga.
Berapa jumizh mangga yang dikeranjang?
a. 41
b.42
c. 43
d. 44
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Lampiran 12. Daftar Hadir Subjek Uji Instrumen Soal

DAFTAR HADIR SUBJEK
PELAKSANAAN UJIINSTRUMEN SOAL
Penclitian :  Pengembangan Mutimedia  Interaktif Berbasis  Teori
Konstruktivisme pada Pelajaran Matematika Materi Bilangan
Cocah Kelas [11 Sckolah Dasar,

No. Nama Siswa TTD

Zahe tu| maulu e
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Lampiran 13. Lembar Jawaban Uji Instrumen

LEMBAR JAWABAN UJI INSTRUMEN SOAL
SD NEGERI 10 PEMECUTAN

nma ckadell JaYo

No.Absen :‘]) =~
Kelas v @/‘

Jawaban Pilihan Ganda!
Berilah tanda silang (x) pada huruf A, B, C, dan D yang dianggap jawaban paling benar!
No.| A B C D INo.| A B C D
1. P
2 z [ 17.
3. 18.
4. 19. <L
5 20.
6. I
7. 22.
8 N 23.
9. 24.
10.
I =
12, i
14, 29.
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Lampiran 14. Lembar Soal Uji Instrumen

SOAL TEST KOMPETENSI PENGETAHUAN MATEMATIKA

TAHUN AJARAN 20252026
Satuan Pendidikan  : SD Negeri 10 Pemecutan
Kcelas/Semester < 110 (tiga) / 1 (Satu)
Materi Pokok : BAB I Topik D Penjumlahan dan Pengurangan Bilangan
Caczh
Waktu : 60 Menit

Petunjuk Pengerjaan Soal

I. Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal.

2, Tuliskan name, nomor shsen, dan kelas pada lembar jawaban yang telah disediakan.
3. Bacalah dengan teliti sebelum mengerjakan soal,
R

. Kerjakan soal dengan sebaik-baiknya. Mulailah dengan mengerjakan soal yang dirasa mudah
terlebih dahulu, kemudian dilanjutkan mengerjokan soal yeang dirasa sulit.

Tuliskan jawaban pada lembar jawaban dengan menggunakan pulpen.
6. Periksa kembali jawaben sebelum dikumpulkan,
7. Waktu mengerjakan scal adalah 60 menit,
4+ Sclamat Bekerja ***
1. Perhatikan gambar berikut ...

bl

Berapa jumlah binteng yang terdapat pada gambar di atas,.,
a27
b. 22
c.32
d.35
2. Perhatikan gambar berikut...

ce
Il




Berapa jumlah selurch buah pada gambar di atas...

a 27

b 22

c. 32

d. 35

Perhatikan pernyatasn berikut untuk soal nomer 3 dan 4,
“Bilangan cacah dimulai dari 0, 1, 2, 3, dan seterusnya tanpa batas.”
. Berdasarkan pemyataan tersebut, kelompok bilangan cacah adalsh...
a.-2,-1,0,1

b.0,1,2,3

c1,2,3,4

d.-5,4,-3

. Berdasarkan pernyataan di atas, yang termasuk bilangan cacah adalah. ..
a-1,0,1

b.1,23,4

c.-<2,-4,6

d.-3,-2,-1

. Perhatihan bilangan di bawah ini!

5_,7809 .11

Bilangan yang tepat untuk mengisi titik-titik di atas adalah ..
a 6dan 10

b.4dan 12

¢.6dan 13

d.4dan 14

. Hasil dari penjumiahan 25 + |2 adalah ..,

a 30

b.37

c.40

d. 45

. Hasil dari pengurangan 40 - 15 adalah ...

a.20

b. 25

c.30

d. 35

18

124

Berapa hasil dari penjumlahan di atas...
o028

b.29
¢ 30
d.31

?
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Berapa hasil dari pengurangan di atas.,.
220
b. 28
< 30
d 35
1035+ 15=(30 4 .} + (. + 5) = 50
Angka yang tepat untuk mengisi titik-titik tersebut adalah?
a Sdan 10
b.30dan 10
c. 10dan 5
d. 20dan 10
11,48-23= (40 +.. )+ (.. +3)=25
Angka yang tepat untuk mengisi titik-titik tersebut adalah?
a 10 dan 20
b.5dan3
c.8dan 20
d.40dan3
12. 27 + 13 = 40 dapat diuraikan menjedi ...
a (10+10)+(7+3)=40
b.(20+7)+(10+3)=40
€. (20 + 10) +(7+3)=40
d(10+20)+(3+7)=40
13. 64 - 22 = 86 dapat diuraikan menjadi ..
2.(60+4)-(20+42)=86
b. (60-4)+(20-2) =86
c. (50+14)+(10+12)=86
d. (60+4)-(22-0)=86
14.56= . +..
Bilangan yang tepat untuk melengkapi titik-titik di atas adalah...
a. 25 dan 31
b. 20 dan 30
c.45dan 5
d. 20 dan 50
15.32= ...~
Bilangan yang tepat untuk melengkapi titik-titik di atas adalah...
2. 50 dan 22
b. 62 dan 30
c. 45 dan
d. 40 dan
16.154 5% 20, maka 20-5=,..
a0
b. 15
c.20
d. 25
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17.30-10=20, maka 20 + 10=...

a. 25
b. 30
¢ 35
d. 40

18. Thu Kadek memiliki persedinan 20 bush apel di dapur, lalu keesokan harinya ibu pergi

ke toko buah untuk membeli lagi 15 buah apcl. Jadi berapa jumiah buah apel ibu Kadek
sckarang?

a.25

b.30

¢ 35

d. 40

19. Budi adalah seorang siswa kelas 3 sekolah dasar. sepulangnya dari sekolah Budi

membeli 50 bush kelereng untuk dimainkan bersama temannya nanti, kemudian secara
tak sadar budi menjatuhkan kelerengnya sehanyak 20 buah. Maka sisa kelereng Budi
a. 20

b. 25

¢ 30

d. 35

20. Galang dan teman-temannya telah menanam 22 pohon jambu pada hari Senin. Kemudian

21.

menanam lagi 27 pohon jambu pada hari Sclasa. Berapa jumiah pohon jambu yang
ditanam Galang dan teman-temannya ..,

a. 47

b. 50

c. 48

d.49

Tiara memanen 37 bunga mawar di kebunnya. Kemudian ia memanen lagi 30 bunga
mawar, Berupa jumlah bunga mawar yang dipanen oleh Tiara ...

a 67

b. 66

c. 68

d. 57

22. Ada dua bus yang sampai di parkiran Pantai. Bus pertama mengangkut 25 penumpang

dan bus kedua mengangkut 36 penumpang. Berapa jumlah semua penumpang dua bus
a 8]
b.71
c. 51
d. 6!

23. Sari membuat 40 buah kue bolu dan 28 buah kue coklat. Berapa jumlah kue yang dibuat

Busarni ..,
a. 67
b, 66
c. 68
d. 69
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24, Kakek Noval memiliki kebun pisang yang luss. Di sana terdapat 28 pohon pisang raja dan
53 pohon ambon, Berapa jumiah pohon pisang yang ada di kebuk kakek Noval ...
a, 80
b.91
¢ 81
dan
25. Pak Doni memiliki kolam ikan yang diisi dengan 23 ekor ikan gurami dan 42 ekor ikan
nila, Berapa selisih jumlah ikan gurami dan ikan nila milik Pak Doni...
a 18
b. 65
c. 19
d. 56
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Coba Instrumen

ji

U

Lampiran 15. Hasil Analisis

g [ s [w = H

1 NEARIERE
0 1 | 3 | o | ¢ [
1 i |t | 1] 115
1 1 | 3 [ 1] 3
1 HESREE
0 1 | a2 | 1|3
1 HESRE
1 1 | 3 |t ][5
0 0 | 3 [ 8|12
1 1 |t 1|+ [&
1 1 |t [ 8| 1=
1 HEEEEEEE
0 1 |t | 8| ¢ [
1 T L Y i S 0 6
1 HESTEERE
1 1 | o [+ ] [%
0 HESRAE
1 1 | 3 |t ] [®
1 HEARIEREEF
1 1 | 3 [ e | ¢ [®
0 HEARIAERE
1 1 | 3 e | 1@
0 i |t [ 1] 1m
1 T e Vi 0 6 -
0 t e aTi
1 T O 2 I
0 HESEE
1 1 | 3 | 1] @
0 ] !

5

o

Vais

5

HERE HERE t [
0as | ose [ oz | w5 | om | 1 15 | am
0w 0w 0w | R W | g
Vaid | Valid | Veid rgaald ¥ald | Valid | Yaid | Vs Ticek wid] Tsatelid
um | o | o | 1% un | o | am s | o |

ir Tes

tas Buti

i

Uji Vali
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1 1 1 0 1 1 1 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 o 1 0 21
1 1 1 1 1 1 1 1 ) 3 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23
1 1 1 1 1 1 ¢ 1 3 1 1 1 1 o 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 22
1 1 1 1 1 1 1 0 3 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 21
1 1 1 1 1 1 0 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 %
1 1 0 1 1 2 1 1 i 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18
1 1 1 0 1 1 ¢ 1 3 0 1 1 o 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 17
1 1 1 1 1 1 1 1 i 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 o 0 1 23
1 1 1 1 1 1 1 0 o 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 2
1 1 1 1 1 1 1 1 3 1 1 1 1 o 1 1 1 1 1 1 1 1 o 0 0 21
1 1 0 1 1 1 o 1 } 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 18
1 0 1 1 1 1 1 1 i 1 0 1 c 2 1 1 1 1 1 1 1 0 0 13
1 1 1 1 0 1 ¢ 1 o 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 15
1 1 1 1 1 2 1 1 3 1 1 1 1 1 2 ¢ 1 1 1 1 1 1 0 1 2
1 1 0 1 1 2 1 0 o 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 o 1 1 18
1 1 1 1 1 2 1 1 3 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 3
1 0 1 1 1 1 ¢ 1 o 0 o 1 0 1 1 o 1 0 1 0 0 1 0 0 12
1 1 1 0 1 1 1 0 3 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 2 15
1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 2 0 0 1 1 1 1 1 1 1 17
1 1 1 0 1 2 1 1 o 1 1 1 o 1 1 1 0 0 0 1 0 o 1 1 15
1 0 1 0 1 2 ¢ 0 3 0 0 0 1 1 o 1 1 1 1 0 0 1 1 1 3
0 1 1 1 1 1 ¢ 1 )3 1 1 1 1 2 o 0 0 0 0 1 1 o 0 1 s
0 1 0 1 0 2 ¢ 0 3 0 1 0 0 o 1 o 0 0 0 1 0 0 o 0 0 §
0 1 1 0 1 1 0 1 3 1 1 1 1 1 1 3 0 i 1 0 T 0 1 2 18
0 1 1 1 1 2 0 0 0 0 0 0 0 e 2 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 5
0 1 0 0 0 1 c 1 0 0 1 1 1 1 1 o 0 1 0 1 1 0 o 1 0 12
1 0 0 0 1 2 1 0 o 1 0 0 0 o 2 1 0 1 0 0 0 1 o 0 1 8
0 1 0 0 1 1 ¢ 1 o 0 1 0 1 1 2 o 1 0 0 0 1 0 o 0 1 10
0 0 0 0 0 2 ¢ 0 3 1 0 1 0 o 2 1 0 1 1 0 0 0 o 0 0 §

0758 [ 0793 | 0724 | 0655 | 0852 | 0555 | 0483 | 0650 | 0555 | 0650 [ 06521 | 0690 | 0555 | 0690 | 0655 [ 0621 | 0821 | D690 | 0655 | 0585 | 0585 [ 0555 | 0585 | 0552 | 0650

03241 | 0207 | 0276 | C345 | 9138 | 0345 | 0517 | 0320 | 0345 | 0310 [ 0379 | 0310 | £345 | 0310 | 0345 | 0379 | ©379 | 0310 | 0345 | D414 | Q412 | C345 | 0414 | 0448 | D310

0133 | 0164 | 0200 | 0226 | 9119 | 0236 | 0250 | 0214 | 0225 | 0214 | 0235 | 0214 | 0226 | 0214 | 0226 | 0235 | 0235 | 0214 | 0276 | 0243 | 0243 | 0226 | 0243 | 0247 | D21¢

Uji Reliabilitas
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P SN D N TS O I = N O I I O I S S N I IO I O I I I ) S N O I I

e S S G 0 e e = O I R I S I I I I S I ) e e I I S e S

bl G 0 = = ) U U O O =) S N S U = N S O I I ) I O I e [ e O

P G =1 I S ) I N O N O O N S I I I I O I I I I RN I N [ I ) O 2

b E0 I = O E=0 O O R0 =) O R0 O R ) o I O I R S I S e R O S S S

I G B G e 5 e ) I Y S S O O S I S == O = ) S R O I e el

S E= S = (O (E O R O I R I I I I I I I R I R I S R S I S R O

1 G B S R R O R R ) O ) D) R O O = I S = O S I O I IO I O O

[ B I = R ) e Rl R O (S K S U e S I I (O I O = S I I I = O O O
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1 0 R O = R N N I I R O I = N I I I R R = U S = S R O S R

12 12 i) 13 19 7 7 19 16
Jumizh siswa )
IndeksKesukarery @76 | 879 | 072 | 066 | ©86 | 065 | Q48 | Q063 | 066 | 063 | 062 | 069 | 066 | 063 | 066 | Q62 | 062 | 069 | 066 | 059 | 059 | 066 | 059 | 055 | 089
Ksterangan _18% Mudah | Mudah | Sedang | Mudah | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedarg | Sedang | Sedang | Sedarg | Sedang | Sedarg

Tingkat Kesukaran

Uji
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Lampiran 16. Daftar Hadir Subjek Pre-Test dan Post-Test

w .

DAFTAR HADIR SUBJEK
PELAKSANAAN PRE-TEST DAN POST-TEST
Penclitian :  Pengembangan Mutimedia Interaktif Berbasis Teori Konstruktivisme pada
Pelajaran Matematika Materi Bilangan Cacah Kelas I11 Sekolah.
No. Nama Siswa TTD Pre-Test TTD Post-Test

Fa%hih
AYU
Satya
_|Rome&a
Amelina
Jodn
M

B md
Pevio

01 reyva
. lagvn 9
2

i wzir‘?r

% f;:?}ﬁ?‘ %”%’ggg { 28 ?F

Kacl el4 bQ.L;

™ kelin

14.

15. r)leJt‘ 3:’

FRETIE

Dian
16 tingra M X
17- Ihoay w
* | pauig e
1 Hot;2 W




: Ay Ay oy

_|Raed)a P Pt
2w vito pamia i
23. . x
_rivta K it Aon,
3 Ayunt MW A‘a)\m
e keaut s asin s AN

" Noh St sudkianion | Sadar S i
27. | . Qe |
28.
= Na DY Duwii Puet;  [Ampia NaLVgn

v smang ok itn0f o8 e R jum Qe
30.

3¢5 sthear wang,  Xsid i
3L i iloh vir,m ki VI@ V/
Z\gedeendra | X<y =y
3

Denpasar, J1- v2- 2016
Guru kelas [11

—

-

(.0, ezt Carur wang’ g.p%
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Lampiran 17. Hasil Pre-Test Siswa

LEMBAR JAWABAN PRE-TEST
SD NEGERI 10 PEMECUTAN

Nama N adele Dicn paramited é
No.Absen :[5 /7
Kelas A
Jawaban Pilihan Ganda!
Berilah tanda silang (x) pada huruf A, B, C, dan D yang dianggap jawaban paling benar!

No.| A B C D No.| A B C D

1. | %¢ DA

2. > 5 Y

B¢ > 18. X

4, < 19. x

5. | >¢ 20,

3 =< 21| %

7. N 22. X

8. > 23. s

9. e g P

: ~< 25. X
11. Ne¥
P

13| X

14, | X

15. >
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LEMBAR JAWABAN PRE-TEST
SD NEGERI 10 PEMECUTAN

Nama Deuwa Qyo

No.Absen : 2D

Kelas e
Jawaban Pilihan Ganda!
Berilah tanda silang (x) pada huruf A, B, C, dan D yang dianggap jawaban paling benar!
No.| A B|]C | D No.] Al B[ CTD
L 16.
I .
3 18,
4, 19.
5. ;
6. 21,
7. 23.
8. 23.
9. 24.
10. [ 25.
i &
12. &
13
14.
15.

8:22



Lampiran 18. Hasil Post-Test Siswa

LEMBAR JAWABAN POST-TEST
SD NEGERI 10 PEMECUTAN

Nama :Ni kadex Dian premita
No.Absen :[5
Kelas : SA
Jawaban Pilihan Ganda!
Berilah tanda silang (x) pada huruf A, B, C, dan D yang dianggap jawaban paling benar!
No.| A B C D No.| A B C D
1 15¢ 16. >
2. NE 17. >
: >< 18. X
4. e 19. <
5.1 X 20. >
6. N 2. | X
7. SE 22. P
8. < 23. X
9. << 24. ol
" >< 25. <
1. N
. <
13 | >
14. | >
15. >
R 122
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LEMBAR JAWABAN POST-TEST
SD NEGERI 10 PEMECUTAN

Nama =De(ﬂoquPJbU Ginta ULlondary

No.Absen :30 \
Kelas : 3‘1‘ 9 6
Jawaban Pilihan Ganda!
Berilah tanda silang (x) pada huruf A, B, C, dan D yang dianggap jawaban paling benar!
No.| A B [, D No.| A B C D
< 16.
o D 1.
3. S 18.
4 S 19.
5. |20,
6. 21.
7. 22,
8. e 23,
9. 24,
10. 25,
1. |
12,
13
14, o
15.

B:24



Lampiran 19. Daftar Nilai Pre-Test dan Post-Test

76 88
64 84
76 88
56 84
76 88
64 84
68 88
72 92
72 88
64 88
68 92
84 88
68 76
68 80
76 88
72 92
76 84
68 92
68 84
60 84
72 96
64 84
68 88
76 92
76 84
72 88
68 92
68 94
72 80
88 96
72 92
76 96
76 80
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Lampiran 18. Hasil Uji Prasyarat

-15.03 | 225.910000 |

1 56| 3
60| -11.03 | 121.667585 | 2 |0.288 | 84| 60]2 6.0024
64| -7.0303 | 49.4251607 | 3 [0.245]| 76| 64[1 2.9412
64|-7.0303 | 494251607 | 4 [0214| 76| 64] 2.5644
64| -7.0303 | 404251607 | 5 [0.188] 76| 64| 1 2.256
64| -7.0303 | 494251607 | 6 [0.166| 76| 64| 1.992
68 -3.0303 | 9.18273646 | 7 [0.146| 76| 68 8 | 1.1704
68| -3.0303 | 9.18273646 | 8 [0.128 | 76| 68[ 8 | 1.0272
68| -3.0303 | 9.18273646 | 9 [0.112]| 76| 68 8 | 0.8944
68)-3.0303 [ ©.18273646 | 10 | 0.096 | 76| 68| 8 0.7688
68)-3.0303 [ 9.18273646 [ 11 |0.081| 76| 68| 8 | 0.6496
68| -3.0303 | 9.18273646 | 12 [ 0.067| 72 ' 0.2676
68| -3.0303 | 9.18273646 | 13 [0.053| 72 0.212
68| -3.0303 [ 9.18273646 [ 14| 004 | 72 0.158
68)-3.0303 [ 9.18273646 | 15| 0.026| 72 0.1048
72| 0.9697 | 0.94031221 | 16 [0.013]| 72 0
72| 09697 [ 094031221 |17 0 | 72
72| 0.9697 | 0.94031221
72| 0.9697 | 0.94031221
72| 0.9697 | 0.94031221
72| 0.9697 | 0.94031221
72| 0.9697 | 0.94031221
76| 4.9607 | 24 697888

76| 4.9697 | 24.607888 |
76| 4.9697 | 24.697888
76] 4.9697 | 24.697888
76| 4.0697 | 24607888 |
76] 4.9697 | 24.697888
76] 4.9697 | 24.697888
76] 4.9697 | 24.697888

76| 4.9607 | 24.697888 |
84/12.9697 | 168.213039 |
16.9697 | 287.970615

[ 1312070 | 7

Uji Normalitas Pre-Test



136.8191 | 1

80[ -7.697 [ 59.2433425| 2 [0.288] 96 4.6016
80[ -7.697 [ 59.2433425| 3 [0.245] 96 3.9216
80[ -7.697 [ 59.2433425| 4 [0.214] %4 2.9918
84| -3.697 [ 13.6675849| 5 [0.188] 92 1.504
84| -3.697 [ 13.6675849 | 6 [0.166] 92 1.328
84| -3.697 [ 13.6675849 | 7 [0.146| 92 1.1704
84| -3.697 [ 13.6675849 | 8 [0.128| 92 1.0272
84| -3.697 [ 13.6675849 | 9 [0.112] 92| 84 0.8944
84| -3.697 [ 13.6675849 ) 10 [0.096| 92| 84 0.7688
84| -3.697 [ 13.6675849 | 11 [0.081| 92| 84 0.6496
84| -3.697 [ 13.6675849 | 12 |0.067| 88 0.2676
88| 0.303 [0.09182736| 13 [0.053] 88 0
88| 0.303 [0.09182736| 14| 0.04 | 88 0
88| 0.303 [0.09182736| 15 [0.026| 88 0
88| 0.303 [0.09182736| 16 [0.013] 88 0
88 0.303 [0.09182736| 17| O 88 0
88| 0.303 [ 0.09182736
88| 0.303 [ 0.09182736
88| 0.303 [0.09182736
88 0.303 [0.09182736
88 0.303 [ 0.09182736
92| 4.303 | 18.5160698
92[ 4.303 | 18.5160698
92[ 4.303 | 18.5160698
92( 4.303 [ 18.5160698
92| 4.303 | 18.5160698
92( 4.303 [ 18.5160698
92 4.303 | 18.5160698
94 6.303 [ 39.728191
96| 8.303 | 68.9403122
06| 8.303 | 68.9403122

| 96| 8.303 | 68.9403122

[ 87.7 ]

Uji Normalitas Post-Test
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Lampiran 19. Hasil Uji Efektivitas

0.33 33

14.24 2.037

taraf signifikansi 0,05

5.744

14.24>2.037

Uji Hipotesis
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Lampiran 20. Dokumentasi

Gambear 3. Tahap Validasi Produk
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20.32

sebut. Torima Kas

Gambar 5. Uji Coba Lapangan
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Gambar 7. Pelaksanaan Post-Test



