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MOTTO

TIADA YANG SULIT JIKA HYANG WIDHI MEMUDAHKAN.

TIADA YANG BERAT JIKA HYANG WIDHI
MERINGANKAN.

TIADA YANG MAMPU MELAWAN JIKA HYANG WIDHI
BERKEHENDAK.

<Saat Dunia Memberimu Seribu Alasan Untuk Menyerah,

Carilah Satu Alasan Kuat Untuk Tetap Bertahan=
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