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Lampiran 1. Surat-Surat Penelitian    

1. Surat Observasi Awal 
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2. Surat Ijin Penelitian 
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3. Surat Balasan Penelitian 
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4. Surat Pengantar Uji Judges  
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5. Surat Keterangan Telah Uji Judges  
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6. Surat Pengantar Uji Validitas Media  
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7. Surat Keterangan Telah Uji Validitas Media  
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Lampiran 2. Flowchart E-comic berbasis PPI 
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Lampiran 3. Hasil Wawancara Pengumpulan Data Awal 

LEMBAR WAWANCARA KONDISI PEMBELAJARAN 

IPAS DI KELAS IV 

 

Sekolah  : SD Negeri 3 Sidatapa 

Kelas    : IV 

Hari/Tanggal   : Rabu, 12 Maret 2025 

Pewawancara   : Kadek Anggi Anggarini 

Yang diwawancarai : Wali Kelas IV 

 

Aspek yang Wawancara: 

No Pertanyaan Wawancara Hasil Wawancara 

1 Kurikulum apa yang saat ini 

digunakan di sekolah Bapak? 

Sekolah kami menerapkan Kurikulum Merdeka 

dalam proses pembelajaran. 

2 Apakah Bapak menggunakan media 

saat proses pembelajaran dikelas? 

Menggunakan, tapi hanya berupa gambar di 

internet, power point dan buku siswa Saja. 

3 Metode pembelajaran apa yang paling 

sering Bapak gunakan? 

Metode yang sering bapak gunakan yaitu metode 

ceramah dan tanya jawab. 

4 Materi apa yang sulit dipahami siswa 

pada kurikulum ini? 

Materi yang sulit dipahami siswa biasanya 

terdapat pada mata pelajaran IPAS, khususnya 

topik-topik yang bersifat abstrak seperti iklim dan 

perubahannya. Karena IPA dan IPS digabung, 

siswa kesulitan membayangkan proses ilmiah 

yang tidak dapat dilihat langsung. 

5 Bagaimana respons atau keterlibatan 

siswa selama proses pembelajaran 

berlangsung? 

Siswa cenderung kurang aktif. Hanya beberapa 

siswa yang mau menjawab pertanyaan, sementara 

yang lain hanya mendengarkan dan terkadang 

tidak fokus terhadap pelajaran yang sedang 

berlangsung. 

6 Apakah media yang Bapak gunakan 

selama ini sudah cukup membantu 

siswa dalam memahami materi yang 

bersifat abstrak? 

Belum maksimal. Media yang digunakan masih 

kurang dapat menjembatani pemahaman siswa 

terhadap materi yang tidak bisa diamati langsung. 

7 Apa yang dibutuhkan agar siswa lebih 

mudah memahami materi-materi yang 

sulit? 

Siswa memerlukan alat bantu seperti media 

pembelajran untuk membantu mereka dalam 

memahami materi pelajaran. 

8 Apakah siswa diperbolehkan 

menggunakan handphone saat 

pembelajaran berlangsung?  

 

di kelas IV kami memperbolehkan siswa 

membawa handphone, tetapi hanya untuk 

pelajaran tertentu yang memang memerlukan 

penggunaan perangkat tersebut, tentunya dengan 

pengawasan guru. 

9 Berapa jumlah siswa di kelas? Jumlah siswa di kelas saya saat ini sebanyak 23 

orang. 

10 Berdasarkan pengalaman Bapak, 

apakah siswa di kelas IV 

menunjukkan partisipasi aktif dalam 

pembelajaran IPAS? 

Partisipasi siswa masih tergolong rendah. Hanya 

beberapa siswa yang aktif bertanya atau 

menjawab, sedangkan sebagian besar siswa lebih 

sering menunggu arahan dari guru. 
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Lampiran 4. Hasil Tes Pemahaman Awal Siswa 

GRAFIK HASIL TES PEMAHAMAN AWAL SISWA PADA 

PEMBELAJARAN IPAS DI KELAS IV 

 
Kriteria literasi lingkungan siswa ditetapkan oleh peneliti dengan mengacu 

pada standar Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) sekolah dan skala 

penilaian 0–100 yang umum digunakan dalam penilaian hasil belajar. Perhitungan 

literasi lingkungan siswa dapat dilihat pada tabel berikut. 

 

Kategori Jumlah 

Rendah < 65 

Sedang 65 – 79 

Tinggi ≥ 80 

 

Rumus Perhitungan Persentase 

Persentase = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑎 𝑝𝑒𝑟 𝐾𝑎𝑡𝑒𝑔𝑜𝑟𝑖

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑎
 × 100 

 

Rekapitulasi & Persentase 

Kategori Jumlah Persentase 

Rendah 17 75% 

Sedang 4 15% 

Tinggi 2 10% 

Total 23 100% 

 

Interpretasi 

Berdasarkan hasil wawancara dan hasil analisis nilai pemahaman awal 

menunjukkan bahwa sebagian besar siswa (75%) berada pada kategori literasi 

lingkungan siswa rendah, sementara 15% siswa berada pada kategori sedang, dan 

hanya 10% siswa yang telah mencapai kategori literasi lingkungan siswa tinggi. 

Data ini mengindikasikan bahwa literasi lingkungan siswa kelas IV masih tergolong 

rendah dan memerlukan upaya pengembangan melalui penerapan model 

pembelajaran dan media yang lebih inovatif. 

  

75%

15%

10%

Rendah

Sedang

Tinggi
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Lampiran 5. Story Board E-comic berbasis PPI 

No Bagian Storyboard 

1 Halaman Cover: 

Tampilan utama atau cover dari E-comic 

yang memuat judul Halaman ini ditujukan 

untuk siswa SD/MI Kelas IV dan identitas 

pengembang. 

 
2 Halaman Prakata: 

Halaman ini menyampaikan sambutan 

penulis, memberikan pengantar mengenai 

isi cerita, tujuan pembuatan, serta ucapan 

terima kasih.  

 
3 Halaman Analisis Kurikulum: 

Halaman ini memaparkan target capaian 

pembelajaran dan tujuan pembelajaran.  

 
4 Halaman Petunjuk Baca: 

Halaman ini menjelaskan mengenai 

petunjuk bagaimana cara membaca urutan 

narasi atau dialog.  

 
5 E-comic Halaman 1: 

Halaman ini memperkenalkan empat 

karakter atau maskot yang terlibat dalam 

cerita dan memandu siswa selama proses 

pembelajaran. 

 
6 E-comic Halaman 2: 

Halaman ini mengawali cerita pada e-comic, 

terdapat tiga karakter yang berdiskusi, 

halaman ini mengilustrasikan suasana panas 

terik siang hari. 
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No Bagian Storyboard 

7 E-comic Halaman 3: 

Halaman ini menceritakan  terdapat tiga 

karakter yang berdiskusi dan halaman ini 

mengilustrasikan suasana langit tiba tiba 

mendung. 

 
8 E-comic Halaman 4: 

Halaman ini menceritakan  terdapat tiga 

karakter yang berdiskusi tentang mengapa 

cuaca sering berubah-ubah. 

 
9 E-comic Halaman 5: 

Halaman ini menceritakan munculnya 

karakter bumi dan akan memberikan 

pengetahuan tentang apa itu iklim. 

 
10 E-comic Halaman 6: 

Halaman ini menceritakan karakter bumi 

yang menjelaskan mengenai iklim dan 

terdapat ilustrasi perubahan iklim. 

 
11 E-comic Halaman 7: 

Halaman ini menceritakan karakter bumi 

yang menjelaskan mengenai perbedaan 

iklim dan cuaca. 

 
12 E-comic Halaman 8: 

Halaman ini menceritakan karakter bumi 

yang menjelaskan mengenai apa itu efek 

rumah kaca dan bagaimana itu bisa terjadi. 

 
13 E-comic Halaman 9: 

Halaman ini menceritakan karakter bumi 

yang menjelaskan mengenai dampak polusi 

terhadap bumi. 
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No Bagian Storyboard 

14 E-comic Halaman 10: 

Halaman ini menceritakan karakter bumi 

yang menjelaskan mengenai pentingnya 

pohon untuk bumi dan dampaknya terhadap 

bumi. 

 
15 E-comic Halaman 11: 

Halaman ini menceritakan karakter bumi 

yang menjelaskan mengenai banjir sebagai 

dampak perubahan iklim bumi. 

 
16 E-comic Halaman 12: 

Halaman ini menceritakan tiga karakter 

yang berdiskusi mengenai tanah yang 

mengering dan dampak nya terhadap petani. 

 
17 E-comic Halaman 13: 

Halaman ini menceritakan mengenai 

bagaimana perubahan iklim juga berdampak 

pada sektor peternakan. 

 
18 E-comic Halaman 14: 

Halaman ini menceritakan tiga karakter 

bumi yang berdiskusi mengenai membantu 

menjaga kelestarian bumi. 

 
19 E-comic Halaman 15: 

Halaman ini menceritakan mengenai fungsi 

pohon dan bagaimana menghemat rumah 

dapat mengurangi emisi gas rumah kaca. 

 
20 E-comic Halaman 16: 

Halaman ini menceritakan karakter bumi 

dan karakter lain yang berdiskusi mengenai 

menjaga kelestarian dan kesehatan bumi. 
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No Bagian Storyboard 

21 E-comic Halaman 17: 

Halaman ini berisikan penutup cerita 

berupa kata “tamat” 

 

 
22 Halaman Rangkuman Materi: 

Halaman ini berisikan rangkuman materi 

yang tercantum pada media secara 

keseluruhan yaitu topik iklim dan 

perubahannya 

 
23 Halaman Ucapan Terimakasih: 

Halaman ini berisikan ucapan terimakasih 

karena telah menggunakan E-comic dalam 

pembelajaran 

 
24 Halaman Identitas Pengembang 

Halaman ini memuat informasi identitas, 

foto pengembang E-comic dan memuat 

informasi mengenai dosen pembimbing. 
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Lampiran 6. Tampilan Hasil Pengembangan E-comic berbasis PPI 

No Bagian Tampilan 

1 Halaman Cover: 

Tampilan utama atau cover dari E-comic 

yang memuat judul Halaman ini ditujukan 

untuk siswa SD/MI Kelas IV dan identitas 

pengembang. 

 
2 Halaman Prakata: 

Halaman ini menyampaikan sambutan 

penulis, memberikan pengantar mengenai 

isi cerita, tujuan pembuatan, serta ucapan 

terima kasih.  

 
3 Halaman Analisis Kurikulum: 

Halaman ini memaparkan target capaian 

pembelajaran dan tujuan pembelajaran.  

 
4 Halaman Petunjuk Baca: 

Halaman ini menjelaskan mengenai 

petunjuk bagaimana cara membaca urutan 

narasi atau dialog.  

 
5 E-comic Halaman 1: 

Halaman ini memperkenalkan empat 

karakter atau maskot yang terlibat dalam 

cerita dan memandu siswa selama proses 

pembelajaran. 

 
6 E-comic Halaman 2: 

Halaman ini mengawali cerita pada e-comic, 

terdapat tiga karakter yang berdiskusi, 

halaman ini mengilustrasikan suasana panas 

terik siang hari. 
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No Bagian Tampilan 

7 E-comic Halaman 3: 

Halaman ini menceritakan  terdapat tiga 

karakter yang berdiskusi dan halaman ini 

mengilustrasikan suasana langit tiba tiba 

mendung. 

 
8 E-comic Halaman 4: 

Halaman ini menceritakan  terdapat tiga 

karakter yang berdiskusi tentang mengapa 

cuaca sering berubah-ubah. 

 
9 E-comic Halaman 5: 

Halaman ini menceritakan munculnya 

karakter bumi dan akan memberikan 

pengetahuan tentang apa itu iklim. 

 
10 E-comic Halaman 6: 

Halaman ini menceritakan karakter bumi 

yang menjelaskan mengenai iklim dan 

terdapat ilustrasi perubahan iklim. 

 
11 E-comic Halaman 7: 

Halaman ini menceritakan karakter bumi 

yang menjelaskan mengenai perbedaan 

iklim dan cuaca. 

 
12 E-comic Halaman 8: 

Halaman ini menceritakan karakter bumi 

yang menjelaskan mengenai apa itu efek 

rumah kaca dan bagaimana itu bisa terjadi. 

 
13 E-comic Halaman 9: 

Halaman ini menceritakan karakter bumi 

yang menjelaskan mengenai dampak polusi 

terhadap bumi. 
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No Bagian Tampilan 

14 E-comic Halaman 10: 

Halaman ini menceritakan karakter bumi 

yang menjelaskan mengenai pentingnya 

pohon untuk bumi dan dampaknya terhadap 

bumi. 

 
15 E-comic Halaman 11: 

Halaman ini menceritakan karakter bumi 

yang menjelaskan mengenai banjir sebagai 

dampak perubahan iklim bumi. 

 
16 E-comic Halaman 12: 

Halaman ini menceritakan tiga karakter 

yang berdiskusi mengenai tanah yang 

mengering dan dampak nya terhadap petani. 

 
17 E-comic Halaman 13: 

Halaman ini menceritakan mengenai 

bagaimana perubahan iklim juga berdampak 

pada sektor peternakan. 

 
18 E-comic Halaman 14: 

Halaman ini menceritakan tiga karakter 

bumi yang berdiskusi mengenai membantu 

menjaga kelestarian bumi. 

 
19 E-comic Halaman 15: 

Halaman ini menceritakan mengenai fungsi 

pohon dan bagaimana menghemat rumah 

dapat mengurangi emisi gas rumah kaca. 

 
20 E-comic Halaman 16: 

Halaman ini menceritakan karakter bumi 

dan karakter lain yang berdiskusi mengenai 

menjaga kelestarian dan kesehatan bumi. 
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No Bagian Tampilan 

21 E-comic Halaman 17: 

Halaman ini berisikan penutup cerita 

berupa kata “tamat” 

 

 
22 Halaman Rangkuman Materi: 

Halaman ini berisikan rangkuman materi 

yang tercantum pada media secara 

keseluruhan yaitu topik iklim dan 

perubahannya 

 
23 Halaman Ucapan Terimakasih: 

Halaman ini berisikan ucapan terimakasih 

karena telah menggunakan E-comic dalam 

pembelajaran 

 
24 Halaman Identitas Pengembang 

Halaman ini memuat informasi identitas, 

foto pengembang E-comic dan memuat 

informasi mengenai dosen pembimbing. 
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Lampiran 7. Instrumen Penelitian 

1. Instrumen Validasi Ahli Materi 
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2. Instrumen Validasi Ahli Media 
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3. Instrumen Praktisi Respon Guru 
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4. Instrumen Respon Siswa (Uji Perorangan dan Kelompok Kecil) 
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5. Instrumen Uji Evektivitas (Pretest dan Posttest) 
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Lampiran 8. Hasil Uji Validitas Instrumen Penelitian 

1. Hasil Uji Instrumen oleh Judges I 
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2. Hasil Uji Instrumen oleh Judges II 
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Lampiran 9. Hasil Analisis Uji Instrumen Penelitian 

 

1. Uji Instrumen Validitas Materi 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas materi dilakukan dengan dua 

dosen pakar (judges). Judges I ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. dan 

Judges II Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.P.d., M.Pd. Hasil penilaian kedua 

judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges 

Judges II 

Penilaian 

judges 

Kurang 

relevan 

Sangat relevan 

Judges I Kurang 

relevan 

- - 

Sangat 

relevan 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D
 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi materi memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada 

kategori isi sangat tinggi. 

 

2. Uji Instrumen Validitas Media 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas media dilakukan dengan dua 

dosen pakar (judges). Judges I ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. dan 

Judges II Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.P.d., M.Pd. Hasil penilaian kedua 

judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges 

Judges II 

Penilaian 

judges 

Kurang 

relevan 

Sangat relevan 

Judges I Kurang 

relevan 

- - 

Sangat 

relevan 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 
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V = 
D

A+B+C+D
 

V = 
14

0+0+0+14
 

V = 
14

14
 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi media memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada 

kategori isi sangat tinggi. 

 

3. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Praktisi/Guru 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas kepraktisan praktisi/guru 

dilakukan dengan dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, 

S.Pd., M.Pd. dan Judges II Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.P.d., M.Pd. Hasil 

penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges 

Judges II 

Penilaian 

judges 

Kurang relevan Sangat relevan 

Judges I Kurang relevan - - 

Sangat relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D
 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi kepraktisan praktisi/guru memperoleh skor 1, sehingga 

instrumen berada pada kategori isi sangat tinggi. 

 

4. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Siswa 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas kepraktisan siswa dilakukan 

dengan dua dosen pakar (judges). ). Judges I ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., 

M.Pd. dan Judges II Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.P.d., M.Pd. Hasil 

penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 
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Judges 

Judges II 

Penilaian 

judges 

Kurang relevan Sangat relevan 

Judges I Kurang relevan - - 

Sangat relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D
 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi kepraktisan siswa memperoleh skor 1, sehingga instrumen 

berada pada kategori isi sangat tinggi. 

 

5. Uji Instrumen Validitas Efektivitas 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas uji efektivitas dilakukan 

dengan dua dosen pakar (judges). ). Judges I ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., 

M.Pd. dan Judges II Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.P.d., M.Pd.  Hasil 

penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges  Judges II 

Penilaian 

judges 

Kurang 

relevan 

Sangat relevan 

Judges I Kurang 

relevan 

- - 

Sangat 

relevan 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15, 

16,17,18,19,20,21,22,23,24,25,26, 

27,28,29,30,31,32,33,34,35. 

 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D
 

V = 
35

0+0+0+35
 

V = 
35

35
 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi 

untuk instrumen validasi uji efektivitas memperoleh skor 1, sehingga instrumen 
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berada pada kategori isi sangat tinggi.  
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Lampiran 14. Hasil Uji Validitas Media 

Ahli Materi I 
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Ahli Materi II 
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Ahli Media I  
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Ahli Media II 
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Lampiran 15. Hasil Analisis Uji Validitas Media 

1. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Materi 

No Aspek/Pernyataan 
Skor 

Ahli I Ahli II 

1 Materi iklim dan perubahannya dijelaskan secara 

singkat, padat, dan jelas.  

4 4 

2 Materi iklim dan perubahannya mudah dipahami oleh 

siswa SD.  

4 4 

3 Kesesuaian materi iklim dan perubahannya dengan 

tujuan pembelajaran.  

4 3 

4 Materi iklim dan perubahannya membantu 

meningkatkan literasi lingkungan siswa.  

3 4 

5 Kesesuaian gambar dengan materi iklim dan 

perubahannya yang disajikan.  

4 3 

6 Kesesuaian animasi dengan proses perubahan iklim.  3 3 

7 Kesesuaian visual pendukung dengan materi iklim dan 

perubahannya dalam media pembelajaran e-comic. 

4 4 

8 Ketepatan penggunaan bahasa sesuai kaidah  Pedoman 

Umum Ejaan Bahasa Indonesia (PUEBI). 

4 3 

9 Intruksi yang diberikan mudah diikuti oleh siswa. 4 4 

10 Informasi yang disampaikan dalam materi mudah 

dipahami oleh siswa. 

4 4 

Total Skor 38 36 

Jumlah Keseluruhan Skor (∑ x) 74 

Jumlah Keseluruhn Subjek (n) 20 

M= 
∑ x

n
 

M=
38+36

10+10
 = 

74

20
=3,9 (Kualifikasi Sangat Baik)  

 

Rata-rata skor yang diperoleh adalah 3,7. Berdasarkan penilaian skala empat 

rata-rata keseluruhan skor validitas produk oleh ahli materi berada pada rentang 

skor 3,25< X≤4,00 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam kualifikasi 

sangat baik. 

 

2. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Media 

No Indikator 
Skor 

Ahli I Ahli II 

1 Kejelasan kata dan istilah yang digunakan dalam 

media pembelajaran  e-comic berbasis PPI. 

4 4 

2 Kejelasan teks dalam setiap bagian isi media 

pembelajaran  e-comic berbasis PPI (judul, deskripsi, 

pertanyaan, dll).  

4 3 
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3 Kejelasan tampilan teks dan gambar pada media 

pembelajaran  e-comic berbasis PPI sehingga isi 

mudah dibaca dan dipahami siswa.  

4 3 

4 Kejelasan gambar atau ilustrasi pada setiap halaman 

media pembelajaran  e-comic berbasis PPI.  

4 4 

5 Kemenarikan gambar untuk menarik perhatian siswa.  4 4 

6 Ketepatan gambar dalam mendukung pemahaman 

materi.  

4 4 

7 Penempatan gambar sesuai dengan layout media 

pembelajaran  e-comic berbasis PPI.  

4 4 

8 Kualitas animasi yang digunakan dalam media 

pembelajaran  e-comic berbasis PPI.  

4 3 

9 Kesesuaian animasi dengan materi perubahan iklim 

yang dijelaskan.  

4 3 

10 Keserasian tata letak teks, gambar, dan elemen lainnya 

dalam media pembelajaran  e-comic berbasis PPI.  

4 4 

11 Kesesuaian proporsi antara gambar dengan teks iklim 

dan perubahannya.  

4 4 

12 Kejelasan tampilan judul (misal:perubahan iklim) 

dalam setiap media pembelajaran  e-comic berbasis 

PPI.  

4 4 

13 Kemudahan siswa dalam mengakses dan 

menggunakan media pembelajaran  e-comic berbasis 

PPI.  

4 4 

14 media pembelajaran  e-comic berbasis PPI dapat 

digunakan berulang kali dengan performa yang 

konsisten.  

4 4 

Total Skor 56 52 

Jumlah Keseluruhan Skor (∑ x) 108 

Jumlah Keseluruhn Subjek (n) 28 

 

 

 

 

Rata-rata skor yang diperoleh adalah 3,85. Berdasarkan penilaian skala 

empat rata-rata keseluruhan skor validitas produk oleh ahli materi berada pada 

rentang skor 3,25< X≤4,00 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam 

kualifikasi sangat baik 

M= 
∑ x

n
 

M=
56+52

14+14
=

108

28
=3,85 (Kualifikasi Sangat Baik)  
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Lampiran 16. Hasil Uji Kepraktisan 

1. Uji Kepraktisan Guru 
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2. Uji Kepraktisan Siswa (Uji Perorangan) 
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3. Uji Kepraktisan Siswa (Uji Kelompok Kecil) 
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Lampiran 17. Hasil Analisis Uji Kepraktisan 

1. Uji Kepraktisan Guru 

No Aspek/Pernyataan 
Praktisi 

I II 

1 Petunjuk penggunaan media Pembelajaran E-comic 

Berbasis PPI disampaikan dengan jelas dan mudah 

diikuti oleh siswa. 

4 4 

2 Media Pembelajaran  E- Comic Berbasis PPI  mudah 

digunakan oleh siswa. 
4 3 

3 Media Pembelajaran  E- Comic Berbasis PPI mudah 

diakses dan dimengerti oleh siswa. 
4 4 

4 Teks dalam media Pembelajaran  E- Comic Berbasis PPI  

mudah dibaca oleh siswa. 
4 4 

5 Tata letak tulisan dan gambar dalam media Pembelajaran  

E- Comic Berbasis PPI  sudah tertata dengan baik 

sehingga mendukung pemahaman siswa. 

4 4 

6 Materi yang disampaikan dalam media Pembelajaran  E- 

Comic Berbasis PPI  sudah sesuai dengan capaian 

pembelajaran. 

4 4 

7 Materi dalam media Pembelajaran  E- Comic Berbasis 

PPI  mencakup indikator pembelajaran. 
4 3 

8 Jenis dan ukuran huruf yang digunakan dalam media 

Pembelajaran  E- Comic Berbasis PPI  sudah sesuai dan 

nyaman untuk dibaca oleh siswa. 

3 4 

9 Konten interaktif E- Comic Berbasi PPI mendukung 

pencapaian tujuan pembelajaran. 
4 4 

10 Soal dalam media Pembelajaran  E- Comic Berbasis PPI  

sesuai dengan tingkat perkembangan kognitif siswa. 
4 3 

Jumlah keseluruhan skor jawaban responden 39 37 

Skor maksimal 40 40 

Presentase skor (%) 97,5% 92,5% 

Total presentase skor (%) 190% 

 

Berdasarkan hasil uji kepraktisan oleh guru maka dapat dihitung presentase 

tingkat pencapaian E-comic berbasis PPI pada masing-masing subjek sebagai 

berikut. 

Presentase =
∑ x

SMI
× 100% 

Keterangan: 

∑x    = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 
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Presentase Praktisi I =
39

40
× 100% = 97,5% 

Presentase Praktisi II =
37

40
× 100% = 92,5% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Presentase = F : N x 100% 

Keterangan: 

F = Banyak presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

Presentase = F : N x 100% 

Presentase = 190% : 2 x 100% 

Presentase = 95% (Kualifikasi Sangat Baik) 

 

2. Uji Kepraktisan Siswa (Perorangan) 

N

o 
Aspek/Pernyataan 

Responden 

I II III 

1 Tampilan media e-comic menarik bagi siswa. 3 4 4 

2 Siswa dapat membaca dengan jelas tulisan 

yang ada pada media e-comic. 
4 4 4 

3 Siswa dapat melihat gambar yang jelas pada 

setiap halaman e-comic. 
4 4 4 

4 Kombinasi warna dalam media pembelajaran 

e-comic menarik bagi siswa. 
3 4 4 

5 Bahasa yang digunakan dalam media mudah 

dipahami siswa. 
4 4 3 

6 Penyajian materi pada media pembelajaran 

menarik sehingga meningkatkan minat siswa. 
4 3 4 

7 Materi pembelajaran desajikan dengan elemen 

visual (gambar, grafik, warna) sehingga media 

menarik. 

3 4 4 

8 Teks pada media pembelajaran disusun 

dengan jelas dan mudah dibaca oleh siswa. 
4 4 4 

9 Tampilan cover/sampul media pembelajaran 

sesuai dengan materi yang disampaikan. 
4 4 3 
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10 Warna teks dan gambar pada media disajikan 

secara serasi sehingga dapat mendukung 

kenyamanan visual siswa. 

3 4 4 

Jumlah keseluruhan skor jawaban responden 36 39 38 

Skor maksimal 40 40 40 

Presentase skor (%) 
90% 

97,5

% 
95% 

Total presentase skor (%) 282,5% 

 

Berdasarkan hasil uji coba perorangan oleh siswa maka dapat dihitung 

presentase tingkat pencapaian E-comic berbasis PPI pada masing-masing subjek 

sebagai berikut. 

Presentase =
∑ x

SMI
× 100% 

Keterangan: 

∑x    = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

Presentase Responden I =
36

40
× 100% = 90% 

Presentase Responden II =
39

40
× 100% = 97,5%% 

Presentase Responden III =
38

40
× 100% = 95% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Presentase = F : N x 100% 

Keterangan: 

F = Banyak presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

Presentase = F : N x 100% 

Presentase = 282,5% : 3 x 100% 
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Presentase = 94,2% (Kualifikasi Sangat Baik) 

 

3. Uji Kepraktisan Siswa (Kelompok Kecil) 

 

Berdasarkan hasil uji coba kelompok kecil oleh siswa maka dapat dihitung 

presentase tingkat E-comic berbasis PPI pada masing-masing subjek sebagai 

berikut. 

Presentase =
∑ x

SMI
× 100% 

Keterangan: 

∑x    = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

Presentase Responden I =
38

40
× 100% = 95% 

Presentase Responden  II =
37

40
× 100% = 92,5% 

I II III IV V VI VII VIII IX

1 Tampilan media e-comic  menarik bagi siswa. 4 4 4 4 4 4 4 4 4

2
Siswa dapat membaca dengan jelas tulisan yang

ada pada media e-comic .
4 3 4 4 4 4 4 4 4

3
Siswa dapat melihat gambar yang jelas pada

setiap halaman e-comic .
4 4 4 3 4 4 3 4 3

4
Kombinasi warna dalam media pembelajaran e-

comic menarik bagi siswa.
3 4 4 4 3 4 4 4 4

5
Bahasa yang digunakan dalam media mudah

dipahami siswa.
4 4 4 3 4 4 4 3 4

6
Penyajian materi pada media pembelajaran

menarik sehingga meningkatkan minat siswa.
4 4 4 4 4 4 3 4 3

7

Materi pembelajaran desajikan dengan elemen

visual (gambar, grafik, warna) sehingga media

menarik.

4 3 4 4 4 3 4 4 4

8
Teks pada media pembelajaran disusun dengan

jelas dan mudah dibaca oleh siswa.
4 4 4 4 4 3 4 4 3

9
Tampilan cover/sampul media pembelajaran

sesuai dengan materi yang disampaikan.
3 4 4 3 4 4 3 4 4

10

Warna teks dan gambar pada media disajikan

secara serasi sehingga dapat mendukung

kenyamanan visual siswa.

4 3 4 3 4 4 4 4 3

38 37 40 36 39 38 37 39 36

40 40 40 40 40 40 40 40 40

95% 92,5% 100% 90% 97,5% 95% 92,5% 97,5% 90%

No Pernyataan/Aspek
Responden

850%

Jumlah keseluruhan skor jawaban responden

Skor maksimal

Presentase skor (%)

Total presentase skor (%)
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Presentase Responden III =
40

40
× 100% = 100% 

Presentase Responden IV =
36

40
× 100% = 90% 

Presentase Responden V =
39

40
× 100% = 97,5% 

Presentase Responden VI =
38

40
× 100% = 95% 

Presentase Responden VII =
37

40
× 100% = 92,5% 

Presentase Responden VIII =
39

40
× 100% = 97,5% 

Presentase Responden IX =
36

40
× 100% = 90% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Presentase = F : N x 100% 

Keterangan: 

F = Banyak presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

Presentase = F : N x 100% 

Presentase = 850% :  x 100% 

Presentase = 94,4% (Kualifikasi Sangat Baik) 
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Lampiran 18. Hasil Uji Efektivitas 
1. Data Hasil Penelitian 
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2. Rekap Data Hasil Penelitian 

No Siswa Kelas IV 

Data 

Pretest 

Siswa 

Data 

Posttest 

Siswa 

1 Ketut Rama Adi Saputra 31 69 

2 Kadek Dika Asdira 37 74 

3 Gede Aska Pratama 46 80 

4 Gede Miko Yudha Pratama 51 89 

5 Komang Kesia Erlina Sari 34 69 

6 Putu Intan Purnama Putri 43 77 

7 Kadek Oka Dharma 60 91 

8 Putu Randi Arianyadnya 49 83 

9 Putu Juni Widiartama 40 71 

10 Putu Aliando Merta Wiguna 54 86 

11 Kadek Aditya 31 66 

12 Kadek Risa Verisat 63 94 

13 Kadek Rania Aprani 46 80 

14 Kadek Nadia Nopita 40 74 

15 Kadek Kelvin Pratama 51 86 

16 Kadek Mondi Adiwirawan 57 91 

17 Ketut Naira Ketiara Wilona 43 77 

18 Kadek Shivajulia Kastina 37 71 

19 Kadek Vania Cinta Kirana 49 83 

20 Kadek Andin Sutayoni 34 69 

21 Ketut Sinta Lestari 54 89 

22 Kadek Dopa Sanpota 46 80 

23 Putu Yoga Candra Gunawan 40 71 
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3. Data Hasil Analisis Deskriptif Data Hasil Penelitian 

 
 

4. Hasil Uji Normalitas Data dan Uji Homogenitas Varians 

 
 

 
 

5. Hasil Analisis Paired Simple T-Test/Uji-T Berkorelasi  
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Lampiran 19. Revisi Produk oleh Ahli 

No Penilai Ahli 
Masukan, Saran dan 

Komentar 

1 Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., 

M.Pd.  

Materi 
Tanpa Revisi 

2 Dr. Ni Wayan Rati,S.P.d., M.Pd. Materi 1. Perbaiki penulisan CP 

dan TP. 

2. Tambahkan profil 

pengembang. 

3. Tambahkan referensi. 

3 Prof.  Dr. I Made Tegeh, S.Pd., 

M.Pd. 

Media 1. Pada cover tambahkan 

pengembang, kelas 

menjadi ”Kelas”. 

2. Tujuan pembelajaran 1 

dipecah menjadi 2 tujuan 

pembelajaran. 

3. Pada petunjuk baca 

gunakan penomoran. 

4. Pada halaman komik 

terakhir berisikan kata 

”Tamat”. 

5. Tambahkan rangkuman 

dan profil pengembang. 

4 Dr. Dewa Gede Agus Putra 

Prabawa, S.Pd., M.Pd. 

Media 1. Teks dialog agar non 

kapital. 

2. Gambar agar di isi 

keterangan 

3. Tambahkan Prakata 
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Lampiran 20. Modul Ajar 
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Lampiran 21. QR Code E-Comic Berbasis PPI 

Produk e-comic berbasis PPI (PPI) dapat diakses melalui kode QR dan 

tautan yang tercantum di bawah ini. Guru dan siswa dapat membuka media dengan 

memindai kode QR atau mengakses tautan menggunakan perangkat digital yang 

terhubung ke internet. Penyediaan kode QR dan tautan bertujuan untuk 

mempermudah penggunaan media tanpa harus mengetik alamat secara manual. 

Berikut tautan dan kode QR e-comic berbasis PPI (PPI).  

 

Tautan: 

https://canva.link/komikdititalberbasisppi 

 

  

https://canva.link/komikdititalberbasisppi
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Lampiran 22. Dokumentasi Penelitian 

  

Wawancara bersama Wali Kelas IV 

SD Negeri 3 Sidatapa 

Observasi Siswa Kelas IV SD Negeri 

3 Sidatapa 

  

Siswa Menjawab Soal Sebagai Uji 

Coba Instrumen Penelitian 

Pelaksanaan Pretest Pada Siswa Kelas 

IV SD Negeri 3 Sidatapa 

  
Implementasi 1 E-comic Berbasis PPI 

di kelas IV SD Negeri 3 Sidatapa 

Implementasi 2 E-comic Berbasis PPI 

di kelas IV SD Negeri 3 Sidatapa 

  
Implementasi 3 E-comic Berbasis PPI 

di kelas IV SD Negeri 3 Sidatapa 

Implementasi 4 E-comic Berbasis PPI 

di kelas IV SD Negeri 3 Sidatapa 

 



277  

 

 

  

Uji Kepraktisan Siswa  

(Uji Coba Perorangan) 

Uji Kepraktisan Siswa  

(Uji Coba Kelompok Kecil) 

 

 

   

Uji Coba Kepraktisan Oleh Guru SD 

Negeri 3 Sidatapa 

Pelaksanaan Posttest Pada Siswa 

Kelas  IV SD Negeri 3 Sidatapa 
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