LAMPIRAN



Lampiran 1. Surat-Surat Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,
SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman: https.//fip undiksha nec 1d — Surel: fipi@undiksha ac !

Nomor . S880/UN4S.10.6/L.T2025 Simgaraja, 13 Jum 2025
Lampiran -

Hal . Observasi Awal

Yth

Kepala Sekolah SDN 6 Panji

di tempat

Dengan hormat, dalam mngkn melengkapt syamat-syarat perkuhahan Mata Kuhah Seminar
Proposal Fakultas Tlmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapat ditenma dan dibenkan keterangan guna pengumpulan data &i mstans: yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai benkut.

Nama Elisa Amilia
NIM S 2211031380
Program Studi - Pendichkan Guru Sckolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kanu ucapkan tenma kasih.

Ketua Jumsan

Dr. 1 Gede Astawan, S Pd, M.Pd.
NIP. 198408202012121004

g Petpx¥ip unciionha.ac.id o:.m-mmm @ fipundiksha oFPUndlluN @ ONT7 811 6905




PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SEKOLAH DASAR NEGERI 6 PANJI
Alemot: Banjer Dinas Babokon Desa Panji Kecamotan Sukosada
E-mail ; sd_negeri6panji@yahoo.com

JRAT

Nomor : 045.2/65/V1/TU /2025
Yang bertanda tangan di bawah ini ;
Nama :PUTU AGUS KUSWANDANA, S.Pd.
NIP : 19890826 201001 1 001
Jabatan : Kepala SD Negeni 6 Panji
Menerangkan bahwa :
Nama : ELISA AMILIA
NIM £ 2211031380
Program Studi : PGSD
Perguruan Tinggi : UNDIKSHA

Memang benar yang tersebut namanya diatas telah melakukan observasi untuk melengkapi syarat-
syarat perkulishan Mata Kuliah Seminar Proposal Fakultas Ilum Pendidikan Universitas
Pendidikan Ganesha pada SD Negeri 6 Panji .

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya agar dapat digunakan sebagai mestinya




%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Ewail: fip@undiksha ac.id

Laman: www. fip undiksha sc.ad
Nomor 1 3234/UN48.10.1/PK .01 0372026 Singaraja, 2 Maret 2026
Lampiran -
Hal - Iy Penelitian (Skripsi)
Yl
Kepala SD Negen 6 Panji
di tempat

Dengan hommat, dalam rangka melengkapt syarat-syarat perkuliahan Mata Kulinh Semumar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Tlmw Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kani
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpuian data Seminar Hasil Peneltian di instansi
Bapak/Tbu pumpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama - Elisa Amuha

NIM 2211031380

Program Studi | Pendidikan Gu Sekolah Dasar
Jurnsan . Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas Tl Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasth,

Wakil Dekan 1,

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan
Balai ® UL ITE No. 11 Taln 2008 Pasal § aynt 1“Informas Elektronik dm man Dokmen Eleksornsc dany/atms tasdl
Scnsﬂlun cotronn tnerspekon alat ki ek yaog sal™
Elektronlk * Dok it da detands secars elek k mezggumakon sertifikm slekirouk ymg diterbitian
Buk

® Suoat i dapat ca keasdrmnya desgan menggumakan gr code yang tefaly tervedia




PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAH RAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI 6 PANJI
Alamat. Banjar Dinas Babakan, Desa Panji, Kecamatan Sukasada
E-mall : sd_ megeri 6 panji@yahoo.com

SURATKETERANGAN
Nomor : 045.2/40 /SDN6 PANJUTV/TU/2026
Yang bertanda tangan &i bawah ins |
Nama {PUTU AGUS KUSWANDANA, S Md
NIP . 19890826 201001 1 001
Jabatan * Kepala SD Negeri 6 Panji
Menerangkan bahwa
Nama : ELISA AMILIA
NIM 12211031380
Program Studs Pendadikan Guru Scholsh Dasar
Jurssan : Pendidiken DasarPENDAS
Fakultas Tlims Poadidikan

Memang berar yamg tersebut namanya deatas telah melakukan penelitian untuk
syarat-syarat perkulishan Mata Kuliah Seminar Fakultas llum Peschdikan Universitas
Pendidikan Ganesha pada SD Negen 6 Panji |

Demikian surat keterungan i dibuat dengan schenarmva agar dapat digunakan sehagni mestinya

Dipindal dengan CamScanner



KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116

p— Telepon. (0362) 22570 Ewail: fip@undiksha ac.id
Laman: www. fip undiksha sc.ad
Nomor  1645/UN48.10.6/PK 01 032026 Singaraja, 02 Febman 2026
Lampiran -
Hal - Uji Judges
Yl
N1 Wayan Eka Widiastim, S Pd., M Pd
di tempat

Dengan hommat, dalam rangka melengkapt syarat-syarat perkuliahan Mata Kulinh Semuman
Hasil Penclitan, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa mstrumen (sebagai
Judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut,

Nama Elisa Amilia

NIM :2211031380

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas I Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerfasamanya kami ucapkan terima kasih,

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan
Balai ® UUITE No. 11 Talun 2008 Pasal § aynt 1“Informas Elektronik dam man Dokumen Eleksornsc dan/atms tasdl
scnfmm cotanyn tnervpwkon alat nkti bk yang sali™
Elektronlk * Dok [ da deands secars elek k mezggumakon sertifikm slekirouk ymg diterbitian
Buk
® Suoat i dapat ca keasdmnya desgan e gunakan Qr code yang tefaly tervedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116

p— Telepon. (0362) 22570 Ewail: fip@undiksha ac.id
Laman: www. fip undiksha sc.ad
Nomor  1646/UN48.10.6/PK 01 032026 Singaraja, 02 Febman 2026
Lampiran -
Hal - Uji Judges
Yl
Dr. Nt Wayan Rati, SPd, M.Pd
di tempat

Dengan hommat, dalam rangka melengkapt syarat-syarat perkuliahan Mata Kulinh Semuman
Hasil Penclitan, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa mstrumen (sebagai
Judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut,

Nama Elisa Amilia

NIM :2211031380

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas I Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerfasamanya kami ucapkan terima kasih,

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan
Balai ® UUITE No. 11 Talun 2008 Pasal § aynt 1“Informas Elektronik dam man Dokumen Eleksornsc dan/atms tasdl
scnfmm cotanyn tnervpwkon alat nkti bk yang sali™
Elektronlk * Dok it da detands secars elek k mezggumakon sertifikm slekirouk ymg diterbitian

Buk
® Suoat i dapat o keasd lmnya desgan e gunakan Qr code yang tefaly tervedia




%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116

p— Telepon. (0362) 22570 Ewail: fip@undiksha ac.id
Laman: www. fip undiksha sc.ad
Nomor 1 3722UN48.10.6/PK 01 0372026 Singaraja, 05 Maret 2026
Lampiran -
Hal . Vahdasi Media Pembelajaran
Yl
I Gede Wahyu Suwela Antasa, M Pd.
di tempat

Dengan hommat, dalam rangka melengkapt syarat-syarat perkuliahan Mata Kulinh Semuman
Hasil, Progrmm Stud: Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonkan kesediaan Bapak/Tbu
untuk dapat membenikan wji validas: ahli media pembelajaran  produk penelitian mahasiswa
berkut:

Nama : Elisa Amilia

NIM 12211031380

Progrim Studi - Pendidikan Guri Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar’ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerfasamanya kami ucapkan terima kasih,

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan
Balai ® UUITE No. 11 Talun 2008 Pasal § aynt 1“Informas Elektronik dam man Dokumen Eleksornsc dan/atms tasdl
scnfmm cotanyn tnervpwkon alat nkti bk yang sali™
Elektronlk * Dok it da detands secars elek k mezggumakon sertifikm slekirouk ymg diterbitian

Buk
® Suoat i dapat o keasd lmnya desgan e gunakan Qr code yang tefaly tervedia




%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116

p— Telepon. (0362) 22570 Ewail: fip@undiksha ac.id
Laman: www. fip undiksha sc.ad
Nomor 1 3721/UN48.10.6/PK 01 032026 Singaraja, 05 Maret 2026
Lampiran -
Hal . Vahdasi Media Pembelajaran
Yth
1 Wayan Suantara, S.Pd., M Pd.
di tempat

Dengan hommat, dalam rangka melengkapt syarat-syarat perkuliahan Mata Kulinh Semuman
Hasil, Progrmm Stud: Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonkan kesediaan Bapak/Tbu
untuk dapat membenikan wji validas: ahli media pembelajaran  produk penelitian mahasiswa
berkut:

Nama : Elisa Amilia

NIM 12211031380

Progrim Studi - Pendidikan Guri Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar’ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerfasamanya kami ucapkan terima kasih,

Ketua Jurusan,

£

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan
Balai ® UUITE No. 11 Talun 2008 Pasal § aynt 1“Informas Elektronik dam man Dokumen Eleksornsc dan/atms tasdl
scnfmm cotanyn tnervpwkon alat nkti bk yang sali™
Elektronlk * Dok it da detands secars elek k mezggumakon sertifikm slekirouk ymg diterbitian

Buk
® Suoat i dapat o keasd lmnya desgan e gunakan Qr code yang tefaly tervedia




Lampiran 2. Hasil Wawancara Pengumpulan Data Awal

LEMBAR WAWANCARA KONDISI PEMBELAJARAN

MATEMATIKA DI KELAS V
Sekolah : SD Negeri 6 Panji
Kelas 'V
Pewawancara : Elisa Amilia
Yang diwawancarai : (Wali Kelas V)

Aspek yang Wawancara:

No Pertanyaan Wawancara Hasil Wawancara

1 |Kurikulum apa yang saat ini Sekolah kami menerapkan Kurikulum Merdekal
digunakan di sekolah ibu? dalam proses pembelajaran.

2 |Apakah ibu menggunakan media saat | Menggunakan, tapi hanya berupa gambar di
proses pembelajaran dikelas? internet, dan buku paket siswa saja.

3 |Metode pembelajaran apa yang paling | Metode yang sering ibu gunakan yaitu metode
sering ibu gunakan? tanya jawab.

4 [Materi apa yang sulit dipahami siswa | Materi yang sulit dipahami siswa biasanya
pada kurikulum ini? terdapat pada mata pelajaran Matematika,

khususnya topik-topik yang bersifat abstrak
bangun ruang.

5 |Bagaimana respons atau keterlibatan Siswa cenderung kurang aktif. Hanya beberapa
siswa selama proses pembelajaran siswa yang mau menjawab pertanyaan, sementara
berlangsung? yang lain hanya mendengarkan dan terkadang

tidak fokus terhadap pelajaran yang sedang
berlangsung.

6 |Apakah media yang ibu gunakan | Belum maksimal. Media yang digunakan masih
selama ini sudah cukup membantu | kurang dapat menjembatani pemahaman siswa
siswa dalam memahami materi yang | terhadap materi yang tidak bisa diamati langsung.
bersifat abstrak?

7 |Apa yang dibutuhkan agar siswa lebih Siswa memerlukan alat bantu seperti media
mudah memahami materi-materi yang | pembelajran untuk membantu mereka dalam
sulit? memahami materi pelajaran.

8 |Apakah siswa diperbolehkan | di kelas V kami memperbolehkan siswa
menggunakan  handphone  saat | membawa handphone, tetapi hanya untuk
pembelajaran berlangsung? pelajaran tertentu yang memang memerlukan

penggunaan perangkat tersebut, tentunya dengan
pengawasan guru.

9 |Berapa jumlah siswa di kelas? Jumlah siswa di kelas saya saat ini sebanyak 20

orang.

10 [Berdasarkan pengalaman ibu, apakah Partisipasi siswa masih tergolong rendah. Hanya
siswa di kelas V menunjukkan | beberapa siswa yang aktif bertanya atau
partisipasi aktif dalam pembelajaran | menjawab, sedangkan sebagian besar siswa lebih
Matematika? sering menunggu arahan dari guru.




Lampiran 3. Hasil Tes Pemahaman Awal Siswa

GRAFIK HASIL TES PEMAHAMAN AWAL SISWA PADA
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V

M Siswa yang Mencapai Skor
Minimal

M Siswa yang Belum Mencapai
Skor Minimal

Kriteria kemampuan spasial siswa ditetapkan oleh peneliti dengan mengacu
pada standar Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) sekolah dan skala
penilaian 0—-100 yang umum digunakan dalam penilaian hasil belajar. Perhitungan

kemampuan spasial siswa dapat dilihat pada tabel berikut.

Rekapitulasi & Persentase

Siswa yang Siswa yang Belum
Nama Kela Skor | Jumlah | Mencapai Skor Mencapai Skor
Sekolah | ~°'* | Minimal | Siswa Minimal Minimal
Siswa % Siswa %
SDN Gy, 8 20 6 | 375% | 14 | 62.5%
Panji
Interpretasi

Berdasarkan hasil wawancara dan hasil analisis nilai pemahaman awal
menunjukkan bahwa hanya 37,5% siswa yang mampu mencapai skor minimal,
sementara sebagian besar lainnya (62,5%) belum mencapai skor minimal yang
artinya memiliki kemampuan spasial yang rendah. Data ini mengindikasikan bahwa
kemampuan spasial siswa kelas V masih tergolong rendah dan memerlukan upaya
pengembangan melalui penerapan model pembelajaran dan media yang lebih

inovatif.



MULAI

Lampiran 4. Flowchart Flashcard Augmented Reality

HALAMAN MUKA MEDIA

Inovasi Alat Peraga Edukasi:

Augmented Reality (AR) Bangun Ruang
Menonjolkan: Kecerdasan Buatan (Al),
Teknologi AR, Future Thinking

Flashcard

v

TUJUAN PEMBELAJARAN
MENU
UTAMA
Y
ﬁ . MATERI BANGUN\ v
RUANG AR v

« Kubus 3.LKPD N

. Balok INTERAKTIF 4. KUIS 5. PANDUAN 6. PROFIL

3 Tabung (Bangun EVALUASI PENGGUNAAN PENGEMBANG

<Rermeut Buang (Menguji MEDIA || (Visi Pendidikan,

erucu Digital, SD Kemampuan (Instruksi, Prinsip

2 Bqla Kelas V, Spasial, Imajini Persiapan Prinsip

« Prisma Spasial, Dunia 3D, Perangkat: Pengembangan
Ciri-ciri Future Think Petunjuk, HP/Tablet/Laptop, Media)
« Contoh Nyata ing, Petunjuk Sertifikat) Koneksi Internet,
« Visualisasi AR Kerja) Alat Tulis)
« Kolom Future

\.__ Thinking
A

2. TANTANGAN

IMAJINASI SPASIAL
FITUR
+| TAMBAHAN: |_
"IVISUALISASI 3D |~
AR & MODE AR
SELESAI
N ——




Lampiran 5. Storyboard Flashcard Augmented Reality

No

Bagian

Storyboard Pengembangan Media

1

Halaman media pembelajaran ini
menyajikan informasi mengenai
inovasi alat peraga edukasi berupa
Flashcard Augmented Reality (AR)
yang difokuskan pada materi
Bangun Ruang.

FLASHCARD AUGMENTED
REALITY
BANGUN RUANG

Halaman media ini menampilkan
enam menu utama: penyampaian
materi, lembar kerja interaktif
(LKPD), serta fitur evaluasi berupa
kuis. Selain itu, terdapat fitur
visualisasi 3D berbasis AR .

Halaman media pembelajaran ini
menyajikan  materi  mengenai
Bangun Ruang berbasis teknologi
Augmented Reality (AR). Pada
bagian halaman ini menjelaskan
tujuan pembelajaran.

Mater Bongun Ruong

Halaman media ini membahas
tentang bangun ruang kubus, mulai
dari ciri-ciri umum dan
memberikan contoh aplikasinya di
dunia nyata.

Halaman media ini membahas
tentang bangun ruang balok, mulai
dari ciri-ciri umum dan
memberikan contoh aplikasinya di
dunia nyata.

0 Paveng P Knber

......

Halaman media ini membahas
tentang bangun ruang tabung,
mulai dari ciri-ciri umum dan
memberikan contoh aplikasinya di
dunia nyata.

Halaman media ini membahas
tentang bangun ruang Kkerucut,
mulai dari ciri-ciri umum dan
memberikan contoh aplikasinya di
dunia nyata.




No

Bagian

Halaman media ini membahas
tentang bangun ruang bola, mulai
dari ciri-ciri umum dan
memberikan contoh aplikasinya di
dunia nyata.

Storyboard Pengembangan Media

s T b

Halaman media ini membahas
tentang bangun ruang prisma,
mulai dari ciri-ciri umum dan
memberikan contoh aplikasinya di
dunia nyata.

10

Halaman media ini berisikan
"Tantangan Imajinasi  Spasial"
yang dirancang untuk mengasah
kemampuan visualisasi  objek
bangun ruang.

11

Halaman media ini menyajikan
LKPD Interaktif "Bangun Ruang
Digital" yang ditujukan untuk
siswa kelas V SD dengan fokus
pada muatan spasial dan future
thinking.

12

Tampilan halaman ini merupakan
halaman yang mengajak siswa
untuk menguji kemampuan spasial
serta imajinasi dalam memahami
dunia 3D melalui sebuah kuis.

13

Halaman media ini menyajikan
instruksi kepada pengguna, mulai
dari pemilihan jenis bangun ruang
seperti Balok, Prisma, hingga Bola,
hingga dan memproyeksikan objek
ke dunia nyata melalui mode AR.

14

Tampilan halaman media ini
menyajikan panduan instruksional
untuk menggunakan Flashcard AR
Bangun Ruang.




No Bagian Storyboard Pengembangan Media
15 | Halaman media ini menyajikan Prodil Pragembang bizdia

profil pengembang media

pembelajaran. Di  dalamnya, e

tercantum visi pendidikan dan
prinsip pengembangan media.

St hm ey At gw s

Link Produk: https://earnest-arithmetic-113f5b.netlify.app/



https://earnest-arithmetic-113f5b.netlify.app/

Lampiran 6. Tampilan Flashcard Augmented Reality

No

Bagian

Tampilan Pengembangan Media

1

Halaman media pembelajaran ini
menyajikan informasi mengenai
inovasi alat peraga edukasi berupa
Flashcard Augmented Reality (AR)
yang difokuskan pada materi
Bangun Ruang.

FLASHCARD AUGMENTED
REALITY
BANGUN RUANG

Halaman media ini menampilkan
enam menu utama: penyampaian
materi, lembar kerja interaktif
(LKPD), serta fitur evaluasi berupa
kuis. Selain itu, terdapat fitur
visualisasi 3D berbasis AR .

EELTr—

T e v

Halaman media pembelajaran ini
menyajikan  materi  mengenai
Bangun Ruang berbasis teknologi
Augmented Reality (AR). Pada
bagian halaman ini menjelaskan
tujuan pembelajaran.

‘ @ o svosimemione

Halaman media ini membahas
tentang bangun ruang kubus, mulai
dari ciri-ciri umum dan
memberikan contoh aplikasinya di
dunia nyata.

Halaman media ini membahas
tentang bangun ruang balok, mulai
dari ciri-ciri umum dan
memberikan contoh aplikasinya di
dunia nyata.

Halaman media ini membahas
tentang bangun ruang tabung,
mulai dari ciri-ciri umum dan
memberikan contoh aplikasinya di

dunia nyata.

Halaman media ini membahas
tentang bangun ruang Kkerucut,
mulai dari ciri-ciri umum dan
memberikan contoh aplikasinya di
dunia nyata.




No

Bagian

Tampilan Pengembangan Media

Halaman media ini membahas
tentang bangun ruang bola, mulai
dari ciri-ciri umum dan
memberikan contoh aplikasinya di
dunia nyata.

P

Halaman media ini membahas
tentang bangun ruang prisma,
mulai dari ciri-ciri umum dan
memberikan contoh aplikasinya di
dunia nyata.

10

Halaman media ini berisikan
"Tantangan Imajinasi  Spasial"
yang dirancang untuk mengasah
kemampuan visualisasi  objek
bangun ruang.

11

Halaman media ini menyajikan
LKPD Interaktif "Bangun Ruang
Digital" yang ditujukan untuk
siswa kelas V SD dengan fokus
pada muatan spasial dan future
thinking.

--------------

12

Tampilan halaman ini merupakan
halaman yang mengajak siswa
untuk menguji kemampuan spasial
serta imajinasi dalam memahami
dunia 3D melalui sebuah kuis.

Seimmat Datang 3l Kals Interaktif!

13

Halaman media ini menyajikan
instruksi kepada pengguna, mulai
dari pemilihan jenis bangun ruang
seperti Balok, Prisma, hingga Bola,
hingga dan memproyeksikan objek
ke dunia nyata melalui mode AR.

BANGUN RUANG: KUBUS

14

Tampilan halaman media ini
menyajikan panduan instruksional
untuk menggunakan Flashcard AR
Bangun Ruang.




No Bagian
15 | Halaman media ini menyajikan
profil pengembang media

pembelajaran.  Di  dalamnya,
tercantum visi pendidikan dan
prinsip pengembangan media.

Tampilan Pengembangan Media

Link Produk: https://earnest-arithmetic-113f5b.netlify.app/



https://earnest-arithmetic-113f5b.netlify.app/

Lampiran 7. Hasil Uji Validitas Instrumen Penelitian

1. Hasil Uji Instrumen oleh Judges 1

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

A. Petunjuk Pengision
1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda () pada kolom
penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah discdiakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

Penilaian Catatan

Ne | Kompooen Indikator Relevan Tidak

I Teks Kescsuaian jenis dan
ukuran teks.
Kejelasan tcks pada setiop
| kartu flasheard.
Kesesualan wama teks
dengan lator belakang,

2 Gambar Kualitas dan kejelasan
flashcand,

Kemenarikan visual

AN AN AYARAYA

I
|
i

augmented reality dengan
muatan firture thingking.
Ketepatan pemunculan
(Augmented jek AR kanu.
Reality) Kualitas animasi pada
pembelajaran flashoard
augmented realify dengan
| musatan funure thingling,

NS R

Dipindal dengan CamScanner



%

<| S| S [SISR]S

Singaraja, 03 Februari 2026
Ahli 1,

Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198211132024212001

Dipindal dengan CamScanner



FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

A, Petunjuk Pengisian
1. Mobon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V) pada kolom
penelition judges untuk setiap pemyatsan kuisioner,
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, spabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument
B. Lembar Validasi Instrumen Abl Materi

Penilaian Catatan

No| Aspek Indikator =
Y Relevan m

yang disajikan dalsm | 1

%
i
H
\

Kemudaban mateet
untuk dspahami

Sistematis, runtet,
alur Jogis dan jelas
Kejelasan uraian
pembahasan, confoh

Y“'V

AN

Dipindal dengan CamScanner



banyak mater; yang

Materi I

bisa dircview ulang l/

Isi media

pembelajaran secara

eselurshan dapat ‘/

dalam pensbelajaran
Singaraja, 03 Februari 2026
Ahli I,

Ni Wayfin Eka Widiasting, §.Pd., M.Pd.
NIP. 198211132024212001

Dipindal dengan CamScanner



FORMAT VALIDASI INSTRUMEN KEPRAKTISAN
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesedian Bapak/lbu untuk memberikan tanda (V) pada kolom
penclitian judges untuk setiap pemyatsan kuisioner.
2. Bapak/Tbu biss mengisi bagian catatan yang teloh disodiakan, apabila
memiliki kritik, saran, staupun perbaikan instrumen
B. Lembusr Validasi Instrumen Kepraktisan

Penilaian Catatan

No|  Aspek Indikator = Thh:.

1 | Tampilan Secara keseluruhan

Dipindal dengan CamScanner



Singaraja, 03 Februari 2026
Al 1,

Ni Widiastini, S.Pd., M.Pd.
NIP, 198211132024212001



INSTRUMEN PRAKTISI SISWA

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN

KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD
Valldator ¢
Varfabel 1+ Instrumen Prakeist Siswa
Nama ¢ Ellsa Amilia
NIM 12211031380
No Relevansi
Pernyatasn | Relevan | Kurang Relevan
' v
2 Vv
3 v
4 I/
> v
6 v
v
4 v
9 v
10 > v
Catatan
Singarja, 03 Februari 2026
Ahli 1,
Ni Widiastini, S.Pd., M.Pd.

NIP, 198211132024212001



LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN VALIDAS! UJI EFEKTIVITAS

MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIM: SISWA SD

Ao Petunjule Penglsian
1. Mohon kesedinan Bopak/Ibu membaca setiap buthe pernyataan dengan
seksama,
2. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (¥) pada setiap item instrument
sesval penilaian yang diberikan,
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian cotatun yang teloh disediakan jika terdapat
Komentar, masukan, ataupun saran perbaikin instrument.
B Lembar Validast Tnstrumen Ufl Efoktbyitas

BNo Penilalan
utlr Tidak Catitan
P Relevan Relevan
K v
L2 4
Al v
i v
s. Vv
6. v
7. v
8. V.
9, ¥4
10, v
1. Vi
12, v
13, Vi
", v,
1S, 4
16. v
17, v,
18, (4
19, 2V
20, 4
Jumlah =
Singaraja, 03 Februari 2026
Validator,
Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.

NIP, 198211132024212001



2. Hasil Uji Instrumen oleh Judges 11

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

A, Petunjuk Pengisian
|. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V) pada kolom
penelitian judges untuk sctiap pemyataan kuisioner,
2. Bapak/Tbu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

Penitalan Catatan
Kompenen Indikator Relevan

1 Teks Kesesusian jemis dan

ukuran teks.
Kejelasan seks pada setiap
kartu

| Kesesuaian warna teks
i latar
{2 Gambar | Kualitas dan kejelasan
] | gambar pada flasheard.
Kemenarikan visual
| gambar.
Ketepatan gambar
mendukung penjelesan
Kesesuaion pencmpatin
gambar pada media
pembelajaran flashoand
augmented reality dengan v
mustan fitiere thinghing.
3 AR Ketepatan pemuncalan
(Aug { | objek AR terhadap karty, v
Reality) Kualitas animasi pada
pembelajaran flashoard
augmented reality deagan v
| muatan fusture thingking.
Kescsuaion animasi yang
digunakan pada media v
— pembelajaran flaskoard

Tidak
Relevan

F

L S S R R S

| (

Dipindal dengan CamScanner



<l | SN |S

<.

| dipabiam:
Integras: antar clemen
media berjalan lancer

S

Singaraja, 03 Februari 2026
ARl 2,

Gl

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd
NIP. 197612142009122002

Dipindal dengan CamScanner



FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesedian Bapak/Tbu untuk memberikan tanda (V) pada kolom

2. Bapak/Tbu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

| No Aspek

Penilaian

Catatan |

Relevan

Tidak
Relevan

|
|
|
|
| ]
|
|
|
|
|
!

Kedalaman dan

Kemudahan materi
untuk dipahaei

. Sistemnatis, runtut,
| alur bogis dan jelas

Kejelasan ursian
dan Latihan

Latihan dengan

Kesesuaian jumish

Dipindai dengan CamScanner



banyak materi yang

Materi

Isi modia

pembelajarun secara

kesclundban dapat v

memotivasi siswa

dalam pembeisjaran
Singaraja, 03 Februari 2026
Ahli 2,

‘M

Dr. Ni Wayan Rati, §.Pd., M.Pd
NIP. 197612142009122002

Dipindal dengan CamScanner



FORMAT VALIDASI INSTRUMEN KEPRAKTISAN
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesedian Bapak/Tbu untuk memberikan tanda (V) pada kolom
2. Bapak/Ibu biss mengisi bagian catatan yang tclah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, atavpun perbaikan instrumen
B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan
i | " Penilaisn Catatan |
No ' Aspek Indikator T ] Tidak
l om- Relevan
1 ’Tmpiln Secaru keselurshan |
| tampilan medsa
| pembelajaran flashcard |
augmented reality v
dengan mualan fidure

| thimghing.
Tulisan dalaen media
pembelajaran flashoand
augmenied reality
dengan muatan firture v
thingking dapat dibaca
L ) —
: Ciambar dalam media
| pembelajaran flshcarnd
| dngmented reality
dengan muasan future
thimgking sudah terlihat
dengan pelas
Keselarasan suara
dengan hacksownd pads /
maten pembelsjaran _
Tampilan warma media
pembelajara fashoard v
N "wl’_ )

A —_— —

| >

S —

Dipindal dengan CamScanner



Singaruju, 03 Februan 2026
Ahli 2,

0"

De. Ni Wayan Rati, $.0d, MM
NIP 1976121420091 22002




INSTRUMEN PRAKTISI SISWA

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN

KEMAMPUAN SI’ASIAI: SISWA SD

Validator
Variabel + Instrumen Praktisi Siswa
Nama 1 Elisa Amilia
NIM 12211031350

Neo Relevansi

Pernyataan | Relevan | Kurang Relevan

1 v

2 v
. A

4 [

X v

6 v

7 v

8 v

[

10 v
Catatan

Singaraju, 03 Februan 2026
Ahli 2,

ol

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd
NIF, 1976121420091 22002



LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN VALIDAS! UJI EFEKTIVITAS

MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAI: SISWA SD

Ao Petunjule Penglsian
Mohon kesedinan Bapak/Ibu membaca setiap butle permyataan dengan

B Lembar Validast Instrumen Uji Efktivitas

seksama,

Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang () pada setiop item instrument

sesuai penilaian yang diberikan,

Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telal disediakan jika terdapat
Komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrument.

No
Sonl

Peniluian

Butir Relevan Tidak

Relevan

Catntan

A B NENCE AR AN SR A A

Singaraju, 03 Februari 2026
ABli 2,

0"

De. Ni Wayan Rati, $.0d, MM
NIP 1976121420091 22002



Lampiran 8. Hasil Analisis Uji Instrumen Penelitian

1. Uji Instrumen Validitas Materi

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas materi dilakukan dengan dua
dosen pakar (judges). Judges 1 yaitu Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd. dan
Judges 11 ialah Dr Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian kedua judges

ditabulasikan sebagai berikut.

No Butir Relevan Tidak Relevan CVR Status Soal
1 2 0 1 Valid
2 2 0 1 Valid
3 2 0 1 Valid
4 2 0 1 Valid
5 2 0 1 Valid
6 2 0 1 Valid
7 ) 0 1 Valid
8 2 0 1 Valid
9 2 0 1 Valid
10 2 0 1 Valid

Jumlah 20 0 10 Valid

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut.

CVR = ne(N/2) _2-2/2 _
N/2 2/2
cvi=2E =10
k 10

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk
instrumen validasi materi memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada

kategori isi “Sangat Sesuai”.

2. Uji Instrumen Validitas Media

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas media dilakukan dengan dua
dosen pakar (judges). Judges yaitu Judges I yaitu Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd.,
M.Pd. dan Judges 1l ialah Dr Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian kedua
Jjudges ditabulasikan sebagai berikut.

No Butir Relevan Tidak Relevan CVR Status Soal
1 2 0 1 Valid
2 2 0 1 Valid
3 2 0 1 Valid




No Butir Relevan Tidak Relevan CVR Status Soal

4 2 0 1 Valid

5 2 0 1 Valid

6 2 0 1 Valid

7 2 0 1 Valid

8 2 0 1 Valid

9 2 0 1 Valid

10 2 0 1 Valid

11 2 0 1 Valid

12 2 0 1 Valid
13 2 0 1 Valid

14 2 0 1 Valid
15 2 0 1 Valid

16 2 0 1 Valid

17 2 0 1 Valid

18 2 0 1 Valid

19 2 0 1 Valid

20 2 0 1 Valid
Jumlah 40 0 20 Valid

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut.

CVR = Me®V/2) _2-2/2 _
N/2 2/2
cvi =278 SEy
k 20

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk
instrumen validasi media memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada

kategori isi “Sangat Sesuai”.

3. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Praktisi/Guru

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas kepraktisan praktisi/guru
dilakukan dengan dua dosen pakar (judges). Judges 1 yaitu Ni Wayan Eka
Widiastini, S.Pd., M.Pd. dan Judges Il ialah Dr Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. Hasil

penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

No Butir Relevan Tidak Relevan CVR Status Soal
1 2 0 1 Valid
2 2 0 1 Valid
3 2 0 1 Valid
4 2 0 1 Valid
5 2 0 1 Valid
6 2 0 1 Valid




No Butir Relevan Tidak Relevan CVR Status Soal
7 2 0 1 Valid
8 2 0 Valid
9 2 0 1 Valid
10 2 0 1 Valid
Jumlah 20 0 10 Valid

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut.

2-2/2

CVR = 2e0/2) _ 1
N/2 2/2
cvi=£ =20
k 10

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk
instrumen kepraktisan guru memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada

kategori isi “Sangat Sesuai”.

4. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Siswa

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas kepraktisan siswa dilakukan
dengan dua dosen pakar (judges). ). Judges I yaitu Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd.,
M.Pd. dan Judges 11 ialah Dr Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian kedua
Jjudges ditabulasikan sebagai berikut.

No Butir Relevan Tidak Relevan CVR Status Soal
1 2 0 1 Valid
2 2 0 1 Valid
3 2 0 1 Valid
4 2 0 1 Valid
5 2 0 1 Valid
6 2 0 1 Valid
7 2 0 1 Valid
8 2 0 1 Valid
9 2 0 1 Valid
10 2 0 1 Valid

Jumlah 20 0 10 Valid

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut.

CVR = e®V/2) _2-2/2 _
N/2 2/2
cvi=2ER_1_y



Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk
instrumen kepraktisan siswa memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada

kategori isi “Sangat Sesuai”.

5. Uji Instrumen Validitas Efektivitas

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas uji efektivitas dilakukan
dengan dua dosen pakar (judges). Judges 1 yaitu Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd.,
M.Pd. dan Judges 1l ialah Dr Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian kedua
Jjudges ditabulasikan sebagai berikut.

No Butir Relevan Tidak Relevan CVR Status Soal
1 2 0 1 Valid
2 2 0 1 Valid
3 2 0 1 Valid
4 2 0 1 Valid
5 2 0 1 Valid
6 2 0 1 Valid
7 2 0 1 Valid
8 2 0 1 Valid
9 2 0 1 Valid
10 2 0 1 Valid
11 2 0 1 Valid

12 2 0 1 Valid
13 2 0 1 Valid
14 2 0 1 Valid
15 2 0 1 Valid
16 2 0 1 Valid
17 2 0 1 Valid
18 2 0 1 Valid
19 2 0 1 Valid
20 2 0 1 Valid
Jumlah 40 0 20 Valid

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut.

CVR = e®V/2) _2-2/2 _
N/2 2/2
Ccvi=2R =2
k 20

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk
instrumen efektivitas memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada kategori

isi “Sangat Sesuai”.



Lampiran 9. Hasil Uji Validitas Butir Soal
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Lampiran 13. Hasil Uji Validitas Media
Ahli Materi I

-

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN
SPASIAL SISWA SD
Judul Penclitian : Pengembangan Media Pembelajaran Flashcard Augmented
Reality dengan Muatan Future Thingking untuk Meningkatkan
Kemampuan Spasial Siswa SD

Pencliti : Elisa Amilia

A. Tujuan
Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Media
Pembelajaran Flasheard Augmented Reality dengan Muatan Future Thingking untuk
Meningkatkan Kemampuan Spasial Siswa SD

B. Petunjuk

I, Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu Media
Pembelajaran Flasheard Augmented Reality dengan Muatan Future Thingking
untuk Meningkatkan Kemumpuan Spasial Siswa SD dalam proses pembelajaran
di kelas.

2. Dimohonkan kepuda bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap butis-butir
yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (Y) kolom yang sudah
disediakan.

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir
revisi sceara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian
ni.

C. Penilalan

Skor
5]‘1311[1 Catatan

No Aspek/Pertanyaan

A. | Desain Pembelajaran

I | Maten yang disajikan dalam
media pembelajaran sesuai v
|| dengan kompetensi dasar

Dipindai dengan CamScanner



2 | Konsep materi pelajaran sesuai
dengan media yang digunakan__| ¥
1 | Kedalaman dan kelengkapan o
| maten sesuai
|4 | Kontekstual. v
5 | Materi yang disajikan pada media v
pembelajaran mudah dipahami.
6 | Sistematis, runtut, alur logis dan >
jols. =
7 | Kejelasan uraian pembahasan, i
contoh dan latihan.
8 | Kesesuaian jumlah latihan dengan v
5 banysk materi yang disajikan.
9 | Materi pembelajaran bisa
direview ulang. v
10 | Is: media pembelajaran secar
keseluruhan dapat memotivas: siswi | ¢
dalam pembelajaran kemampuan
spasial
Jumlah

D. Komentar dan Saran 5
1. Tmm\w Vigwaliga daci cing-sing banpun

.......................................................................

E. Kesimpulan
Medi interaktif ini dinyatakan *)
1. Laysk digunakan tanpa revisi
Layak digunokan dengan revisi
3 Tidak layak digunakan

*Y: Lingkari salah satu

Sin;lﬂjl.}OMuclM

1 Gede Wlhyu Suwela Antam, M.Pd
NIP. 199809152024061001



Ahli Materi 11

SPASIAL SISWA SD
Judul Penclitian
Kemampuan Spasial Siswa SD
Peneliti ; Elisa Amilia
A. Tujuan

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN

: Pengembangan Media Pembelajaran Flashcard Augmented

Reality dengan Muatan Future Thingking untuk Meningkatkan

Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Media
Pembelajaran Flashcard Augmented Reality dengan Muatan Future Thingking untuk
Menmingkatkan Kemampuan Spasial Siswa SD

B. Petunjuk

Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu Media

Pembelsjaran Flasheard Augmented Reality dengan Muatan Future Thingking
untuk Meningkatkan Kemampuan Spasial Siswa SD dalam proses pembelajaran
di kelas,

"

Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir

yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom yang sudah
3. Apabila wrdupat beberupa hal yang periu direvisi, mohon menuliskan butsr-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

in
C. Penilaian
Skor
No Aspek/Pertanyaan sTa[3211 Catatan
A. | Desain Pembelujaran ]
I | Mateni yang disajikan dalam
media pembelajaran sesuai v
dengan kompetensi dasar L

|
Dipindai dengan CamScanner



Konsep maten pelajaran sesuai

1 | Kedalaman dan kelengkapan

materi sesuai

4 | Kontekstual.

5 | Materi yang disajikan pada media

pembelajaran mudah dipahami.

6 | Sistematis, runtut, alur logis dan

las

7 | Kejelasan uraian pembahasan,

contoh dan latihan,

8 | Kesesuaian jumiah latihan dengan

banyak materi yang disajikan,

9 | Matcri pembelajaran bisa

direview ulang.

10 | Is1 media pembelajaran secara

dalam pembelajaran kemampuan

spasial

Jumlah

D. Komentar dan Saran

..........................................
..........................................

..........................................
..........................................
........................................
..........................................

E, Kesimpulan

Media interaktif ini dinyaakan *):
|, Layak digunakan tanpa revisi

Layak digunakan dengan revisi

3, Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah sat

.........................................................

.........................................................

.........................................................

.........................................................

.........................................................

.........................................................

.........................................................

Singaraja, 30 Marct 2026

e

I Wayan Suantara, $.Pd, M.Pd,
NIP. 1993051 52024061002




Ahli Media I
r

LEMBAR PENILATAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA FEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

Judul Penclitian : Pengembangan Media Pembelajaran Flathcard Augmented
Reality dengan Muatan Futwre Thinghing untok Meningkatkan
Kemampuan Spasial Siswa SD

Peneliti : Elisa Amilia

A. Tujuan
Penggunaan instrument ini bertujunn untuk mengukur kepmktisan dari Media
Pembelajaran Flashcard Augmented Reality dengan Munstan Future Thingking
untuk Meningkatkan Kemampuan Spasial Siswa SD

B. Petunjuk

I. Dimobonkan kepada bapak/iba uatuk menggunakan terichih dahuly Media
Pembelajaran Flashcard Augmented Reality dengan Muatan Futire Thingking
untuk  Meningkatkan Kemampuan  Spasial Siswa SD dalam  proses
pembelajaran di kelns.

2. Dimobookan kepada bapak/ibu umuk memberikan penilaian terhadap butir-
butis yang dinilui pada lembar validusi dengan cara mencentang (V) kolom yang
sudah disedinkan,
butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan datam lembar

penilaian ini,
C. Penilalan
Skor
Ne Aspek/Pertanyann BRI Catatan
A. | Teks
I | Kesesuaian jenis dan ukuran v
teks pada media pembelajaran

Dipindai dengan CamScanner
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Dipindai dengan CamScanner



1 s e

D. Komentar dan Saran Perbalkan
\ Aambavkan  uatuE  aring. Jaring & ek /AN o

1 peagogerafan mekia phum (ebih efebirf

£ Kesimpulan
Media interaktif ini dinyatakan *).
1. Laysk digunakan taspa revisi
(2 Layak tiguaskan dengan evisi
3. Tidak layak digunakan

*): Linghar! salak satn

Singaraja, 10 Maret 2026

Aldi |

Q&Ca&“ﬁ
| Gede Wakryw Suwela Antara, M.
NIP, 199305152024061001



Ahli Media II

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN

KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD
/ |
Judul Penclitian ~ : Pengembangan Media Pembelajaran Flashcard Augmented
Reality dengan Muatan Future Thingking untuk Meningkatkan
Kemampuan Spasial Siswa SD
Pencliti : Elisa Amilia

A. Tujuan
Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dan Media
Pembelajaran Flashcard Augmented Reality dengan Muastan Future Thingking
untuk Meningkatkan Kemampuan Spasial Siswa SD

B. Petunjuk

1. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahuly Media
Pembelajaran Flashcard Augmented Reality dengan Mustan Future Thingking
untuk  Meningkatkan Kemampuan Spasial Siswa  SD dalam  proses
pembelajaran di kelas,

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadsp butir-
butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom yang
sudah disediakan,

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-
butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar

penilaian ini.
C. Penilaian
Skor
e Yoo et S[&[3]3]1] S
A. | Teks -
I | Kesesuaian jenis dan ukuran v
teks pada media pembelajaran B

Dipindal dengan CamScanner



L i

muatan futire thingking,

Dipindal dengan CamScanner



D. | Audio

11| Kesesuaran musik dan sound
effect yang digunakan pado H
modia pembelajaran flashcard

R

D, Komentar dan Saran Perbalkan

oty
e

£ Kesimpulan
Media interaktif ini dinyatakan *):
1. Layak digunakan tanpa revisi
@ Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 10 Maret 2026
Ahli 2,

F—

| Wayun Suantars, S P, M. Pd
NIP. 1003051 52024061002



Lampiran 14. Hasil Analisis Uji Validitas Media
PERHITUNGAN HASIL VALIDITAS MEDIA

Rumus uji validitas dengan formula Aiken adalah sebagai berikut

- %S
T n(C-1

Keterangan:

V = Indeks Aiken

S = Skor yang diberikan judges dikurangi skor terendah
R = Skor yang diberikan judges

Lo = Skor terendah

C = Skor tertinggi

n = Jumlah judges

1. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Materi

n=2
c=5
n(c-1)=2(5-1)=24)=8

Uji Validitas Ahli Materi
Butir Skor
soal | ARlil|Ahn2 | > | 2 | XS | mED] Vv Ket.
Butir 1 5 5 4 4 g 8 1 Va}1d1tgs
Tinggi
Butir 2 5 5 4 4 g 8 | Va}1d1tgs
Tinggi
Butir 3 4 4 3 3 6 8 0,75 Validitas
Sedang
Butir 4 5 4 4 3 7 8 0,875 Validitas
Sedang
Butir 5 4 5 3 4 g4 8 0,875 Va}1d1tgs
Tinggi
Butir 6 5 5 4 4 8 8 1 Va}1d1tgs
Tinggi
Butir 7 4 4 3 3 6 8 0,75 Validitas
Sedang
Butir 8 4 5 3 4 7 8 0.875 Va'hd1te'1s
Tinggi
Butir 9 4 4 3 3 6 8 0.75 Validitas
Sedang
Butir Validitas
10 i ° ) ! 8 i : Tinggi




Validitas

Total 45 46 35 36 71 80 0,88 .
Tinggi

Indeks kesepakatan ahli yang diperoleh adalah 0,91. Berdasarkan penilaian
skala empat rata-rata keseluruhan skor validitas produk oleh ahli materi berada pada
rentang skor V > 0,8 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam

kualifikasi validitas tinggi.

2. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Media

n=2
c=5
n(c-1)=2(5-1)=2(4)=38
Uji Validitas Ahli Media
Butir Skor
soal | Anil|Aniz2| > | 52 |2 | nCDHi oV Ket.
Butir 1 5 5 4 4 8 8 1 Va.11d1tz'15
Tinggi
Butir 2 5 4 4 3 7 8 0.875 Va}1d1tgs
Tinggi
Butir 3 5 5 4 4 8 8 1 Va'lldlté?.s
Tinggi
Butir 4 4 5 3 4 7 8 0.875 Va}ldltgs
Tinggi
Butir 5 5 5 4 4 ] 8 1 Va}ldltgs
Tinggi
Butir 6 5 4 4 3 7 8 0.875 Va}ldltgs
Tinggi
Butir 7 5 5 4 4 8 g 1 Va}ldltgs
Tinggi
Butir 8 5 5 4 4 ] 8 | Va}1d1tgs
Tinggi
Butir 9 5 4 4 3 7 8 0,875 Va'11d1tz.15
Tinggi
Butir 5 4 4 3 7 3 0.875 Va'hdltqs
10 Tinggi
Butir 4 5 3 4 : 8 0,875 Vahdlte}s
11 Tinggi
Butir Validitas
12 : * ’ ’ ° ;i 0.75 Sedang
Butir 5 4 4 3 7 2 0.875 Va'hdltqs
13 Tinggi




Butir 5 4 4| 3 | 7 8 0.875 | Yaliditas
14 Tinggi
Butir Validitas
s 5 5 41 a4 |3 8 1 Tings
Butr | 4 | al| 3 |7 g | og7s5 | Validitas
16 Tinggi
Butir Validitas
" 4 4 30 3 |6 8 075 | Sodane
Butir | 4 | a| 3 |7 g | og7s5 | Validitas
18 Tinggi
Butir Validitas
5 5 5 41 a4 |3 8 1 Tings,
Butir Validitas
v 4 5 3 4 | 7 8 0875 | inoe
Total | 95 | 80 | 75| 70 |145| 160 | 000 | Yliditas

Tinggi

Indeks kesepakatan ahli yang diperoleh adalah 0,95. Berdasarkan penilaian
skala empat rata-rata keseluruhan skor validitas produk oleh ahli materi berada pada
rentang skor V = 0,8 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam

kualifikasi validitas tinggi.



Lampiran 15. Hasil Uji Kepraktisan

1. Uji Kepraktisan Respon Guru

A

INSTRUMEN PRAKTISI GURU
LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu,
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujumya.

3. Berikanlah tanda (V) pada kolom yang disediakan dengan keterangan sebagai

berikut.

Keterangan:

5 = Sangat Sesuai

+ = Sesual

3 = Cukup Sesuai

2 =Tidak Sesuai

1 = Sangat Tidak Sesuai

4. Pastikan bahwa sctiap pemyatan telah semua dijawab.

Tdentitas

Nama N W Puts Sustanontrnr | S py

NIP - 195008192027 20 20¢ 3
Instansi < SO Mlgger: ¢ Qany

C. Instrumen Penilaian

No |

Pernyataan

l1]2]3 T4T3

Tampilan

Kemenarikan tampilan media.

Tulisan dapat terbaca dengan jelas.

Gambar dan tulisan terbaca dengan jelas.

Suara dan backsound jelas.

NAEE

Kombinasi pengpunaan wama,
erl

NPEMPPN?

Maten mudah dimengerti.

Peayajian latihan soal yang diberikan
sesuai dengan dengan materi kemampuan
spasial siswa SD kelas V

S

Terdapat permasalahan  sesuai  dengan
lin, sekitar.

B8 Dipindal dengan CamScanner



No | Pernyataan [1]2]3 TaTs
Pengoperasian

9. | Kemudahan  menggunakan  media
pembelajaran interaktif

v
10. | Media  pembelajaran  interaktif  dapat V4
digunakan secara berulang-ulang.

D. Komentar

Untuk kepentingan revisi medin ini, saya mohon kepada Bapak/Ibu
menuliskan saran/perbaikan di bawah ini,

[da seat peatiele pengqunacn media pecerta dedik
agar juqa Mmebkafkan celurvh guru / cocialic asi
kfpada guet 49ar pemlatan_ peda los{tamen

i _bisa_lebh _opjertie

E. Kesimpulan
Media ini dinyatakan *)
a. Layak digunakan tanpa revisi
b. Layak digunakan dengan revisi
¢ Tidak layak digunokon
*): Lingkari salah satu

Sigarip, g ~03- 2026

Sostanantin, S el
%ggggwm 2003

Dipindal dengan CamScanner



A

C.

INSTRUMEN PRAKTISI GURU
LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujumya.

3. Berikanlah tanda (V) pada kolom yang discdiakan dengan keterangan sebagai

berikut,

Keterangan:

5 = Sangat Sesuai

4 = Sesual

3 = Cukup Sesuni

2 = Tidak Sesual

1 = Sangat Tidak Sesuai

4. Pastikan bahwa setiap pemyataan telah semua dijawab.

Identitas
Nama
NIP
Instansi : SO Ntsm 6 PGQ}E

Instrumen Penilaian

: da ﬁgu Aeug Putr"n;’

1 [ogo12) aczoiz 2 coT

$pd-H

No

Pernyataan

[1T2J3 T4Ts

[ Tampitan

Kemenarikan tampilan media.

&

~

Tulisan dapat terbaca dengan jelas.

3

~

Gambar dan tulisan terbaca dengan jelas.

4.

Suara dan backsound jelas

5

Kombinasi penggunaan wama.

linled

s

6.

Materi mudah dimengerti

7

Penyajian latihan soal yang diberikan
sesuai dengan dengan materi kemarmpuan
_spasial siswa SD kelas V

Terdopat permasalaban  scsuai  dengan
linghungan sekitar.

NS

Dipindai dengan CamScanner



No | Pernyataan T2 T4aTs
Pengoperasian
9. | Kemudahan  menggunakan media W
pembelajoran internktif
10 | Media  pembelajaran  internktif  dapat v
digunakan secara berulang-ulang.
D. Komentar

Untuk kepentingan revisi media ini, saya mohon kepada Bapak/Ibu

menuliskan saran/perbaikan di bawah ini.

._ﬁ#,,,‘imi P rotedet ?Mga,unom medig kqada Peserts
ik _qoor \uga wlibatican Slurds gur /Sesidlizaw
Kepade, gure. Agar perilaion Qs inchrioman 101

E. Kesimpulan
Media ini dinyatakan *)
& Layak digunakan tanpa revisi
b. Layak digunskan dengan revisi
c. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satn i ;

(0 Ay fguroy Ptning Spd. .

NIP. [g90l2t 2020(2- 2002

|
(

Dipindai dengan CamScanner



2. Uji Kepraktisan Respon Siswa

INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI ATILI MEDIA

MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN

A

C.

MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD
Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujumya.
3. Berikanlah tanda (¥) pada kolom yang disediakan dengan keterangan schagai
berikut,

Keterangan:

s = Sangat Sesuai

4 = Sesual

3 = Cukup Sesuai

2 = Tidak Sesuai

i = Sangat Tidak Sesuai
4. Pastikan bahwa sctiap pernyataan telal semua dijawab,
Tdentitas

Nama  :Gusg A‘\»!‘ ‘/gnn,aﬂ? f«l.daf /‘;I'q Qc.k,“.
No 4

sekolah :C1) Nege 1+ & pennyi

Instrumen Penilaian

No |  Pernyatasn [1 213 T47s

Tampllan

"~/

Kemenarikan tampilan media,

Tulisan terbaca dengan jelas.

Gambar dan tulisan den las. \

Materi mudah dimengerti ~

Penyajian latihan  soal ’m diberikun
sesuai dengan dengan materi kemampuan \ /
spasial siswa SD kelas V

Terdapat  permasulahan  sesuni  dengan \J
lingkungan sekitar.

No |

Pernyataan ]3112]13 415

Pengoperasian

9.

Kemudahan menggunakan  media Vv
aran interaktif

Media  pembelajaran  interaktil  dapat v
digunakan secara berulang-vlan

)

6.A :#-.Ny:tv nrg Ser £,



2.

INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI ATILI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

A Petunjuk Pengisian

Lengkapilah identitas terlebih dahulu.

3. Berikantah tanda (V) pada kolom yang discdiakan dengan keterangan scbagai

Berikan pendapat yang scjujur-jojumya.
bertkut.

Keterangan:

5 = Sangat Sesual

4 = Sesuai

3 = Cukup Sesual

2 = Tiduk Sesual

I =Sangat Tidak Sesual

4, Pastikan balwa setiap permyataan tclah semua dijawab,

B, Identitas
Nama
No

C. Instrumen Penllalan

3 Zéqée Deloyna (Y Gmdre
saoin < SON Neger{ & i

No |

Pernyatann

[v]213 ]als

Tampilan

Kemenarikan tampilan media.

1/

Tulisan dapat terbaca dongan jolas,

Gambar dan tulisan terbaca dengan jelas,

Suara dan backsound jelas.

ooy

Kombinasi penggunasan warma.

Iateri

Materi mudah dimengerti.

slalzlnlalwhe]=

Penyojian latilban  soal yang  diberikan
sesuai dengan dengan materi kemampuan
ial siswa SD kelas V

v

Terdapat permasalahan  sesuai  dengan
lingkungan sckitar,

.V

No |

Pernyatasn

Lrf2]3 J4aT

Pengoperasian

9.

Kemudahan  menggunakan  media

V.

10,

ran il
Media  pembelajaran  interaktif  dapat

digunakan secara berulang-ulang.

e
Cede Poveyna prgio Condre




A

[

C.

INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI AHILI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu,

2. Berikan pendapat yang scjujur-jujurnya.

3. Berikanlah tanda (V) pada kolom yang disediakan dengan keterangan scbagal

berikut.

Keterangan:

w Sangat Sesuni

“ Sesual

* Cukup Sesual

= Tidak Sesual

= Sangat Tidak Sesual

- A,

4, Pastikan bahwa sctiap pernyataan telah semua dijawab,

No B |
sekolah : SPN & Byi

Tnstromen Penilalan

| Pernyataan

|1 1213 (415

Ve

Tulisan dapat terbaca dengan jeis,

Gambar dan tulisan terbaca dengan jelas,

7
v

Suara dan backsound jelas,

Kombinasi penggunoan warma.

|
3
Muterl

e
v

6. | Mater) mudah dimengerti,
2

Penyajian lotthan soal yang diberikan
sesual dengan dengan materi kemampuan
uial siswa SD kelny V

Terdapat pcmmahhm sesunl - dengan

lin v
No | Pernyatasan 11f2f3 415
Pengoperasian
9. | Kemudahan mlpuhn media Vv
aran in
10. Mcdh panbehjlm interaktif  dapat J
J
....itnja.r:r. ................ -
o comprefiomens dona oy



INSTRUMEN PRAKTISI SISWA

LEMBAR PENILAIAN UJI

AHLI MEDIA

MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.

3. Berikanlah tanda (¥) pada kolom yang disediakan dengan keterangan scbagai

2, Berikan pendapat yang sejujur-jujumya.
benkut,
Keterangan:
5 = Sangat Sesual
4 = Sesunl
3 = Cukup Sesuni
2 = Tidak Sesuni
1 = Sangat Tidak Sesval

4. Pastikan bahwa sctiap pernyataan telah semua dijawab,

. Identitas
Nami  “Nedw doves dus! omchhe,
No Y
Sekolah  :¢D Msu.'sw..".

C. Instrumen Penilaian

No | Pernyataan [1[2]3 |45
| Tamspilan —

.| Kemenarikan tampilan media. S e 1F '
2. clas. v
3. | Gambar dan tulisan terbaca den las. Y-
4. | Suara dan backsound jelas. v
5, | Kombinasi penggunaan warna, v
Materi
6. | Materi mudah d ; A e
7. | Penyajian latihan soal yang diberikan

sesual dengan dengan materi kemampuan v

ial siswa SD kelas V

8. | Terdapat permasalohan sesuai  dengan v

lingkungan sckitar.
No | Pernyataan 111203 |4]5
Pengoperasian
9. | Kemudahan  menggunakan  media

pembelajaran ineraktif ‘
10, | Media  pembelajaran  interaktf  dapat Vv

digunakan secara berulang-vlang ___

Vedeowed g,



INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

A, Petunjuk Pengisian
I. Lengkapilah identitas terlebih dabulu.

2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurmya.
3. Berikanlah tanda (V) pada kolom yang disediakan dengan keterangan scbagai
berikut.
Keterangan:
5 = Sangat Sesual
4 = Sesunl
3 = Cukup Sesuai
2 = Tidak Sesuni
1 = Sangat Tidak Sesual
4, Pastikan bahwa sctiap permyataan telah semua dijawab.

B. Identitas )
Nams  edek (NG Syardiona
No 5
Sekolsh () & P.J,'
C. Instrumen Penilaian
No | Pernyataan ) [1]2]3 [4]s
Tampilan

Kemenarikan tampilan media. J
Tulisan dapat terbaca dengan jelas.

Gambar dan tulisan terbaca dengan jelas,
Suara dan backsound jelas.
Kombinasi penggunaan wama.

teri
Materi mudah dimengerti.
Penyajian latihan soal yang diberikan

sesuni dengan dengan materi kemampuan
spasial siswa SD kelas V

Terdapat permasalahan  sesusi  dengan i
lingkungan sckitar. /

(No|  Pernyataan [T[2[3 [4]5

Pengoperasian

9. | Kemudahan  menggunakan  media \/
pembelajaran interaktif.

10. | Media  pembelajaran  interaktif  dapat \{
digunakan secara berulang-ulang,

bl Bl 4 b B Ll L
=

Sy

aich

—
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INSTRUMEN FRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILATAN UJEANLE MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA 8D

Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah ientitas terlobih dnlwilu,
2, Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

3. Berikantah tanda (V) pada kolom yung disediakan dengan keterangan scbagai

berikut.

Keterangan:

= Sangat Sexunl

= Sesunl

w Cukup Sexvnl

= Tidok Sexunl

= Sangnt Thisk Sesual

— e A A

A, Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab,

Identitny

Nema  Mdent Ol Dot pawan

No : ws
Sckolah SDNCFN¢
Tnstrumen Penllalan

(No| " Pernyataan_

Tampllan

Kemenarikan tampilan media,

Tulisan dapat terbaca dengan jelus.

Gambar dan tulisan terbaca dengan jelas,

4. | Suara dan backsound jelus

Matert mudah dimengert

7

Penyajian Iatihan soal yang diberikun
sesunl dengan dengan midert kermnampuin

lingkungan sekitar,

\V4
vV

2

Pengoperasian

J1]2J3 J4]5s

9.

Kemudahan ~ menggunakan  media
pembelajaran interaktif.

v

Media pembelajaran  interakiif _dapat

digunakan secara berulang-ulang.

Oraz

’("n"b'fl. B el Wi teun



A

B.

C.

INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

Petunjuk Pengisian
I. Lengkapilah identitas terlebib dallu.
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujumya.

3. Berikantah tanda (V) pada kolom yang discdiakan dengan Keterangan scbagai

berikut.

Keterangan:

5 = Sungat Sesuai

4 = Sesual

3 = Cukup Sesual

2 = Tidak Sesual

1 = Sangat Tidak Sesuai

4, Pastikan balvwa setiup permyntaan telah semua dijawab,

Identitas

Nama  ACAM\of Wika SeRbava Dewy

No %5 4
Sekolah :SV Nq_got.\ E WV\')

Instrumen Penilaian

| No | Pernyataan 1rf2]3 [4]s

Ta
1.

Kemenarikan tampilan media,

3

2.

Tulisan terbaca den,

oL

3.

Gambur dan tulisan terbaca dengan jelas,

4.

Suara dan backsound jelas.

5

Kombinasi penggunaan wama.

b.hmi

6.

Mateni mudah dimengerti.

7.

Penyajian latihan soal yang diberikan

sesual dengan dengan materi kemampuan
spasial siswa SD kelas V

< K kR

Terdapat  permasalahun  sesuai  dengan
li sckitar,

{

No | Pernyataan

[r]2]3 TaTs

Pengoperasian

9. | Kemudahan  menggunakan  media

pembelajaran interakif,

J

10.{ Media pembelajaran  interaktif  dapat

digunakan secara berulang-olong.

l

A Mot M(‘:.accv(—.‘\ow
Pevh



MEDIA

INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA

I\BELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN

MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

A. Petunjuk Pengisian

Lengkapilah identitas terlebih dabuly.

2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.
3. Berikanlah tanda (V) pada kolom yang discdiakan dengan keterangan sebagai

berikut.

Keterangan:

5 = Sangat Sesual

Kl = Sesual

3 = Cukup Sesuai

2 = Tidak Sesual

1 = Sangat Tidak Sesuai

4. Pastikan bahwa setiap pemyataan tclah semua dijawab,

B. [Identitas
Nama  ij<g, reRe suemyibad Pt i/
No P

Sekolsh :$p nest, & Parsi
C. Instrumen Penilafan

No | Pernyataan [ 123 |45
Tampilan
1._| Kemenarikan tampilan media. 7
2. | Tulisan dupat terbaca dengan jelas. 5
3. | Gambar dan tulisan terbaca dengan jelas. Vi
4. | Suara dan backsound jelas. vy
5. | Kombinasi penggunaan warma, v}
Materi
6. | Mateni mudah dimengerti. V4
7. | Penyajion latiban soal yang diberikan
sesuai dengan dengan materi kemampuan \/
| spasial siswa SD kelas V
8. | Terdapat permasalahan scsuai dengan 7
fi sekitar.
Ne| Pernyataan T3
Pengoperasian [1Ta]3 T4Ts
9. | Kemudshan  menggunakan  media
pembelajaran interaktif. v
10. | Mcdia pembelajaran _inieraktif _dapat v
¢ secara berulang-olang.
...... RO0L./ T —

R/

i kg, LA Jwarittee Plpet=,



INSTRUMEN PRAKTIS! SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD
A, Petunjuk Penglsian
). Lengkapilah identitas terlebib dahulu,
2, Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.
3. Derikanlah tanda (V) pada kolom yang disediakan dengan keterangan scbagal
berikut.

1 w Sangat Tidak Sesual

4. Pastikan balwa setiap pernyataan telah semua dijawab,
N Identitas

Nama  :Wadek Riska Ju\ian"

No 9
Sckolah : SD Vs fon))
C, Instrumen Penllaian
No | Permyatann [ 1 J2]3 4TS

T I
)~ T .

| Tulisan dapat terbaca denganjelas, |
Fa‘_ ‘ i du':; las,

Suara dan backsound jelas.
S._| Kombinasi penggunaan warma.

M im |

il A
Penyajian latihan soal yang dibenkan

~¥ L

v

sesual dengan dengan materl kemampuan v
spasial siswa SD kelas

8 ;l'mhpul permasalahan  sesual  dengan \
lingkungan sekitar.__ :

ol Pernyataan 1213 [4]5
Pengoperasian

9. | Kemudahan  menggunakan  media
aran interakty Vv
10.| Media  pembelajaran  interaktif  dapat V

digunakan secora berulangulang.

DXL YT
A
Kadek Riska yulian/



INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA

MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN

Al

B.

c’

MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD
Petunjuk Penglsian
1. Lengkapilah identitas teriebih dabulu.

2. Berikan pendapat yang sejujur-jujumya.
3. Berikanlah tanda () pada kolom yang disediakan dengan keterangan sebagai

benkut,
Keterangan:

5 = Sangat Sesual
a = Sesuai

3 = Cukup Sesual
2 = Tidak Sesual
1

= Sangat Tidak Sesual

4. Pastikan bahwa setisp permyatasn telah semua dijawab.
Identitay

Nama QK uehifu Favodvo

No 40

Sekolah S0 Mers b poni

Instrumen Penilalan

Ne | Pernyatasn BERENERERE

 Tam

| o

Kemenarikan tampilan media.
Tulisan dapat terbaca dengan jelas. I\

‘Gambar dan tulisan terbaca dengan jelas.

2,
3
4

3

warna, |

5.
Mater
6,

wteri mudah di il

1.

Penyajion latihan uonl yang diberikan
sesual dengan dengan materi kemampuan V
spasial siswa SD kelas V

Terdapat permnsalshan  sesuai - dengan Y

No | Pernyataan (N ENENENE]

Pengoperasian

9

Kemudshan  menggonakan  media » v

10

S

pembelajoran interakiif
Media  pembelajaran lmuhlf
digunakon secara -




INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD
A. Petunjuk Pengisian
I. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat yang scjujur-jujumya,
3. Berikanlah tanda (V) pada kolom yang disediakan dengan keterangan scbagai
berikut.

Keterangan:

5 = Sangat Sesuai

4 = Sesual

3 = Cukup Scsuai

2 = Tidak Sesuai

1 = Sangat Tidak Sesual

4. Pastikan baliwa setiap pemyatann telah semua dijawab,

B. Identitas
Nama  :Km.Rpl Yaoli
No A4

Sekolah 164 Negeri 6 Forkt
C. Instrumen Penilaian

No| Pernyataan |1 1213 [4]s
Tampilan
1. | Kemenankan tampilan media. v
Tulisan dapat terbaca dengan jelas. v
Gambir dan tulisan terbaca dengan jelas.
Suara dan backsound jels,
Kombinasi penggunaan wama. v
ateri
Materi mudah dimengerti, v
Penyajian latihan soal yang diberikan
sesuai dengan dengan materi kemampuan \/
spasinl siswa SD kelas V

Terdopat  permasalahan  sesuai  dengan \/
i, sckitar,

e zlufa o

No | Pernyataan |1 ]2[3 [4]s

Pengoperasian

9. | Kemudahan  menggunakan  media \/
pembelajaran interaktif.

10. | Media  pembelajaran  interaktif ~ dapat
di secara berulang-ulang, v




INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD
A. Petunjuk Pengisian
I. Lengkapilah identitas terlebih dabulu,
2, Berikan pendapat yang sejujur-jujurmya.
3. Berikanlah 1anda (V) pada kolom yang disediakan dengan keterangan scbagai
berikut,

Keterangan:

= Sangat Sesual

= Sesual

= Cukup Sesual

= Tidak Sesuai

= Sangat Tidak Sesual

4. Pastikan bahwa sctinp pernyataan telah semua dijawab,

B, Tdentitas
Nama  wek Wehfy Svmardika
No 11 : .,
sekolsh WSONeEdert € Pan)y
C. Instrumen Penflaian

—— e,

No | Pernyataan [1f2fs 1415
Tampllan
Kemenarikan tampilan media, N

2. | Tulisun dapat terbaca dengan jclas.

3. | Gambar dan tulisan terbaca dengan jelas,
4._| Suara dan backsound jelas.

)

=

.| Kombinasi penggunaan warnma !
ateri
6. | Materi mudsh dimengerti.
7. | Penyajian latihan soal yang diberikan
sesuni dengan dengan materi kemampuan Y
spasial siswa SD kelas V
8. | Terdaput permasalahan sesunl  dengan

linghungan sekitar. v

No | Pernyataan (123 Jals
Pengoperasian

9. | Kemudahan  menggunakan  media Y
pembelajaran interaktif

10. | Media  pembelajaran  interaktif  dapat Y
digunakan sccara berulong-ulang.

et

Uty whyy Sumerdi kg




INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI ANLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

A, Petunjuk Pengisian

1. Lengkapilah identitas terlebih dahuly.

2. Berikan pendapat yang scjujur-jujumys

3. Berikunlah tanda (V) pada kolom yang discdiakan dengan keterangan scbagai

= Cukup Sesual
= Tidak Sesual
1 = Sangat Tidak Sesual

4. Pastikan bahwa sctiap pernyatas telah sermua dijawab.
B. Identitas

Nama :M Ap adicka QF;’

No )

Sekolah S0 Nays' 6 foay
C. Instrumen Penilalan

'al".l Pernyataun [o]2]3 [4]5
I. &;g_-..!n.!.nm_'m_m_-!‘&

2, | Tulisan dapat terbaca dengan jelar.

m&h tulisan terbaca dengan jelas. v/
7 dan backsound jelas. \

ummm 7
uterd

e

z\-‘-

I \"4
Penyajion latihan soal yang diberikn ,
sesunl dengan dengan materi kemampuin \

=l

spasial siswa SD kelas V
B. | Terdapat permasaloban  scsuai  dengan N

lingkungan sckitar

No | ataan [1[2]3 |45
Pengoperasian

9. | Kemudahan mnumdm media v
10, | Media pamum interaktif _ dapat v
digunakan secara berulang-ulang,

PO Agu puedt Geghin
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INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

A. Petunjuk Pengisian

Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
Berikan pendapat yang scjujur-jujumya.

3. Berikanlah tanda () pada kolom yang disediakan dengan keterangan scbagai

1 = Sangat Tidak Sesuai

4, Pastikan bahwa sctiap pernyatann telah scmua dijawab,
B. Identitas

Nama ey Pheans maan, M ugamn

No '\
Sekolah V(G neari e ye
C. Instrumen Penilaian

. %

No |

Pernyataan J1]2103 [4]5s

Tam

Kemenarikan tampilan media.

4

Tulisan terbaca dengan jelas.

Gambar dan tulisan terbaca den las.

Suara dan backsound jelas.

Kombinasi warma.

e e

fateri

slafzlnlsiulol—

<

Materi mudah dimengerti.

Penyajian latihan soal yang diberikan
sesuai dengan dengan materi kemampunn
spasial siswa SD kelas V ¥

]’mhpn permasalahan  sesuai  dengan

ungan sekitar. o5

v

No |

Pernyataan L1123 T4Ts

Pengoperasian

9.

Kemudahan ~ menggunakan  media
pembelajaran interakti€

Media pembelajaran interaktil dapat

digunakan sccara berulang-ulang

e

v‘Nq OHgany Moas Puaquntus -




_ INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

A. Petunjuk Peagisian
1. Lengkapilah identitas terlchih dabulu,
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurmys.

3. Berikanlah tanda (V) pada kolom yang disediakan dengan keterangan scbagai

berikut.

Keterangan:

= Sangat Sesual

= Sesual

= Cukup Sesual

= Tidak Sesuai

= Sangat Tidok Sesuai

- e h

4. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah scmua dijawab.

Identitas .
Noma Wt viea Gomtayent
No H

Sckolah :5pN 6w

C. Instrumen Penilaian

No | Pernyataan

[1J2]3 J47s

Tampilan

Kemenarikan tampilan media,

v

Tulisan ! jelas.

Gambar dan tulisan terbaca dengan jelas.

Suara dan backsound jelas,

Kombinasi penggunaan warna.

Tater]

Materi mudah dimengerti,

=zl s e =

Penyajian latihan soal yong diberikan
sesuai dengan dengan materi kemampuan
ial siswa SD kelas V

Terdopat permasalahan  sesuai  dengan

i  sekitar,

s

No | Pernyatnan

NN ERENEN K]

Pengoperasian

Kemudahan
interaktif,

menggunakan  media

an secora bery

pembelajaran interakuf.
.| Media  pembelajacan  interaktif  dapat

KM dona tomieo r“.



INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

Ao Petunjuk Penglsian

1, Lengkapilah identitas terlebih dahulu,

2. Berikan pendapat yang sejujur-jujumya.

3. Berikantah tanda (¥) pada kolom yang disediskan dengan keterangan schagai

berikut,

Keterangan:

« Sangat Scesual

= Sevual

= Cukup Sesual

= Tidak Sesunl

= Sangat Tidak Sesunl

4. Pastikan babwa sctiop pernyataan telah semua dijawab,

B, Identitas
Nama “deymnmhu'
No e
Sekolah :5D Hegeti Kt

C. Instrumen Peallalan

No | _Pernyataan [1[213 [4]s
Tumpilan

1._{ Kemenarikan tampilan media, /
3 X

- e

tTachplpun:nHmmdcun vV

Ne | Fernystaan 1123 J415

9. |Kemudshan  menggumakan  modia J

Laltaafont Latia Dewt



INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI ANILI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD
A Petunjuk Penglsian
1. Lengkapilah identitas terlebib dahulu.
2. Berikan pendapat yung sejujur-jajumya.
3. Berikanlah tanda (¥) pada kolom yang discdiakan dengan keterangan sebagai
bertkut.

Keterangant

5 = Sangat Sesual

4 = Sesual

3 w Cukup Sesual

2 = Tidok Sesual

1 w Sangat Tidak Sesual

4, Pastikan bahwa sctiap pernyataan telah semua dijawab,
B, ldentitas v
Nama  cyfilade e coniphe vinggih.
No nt .
Sekolah 1D ¢ fon)
C. Instrumen Penilaian

No | Pornyataan [V [2[3 J4[s
| Tompilan
4 %mﬂmgmhn_g;d_l_l:____“ v
2 li
3. | Gumbar dan tulisan terbaca dengan jelas, v
4 '
3. | Kombinasi penggunaan warna, v
Materl
6. _| Materi mudah dimengert. v
7. | Penyajian latihan soal yang diberikan 5
sesuni dengan dengan materi kemampuan Ly
spasial siswa SD kelas V
8. | Terdapat permusalahan  sesuai  dengan /
lingkungan sekitar. N
No | Pernyataan J112]3 [4]s
Pengoperasian
9. | Kemudahan nn‘—t. media VJ
10. | Media pembelsjaran  imteraktifl  dapat
digunakan sccara berulang ulang v
[ R
&%,

i bl va Ghaya winggh,



INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

A, Petunjuk Penglsian

I Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat yang scjujor-jujurmya.

3, Berikanlah tanda (¥) pada kolom yang disedinkan dengan keterangan scbagai

berikut.

Keterangan:

5 = Sangat Sesual

4 = Sesual

3 = Cukup Sesual

2 = Tidak Sexual

| = Sangat Tidak Sesuai

4, Pastikan baliwa setiap pernyataan telah semua dijawab,

B, ldentit
Nama ) . Pov Ao kfﬁi‘“guw‘amu

No a[)
sekolih < SON 6 Pany;

C, Instrumen Penilalan

No Pernyatan Lof2]sy [aTs
Tampilan
(1.| Kemenarikan tampilan media.
2. | Tulisan { \/
1. | Gambar dan tulisan n s
4| Suara dan backsound jelas. o
.| Kombinasi penggunaan warma, v
Materi
6. | Materi mudah dimengerti. Wa
7. | Penyajian latihan soal yang dibenkan
yesunl dengan dengan materi kemumpuan J
spasinl siswa SD kelas V
8. | Terdupmt mll“ sesunt  dengn w/
| tar,
No| Pernyataan [T1213 (415
Pengoperasian
9. | Kemudahan menggunakan medin »
pembelajaran in
10. | Media pembelajaran  interaktif  dapat v
di n secara berulan,
YT . ¥ —
Potv FMw

~tha {vs raMa



INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD
A Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas teclebib dahulu.

2. Berikan pendapat yang sejujur-jujumya.
3. Berikanlah tanda (Y) pada kolom yang disediakan dengan keterangan scbogal

w Cukup Sesual
« Tidak Sesual
1 w Sangat Tidak Sesual

4, Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semun dijawab.
B, Tdenthas

Nama Qs Coto aliig

No !13

Sckolah :SDN & Fory
C, Instrumen Pentlalan

No | _ Pernyataan NERERENERE
Tampilan

1. | Kemenarikan tampilan media, %
2. | Tulisan dapat terbuca dengan jebss.
3| Gambar dan wlisan terbaca dengan jelas.
4. | Suara dan backsound EE A
| Kombinasi penggunaan warmi. V4
Materd

TS e —

SRS

| Maten) mudah dimengerti._

Penyafian latihan soal yang diberikan

sesual dengan dengan materi kemampuan J

spusial sivwa SD kelas V
Terdapot  permasalahon  sexual  dengan ”

| tinghungan sekitar

No | Pernyataan 11123 [4aTs

9. | Kemudshan  menggunakan  media J
interktil
10.| Media pembelajaran  interakif - dapat 7




A

C,

INSTRUMEN PRAKTISI SISWA
LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD AUGMENTED REALITY DENGAN
MUATAN FUTURE THINGKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN SPASIAL SISWA SD

Petunjuk Penglsian
1. Lengkapilah identitas terlebih dabulu,
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujumya.

berikut,

Keterangan:

= Sangat Sesual

= Scsual

= Cukup Sesual

= Tidak Sesual

= Sungat Tidak Sesual

-

Identitas

Nama (AU M,u [Errvbye
No 120

Sckolah @yt épeny

Instrumen Penilalan

3. Berikantah tanda (V) pada kolom yang disediakan dengan keterangan sebagai

4, Pastikan bahwa sctiap pernyataan telah serua dijawab,

No | Pernyataan J112]3 [415

Ta

Kemenarikon m"hﬁn media.

Tulisan dapat terbaca dengan jelas,

e

Garmbar dan tulisan terbaca dengan jelas.

&:mdmbndu«nhelu

Vv,
v

Kombinusi penggunaan wama.

‘Materi mudah dimengerti,

~io |zl
=
3

Penynjion latihan soal yang diberikan
sevual dengan dengon materi kemampuan
al siswa SD kelas V

v

Terdopat  permasalahan  sesuni  dengan
it

v

No [ Pernyataan

2]y [4]s

Pengoperasian

Kemudashan  menggunakan  media
pembelajaran interakiif_

10.{ Media  pembelajaran  interaktif _ dapat

digunakep secara berulang-ulang.

V]

{

sngera)o o

ﬁw&ﬁw&mmwn



Lampiran 16. Hasil Analisis Uji Kepraktisan

1. Uji Kepraktisan Guru

Butir Soal Skor Presentase Total
Responden 777 314151617181 9] 10| Jumlah Maksimal | Skor (%) Psrlfzirtf;]s)e
Praktisi I 51414414 |5|5|5|5]|5 46 50 92% 188%
Praktisill [5[4[5]5]5]4[5[5][5]5] 48 50 96% ’

Berdasarkan hasil uji kepraktisan oleh guru maka dapat dihitung presentase
tingkat pencapaian Flashcard Augmented Reality dengan Muatan Future Thinking

pada masing-masing subjek sebagai berikut.

Presentase = & X 100%
SMI 0

Keterangan:
> x = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden

SMI = Skor maksimal ideal

46
Presentase Praktisi [ = 30 X 100% = 92%

48
Presentase Praktisi 11 =% X 100% = 96%

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus
sebagai berikut.
Presentase = F : N x 100%
Keterangan:
F = Banyak presentase keseluruhan subjek
N = Banyak subjek
Presentase = F : N x 100%
Presentase = 188% : 2 x 100%
Presentase = 94% (Sangat Baik)

2. Uji Kepraktisan Siswa

Butir Soal Total
Responden 17T T3 4 o 60a 717819 10| Jumlah Masli(s (;ll;nal Psl:;:rtf;)s)e l;rlfzirzﬁzs)e
RI 415/5/4]4|5/5]4|5]|4 45 50 90%
R2 5/5|/414/4/4|/5/414]|5 44 50 88%
R3 5/414|5|5/4|5/4|5]4] 45 50 90%
R4 515151414 ]5|4]4]5]4] 45 50 90%




Butir Soal Total

Responden 1121314 l;tlr 60a 717819110 Jumlah Masli(s(;:;nal PSIEZ:IE?/IS; Presentase

° Skor (%)
R5 51514514544 (5] 4 45 50 90%
R6 5/5(5|5|5(4|5|5|4]|5 48 50 96%
R7 4155|4144 (4|4|5| 4 43 50 86%
RS 5151451414544 4 44 50 88%
R9 5/5(5|5|4(|5]|4|5|5]4 47 50 94%

R10 415[5[4]5]|5|5]4]5][5] 47 50 94% | 1812%
R11 514 (5514|514 |5|5]4 46 50 92%
R12 415141414154 |5]|14]5 44 50 88%
R13 5151414544445 44 50 88%
R14 4 15|5|5|5|5(5|4|5]5 48 50 96%
R15 415|554 14(4(4|5]|5 45 50 90%
R16 4151545454145 45 50 90%
R17 50515414 (5|14|4|5]| 4 45 50 90%
R18 5141555454 |5]|5 47 50 94%
R19 415|5|5(4|14|5[|3|5]| 4 44 50 88%
R20 5/5(5(4|14[5|4|4(5] 4 45 50 90%

Berdasarkan hasil uji kepraktisan oleh siswa maka dapat dihitung presentase
tingkat pencapaian Flashcard Augmented Reality dengan Muatan Future Thinking

pada masing-masing subjek sebagai berikut.

Presentase =& X 100%
SMI 0

Keterangan:
>x = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden

SMI = Skor maksimal ideal

45

Presentase Responden 1 =30 X 100% = 90%
44

Presentase Responden 2 = 50 X 100% = 88%
45

Presentase Responden 3 = 30 X 100% = 90%
45

Presentase Responden 4 = 30 X 100% = 90%
45

Presentase Responden 5 = 30 X 100% = 90%
48

Presentase Responden 6 = 30 X 100% = 96%

43
Presentase Responden 7 = 30 X 100% = 86%



44
Presentase Responden 8 =30 X 100% = 88%

47
Presentase Responden 9 = 30 X 100% = 94%

47

Presentase Responden 10 =30 X 100% = 94%
46

Presentase Responden 11 =30 X 100% = 92%
44

Presentase Responden 12 =30 X 100% = 88%
44

Presentase Responden 13 =3 X 100% = 88%
48

Presentase Responden 14 =30 X 100% = 96%
45

Presentase Responden 15 =350 X 100% = 90%
45

Presentase Responden 16 =30 X 100% = 90%

45
Presentase Responden 17 =30 X 100% = 90%

47

Presentase Responden 18 =30 X 100% = 94%
44

Presentase Responden 19 =30 X 100% = 88%

45
Presentase Responden 20 =30 X 100% = 90%

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus
sebagai berikut.
Presentase = F : N x 100%
Keterangan:
F = Banyak presentase keseluruhan subjek
N = Banyak subjek
Presentase =F : N x 100%
Presentase = 1812% : 20 x 100%
Presentase = 90,6% (Sangat Baik)



Lampiran 17. Hasil Uji Efektivitas
1. Data Hasil Penelitian (Pretest)

LEMBAR JAWABAN
a By Cecberls
Nama ouss! Asge lhemmg Alfunch %9
NoAbsen : £
Kelas N
N[ A B[C|D No| A | B|C|D
1| A cC|D| n|A|B D
Al 8B |C < Al B (3]
A| B [ | A| B D
” A|lBJ[C 4| A| B D
Al B D S| A| B |C
" - o
61 B |C|D 1] A | B D
T| A| B D m| A c|D
8T A c|D | Al D
B |c]D c|o
W A | B D W] A C
SE9
o W \ Aol o

Dipindal dengan CamScanner



LEMBAR JAWABAN

Nama :éec(e pfmfﬂq MW @’flfa
‘2

No Absen
Kelas V(j‘
No [ A m|C|D N[ A8 |C]|D
1 c|o Al B]|C
B[lC|D 127 B|C|[D
A D BYA B D
A B D 1" B D
A c|o 15 A B | C
Bl1C|D B D
A B D B |"c|D
A c|p » B|C|D
| A c|p B|C|D
A B w|Aa|B|C
S= 10
B &0
‘ = AL 7
YO

Dipindai dengan CamScanner



LEMBAR JAWABAN

13

Nama

No Absen
Kelas

So

<

AXC

13
"
15

D

c

B

B

o
7

B - \—) v 10V

20

5=

Dipindai dengan CamScanner



2. Data Hasil Penelitian (Posttest)

LEMBAR JAWABAN

Nama ©Be Agu M Aﬁundn n;..? Sukierl,

No Absen %
Kelas Y

N[ A B[C]D N| A|B|C][D

T | A c D WA B NP

T A cC| D e[ c D

3 B [ ) 3] A B D

4 1A C|D 4| A 8 o

ST A c|D S| A| B |CD

6 B |C|D wlAPDX|c|P

77 A ) D 17] A Y c| D

Al®[c|D | A |'B Ne-| D

Al'B|]Cc]D ®»|A[B|C|D

10| A B D A B |C|D
~T ‘l

Dipindal dengan CamScanner



LEMBAR JAWABAN
6ede [evoyrna Aguia (el

No Absen :Z/I

8

A

1)
13
4

16
17

D

c

[

17

A

Nama

Dipindai dengan CamScanner



LEMBAR JAWABAN
lﬂm framandans Rotrey

Nama
No Absen  : 7,
Kelss 54

”
[E]
"

16
17

C

C

A

A

5:€

- Ts

- \5

Dipindal dengan CamScanner



3. Rekap Data Hasil Penelitian

Data Data
No Siswa Kelas V Pretest Posttest
Siswa Siswa
1 | Gusti Ayu Komang Ayunda Ning Sukerti 55 80
2 | Gede Devayana Agusta Candra 50 75
3 | Gede Gangga Pramandana.P 65 90
4 | Kadek Dava Dwi Andika 50 80
5 | Kadek Diva Suardiana 40 70
6 | Kadek Dwi Darmawan 35 70
7 | Kadek Mas Mita Septiana Dewi 65 95
8 | Kadek Rere Juanita Putri 35 65
9 | Kadek Riska Yuliani 55 85
10 | Kadek Wahyu Ramadana 40 65
11 | Ketut Wahyu Sumardika 45 80
12 | Komang Ayu Adisika Aryasih 45 75
13 | Komang Dheant Manik Putrawan 55 85
14 | Komang Popi Yanti 50 75
15 | Komang Vina Candrayanti 50 80
16 | Luh Putu Reika Sintia Dewi 40 75
17 | Ni Luh Mei Cahaya Ningsih 55 85
18 | Putu Agus Kertha Susrama 45 75
19 | Putu Caca Aprilia 60 85
20 | Putu Raditya Permana 60 90

4. Data Hasil Analisis Deskriptif Data Hasil Penelitian

Descriptives

Hasi

Statistic

td. Error

Hasi_Lji_Kemampuan,_ pratast Mamn

Spasial

895% Confidence Interval
for Mean
5% Trmmed Maan
Median
Varlance
Std, Daviation
Minimum
Maximum
Ranga
Intarquartile Rangsa
Skewnaess
lKurosis

postiest Mean
5% Confidencs Inteival
for Maan
59 Trimmed Moaan
Maclan
Varlance
St Daviation
Mintenum
Maxirmurm
Range
Interquartile Range
Skewness

Kurtosis

LLowal Bound

Uppar Bound

Lower Bound

Upper Bound

48,00
43.95
652.06
48.33
50.00
74.737
B8.645
30
60

30

14
-527
-G08
79.00
7516
H2.84
768.89
80.00
67 368
8.208
65
a6

30

10
038

- 405

1.933

512
992

1.836




5. Hasil Uji Normalitas Data dan Uji Homogenitas Varians

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Hasil Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Hasil_Uji_Kemarnpuan_  pretest LD 20 054 927 20 137
AP posttest 137 20 200" 962 20 581
* This is a lower hound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction
Test of Homogeneity of Variance
Levene
Statistic dft df2 Sig.
Hasil_Uji_Kemampuan_ Based on Mean A73 1 38 680
Spasial Based on Median 097 1 33 757
Based on Median and 0487 1 3reaz 757
with adjusted df
Based on trimmed mean 146 1 38 704

6. Hasil Analisis Paired Simple T-Test/Uji-T Berkorelasi

Paired Samples Statistics

Std. Errar
Mean Il Std. Deviation Mean
Pair 1 Posttest 79.00 20 8.208 1.835
Pretest 4975 20 9101 2035
Paired Samples Correlations
[+l Correlation Sig.
Fair 1 Fosttest & Pretest 20 B30 000
Paired Samples Test
o : 5 Nder GO 0
i Ermor Difference
'—,,“ ”'i "_’L Mez L [k 7L
Pairt Postiest - Pretes) 26.250 354 750 27 680 30820 36.00




Lampiran 18. Revisi Produk oleh Ahli

No Penilai Ahli Masukan, Saran dan
Komentar

1 | I Gede Wahyu Suwela Antara, Materi |1. Tambahkan Visualisasi

M.Pd. jaring-jaring bangun

ruang

2 | I Wayan Suantara, S.Pd., M.Pd. | Materi |1. Beberapa materi perlu

penyesuaian

3 | I Gede Wahyu Suwela Antara, Media | 1. Tambahkan jaring-jaring

M.Pd. dan rusuk atau titik
sudut.

2. Pengoprasian media
dibuat lebih efektif.

4 | I Wayan Suantara, S.Pd., M.Pd. | Media | 1. Perbaiki beberapa kata

agar menjadi lebih

sederhana.




Lampiran 19. Modul Ajar

\ . 5 BERDAMPAK /

MODUL AJAR
Matematika
Kelas V Sekolah Dasar

Bangun Ruang

Tahun Ajaran
2025/2026

Disusun Oleh: | |
Elisa Amilia \

/£ / l i X v



A. IDENTITAS

Nama Penyusun : Elisa Amilia
Satuan Pendidikan  : SD Negen 6 Panji
Tahun Ajaran : 202572026

Mata Pelajaran : Matematika
Topik / Materi : Bangun Ruang
Fase C

Kelas '

Alokasi Waktu : 3JP (4 Pertemuan)

A. 8 DIMENSI PROFIL KELULUSAN

Dimensi profil kelulusan yang relevan:
Keimanan dan Ketakwaan ]
Kewargaan

Penalaran Kritis ]
Kreativitas V]
Kolaborasi iv]
Kemandirian ]
Kesehatan

Komunikasi V]

B, 7 KEGIATAN ANAK INDONESIA HEBAT

Menanyakan tentang pelaksanaan 7 keglatan Anak Indonesia Hebat:

“Anak-anak hebat, sebelum kita mulai pelajaran, IbwBapak ingin tahu, siapa di antura kalian
yang tadi pagi sudah melakukan ‘7 Kegiatan Anak Indonesia Hebat?
Coba angkat tangan yang sudah:

1, Sudahkah bangun tidur tepat waktu?

2, Sudahkah beribadah di pagi han?

3. Sudahkah berolahraga ringan atau melakukan aktivitas fisik lainnya?

4. Sudahkah gemar belajar dengan membaca buku ataw mengulang pelajaran kemarnn?

5. Sudahkah makan sehat dan bergizi untuk sarapan tadi?

6, Sudahkah melakukan bermasyarakat seperti menyapa tetangga?

7. Dan yang paling penting, tadi malam sudah tidur cepat agar pagi ini segar?”

C. CAPAIAN DAN TUJUAN PEMBELAJARAN

Peserta Didik Dapat Mengontruksi dan Mengursi Bangun Ruang (Kubus, Balok. dan
Gabungannya) dan Mengenali Visualisasi Spasial (Bagian Depan, Atas, dan Samping),




Tujuan Pembelajaran I

. Peserta didik mampu menentukan jarng-jaring bangun ruang sederbana (Kubus dan
Balok) dengan tepat.

2. Peserta didik dapat menganalisis janng-jaring bangun ruang sederhana (Kubus dan
Balok) dengan tepat.

3. Peserta didik mampu memecahkan masalah yang berkaitan dengan 3 janng-janng
bangun mang sederhana (Kubus dan Balok) dengan tepat.

4. Peserta didik dapat membuat jaring-jaring bangun ruang sederhana (Kubus dan Balok)
dengan tepat.

1. Kubus
Kubus merupakan bangun yang mempunyai panjang rusuk sama dan terdin atas enam
sisi berwujud persegi dengan ukuran yang identik (sebangun dan sama). Sifat-sifat dan kubus
antara lain:

o  Mempunya: 4 buah diagonal ruang, /ﬁf
*  Mempunyai 6 sist berbentuk persegi. ¢ L
«  Mempunyai 6 buah bidang diagonal. |
»  Mempunyai 8 titik sudut. /
+  Mempunya: 12 rusuk yang sama panjang. - .
2. Balok

Balok merupakan suatu bangun tiga dimensi yang tercipta dan enam buah persegi
atau persegi panjang, yang paling tidak satu pasang di antaranya memiliki ukuran yang
berbeda. Sifat-sifat dan balok antara lain:

«  Mempunyai 2 sist dengan bentuk yang sama.
Mempunya: 4 sisi berbentuk persegi panjang. !
Mempunyai 4 buah diagonal ruang, ¢ ¥
Mempunyai 6 buah bidang diagonal. | ettt pas>
Mempunyai § titik sudut. -

Mempunyai 12 rusuk dengan ukuran sama.
3. Limas

Limas merupkan bangun tiga dimens: yang terdirt atas alas yang berwujud segi-n dan
sisi-sisi tegaknyn berwujud segitiga. Limas mempunyai n = | sisi, 2 nrusuk dan n + | itk
sudut. Sifat-sifat dari himas antara lain:

*  Mempunya: 5 titik sudut, yaitu 4 sudut di bagian alas
dan | sudut berada di bagian atas yang merupakan titik
puncuk,

«  Mempunyai 5 sis), yaitu | sisi berwujud segiempat yang
merupakan alas dan 4 sisi lamnya seluruhnya berwujud
segitiga dan merupakan sisi tegak.

o Mempunyai 8 buah rusuk.




4. Prisma
Prisma merupakan bangun tiga dimensi yang dibatasi oleh tutup dan alas berwujud
segi-n, serta sist tegaknya berwujud persegi atau persegi panjang. Sifat-sifat dari pnisma
segitiga antara lain:

o  Mempunyar bidang alas dan bidang atas berwwjud segitgn
kongruen (2 alas itu juga merupakan sisi prisma segitiga).

o  Mempunyai 5 sisi (2 sis1 yang berupa alas atas dan bawah, 3
sis1 lamnya merupakan sisi tegak yang seluruhnya berwujud
segitiga). p s

«  Mempunyai 6 titik sudut. LY

«  Mempunyar 9 rusuk

5. Tabung
Tabung merupakan suatu bangun tiga dimensi yang mempunyai tutup dan alas
berwujud lingkaran dengan ukuran yang sama, serta schuah persegi
panjang yang mengelilingi lingkaran itu. Sifat-sifat dan tabung antara
laun:

o Mempunyai 2 rusuk

o  Mempunyai 3 sisi (2 sisi berwujud alas dan tutupnya berwujud
lingkaran, serta 1 sisi berupa selimut lingkaran).

6. Kerucut
Kerucut merupakan salah satu bangun yvang mempunyai suatu alas berwujud
lingkaran dengan selimut yang memiliki insan dan lingkaran. Sisi tegak dan kerucut tidak
berbentuk segitiga, melainkan bidang miring yang disebut dengan selimut kerucut. Sifat-
sifat dan kerucut antara lam: X

*  Mempunyas | rusuk.

*  Mempunyai | titik sudut

« Mempunyai 2 sisi (] sisi berwujud lingkaran sebagai alas dan
1 sisi lamnya berwujud sisi lengkung atau disebut dengan
selimut kerucut),

7. Bola

Bola merupakan suatu bangun tiga dimensi yang terbentuk oleh lingkaran tak

hingga dengan jan-jan yang sama panjang dan berpusat di satu titk yang sama. Sifat-sifat
dan bola antara lamn:
Mempunyai | musuk.
Mempunyas | sisi.
Tidak mempunyai tittk sudut.
Mempunyai jan-jan yang tak terhingga dan sama panjang,

Twiup

P
-

\ o

E. SARANA DAN FPRASARANA
1. Laptop’komputer dan proyektor (untuk menampilkan media pembelajaran pada matert
vang diberikan)
2. Media Flashcard Augmented Reality Dengan Muatan Future Thinking



LKPD (Lembar Kerga Siswa) tentang Bangun Ruang,
Ruang kelas
Meja dan kurst
Papan tulis/spidol.
mumr
1. Sumber Utama
o Buku Matematika kelas V SD
o Media Flashcard Augmented Reality Dengan Muatan Future Thinking
2. Sumber Alternatif
e Guru juga dapat menggunakan altematif sumber belajar yang terdapat di lingkungan
sekitar dan disesunikan dengan tema yang sedang dibahas.
hdm-hmm¢nn
Memastikan semua sarana pmamm alat, dan bahan tersedia
Memastikan kondisi kelas kondusif
Mempersiapkan bahan tayang
Mempersiapkan lembar kerja siswa

o a B

angosw

F. TARGET PESERTA DIDIK

Pesera didik Reguler 20 Peserta  didik  (dimodifikasi  dalam
pembagian jumlah anggota kelompok ketika
jumlah siswa seddm atau lebih banynk)

Guru mentla ketercapaian tujuan . Teﬂuhs
pembelajaran

*  Asesmen individu
o Asesmen kelompok

G, MODEL PEMBELAJARAN

Pengaturan peserta didik:

e Pendekatan Deep Learning * Individu
o  Tatap muka » Berkelompok (Lebih dari dua orang)
Metode Pembelajaran: Strategl Pembelajaran
o Cooperative Learning Tipe STAD e Menyimak

(Student Team Achievement Division) e Membaca, menmursa, dan menuhs
¢ Tanya pwab o Berbicara, berdiskusi, dan
o Diskusi (kegja kelompok) mempresentasikan

H. PERTANYAAN PEMANTIK

Menylmak Informasi
1. Jika kita menggunting rusuk-rusuk kubus dan balok, kita bisa mehihat jaring-janngnya.
Apa itu janng-janng kubus dan balok ?
2. Bagaimana bentuk jaring-jaring bangun ruang kubus dan balok ?



L. KEGIATAN PEMBELAJARAN

1. Guru membuka kelas dengan mengucapkan salam, menanyakan kabar, dan doa bersama.
(Religius).

2. Lalu dilanyutkan dengan cek kehadiran yang dilakukan oleh guru.

3, Guru menanyakan 7 kegiatan anak Indonesia Hebat, Seperts

- Sudahkah bangun tidur tepat waktu?
- Sudahkah beribadah (salat, berdoa, stau kegiatan keagamaan kinnya) di pag: han?
- Sudahkah berolahraga nngan atau melakukan aktivitas fisik lunnya?

4. Guru mengajak siswanya untuk melnkukan regulasi emosi teriebih dahulu dengan diam
sejenak dan mengatur napas, untuk mengontrol emosi siswa,

5. Guru mengajak siswa melakukan warmring up yaitu dengan melakukan tepuk semangat
atau kegiatan lamnya, hal 1 dapat membantu meningkatkan fokus siswa dalam proses
pembelajaran,

Guru mengingatkan siswi mengenar materi-materi yang sudah dipelajan sebelumnya.

Kegiatan Inti (4 Pertemuan)

[ ) siap-siup auiajur ]

Fase 1: Penyampalan Tujuan dan Motivasi (Class Presentation)

1. Guru membuka pembelagaran dengan ice breaking “Tebak Bentuk™:
o Guru menunjukkan beberapa benda di layar atau meja (nusalnya: kotak pensil,
dadu, dan balok sabun).
* Siswa menebak nama bangun ruang dari benda-benda tersebut.
2. Gum menanyakan kepada siswa:
e “Menurut kalian, benda-benda ini memiliki bentuk apa yang sama?
* “Apa perbedaan antara kubus dan balok”"*
3, Gumu menampilkan media pembelajaran Flashcard Augmented Reality Dengan
Muatan Future Thinking di layar dan menjelaskan secara singkat cin-cirinya.

4. Guru mengaitkan pembelajaran dengan kchnlnpnn nyata:

e “Dalam kehidupan schari-har. banyak benda berbentuk kubus dan balok, seperts
kardus, leman, dan batu bata.”

5. Gunu menyampaikan tujuan pembelajaran:

e “Hari im Kkita akan belajar mengonstruks: dan mengurai kubus, balok. dan
gabungannya, agar Kita bisa memahamu bagatmana bangun ruang terbentuk dan
Jaring-janingnya.”

6. Guru menjelaskan langkah-langkah pembelajaran model STAD, pentingnya kerja
sama tim. serta cara pemlaian berbasis kelompok.



7. Siswa menymmak penjelasan guru dan bersiap mengikuti kegiatan kelompok.
Nilai Deep Learning:
o Mindful: Siswa fokus dan sadar hubungan antara bentuk benda nyata dan konsep
matematika.
*  Meaningful: Stswa memaham manfaat mempelajan bangun ruang dalam kehidupan
sehan-han.
o Joyful: Siswa belajar dengan semangal dan suasana positifl

Fase 2: Kegiatan Kelompok ( Team Study)
8. Guru membagi siswa ke dalam kelompok kecil (4-5 orang secara heterogen).
9. Guru membagikan LKPD dan alat peraga sepenti gambar jaring-janng kubus serta
balok.
10. Siswa memperhatikan demonstrasi guru tentang cara membuat kubus dari jaring-
jaring kertas,
1. Dalam kelompok. siswa melakukan kegiatan berikut:
*  Menyusun janng-janng kubus dan balok menjadi bangun ruang tiga dimensi.
e  Mengura: kembali bangun tersebut menjadi janng-jaring.
e Mencatat hasil konstruksi dan penguraian pada buku catatan.
12. Guru berkeliling memben bimbingan dan memastikan setiap kelompok memahami
langkah-langkah konstruksi dan penguraian dengan benar.
13. Siswa menempelkan hasil Karya jaring-janng di kertas manila atau papan hasil kerja
kelompok.
14. Kemudian siswa mengerjakan LKPD yang sudah dibagikan oleh gum secara
berkelompok.
Nilai Deep Learning:
o Mumdful: Siswa bekenja hati-hati, teliti, dan memperhatikan bentuk setmp sisi.
o Meaningful: Siswa menyadan hubungan antara jaring-janng dan bentuk ruang
schbenarnya.
o Joyful: Kegiatan dilakukan dalam suasana santai, kreatif, dan kolaboratif.

Fase 3: Membimbing Kelompok dalam Belajar dan Bekerja
15, Guru memberikan bimbingan langsung pada setiap kelompok, menanyakan:
o “Bempa banyak sis: pada kubus dan balok yang kalian buat?"
e “Bagaimana cara memastikan joring-janng kalian bisa membentuk kubus
dengan sempuma™
16. Siswa menganalisis bentuk gabungan dua bangun ruang (misalnya gabungan antara
kubus dan balok),
17. Guru memberikan tantangan:
e “Coba bentuk bangunan sederhana seperti rumah keeil dan gabungan kubus dan
halok.”
18. Siswa menggambar hasil konstruksi gabungan bangun ruang pada buku catatan dan
menjelaskan hagian-bagian yang menyusunnya,
19, Siswa bekenasama dalam menyelesaikan LKPD yang sudah dikenakan sebelumnya.
20. Guru membenkan umpan balik dan memperkuat konsep dengan menunjukkan
bahwa setiap bangun ruang tersusun dan unsur sisi, rusuk, dan titik sudut yang saling
berhubungan.
Fase 4: Evaluasi dan Presentasi Kelompok
21. Setiap kelompok mempresentasikan hasil konstruksi dan penguraian bangun
ruangnya d: depan kelas,



22. Kelompok lain menanggapi dengan pertanyaan, seperti:
e “Apakah jaring-janng kelompok A bisa membentuk kubus dengan tepat™"
* “Apa perbedaan janng-janng balok dan kubus dan seg: bentuk sisi?"
21. Guru memandu diskusi kelas untuk menegaskan konsep, misalnya:
« “Sebuah kubus memiliki 6 sis1 yang sama besar, sedangkan balok memiliki sisi-
sisi dengan ukuran berbeda.”
22 Guru memberikon apresiasi kepada kelompok vang menunjukkan kena sama,
ketelitian, dan Kreativitas tinggi.

Fase 5: Umpan Balik dan Refleks! (Evaluation / Feedback & Reflection)
23. Guru memandu refleksi dengan pertanyaan pemantik:
* “Apa yang kamu pelajan dan kegiatan membuat dan mengurmi bangun ruang
hari mi?"
e “Mengapa penting mengetahui bentuk janng-janng suatu bangun?”
e “Apakesulitan yang kamu hadapi sast membuat kubus stau balok?”
24. Siswn menuliskan refleksi singkat di LKPD tentang pengalaman belajar mereka.
25. Guru menegaskan kembali konsep utami:
e Kubus dan balok dapat dibentuk darn janng-jaring, dan setiap bangun ruang
dapat diurai menjadi bidang datar.
* Keterampilan konstruksi membantu memahami bentuk benda di sekitar secarn
matematis,
26. Guru menutup pembelajaran dengan jce breaking “Bangun Favorit™. siswa
menychutkan satu bangun ruang yang paling mereka sukai dan alasan memilihnya.
27. Guru membenkan umpan balik positif dan apresiasi terhadap usaha serta kerja sama
kelompok selama kegiatan.
qunn Penutup
Peserta didik bersama guru menyimpulkan maten pembelajaran hani ini.
o Peserta didik mengerjakan soal evaluasi untuk mengetahui pemahaman siswa terkait
maten yang sudah dipelajan han ini,
e  Guru mengkonfirmas: apakah ada pertanyaan untuk materi pembelajaran han me.
o  Guru mengajak peserta didik melakukan refleksi terkait pembelajaran han mi.
e Guru memelaskan mengenal matenn atan apa saja yang dipersiapkan untuk
pembelajaran selanjutnya.
e  Guru mengakhin kegiatan dengan berdoa bersama yang dipimpin oleh ketun kelas.

=soe— o
Melalui kegiatan pembelajaran dengan menyimak pembelajaran Flavhcard Augmemed
Realiny Dengan Muatan Future Thinking, peserta didik dapat mengontruksi dan mengurai
bangun ruang (kubus, balok, dan gabungannya) dan mengenal visualisast spasial (bagian

*E atas. dan Hii

Asesmen Formatif :
1. Asesmen Awal Pembelajaran
Jenis asesmen : kwsioner
Petunjuk : Guru membenkan siswa kuistoner kepada siswa untuk di jawab



Nama :
Absen :
Centang pada bagian jawaban “Benar™ atau “Salah™ yang terkait pada pernyataan
dibawah ini
Jawaban
No. Pernyataan ey Salab
I | Sebuah kubus memiliki 12 rusuk yang panjangnya tidak
sama,
2 | Sebuah kubus memiliki 12 rusuk yang panjangnya tidak
SAMA,
3 | Balok memiliki 6 sisi, di mana sisi-sisi yang berhadapan
., memiliki luas yang sama.
4 | Jumlah tink sudut pada balok adalah 10 titik sudut.
S | Jumlah titik sudut pada kubus adalah 10 ttik sudut.
2. Asesmen Proses Pembelajaran
Kriteria Skor 4 Skor 3 Skor 2 Skor 1 !
Melakukan sest | Melakukandoa = Kurang disiplin -~ Tidak melakukan
doa dan dan dalam doa dan
Beriman | persembahyangan | persembahyangan melaksanakan doa | persembahyangan
dengan baikdan | dengan cukup dan . dalam
disiplin disiplin dan baik | persembahyangan . pembelajaran
berpikir kritis saat| Berpikir cokup | K0raN8 berpikir
. e cuue kritis atau Tidak dapat
Berpikir menjawab kritis saat asmswab coactunab
Kritis | pertanyaan yang menjawab i y
b pertanyaan pertanyaan
diberikan pertanyaan lanya saja
Mampu bekena cukup T Tidak dapat
Kerjasama| sama dengan untuk bekerja Kurang Inampy bekerja sama dan
sama dan untuk bekerja | :
dalam kelompok dan booniribiat: | sk e Mivdas | tdak ada
kelompok | berkontribusi aktif g A8 | kontribusi untuk
di kelompoknya cukup akuf di berkontribusi kelompok
kelompoknya
Form penilaian
No Nama Beriman saat | Berpikir | Kerjasama Skor Nilai
melakukan | Kkritis saat dalam perolehan
doa bersama kelompok
1
2
Dst
Keterangan :
_ Skor yaog diperoleh
Nilat —le x 100




b. Asesmen Kognitif (Pengetahuan)
Jenis Asesmen : LKPD kelompok

Kriteria Skor 4 Skor 3 Skor 2 Skor 1
Keaktifan Sangat aktif Cukup aktif Kurang aktf Tidak dapat
Diskusi dalam dalam dalam melakukan diskusi
Bersama melakukan melakukan melakukan dengan kelompok
kelompok | diskusi dengan | diskus: dengan|  diskusi dengan
kelompok kelompok kelompok
Pemahaman Dapat Cukup mampu | Kurang mampu Tidak dapat
konsep memahami untuk memahami memaharmi konsep
LKPD konsep LKPD memaham konsep LKPD LKPD yang
(lembar | dengan baik dan| konsep LKPD | yang diberikan diberikan,
Kemampuan Menjawab Menjawab Menjawab Tidak mampu dalam
berplkir kritis| dengan detail | dengan cukup | kurang detail dna menjawab soal yang:
dalam dan jelas. Setiap| detail dan jelas. | jelas, Alur centa dibenikan
memberikan | alurcerita yang|  Setiap alur yang pun masih
contoh sesuni pada cerita yang | ada yang kurang
kutipan cerita | centa yang telah)  sesuai pada sesuai
pada cerita disediakan | centa yang telah
yang telah disediakan
~ disediakan
Form penilaian
: Keaktifan = Pemahaman = Kemampuan
Ne Pam. diskusi LKPD  berpikir kritis | Total skor
1
|
2 | |
2 | |
3 ‘ |
ot 4 4 4
. Skor yang diperoleh
Nilai —-'—'!—Lm s 100
No TujuanPembelajaran  Tndikator Soal  Level Kogaitif “got® gy
Peserta didik mampu Menganulisis bentuk '
| menentukan hasil ~ jaring-jaring yang dapat €4 Pilihan |
mengonstruks: kubus dart ‘membentuk kubus {Menganalisis) Ganda
Jaring-jaring, secara utuh,
Peserta didik mampu Membedakan janng-
5 menentukan hasil jaring balok yang benar 4 Pilihan
T mengonstruksi balok dari dan salah berdasarkan  (Menganalisis) Ganda
Jaring-janng. bentuk sisinya,
Peserta didik mampu Menganahisis perbedaan c4 Pilil
3 mengidentifiknsi ukuran sisi, rusuk, dan (Menganalisis)
perbedaan hasil titik sudut pada hasil o Ganda



konstruksi antara kubus  konstruks: kubus dan

dan balok. balok.
Peserta didik mampu Menilai kesesuaian
mengevaluasi hasil bentuk gabungan dua
4 konstruksi gabungan bangun ruang
bangun ruang (kubus dan  berdasarkan keteraturan
balok). sis1 dan rusuknya.
s Mengevaluasi hasil
Peserta didik mampu L
< menentukan bentuk :c"':;“"““dl ,m::f}ﬁmg
e g oS g
. ; beberapa altematifl
b) Lembar Tes Tertulis

Jawablah pertanyaan ini dengan tepat!

e

Perhatikan gambar jaring-janng berikut.

(&)

Mnnaknh Janng Jaring vang dapat membentuk kubus secara utuh setelah dilipat?

A, Janng-jaring dengan 5 persegi

(&) Pilihan
(Mengevaluasi) Ganda

Cs Pilihan
(Mengevaluasi) Ganda

(D)

B. Jaring-janng dengan 6 persegi vang tidak saling berhubungan

C. Jaring-janng dengan 6 persegi saling terhubung membentuk huraf T
D. Jaring-jaring dengan 4 persegi panjang dan 2 persegi

Cin khas janng-jaring balok yang membedakannya dan kubus adalah....

A. Semua sisinya berbentuk persegi sama besar

B. Terdiri dan 6 persegi panjang dengan 3 pasang ukuran berbeda

C. Menuliki 8 rusuk yang sama panjang
. Setiap sismya berbentuk segitiga sama kaks

Perbedaan utama antara hasil konstruks: kubus dan balok terletak pada....

A. Banyaknya titik sudut

B. Banyaknya sist

C. Ukuran panjang, lebar, dan inggs
D. Jumiah rusuk

Sebuah bangun gabungan terdin atas satu kubus dan satu balok.

Bangun tersebut tidak dapat berdin seimbang karena posisi kubus diletakkan di

samping panjang balok secara minng.
Kesalahan yang terjadi adalah....

4

5



A. Volume bangun ruang tidak sama
B. Sumbu kesetimbangan tidak sejajar
C. Jaring-janng bangun tidak menempel sempurna
D. Panjang rusuk balok lebih pendek dan kubus
5. Scomng siswa membuka model kubus dan mendapatkan 5 bidang perseg yang masth
tersambung.
Pernyatann yang benar adalah....
A. Model tersebut sudah membentuk janing-jaring kubus sempurna
B. Model tersebut belum lengkap karena kubus memuliki 6 sisi
C. Model tersebut bukan jaring-janng kubus karena sisinya berbentuk persegi panjang
D. Model tersebut membentuk jaring-jaring balok

Kunci Jawaban :

1€

2 B

3.'C

4 B

5. B

Jenis Asesmen : Tes Tulis
Bentuk : Pilihan Guanda

Pilihlah huruf a, b, ¢, atau d di depan jawaban yang paling tepat!
Form penilaian

No Nk Soal 1 -5 Total skor
1/2 |3 |4(5|6(7/8,9%/10

- — A . TR PRLARS

R e

terangan : tase soal benar
=1 _ Skot yang diperoleh
aah =0 ilai o Make Tt x 100

Refleksi Guru Dan Siswa Refleksi Guru

No Pertanyaan Ya_ Tidak

"1 |Maten menyimak mformas: tersampaikan dengan baik
1swa antusias

2 an  besar siswa sudah memahanu  bagaumana
enyimak informasi dari media

3 |Ada siswa yang masth bingung mengidentifikasi informasi
pada media

4 Akan gunakan  kuis  interaktif  tambahan  untuk
imemperjelas




Refleksi Siswa

Ya | Tidak

No Pertanyaan
1 [Senang belajar karens ada simulast

2 [Lebih mudah menyimak informas: dengan media gambar dan(
stmulasi
3 |Masih sulit mengingat kata atau informasi pada teks

4 |Akan belajar ulang di rumah agar lebih paham

L. PENGAYAAN DAN REMEDIAL

(0 Pengayaan dibenikan untuk menambah wawasan peserta didik mengenar maten
pembelajaran yang dapat dibenkan kepada peserta didik yang telah tuntas mencapai
capaian pembelajaran (CP).

L Pengayaan dapat ditagihkan atau tidak ditagibkan, sesuai kesepakatan dengan peserta
didik.

L Berdasarkan hasil analisis penilaian, peserta didik yang sudah mencapai ketuntasan
belajar diberi kegiatan pembelajaran pengayaan untuk perluasan atau pendalaman
maten

Remedia

(2] Remedml dapat dibenikan kepada peserta didik yang capman pembelajarannya (CP)
belum tuntas.

(2 Guru member: semangat kepada peserta didik yang belum tuntas,

(2 Guru akan membenkan tugas bagi peserta didik yang belum tuntas dalam bentuk
pembelnjaren ulang, bimbingan perorangan. belajar kelompok, pemanfaatan tutor
sebaya bagi peserta didik yang befum mencapai ketuntasan belajar sesuai hasil analisis
penilaian.

M. GLOSSARIUM

Bangun Ruang Sebuah objek tiga dimensi yang menubks volume (1s1)
dan dibatasi oleh sisi-sisi. Berbeda dengan bangun
datar, bangun ruang memiliki pamjang, lebar, dan
tinggr.

Kubus Bangun rniang vang dibatasi oleh enam bidang sisi
berbentuk bujur sangkar (persegt) yang kongruen atau
sama persis. Kubus memiliki 12 musuk yang sama
Balok Bangun ruang tiga dimensi yang dibentuk oleh tiga
pasang persegi stau persegi panjang, di mana paling
tidak satu pasang di antaranya berukuran berbeda.
Sisi Bidang datar yang membatasi wilayah luar dan dalam
pada bangun ruvang, Pada kubus dan balok, sisi
berbentuk segiempat.




barbemtel: bujor sangler (parsagi) vang hongrosm stau
zama persiz. Kubos memilili 12 msuk vans sama
panjang.

Balol: Bangun rusng tiga dimensi vang dibsntolk olsh tiga

pEsEnE parsegi atan persesi panjang, O mana paling
tidak zatu pazans 4 antarsmva bemboeran berbads

EBidang datsr vang membatssi wilaysh lusr dan dalam
pads bamgen qusns. Pads kobue: dan balok, sisi
berbantul: samiempat.

Fuzuk (Gariz perfemupsn Stsu pepOTOREEn Sntsrs dus s

pada bangun meang. Fosuk bemrps garis loms yang
mambantuk ketanglka bangun terssbuat.

Jaring-jaring Gabungan dari bebsrapa bidang datar {zisd) vang jika

dilipat memprut msuk-mesukmya akan membentol:
zabuah baneun mane vane wich

N. DAFTARFUSTAKA
Femendikmdrisel {20220 Bk Siove Adoremern i wiruk SDVAT Eelas T (Erilum Merdeka).

Puszt Perbubuzn, Balithans dan Perbukuan, Kemendikbodristek
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LAMPIRAN 1
Form Penilalan Asesmen Awal

LAMPIRAN

Beriman
saat
melakukan
doa
bersama

Berpikir
kritis saat

pertanyaan

dalam

Skor
perolehan

Kadek Dwi Darmawan,

Kadek Mas Mita
iana Dewi

Kadek Rere Juanita
Pumm

Kadek Riska Yuliani

I L B S B

Kadek Wahyu
Ramadana

Ketut Wahyu
Sumardika

Komang Ayu Adisika
Aryasih

Komang Dheant
Manik Putrawan

Komang Popi Yanti

Komang Vina
Candrayanti

Luh Putu Reika Sintia
Dewi

Ni Lub Mei Cahaya
Ningsih

Putu Agus Kertha
Susrama

Putu Caca Aprilia

. | Putu Raditya Penmana




LAMPIRAN 2
Form Penilaian Asesmen Proses

No Nama

Diskusl

Pemahaman Kreatifitas

:

1 | Gusti Ayu Komang Ayunda Ning
Sukerti

Gede Devayana Agusta Candra

Gede Ganggn Pramandapa P

Kadek Dava Dwi Andika

Kadek Dwi Darmawan

Kadek Mas Mita Septiana Dewn

2
3
4
S | Kadek Diva Suardiana
6
7
8

Kadek Rere Juanita Putri

9 | Kadek Riska Yuliani

10 | Kadek Waliyu Ramadan

11 | Kemst Wahyu Sumardika

12 | Komang Ayu Adistka Aryasih

13 | Komang Dheant Manik Putrawan

14 | Komang Popi Yanti

15 | Komang Vina Candrsyanti

16 | Luh Putu Reika Sintia Dewi

17_| Ni Luh Mei Cahaya Ningsih

18 | Put Agus Kentha Susrama

19 | Pum Caca Aprilia

20 | Putu Raditya Permana

Total

1 Gusti Ayn Komang Ayunda Ning
Sukerti

Gede Devayans Agusts Candm

Gede Gangga Pramandana. P

Kadek Dava Dwi Andika

Kadek Dwi Danmawan

Kadek Mas Mita Septiana Dewi

2
3
4
S | Kadek Divn Suardiana
6
7
8

Kadek Rere Juanita Putri

9 | Kadek Riska Yuliani

10 | Kadek Wahyu Ramadars

11 | Kemut Wahyu Sumardika




16 | Luh Put Reika Sintia Dewi

17 | Ni Luh Mei Cahaya Ningsih

I8 | Puty Agus Kertha Susrama

19 | Pum Caca Apnlia

20 | Putu Raditya Penmana

LAMPIRAN 4
LKPD (rerlampir)




Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

BANGUN RUANG

Nama : Kelas :
- B
e B

Isilah tabel berikut dengan benar!

Jumlah Titik
Bangun Ruang Jumlah Sisi Jumlah Rusuk Sudut
Kubus

Gambarlah salah satu bangun ruang kubus dengan rapi!

ol N

\ J

Berilah tanda ceklis pada gambar jaring - jaring kubus di bawah ini!

I'm 4 H u e




Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

BANGUN RUANG

Isilah tabel berikut dengan benar!

Jumlah Titik
| Bangun Ruang Jumlah Sisi Jumlah Rusuk Skt
I
Gambarlah salah satu bangun ruang balok dengan rapi!
4 N
. i,

Berilah tanda ceklis pada gambar jaring - jaring balok di bawah inil

| BB N .




Mengonstruksi Dan Mengurai Kubus, Balok,Dan
Gabungannya

+ Siapkan benda berbentuk kubus yang sama ukurannya.

» 5 _ & < Sl
‘ ‘? A :}‘.’{:F1??:?:?‘:5'?4:}:}:
g B D Lo A5

......

* Gunakan dua kubus. Kubus-kubus itu dapat disusun berdampingan
atau ditumpuk (ini mewakili bangunan bertingkat). Gambar (a)
dan (c) sesungguhnya adalah susunan yang sama, tetapi
dipandang dari arah yang berbeda. Apakah gambar (b) juga
merupakan susunan yang sama?

Jawaban:

« Catat bangun yang kalian temukan pada kertas isometrik seperti
terlihat pada Gambar

...............
..............
...............
..............
---------------
..............
...............
..............
...............
..............
---------------
..............

...............



Lampiran 20. QR Code Flashcard Augmented Reality

Produk Flashcard Augmented Reality dengan Muatan Future Thinking
dapat diakses melalui kode QR dan tautan yang tercantum di bawah ini. Guru dan
siswa dapat membuka media dengan memindai kode QR atau mengakses tautan
menggunakan perangkat digital yang terhubung ke internet. Penyediaan kode QR
dan tautan bertujuan untuk mempermudah penggunaan media tanpa harus mengetik
alamat secara manual. Berikut tautan dan kode QR Flashcard Augmented Reality

dengan Muatan Future Thinking.

Tautan:

https://earnest-arithmetic-113f5b.netlify.app/



https://earnest-arithmetic-113f5b.netlify.app/

Lampiran 21. Dokumentasi Penelitian

£

Wawancara bersama Wali Kelas V SD
Negeri 6 Panji

Observasi Siswa Kelas V SD Negeri 6
Panji

Siswa Menjawab Soal Sebagai Uji
Coba Instrumen Penelitian

Pelaksanaan Prefest Pada Siswa Kelas
V SD Negeri 6 Panji

Implementasi 4F. lashcard Augmented

Reality di kelas V SD Negeri 6 Panji

o e

Uji Kepraktisan Siswa

Uji Kepraktisan Oleh Guru




S O . B

Pelaksanaan Posttest Pada Siswa Kelas V SD Negeri 6 Panji
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