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LAMPIRAN 
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DAFTAR LAMPIRAN 

 

   Lampiran  1 Surat Observasi Awal
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Lampiran  2 Dokumentasi Kegiatan 

Observasi Awal 
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Lampiran  3 Surat Uji Instrumen 
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Lampiran  4 Surat Keterangan Uji Instrumen 
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 Lampiran  5 Surat Validasi Produk Media Pembelajaran 
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 Lampiran  6 Surat Validasi Materi Pembelajaran 
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Lampiran  7 Lampiran Surat Keterangan 
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Lampiran  8 Hasil Penilaian Uji Instrumen Dosen Ahli 1 
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Lampiran  9 Hasil Penilaian Uji Instrumen Dosen Ahli 2 
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Lampiran  10 Lembar Uji Ahli Media Dosen Ahli 1 
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Lampiran  11 Penilaian Uji Ahli Media Dosen Ahli 2 
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Lampiran  12 Penilaian Uji Materi Dosen Ahli 1 
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Lampiran  13 Uji Materi Dosen Ahli 2 
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Lampiran  14 Lembar Surat Penelitian 
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Lampiran  15 Lembar Surat Balasan 
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Lampiran  16 Dokumentasi Kegiatan 

 

Membagikan soal Pre-est 
 

 

   

Mengimplementasikan media E-Bookstory dan siswa semua membaca dan 

mencermati dalam cerita tersebut. 
 

 

 

 

 

 

 

Membagikan Soal Post-Test 
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Lampiran  17 Penilaian Respon Guru 
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Lampiran  18 Penilaian Respon Siswa 



175 
 

 

 

 

 



176 
 

 

 

 

 
 



177 
 

 

 

 

 
 



178 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 



179 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



180 
 

 

 

 

 

 
 

 

 



181 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 



182 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 



183 
 

 

 

 

 

 

 



184 
 

 

 

 

 

 

 



185 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 



186 
 

 

 

 

Lampiran  19 Modul Ajar 

 

MODUL AJAR 

KURIKULUM MERDEKA 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Nama Penyusun : Luh Nita Suciandari 

Satuan Pendidikan : SD Negeri 1 Bulian 

Tahun Ajaran : 2026 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Fase : B 

Kelas/Semester : IV/ Genap 

Alokasi Waktu : 2X 35 Menit(2JP) 

B. KOMPETENSI AWAL 

• Peserta didik mampu mengidentifikasi unsur intrinsik cerita fabel yang dibaca 

• Peserta didik mampu memahami isi cerita dengan menentukan masalah utama 

• Peserta didik mampu menunjukkan sikap positif dengan mengidentifikasi nilai dan 

pesan moral cerita dalam kehidupan sehari-hari. 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

• Mandiri : Bertanggung jawab atas proses dan hasil belajarnya 

• Bernalar kritis : Memperoleh dan memproses informasi tentang memahami isi 

cerita 

fabel. 

• Bergotong royong : Melaksanakan kegiatan pembelajaran dalam kelompok 

menggunakan media E-Bookstory 

D. SARANA DAN PRASARANA 

• Media: E-Bookstory 

• Alat : Proyektor,LCD dan Laptop 
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E. TARGET PESERTA DIDIK  

• Peserta didik reguler/tipikal(tidak ada kesulitan dalam mencerna materi ajar) 

F. MODEL PENDEKATAN DAN METODE PEMBELAJARAN 

❖ Model : Problem Based Learning (PBL) 

❖ Pendekatan : Saintifik 
❖ Metode : Membaca pemahaman, diskusi kelompok, tanya jawab, dan penugasan 

II . KOMPONEN INTI 

A.CAPAIAN PEMBELAJARAN(CP) 

Peserta didik mampu memahami isi teks narasi (cerita/fabel) yang dibaca dengan 

mengidentifikasi tokoh, latar, peristiwa, ide pokok, kosakata, pesan moral, serta menunjukkan 

sikap positif yang dapat diteladani dari cerita 

B.ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN(ATP)& INDIKATOR 

Alur Tujuan Pembelajaran(ATP) Indikator Ketercapaian  

1. Mengidentifikasi unsur intrinsik cerita 

fabel yang dibaca 

Peserta didik mampu menyebutkan minim 

tiga unsur intrinsik cerita fabel (tokoh, lata 

dan peristiwa) berdasarkan bacaan E 

Bookstory dengan benar 

al 

r, 
- 

2. Memahami isi cerita dengan 

menentukan masalah utama 

Peserta didik mampu menentukan masala 

utama dalam cerita fabel sesuai dengan is 
bacaan 

h 

i 

3. Menunjukkan sikap positif dengan 

mengidentifikasi nilai dan pesan moral 

cerita dalam kehidupan sehari-hari. 

Peserta didik mampu mengidentifikasi nil 

dan pesan moral serta memberikan contoh 

penerapannya dalam kehidupan sehari-hari 

ai 

  

C. PEMAHAMAN BERMAKNA 

Membaca cerita fabel melalui media E-Bookstory adalah siswa dapat memahami bahwa 

sikap jujur adalah tindakan terpuji yang bermanfaat bagi diri mereka sendiri dan orang lain. 

Kejujuran membangun kepercayaan, menciptakan hubungan yang harmonis, dan 

menghindari masalah. Kejujuran yang diajarkan oleh cerita fabel(Si kancil yang jujur) dapat 

diterapkan oleh siswa dalam kehidupan sehari-hari mereka, baik di sekolah, keluarga, 

maupun di masyarakat sekitar. 

D.PERTANYAAN PEMANTIK 

1. “Siapa saja tokoh yang ada di cerita tersebut?” 
2. “Bagaimana sikap tokoh ketika menghadapi masalah tersebut?” 

E. RINGKASAN MATERI 
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• Cerita fabel ini adalah jenis cerita yang mengandung pesan moral dengan tokoh hewan 

yang bertindak seperti manusia. Peserta didik memperoleh pemahaman tentang elemen 

inti cerita, seperti tokoh, latar, peristiwa, dan masalah utama, melalui pembacaan cerita 

melalui media "E-Bookstory". Mereka juga memperoleh pemahaman tentang nilai dan 

pesan moral, terutama tentang kejujuran yang membawa kebaikan. Selain membangun 

sikap jujur yang dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari, pembelajaran ini 

membantu peserta didik meningkatkan kemampuan membaca mereka. 

III.KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Tahap Deskripsi Kegiatan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pendahuluan 

Sintak: Orientasi dan Motivasi Peserta didik 

1. Kelas dibuka dengan doa, salam , menanyakan 

kabar dan mengecek kehadiran siswa. 

2. Menyanyikan Lagu Garuda pancasila atau 

lagu nasional lainnya. Guru memberikan 

penguatan tentang pentingnya menanamkan 

semangat Nasionalisme 

3. Guru memberikan motivasi kepada siswa 

sebelum memulai materi pembelajaran 

4. Guru mengajak siswa melakukan “Ice 

Breaking” 

5. Siswa mendengarkan penjelasan dari guru 

kegiatan yang akan dilakukan hari ini dan apa 

tujuan yang akan dicapai dari kegiatan 

tersebut dengan bahasa yang mudah di 

pahami. 
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Kegiatan Inti 

Sintak PBL(Berbasis Bassed Learning)  

Sintak 1. Orientasi Masalah 

1. Peserta didik mengamati dan membaca cerita 

fabel pada E-Bookstory. 

2. Peserta didik mengidentifikasi tokoh dan 

masalah utama yang terdapat dalam cerita. 

Sintak 2. Mengogarisasikan Peserta didik 

3. Guru membagi peserta didik ke dalam 

kelompok kecil secara heterogen. 

4. Peserta didik mendiskusikan unsur cerita dan 

sikap tokoh dalam kelompok. 

Sintak 3. Membimbing Penyelidikan 

5. Peserta didik mencari informasi penting dan 

ide pokok cerita berdasarkan bacaan. 

6. Peserta didik menafsirkan makna serta pesan 

moral yang terkandung dalam cerita. 

Sintak 4. Mengembangkan dan Menyajikan Hasil 
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Penutup 

Karya  

7. Peserta didik menyusun hasil pemahaman 

cerita fabel dari E-Bookstory dalam bentuk 

cerita ulang singkat atau jawaban tertulis 

berdasarkan isi bacaan. 

8. Peserta didik menyajikan hasil pemahaman 

tersebut secara lisan atau melalui tampilan 

cerita pada E-Bookstory, dengan menekankan 

tokoh, masalah utama, dan pesan moral. 

Sintak 5. Refleksi dan evaluasi  

1. Peserta didik dan guru merefleksikan 

pembelajaran dengan menyimpulkan 

pemahaman yang diperoleh setelah membaca 

cerita fabel pada media E-Bookstory, 

khususnya terkait sikap jujur dan pesan moral 

cerita. 

2. Guru menutup pembelajaran dengan doa 

bersama dan salam penutup 

IV .REFLEKSI PESERTA DIDIK 

Refleksi peserta didik dilakukan secara lisan dengan bimbingan guru pada akhir pembelajaran 

untuk mengetahui pengalaman belajar, tingkat pemahaman peserta didik terhadap materi yang 

telah dipelajari, serta respon peserta didik terhadap penggunaan media E-Bookstory dalam 

pembelajaran Bahasa Indonesia. 

TABEL REFLEKSI UNTUK PESERTA DIDIK 

NO PERTANYAAN JAWABAN 

1. Apakah  pembelajaran  menggunakan  
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 media  E-Bookstory  membuat  kamu 

lebih senang membaca? 

   

2. Apakah E-Bookstory membantu kamu 

memahami isi cerita yang dibaca? 

   

3. Apakah penggunaan media E- 

Bookstory membuat kamu lebih 

bersemangat mengikuti pembelajaran 

Bahasa Indonesia? 

   

Peserta didik diharapkan mampu: 

1. Mengungkapkan pengalaman belajar secara sederhana 

2. Menunjukkan rasa senang dan antusias selama pembelajaran 

3. Menyadari pentingnya bekerja sama dan belajar mandiri 

  

V. REFLEKSI GURU   

Refleksi guru dilakukan setelah proses pembelajaran untuk mengaevaluasi keterlaksanaa 

pembelajaran dan ketercapaian tujuan. 

n  

TABEL REFLEKSI UNTUK GURU   

 NO PERTANYAAN JAWABAN   

 1. Apakah tujuan pembelajaran telah 

tercapai sesuai indikator? 

   

 2. Apakah penggunaan media E- 

Bookstory efektif dalam meningkatkan 

literasi membaca peserta didik? 

   

 3. Apakah peserta didik menunjukkan 

antusiasme dan keterlibatan aktif 

selama    proses    pembelajaran 

berlangsung? 

   

 Hasil refleksi guru digunakan sebagai dasar: 

1. Mengevaluasi ketercapaian tujuan pembelajaran. 

2. Menilai efektivitas penggunaan media E-Bookstory dalam meningkatkan literasiitera 

membaca. 

 

 

 

si 
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 3.  Merencanakan perbaikan dan tindak lanjut pembelajaran pada pertemuan selanjutnya .  

  

 

VI. ASESMEN PENILAIAN 

Rubrik penilaian unjuk kerja (Keterampilan E-Bookstory) 

Kriteria Skor 4(Sangat Skor 3 (Baik)  Skor 2 Skor 1( Perlu 

Baik)  (Cukup)  Bimbingan) 

Penggunaan Sangat  lancar Lancar Menggunakan Belum mampu 
Media dan mandiri menggunakan E-Bookstory menggunakan 

dalam E-Bookstory, dengan bantuan media E- 
menggunakan namun sesekali guru. Bookstory 
media E- masih dengan baik. 

Bookstory saat memerlukan 
membaca  arahan. 

 Jumlah Skor  

 

 

Rubrik Penilaian Sikap 

 Kriteria Skor 4(Sangat 
Baik) 

Skor 3 (Baik) Skor 2 (Cukup) Skor  1(  Perlu 
Bimbingan) 

 

Minat 

Membaca 

Menunjukkan 
minat membaca 
yang sangat 
tinggi, antusias, 
dan  fokus 
selama 
pembelajaran. 

Menunjukkan 
minat membaca 
yang baik dan 
cukup fokus. 

Minat membaca 
masih kurang 
dan mudah 
terdistraksi. 

Tidak 
menunjukkan 
minat membaca 
selama 
pembelajaran. 

Keaktifan Sangat  aktif 
bertanya, 
menjawab,  dan 
terlibat dalam 
kegiatan 
pembelajaran. 

Aktif mengikuti 
pembelajaran 
namun belum 
konsisten. 

Kurang aktif dan 
hanya terlibat 
jika diminta. 

Tidak aktif dan 
pasif selama 
pembelajaran. 

Sikap Belajar Menunjukkan 
sikap disiplin, 
percaya diri, dan 
bertanggung 
jawab. 

Menunjukkan 
sikap   disiplin 
dan tanggung 

jawab yang 
cukup baik. 

Sikap disiplin 

dan tanggung 
jawab  masih 
perlu 

ditingkatkan 

Kurang disiplin 
dan tidak 
menunjukkan 
tanggung jawab. 

 

 Jumlah Skor  

Rubrik Penilaian Pengetahuan 
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 Kriteria Skor 4(Sangat 

Baik) 

Skor 3 (Baik) Skor 2 (Cukup) Skor 1( Perlu 

Bimbingan) 
 

Pemahaman Isi 

Bacaan 

Memahami isi 
cerita secara 
utuh dan 
menjawab 
pertanyaan 

dengan sangat 
tepat 

Memahami 
sebagian benar 
isi cerita  dan 
menjawab 
pertanyaan 
dengan tepat 

Pemahaman isi 
bacaan masih 
terbatas dan 
banyak 
kesalahan 

Belum mampy 
memahami isi 
bacaan. 

Unsur Intrinsik 

Cerita 

Mampu 
mengidentifikasi 
tokoh, latar, dan 
pesan  moral 
dengan sangat 
tepat 

Mampu 
mengidentifikasi 
sebagian  besar 
unsur cerita 
dengan tepat 

Mampu 
mengidentifikasi 
unsur cerita 
namun masih 

banyak 
kekeliruan 

Belum mampu 
mengidentifikasi 
unsur cerita 

Menyimpulkan 

Cerita 

Mampu 
menyimpulkan 
isi cerita dengan 
bahasa sendiri 

secara tepat. 

Mampu 
menyimpulkan 
isi cerita namun 
masih kurang 

lengkap 

Kesimpulan 
masih kurang 
tepat dan perlu 
bimbingan 

Belum mampu 
menyimpulkan 
isi cerita. 

Jumlah Skor 
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SOAL EVALUASI 

 

KISI- KISI SOAL OBJEKTIF KELAS IV 

 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Kelas/Semester : IV / Genap 

Bentuk Soal : Pilihan Ganda 

Materi : Unsur intrinsik dan pesan moral cerita (E-Bookstory/Fabel) 

 

Waktu Pengerjaan : 10 Menit 

Capaian Pembelajaran 

Peserta didik mampu memahami isi teks narasi (cerita/fabel) yang dibaca dengan 

mengidentifikasi tokoh, latar, peristiwa, ide pokok, kosakata, serta pesan moral, serta 

menunjukkan sikap positif yang dapat diteladani dari cerita. 

 

No Tujuan 
Pembelajaran 

Indikator Level 

Kognitif 

No 

Butir 

Kunci 

jawaban 

1. Mengidentifikasi 

unsur intrinsik 

cerita 

Peserta didik 

mampu 

menentukan 

tokoh utama, 

latar tempat, dan 

latar waktu 

dalam cerita 

C1 1, 2, 3 ,4 B,C,C A, 

2. Menentukan isi dan 

gagasan cerita 

Peserta didik 

mampu 

mengidentifikasi 

masalah utama 

dan ide pokok 

cerita 

C2 5,6,7,8 B,B,C,C 

3. Meneladani sikap 

tokoh 

Peserta didik 

mampu 

menentukan 

sikap tokoh 

yang patut 

diteladani 

berdasarkan isi 
cerita 

C3 9,10,11 B,C,B 

4. Menentukan nilai 

dan pesan cerita 

Peserta didik 

mampu 

menyimpulkan 

pesan moral 

serta 

menentukan 

sikap yang tepat 
sesuai isi cerita 

C3 12,13 B,C 
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5. Menyimpulkan isi 

cerita 

Peserta didik 

mampu 

menentukan 

kesimpulan isi 

cerita secara 

keseluruhan 

C4 14,15 B,C 

 

 

 

Bacalah cerita dalam E-Bookstory dengan saksama, lalu pilih jawaban yang tepat ! 

 

1. Tokoh utama dalam cerita E-Bookstory tersebut adalah …. 

A. Kelinci 

B. Kancil 

C. Harimau 

D. Burung Merpati 

 

2. Tokoh tambahan yang muncul dalam cerita E-Bookstory adalah …. 

A. Kancil dan Harimau 

B. Ayam dan Kelinci 

C. Burung dan Pak tani 

D. Harimau dan Burung Merpati 

 

3. Latar tempat terjadinya cerita E-Bookstory tersebut adalah …. 

A. Di sungai 

B. Di kebun 

C. Di hutan 

D. Di sekolah 

 

4. Peristiwa dalam cerita E-Bookstory terjadi pada waktu …. 

A. Pagi hari 

B. Siang hari 

C. Sore hari 

D. Malam hari 

 

5. Masalah utama yang dihadapi tokoh dalam cerita adalah …. 

A. Kehilangan tempat tinggal 

B. Kesulitan menolong temannya 

C. Tidak mempunyai makanan 

D. Bertengkar dengan hewan lain 

 

6. Penyebab munculnya masalah dalam cerita E-Bookstory adalah …. 

A. Tokoh utama bersikap sombong 

B. Teman tokoh mengalami kesulitan 

C. Tokoh utama ingin dipuji 

D. Hewan lain tidak mau bekerja sama 

 

7. Ide pokok cerita E-Bookstory tersebut adalah …. 

A. Kehidupan hewan di hutan 

B. Keindahan alam 
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C. Sikap saling menolong antar teman 

D. Perlombaan antar hewan 

 

8. Cerita E-Bookstory tersebut menceritakan tentang …. 

A. Hewan yang ingin menjadi pemimpin 

B. Hewan yang suka menyendiri 

C. Hewan yang cerdik dan peduli 

D. Hewan yang paling kuat 

 

 

 

9. Sikap tokoh utama dalam cerita yang patut diteladani adalah …. 

A. Mudah marah 

B. Suka menolong 

C. Suka membanggakan diri 

D. Tidak peduli 

10. Tokoh utama disebut cerdik karena …. 

 

A. Memiliki tubuh paling kuat 

B. Selalu ingin menang 

C. Mampu berpikir dengan baik saat menghadapi masalah 

D. Tidak mau mendengarkan saran 

 

11. Sikap tokoh utama saat temannya mengalami kesulitan menunjukkan sikap …. 

A. Egois 

B. Peduli 

C. Pemarah 

D. Malas 

 

12. Pesan moral yang dapat diambil dari cerita E-Bookstory tersebut adalah …. 

A. Kita harus selalu menjadi yang terkuat 

B. Kita harus saling membantu dan berbuat baik 

C. Kita tidak boleh percaya kepada siapa pun 

D. Kita harus selalu menang 

 

13. Sikap yang tepat jika kamu berada dalam situasi seperti tokoh pada cerita adalah …. 

A. Membiarkan teman kesulitan 

B. Menertawakan teman 

C. Menolong sesuai kemampuan 

D. Menghindar dari masalah 

 

14. Kesimpulan isi cerita E-Bookstory tersebut adalah …. 

A. Hewan yang kuat selalu menang 

B. Cerita menunjukkan pentingnya kepedulian dan kerja sama 

C. Cerita hanya tentang kehidupan di hutan 

D. Tokoh utama ingin dipuji 

 

15. Secara keseluruhan, cerita E-Bookstory mengajarkan kita untuk …. 

A. Menjadi yang paling hebat 

B. Menghindari masalah 



197 
 

 

C. Peduli dan saling membantu 

D. Selalu bersaing 
 

 

 

Rubrik penilaian 

 

 NO Kriteria Jawaban Skor  

Benar Salah  

 1. Siswa mampu menjawab dengan benar mengenai 

tokoh utama dalam cerita E-Bookstory. 

10 0  

 2. Siswa mampu menjawab dengan benar mengenai 

tokoh tambahan yang muncul dalam cerita E- 

Bookstory. 

10 0  

 3. Siswa mampu menjawab dengan benar mengenai 

latar tempat terjadinya cerita E-Bookstory. 

10 0  

 4. Siswa mampu menjawab dengan benar mengenai 

latar waktu terjadinya peristiwa dalam cerita E- 

Bookstory. 

10 0  

 5. Siswa mampu menjawab dengan benar mengenai 

masalah utama yang dihadapi tokoh dalam cerita E- 

Bookstory 

10 0  

 6. Siswa mampu menjawab dengan benar mengenai 

penyebab munculnya masalah dalam cerita E- 

Bookstory. 

10 0  

 7. Siswa mampu menjawab dengan benar mengenai ide 

pokok cerita E-Bookstory. 

10 0  

 8. Siswa mampu menjawab dengan benar mengenai 

gambaran isi cerita E-Bookstory secara umum. 

10 0  

 9. Siswa mampu menjawab dengan benar mengenai 10 0  
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  sikap tokoh utama yang patut diteladani dalam 

cerita. 

   

 10. Siswa mampu menjawab dengan benar mengenai 

alasan tokoh utama disebut cerdik berdasarkan isi 

cerita. 

10 0  

 11. Siswa mampu menjawab dengan benar mengenai 

sikap tokoh utama ketika temannya mengalami 

kesulitan. 

10 0  

 12. Siswa mampu menjawab dengan benar mengenai 

pesan moral yang terkandung dalam cerita E- 

Bookstory. 

10 0  

 13. Siswa mampu menjawab dengan benar mengenai 

sikap yang tepat dalam kehidupan sehari-hari sesuai 

pesan cerita. 

10 0  

 14. Siswa mampu menjawab dengan benar mengenai 

kesimpulan isi cerita E-Bookstory secara 

keseluruhan. 

10 0  

 15. Siswa mampu menjawab dengan benar mengenai 

nilai sikap positif yang diajarkan dalam cerita E- 

Bookstory. 

10 0  

 
 

Skor ideal =100 

Nilai = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 

x 100 
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 

 

 Pengayaan dan Remidial  

 Pengayaan 

❖ Peserta didik yang telah mencapai ketuntasan belajar diberikan kegiatan 

pengayaan 

❖ Peserta didik diminta menceritakan kembali isi cerita secara lisan atau tertulis 

dengan bahasa sendiri serta menyampaikan pesan moral yang dapat diterapkan 

dalam kehidupan sehari-hari. 

Remidial 

❖ Peserta didik yang belum mencapai ketuntasan belajar diberikan bimbingan 

khusus dengan membaca kembali E-Bookstory bersama guru. 

 



 

 

Lampiran  20 Dokumentasi Bersama Guru kelas IV 
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Lampiran  21 Uji Validitas Butir Soal 
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Lampiran  22 Hasil Analisis Deskriptif 
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Lampiran  23 Hasil Pretest dan Posttest 

 

No  Pretest Posttest 

1. Kadek Dion 60 72 

2. Gede Edi bagiarsa 65 75 

3. Gede Doni Ardi Saputra 70 78 

4. Widi 72 80 

5. Ida Ayu Ade Chika Wiliani 74 82 

6. Kadek Dwinda Wikan Ariyani 76 84 

7. Kadek Dipin Dwi Prastya 78 86 

8. Kadek Puspita citra lestari 80 88 

9. Komang Ayu Putriasih 82 90 

10. Komang Desi Ayu Murniasih 84 92 

11. Ni Kadek Bintang Diana Putri 86 94 

12. Ni Kadek Novi Permata sari 88 85 

13. Ni Kadek Novi putri kariadi 90 87 

14. Putu Desi 73 89 

15. Putu adelia putri fendriani 75 91 

16. Putu Angga Wisnu Arjaya 77 93 

17. Putu antari juliani 79 95 

18. Putu Ayu Suastini 83 83 
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