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LAMPIRAN

Lampiran 01. Surat-Surat Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomorl1, Singaraja 81116
Laman ; https:/fip undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor : 4918/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 9 April 2025
Lampiran e

Hal : Observasi Awal

Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri | Banyuning

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulinhan Mata Kuliah Seminar
Proposal Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berkut.

Nama : Wayan Dian Prawani
NIM 12211031254
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ httpe/ffip.undiksha.acid o Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja = Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

Nomor : 3738/UN4S. 10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 6 Maret 2026
Lampiran i-

Hal : Uji Instrumen

Yth.

Kepala SD Negeri | Banyuning
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliagh Seminar
Hasil Penclitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Hlmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan uji instrumen penelitian di instansi Bapak/Ibu pimpin.
Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Wayan Dian Prawani

NIM 12211031254

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 19860110201504 1001

Catatan :
Balai @ ULVITE No, L1 Tahun 2008 Pasal 8 ayat 1 Informasi Elektronik danfatan Dokumen Elektornik danvatau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Floktronik  ® Pokumen initertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
Bsrk
® Surat ini dapat dibukti kan keasliannya dengan menggunakan g code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 3985/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 09 Maret 2026
Lampiran -

Hal : [jin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD Negeri | Banyuning
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulinhan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas [Imu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penelitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Wayan Dian Prawani

NIM 12211031254

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kamiucapkan terima kasih,

Wakil Dekan 1,
¥ (¥

Kadek Suranata
NIP. 198208162008 121002

Catatan :
Balai ® ULLITE No, HE Tahun 2008 Pasal $ ayat 1" Informasi Elektronik danvatau Dokumen Elektornik danatau hasil
Sertifikasi cetaknyn merupakan alat bukti hukum yang sah"
Elektronik ° Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elek k yang diterbitkan
Bsrk
® Suratini dapat dibukti kan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Alamat: Jalan Gempol No. 130 Slnonva]u

SURAT PERNYATAAN
Nomor : 400.7.22.1/26/SDN IBNY/111/2026

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : 1 Gusti Agung Harry Chandra, M.Pd
NIP : 198704142010017007
Pangkat/Golongan  : Penata Tk. 1/111d

Jabatan : Kepala Sekolah SD Negeri | Banyuning

Menerangkan Bahwa :

Nama : Wayan Dian Prawani

NIM 12211031254

Prodi : Pendidikan Dasar / PENDAS
Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar nama tersebut diatas telah melakukan Penelitian dan pengambilan data
dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan mata Kuliah Seminar Hasil Penelitian,

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar di SD Negeri | Banyuning,

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan

sebagaimana mestinya.

Singaraja, 13 Maret 2026

Hormat Kami,

115



%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja = Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor
Lampiran
Hal

Yth.

1223 1/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 10 Februari

: Uji Judges

Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd. . M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
Judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama
NIM

: Wayan Dian Prawani
12211031254

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan
FFakultas

: Pendidikan Dasar /PENDAS
: llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Balai
Sertifikasi
Elektronik

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 19860110201504 1001

Catatan :

o UL ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1*Informasi Elektronik danfatau Dokumen Elektornik danatau hasil
cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

* Dokumen ini tertanda ditand: secara ele ik menggunakan sertifikat elek ik yang diterbitkan
BsrE

® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia

116



%

4 DAN TEKNOLOGI
1 UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

Nomor : 2230/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 10 Februari 2026
Lampiran t-

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Wayan Dian Prawani

NIM 12211031254

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 19860110201504 1001

Catatan :
Balai ® UL ITE No. Il Tahun 2008 Pasal 5 ayat I"Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik danfatau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik * Dok ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BsrE

® Surat ini dapat dibukti kan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Lﬂm: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 3484/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 03 Maret 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Wayan Dian Prawani

NIM :2211031254

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian suratini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 19860110201504 1001

Catatan :
@ UL ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat I"Informasi Elektronik danfatau Dokumen Elektornik danfatau hasil

g:::ilfikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ° Dok ini tertanda ditand; | secara elek ik kan sertifikat elek ik yang diterbitkan

BsrE
© Surat ini dapat dibukti kan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 3485/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 03 Maret 2026
Lampiran e

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran  produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Wayan Dian Prawani

NIM 12211031254

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 1986011020 1504 1001

Catatan
Balai @ ULVITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat I Informasi Elektronik danfatau Dokumen Elektornik danfatau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
\ Elektronik * Dok ini tertanda ditand wcara elek k @ kan sertifikat eleh k yang diterbitkan
Bsrk

® Surat ini dapat dibukti kan keasli dengan grunakan gr code yang telah tersedia
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DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

Nomor : 3487/UN4S. 10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 03 Maret 2026
Lampiran HE

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Cacecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulinhan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran  produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Wayan Dian Prawani

NIM 12211031254

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 19860110201504 1001

Catatan ;
Balai o UL ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1" Informasi Elektronik danfatau Dokumen Elektornik danfatau hasil
S:rtiﬁkisi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik  *® Pok ini tertanda ditand; secara elek ik W kan sertifikat elek ik yang diterbitkan

BsrE
© Surat ini dapat dibukti kan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 02. Hasil Uji Validitas Instrumen

LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN
KATKAN
ASA

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENING
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BATL
INDONESIA KELAS 11 SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Tbu dapat memberikan tanda centang (V)
penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang elah
masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

pada setiap item instrumen sesuat

disediakan jika terdapat komentar,

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi Pembelajaran

No Aspek/Pernyataan Penilai Catatan
Relevan | Tidak
Relevan R .
| Aspek Kurikulum EE—
1 |K ian materi d pai
pembelaj J
2 | Kesesuaian materi dengan tujuan v
pembelajaran. MAANY
Aspek Materi
1 | Ketepatan materi pada media interaktif v
ceraba.
2 | Keterkaitan cerita pada media interakuf |/
ceraba dengan materi yang digunakan.
3 | Pentingnya materi pada media o/
interaktif ceraba.
4 | Kesesuaian media interaktif ceraba
untuk meningkatkan kemampuan Vv
membaca permulaan siswa.
5 | Kemudahan materi pada media W
interaktif ceraba
Aspek Tata Bah —
1 | Ketepatan penggunaan bahasa. vV T
2 | Ketepatan struktur kalimat yang o
digunakan pada media

C. Komentar dan Saran

YM»;;W gM{A v ehakaa

Singaraja, 23 Februari 2026
Pakar/Penilai

Dr. Gusti Ayu Putu Sukm@ Trisna, S.Pd.. M.Pd.
NIP 198912232015042002



LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA
INDONESIA KELAS IT SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1.

Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada set

penilaian yang diberikan.

Bapalk/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah dise

masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

jap item instrumen sesuai

diakan jika terdapat komentar,

No

Aspek/Pernyataan

Catatan

r

Relevan

Relevan

Asp

ek Tampilan

Ketepatan pemilihan latar
(background) dengan materi.

(layout) antar elemen visual
dalam media.

Keseimbangan proporsi tata letak

S

Ketepatan jenis font pada media
interaktif ceraba.

Ketepatan ukuran font pada
media interaktif ceraba.

Ketepatan warna teks.

Kesesuaian gambar pada media
interaktif ceraba.

Kesesuaian animasi pada media
interaktif ceraba.

Ketepatan pemilihan backsound
pada media interaktif ceraba.

Kemenarikan desain sampul
(cover) pada media interaktif
ceraba.

| &A= 1S RIS =

ek Program

Kemudahan penggunaan media
interaktif ceraba.

<

Kelengkapan petunjuk
penggunaan pada media
interaktif ceraba.

Ketepatan penggunaan tombol
navigasi pada media interaktif
ceraba.

1 praesesa sasvan @ s anul veiava.

B. Komentar dan Saran

Nowperasin... yads.. vk

Singaraja, 23 Februari 2026

Pakar/Penilai

Dr. Gusti Ayu Putu Sukiia Trisna, S.Pd., M.Pd.
NIP 198912232015042002
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PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN KEPRAKTISAN OLEH GURU

KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA
INDONESIA KELAS 11 SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen sesuai

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,

penilaian yang diberikan.

masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Oleh Guru

No Aspek/Pernyataan Penilaian Catatan
Relevan | Tidak
Relevan
Aspek Tampil
1 | Kesesuaian desain sampul (cover) media
interaktif ceraba dengan karakteristik siswa v
2 | Keseimbangan proporsi tata letak (layour) W/
antar elemen visual dalam media
3 | Ketepatan resolusi gambar yang digunakan Vv
dalam media
4 | Kemenarikan kombinasi warna pada media V4
Aspek Materi
1 | Kesesuaian materi yang disajikan dengan 7
capaian pembelajaran.
2 | Kesesuaian cerita dalam media interaktif
ceraba dengan materi pembelajaran
Aspek Tipografi
1 | Ketepatan jenis huruf untuk dapat v
membedakan judul, dan teks bacaan
2 | Ketepatan ukuran teks 4
Aspek Penyajian
1 | Ketepatan redaksi petunjuk dalam setiap slide
media interaktif ceraba v
2 | Variasi kegiatan yang mengajak peserta didik
berpartisipasi saat menggunakan media
Aspek Bahasa
1 | Variasi gaya bahasa yang digunakan dalam v
media
2 | Kesesuaian teks yang ada dalam media sesuai
dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD) v
3| Keefektifan kalimat yang digunakan pada J/
media

C. Komentar dan Saran

Singaraja, 23 Februari 2026

Pakar/Penilai

Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd.

NIP 198912232015042002
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN KEPRAKTISAN OLEH SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA
INDONESIA KELAS 11 SEKOLAH DASAR [

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen sesuai
penilaian yang diberikan,
. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat k 3
masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

19

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Oleh Siswa

No Aspek/Pernyataan Penilaian Catatan |
Relevan | Tidak ‘
Relevan

Aspek Tampil

1 | Kesesuaian desain sampul (cover) '

media interaktif ceraba dengan isi 3
media
Keseimbangan proporsi tata letak |
(layour) antar elemen visual dalam o
media
3 | Ketepatan resolusi gambar yang W
digunakan dalam media

4 | Kemenarikan kombinasi wama pada
media

| Aspek Materi
1 | Kesesuaian cerita dalam media
interaktif ceraba dengan materi
pembelajaran

2 | Kemudahan memahami isi cerita

| Aspek Tipografi

1 | Ketepatan jenis huruf untuk dapat
membedakan judul, dan teks bacaan
Ketep ukuran teks

Kemenarikan wama teks

pek Penyajian

Ketepatan redaksi petunjuk dalam
setiap slide media interaktif ceraba
Variasi kegiatan yang mengajak peserta
didik berpartisipasi saat menggunakan
media

(]

N

qd4q & | <

-
I

< {<

Aspek Bahasa ‘

1 | Kemudahan bahasa yang digunakan A |
pada media

C. Komentar dan Saran

tovperuntan, e{,m vedalg

Singaraja, 23 Februari 2026
Pakar/Penilai

Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd.. M.Pd.
NIP 198912232015042002



LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN KEMAMPUAN MEMBACA SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA
INDONESIA KELAS I1 SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen sesuai
penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdap k
masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Rubrik Kemampuan Membaca Permulaan

No. Aspek 1 2 Skor 3 1

1 | Pelafalan Siswa kesulitan | Siswa Siswa Siswa
kata dan kalimat | kata dan kata dan kata dan
sehingga perlu kalimat kurang | kalimat sudah | kalimat benar,
bantuan guru. tepat dan benar dan tepat | tepat dan jelas.

kurang jelas. namun kurang
jelas.

2 | Intonasi Siswa hanya Siswa tidak Siswa Siswa
menggunakan signifikan menggunakan | menggunakan
nada tinggi menggunakan | tinggi rendah | tinggi rendah
maupun hanya tinggi rendah | nada dengan nada dengan
nada rendah saat | nada saat baik tetapi tepat schingga
membaca membaca kurang ekspresif
sehingga datar sehingga ekspresif dalam
saat membaca. kurang dalam membaca,

ekspresif. membaca.

3 | Kelancaran | Siswa tidak Siswa kurang | Siswa lancar Siswa lancar
lancar membaca | lancar membaca membaca dan
sehingga perlu membaca tetapi kurang | tepat dalam
bantuan guru. sehingga tepat pengambilan

pengambilan | mengambil Jjeda
jeda terlalu jeda saat membaca.
lama. membaca.

4 | Kejelasan Siswa tidak Siswa kurang | Siswa sudah Siswa
terdengar oleh jelas dan tidak | jelas membaca, | membaca
guru maupun lantang namun kurang | dengan suara
siswa lainnya membaca lantang lantang dan
saat membaca. sehingga membaca Jjelas sehingga

| i | hanyabisa sehingga dapat didengar
didengar oleh [ hanya bisa seluruh orang
guru di kelas. | didengar yang ada di
sebagian siswa | kelas dan
di kelas. sekitaran

C. Lembar Validasi Rubrik Kemampuan Membaca Permulann

No Penilaian Catatan

Relevan Tidak Relevan

Decbaikt_vedadn

& Wl
9 &<

D. Komentar dan Saran

Singaraja, 19 Februari 2026
Pakar/Penilai

A L
NIP 198912232015042002
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA

INDONESIA KELAS 11 SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen sesuai

k.

penilaian yang diberikan.

Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah discdiakan jika terdapat komentar,
masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi Pembelajaran

No

Aspek/Pernyataan

Penilaian

Relevan | Tidak
Relevan

Catatan

| Aspek Kurikulum

Kesesuaian materi dengan capaian
pembelajaran.

2

Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran.

Aspek Materi

1

Ketepatan materi pada media interaktif
ceraba.

2 | Keterkaitan cerita pada media interaktif
ceraba dengan materi yang digunakan.

3 | Pentingnya materi pada media
interaktif ceraba.

4 | Kesesuaian media interaktif ceraba
untuk meningkatkan kemampuan
membaca permulaan siswa.

5 | Kemudahan materi pada media

interaktif ceraba

Aspek Tata Bahasa

2

Ketepatan penggunaan bahasa.

Ketepatan struktur kalimat yang
digunakan pada media

SN TS S5 %] S &S

C. Komentar dan Saran

Singaraja, 12 Februari 2026

Pakar/Penilai

NIP. 1973122320210502362
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA
INDONESIA KELAS Il SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1.

penilaian yang diberikan.

Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (\) pada setiap item instrumen sesuai

Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,

masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media Pembelajaran

pada media interaktif ceraba.

No Aspek/Pernyataan Penilaian Catatan
Relevan Tidak
Relevan
Aspek Tampilan
I | Ketepatan pemilihan latar \/’
(background) dengan materi.
2 | Kescimbangan proporsi tata letak
(layour) antar elemen visual dalam
media.
3 | Ketepatan jenis font pada media
interaktif ceraba.
4 | Ketepatan ukuran font pada media
interaktif ceraba.
5 | Ketepatan warna teks.
6 | Kesesuaian gambar pada media
interaktif ceraba.
7 | Kesesuaian animasi pada media
interaktif ceraba,
8 | Ketepatan pemilihan backsound pada
media interaktif ceraba.
9 | Kemenarikan desain sampul (cover)

‘A_spck Program

1

Kemudahan penggunaan media

| interaktif ceraba.

Kelengkapan petunjuk penggunaan

| pada media interaktif ceraba.

Ketepatan penggunaan tombol
navigasi pada media interaktif ceraba.

Ketepatan kinerja interactive link pada

| media interaktif ceraba.

AEEE S LN S T W I W ) [

C. Komentar dan Saran

Singaraja, 12 Februari 2026

Pakar/Penilai

L~b b
-

(DeCaeang p\*nmnw um CESPL, ML
Y

NIP. (973122320210503¢2
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN KEPRAKTISAN OLEH GURU

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA

INDONESIA KELAS 11 SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centar

ng (V) pada setiap item instrumen sesuai
penilaian yang diberikan.

Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,
masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Oleh Guru

No Aspek/Pernyataan Penilaian Catatan
Relevan | Tidak
o Relevan
Aspek Tampilan
1| Kesesuaian desain sampul (cover) media y
interaktif ceraba dengan karakteristik siswa
2 | Kescimbangan proporsi tata letak (/avour) v'
antar elemen visual dalam media
3 | Ketepatan resolusi gambar yang digunakan W
dalam media
4 | Kemenarikan kombinasi warna pada media v
Aspek Materi
1 | Kesesuaian materi yang disajikan dengan v
capaian pembelajaran. n
2 | Kesesuaian cerita dalam media interaktif 4
ceraba dengan materi pembelajaran
Aspek Tipografi
1 | Ketepatan jenis huruf untuk dapat 4
membedakan judul, dan teks bacaan
2 | Ketepatan ukuran teks v
Aspek Penyajian
1 | Ketepatan redaksi petunjuk dalam setiap slide v
media interaktif ceraba
2 | Variasi kegiatan yang mengajak peserta didik /
berpartisipasi saat menggunakan media
Aspek Bahasa
1 | Variasi gaya bahasa yang digunakan dalam /
media
2 | Kesesuaian teks yang ada dalam media sesuai \/
dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD)
3 | Keefektifan kalimat yang digunakan pada o
media

C. Komentar dan Saran

Singaraja, 12 Februari 2026

Pakar/Penilai

b

(¢ _Cacaitia Berunmg'rum| $CELSPA, MPd
NIP. 1§731223202]0502362




LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN KEPRAKTISAN OLEH SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA
INDONESIA KELAS 1l SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen sesuai

penilaian yang diberikan.
2. Bapal/lbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,
masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Oleh Siswa

No B Aspek/Pernyataan Penilaian Catatan
Relevan Tidak
— — Relevan

_.-\_spckTmnpilnn

1| Kesesuaian desain sampul (cover) media
_ | interaktif ceraba dengan isi media

2| Kescimbangan proporsi tata letak (layour)
antar elemen visual dalam media

3 | Ketepatan resolusi gambar yang digunakan
dalam media

4 | Kemenarikan kombinasi warnma pada media

Aspek Materi

1 | Kesesuaian cerita dalam media interaktif
ceraba dengan materi pembelajaran

2 | Kemudahan memahami isi cerita

Aspek Tipografi

1 | Ketepatan jenis huruf untuk dapat
membedakan judul, dan teks bacaan

2 | Ketepatan ukuran teks
3 | Kemenarikan warna teks

Aspek Penyajian
1 | Ketepatan redaksi petunjuk dalam setiap
slide media interaktif ceraba

2 | Varasi kegiatan yang mengajak peserta
didik berpartisipasi saat menggunakan
media

Sl A WS A IS SRS S

I Aspek Bahasa

1 | Kemudahan bahasa yang digunakan pada
media

=

C. Komentar dan Saran

Singaraja, 12 Februari 2026
Pakar/Penilai

L]

(0 Cacaiia Becumingrum , $€,5-Pd, M.Pd )
NIP. 1§731223202]0502362
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN KEMAMPUAN MEMBACA SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA
INDONESIA KELAS II SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen sesuai
penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,
masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Rubrik K puan Membaca Per
Skor
No. Aspek 1 ) 3 3

1 | Pelafalan Siswa kesulitan | Siswa Siswa Siswa
mengucapkan pk pkan pkan
kata dan kalimat | kata dan kata dan kata dan
sehingga perlu kalimat kurang | kalimat sudah | kalimat benar,
bantuan guru. tepat dan benar dan tepat | tepat dan jelas.

kurang jelas. namun kurang
jelas.

2 | Intonasi Siswa hanya Siswa tidak Siswa * Siswa
menggunakan signifikan menggunakan | menggunakan
nada tinggi menggunakan | tinggi rendah | tinggi rendah
maupun hanya tinggi rendah | nada dengan nada dengan
nada rendah saat | nada saat baik tetapi tepat sehingga
membaca membaca kurang ckspresif
sehingga datar sehingga ckspresif dalam
saat membaca. kurang dalam membaca.

ekspresif. membaca.

3 | Kelancaran | Siswa tidak Siswa kurang | Siswa lancar Siswa lancar
lancar membaca | lancar membaca membaca dan
sehingga perlu membaca tetapi kurang | tepat dalam
bantuan guru. sehingga tepat pengambilan

pengambilan | mengambil jeda
jeda terlalu jeda saat membaca.
Sl S lama. b.

4 | Kejelasan Siswa tidak Siswa kurang | Siswa sudah Siswa
terdengar oleh jelas dan tidak | jelas membaca, | membaca
£uru maupun lantang namun kurang | dengan suara
siswa lainnya membaca lantang lantang dan
saat b: sehingg b jelas sehingga

e A hanya bisa sehingga dapat dideng;

didengar oleh [ hanya bisa seluruh orang

guru di kelas. | didengar yang ada di
sebagian siswa | kelas dan
di kelas. sekitaran

kelas.
.
C. Lembar Validasi Rubrik K Membaca Permul
No Penilaian Catatan
Relevan Tidak Relevan

: J
v
J

v

D. Komentar dan Saran

EN 1 Y

Singaraja, 12 Februari 2026
Pakar/Penilai

<
dy
7
(Dr. Laecitia P}cru’ninqrum, Sk, SH. Mfd,
NIP. 19731223202(0502362




Lampiran 03. Hasil Uji Validitas Media

INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA
INDONESIA KELAS I SEKOLAH DASAR

A. P

L

2.

B. P

55

‘engantar

Lembar penilaian oleh ahli media ini dimaksudk untuk perol fi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan.
Infc i kelayakan media pembelaj ini didasarkan pada aspek dan
aspek program.

etunjuk Pengerjaan

Bapak/Ibu dimohonkan untuk memberikan penilaian dengan memberikan tanda check

list (V) pada kolom penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian yaitu

sebagai berikut.
4 = Sangat baik

3 =Baik
2 = Kurang
1 = Sangat Kurang
. Komentar dapat di pada kolom k yang telah disedial
3. Kesimpulan akhir berupa penilaian kelayakan media i k

Y

memberikan tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

if ceraba diisi dengan

No

Aspek/Pernyataan

=

Penilaian

1

Aspek Tampilan
1

Ketepatan pemilihan latar (background) dengan
materi.

Kescimbangan proporsi tata letak (/ayour) antar
clemen visual dalam media.

Ketepatan jenis font pada media interaktif
ceraba.

Ketepatan ukuran font pada media interaktif
ceraba.

NN

Ketepatan warna teks.

Kesesuaian gambar pada media interaktif
ceraba,

Kesesuaian animasi pada media interaktif
ceraba.

| \OI o ~

Ketepatan pemilihan backsound pada media
interaktif ceraba.

Kemenarikan desain sampul (cover) pada media
interaktif ceraba.

Program

Kemudahan penggunaan media interaktif
ceraba.

| < < <<l

4

Aspek
1
2
3

Kelengk petunjuk p pada media
interaktif ceraba.

Ketepatan penggunaan tombol navigasi pada
media interaktif ceraba.

Ketepatan kinerja interactive link pada media

D. K

LS b pd fave

interaktif ceraba.

<l

omentar dan Saran

sl (hask  pnan

(ot Mcorbrotbrr 2 (ohpma
I

S

0.cAukuma ﬂmbk
v 2

E. Kesimpulan

Media Interaktif Ceraba dinyatakan:

I?JLayak digunakan tanpa revisi
L:

ayak digunakan dengan revisi

[ Tidak layak digunakan

Singaraja, 10 Maret 2026

Ahli Media

Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

NIP 197108152001121001
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INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA
INDONESIA KELAS 11 SEKOLAH DASAR

A. Pengantar

1. Lembar penilaian olch ahli media ini dimak untuk peroleh informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan.

2. Inf kelayakan media p 1) ini didasarkan pada aspek tampilan, dan

aspek program.
B. Petunjuk Pengerjaan
1. Bapak/Ibu dimohonkan untuk memberikan penilaian dengan memberikan tanda check
list (V) pada kolom penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian yaitu
sebagai berikut

4 = Sangat baik

3 = Baik
2 = Kurang
1 = Sangat Kurang
2. Komentar dapat ditul pada kolom k yang telah d
3. Kesimpulan akhir berupa penil kelayakan media i kuf ceraba diisi dengan

memberikan tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

No Aspek/Pernyataan Penilaian
1 4
Aspek Tampilan
|| Ketepatan pemilihan latar (background) dengan
materi /
2 | Keseimbangan proporsi tata letak (layout) antar
clemen visual dalam media
3| Ketepatan jenis font pada media interaktif v
ceraba
(4 Ketepatan ukuran font pada media interakuf
ceraba b
5 Kt.'llA_"lvl‘d—n warna teks SO | 7
6 | Kesesuaian gambar pada media interakuf ceraba v
7| Kesesuaian animasi pada media i if ceraba \%
8 | Ketepatan pemilihan backsound pada media
i if ceraba v
9 | Kemenarikan desain sampul (cover) pada media
if ceraba v
Aspek Program
1 | Kemudahan penggunaan media interaktif ceraba Y
2 [Kel pan petun;juk pada media 7
interaktif ceraba
3 | Ketepatan penggunaan tombol navigasi pada
media interaktif ceraba v
4 | Ketepatan kinerja interactive link pada media \/
i if ceraba

D. Komentar dan Saran

Cok kewlhall bt nagignd anne bl mevimbulln,

\."e)a'\mm.gm fenpamon

E. Kesimpulan
Mcdia Interaktif Ceraba dinyatakan:
[ Layak digunakan tanpa revisi
l?_‘] Layak digunakan dengan revisi
[ Tidak layak digunakan

Singaraja, 10 Maret 2026
Ahli Media

—

Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd

NIP 198912232015042002

r. Gusti



LEMBAR INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA

INDONESIA KELAS 11 SEKOLAH DASAR

A. Pengantar

15

Lembar penilaian oleh ahli materi ini dimaksudkan untuk peroleh informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan.

2. Informasi kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada aspek kurikulum, aspek

materi dan aspek tata bahasa.

B. Petunjuk Pengerjaan

1.

Bapak/Ibu dimohonkan untuk memberikan penilaian dengan berikan tanda check
list (V) pada kolom penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian yaitu
sebagai berikut.

4 = Sangat baik

3 =Baik

2 = Kurang

1 = Sangat Kurang

2. Komentar dapat dituliskan pada kolom komentar yang telah disediakan.

3. Kesimpulan akhir berupa penilaian kelayakan media interaktif ceraba diisi dengan

memberikan tanda centang () pada kolom yang telah disediakan.

C. Penilaian
No Pernyataan I Penilai
[Fare] (3 [
Aspek Kurikulum
1 | Kesesuaian materi dengan capaian /
pembelajaran.
2 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran. v
Aspek Materi
1| Ketepatan materi pada media interaktif ceraba. V4
2 | Keterkaitan cerita pada media interaktif ceraba
dengan materi yang digunakan. \/
3 | Pentingnya materi pada media interaktif ceraba. 4
4 | Kesesuaian media interaktif ceraba untuk
n ingkatkan p baca permulaan ,/
| |siswa. N
5_| Kemudahan materi pada media interaktif ceraba v
Aspek Tata Bahasa
1 |K penggunaan bahasa. 4
2 | Ketepatan struktur kalimat yang digunakan pada /
media

D. Komentar dan Saran

Aouak diprguralkan  dalam  wedia pzmb@hjlrﬂv\ df Sekoah  Yagar.

E.

Kesimpulan

Media Interaktif Ceraba dinyatakan:
Layak digunakan tanpa revisi

[J Layak digunakan dengan revisi

[ Tidak layak digunakan

Singaraja, 10 Maret 2026
Ahli Materi

8@ 3

Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
NIP 1973122320210502362
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LEMBAR INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA
INDONESIA KELAS II SEKOLAH DASAR

A. Pengantar

1. Lembar penilaian oleh ahli materi ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan.

2. Informasi kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada aspek kurikulum, aspek
materi dan aspek tata bahasa.
B. Petunjuk Pengerjaan
1. Bapak/Ibu dimohonkan untuk memberikan penilaian dengan memberikan tanda check
list (V) pada kolom penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian yaitu
sebagai berikut.
4 = Sangat baik
3 =Baik
2 =Kurang
1 = Sangat Kurang
2. Komentar dapat dituliskan pada kolom komentar yang telah disediakan.
3. Kesimpulan akhir berupa penilaian kelayakan media interaktif ceraba diisi dengan

memberikan tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan.
C. Penilaian

No Pernyataan [ Penilai
| | e | e [
| Aspek Kurikulum
1| Kesesuaian materi dengan capaian
belajaran. \'Z
2 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran. v
Aspek Materi
1 | Ketepatan materi pada media interaktif ceraba. v
2 | Keterkaitan cerita pada media interaktif ceraba
dengan materi yang digunakan. Y
3 | Pentingnya materi pada media interaktif ceraba. Vv
4 Kcse‘suaian media interaktif ceraba untuk v
siswa, 5 ¥
L5_| Kemudahan materi pada media interaktif ceraba v
Aspek Tata Bahasa
1 | Ketepatan penggunaan bahasa. v
2 | Ketepatan struktur kalimat yang digunakan pada )
media.

D. Komentar dan Saran

Cecomn. o ondals  samend bad,

E. Kesimpulan
Media Interaktif Ceraba dinyatakan:
™ Layak digunakan tanpa revisi
[ Layak digunakan dengan revisi
[ Tidak layak digunakan

Singaraja, 10 Maret 2026
Ahli Materi

Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Tristia, S.Pd., M.Pd.
NIP 198912232015042002



Lampiran 04. Hasil Uji Kepraktisan

INSTRUMEN KEPRAKTISAN OLEH GURU
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA
INDONESIA KELAS II SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Bapak/Ibu dimohonkan untuk berikan penilaian dengan berikan tanda check

list (V) pada kolom penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian yaitu
sebagai berikut.

4 = Sangat baik

3 =Baik

2 = Kurang

1 = Sangat Kurang

2. Komentar dapat dituliskan pada kolom komentar yang telah disediakan.

B. Instrumen Penilaian

No Aspek/Pernyataan [ Penilaian
R ) A ] e o [
| Aspek Tampilan
1 | Kesesuaian desain sampul (cover) media 7
interaktif ceraba dengan karakteristik siswa
2 | Keseimbangan proporsi tata letak (layouf) antar 7
clemen visual dalam media
3 | Ketepatan resolusi gambar yang digunakan
dalam media v
4 | Kemenarikan kombinasi warna pada media v
Aspek Materi
1| Kesesuaian materi yang disajikan dengan i
capaian pembelajaran.
2 | Kesesuaian cerita dalam media interaktif ceraba v
dengan materi pembelajaran
Aspek Tipografi
1| Ketepatan jenis huruf untuk dapat membedakan v
judul, dan teks bacaan
2 | Ketep ukuran teks %
Aspek Penyajian
1 | Ketepatan redaksi petunjuk dalam setiap slide
media interaktif ceraba 4
2 | Variasi kegiatan yang mengajak peserta didik L
Aspek Bahasa
1 | Variasi gaya bahasa yang digunakan dalam v
media
2 | Kesesuaian teks yang ada dalam media sesuai v
dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD) v
3 | Keefektifan kalimat yang di kan pada media

C. Komentar dan Saran

Mnuan cagn Mo IaralF  Cirapar sudlab bogs S E7Va S
Gsolovbyn culai dan pronliban hyFgis o variad v ang
warbuat prak-anak  Anggas gl T tarrbren cinra . fngan

dilinaleap i kwihon 508l qane sl dan cAtngtranakan

tntnabat  (d5a Thain 470 ol —anab  poda  stdion Ui

Singaraja, 10 Maret 2026

Penilai

o

(Ni Luh Ria Asiting Nihﬂ‘;"m ﬁ'?"\-)
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INSTRUMEN KEPRAKTISAN OLEH GURU
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA
INDONESIA KELAS 11 SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Bapak/Ibu dimohonkan untuk memberikan penilaian dengan memberikan tanda check
list (V) pada kolom penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian yaitu
sebagai berikut.
4 = Sangat baik
3 =Baik
2 =Kurang
1 = Sangat Kurang

2. Komentar dapat dituliskan pada kolom komentar yang telah disediakan.

B. Instrumen Penilaian

No Aspek/Pernyataan [ Penilaian

[ v T 2 T 3 7]

-

Aspek Tampil

1 | Kesesuaian desain sampul (cover) media
interaktif ceraba dengan karakteristik siswa
2 | Keseimbangan proporsi tata letak (/ayout) antar
elemen visual dalam media
3 | Ketepatan resolusi gambar yang digunakan
dalam media

4 |K ikan kombinasi warna pada media
Aspek Materi
1 | Kesesuaian materi yang disajikan dengan
capaian pembelajaran.

2 | Kesesuaian cerita dalam media interaktif ceraba
dengan materi pembelajaran
Aspek Tipografi

1| Ketepatan jenis huruf untuk dapat membedakan
judul, dan teks bacaan

2 | Ketepatan ukuran teks
Aspek Penyajian

| | Ketepatan redaksi petunjuk dalam setiap slide
| media interaktif ceraba
2 | Variasi kegiatan yang mengajak peserta didik
berpartisipasi saat menggunakan media

SN A RNEENENENRNEGRY

Aspek Bah
1 | Variasi gaya bahasa yang digunakan dalam i
media

&

2 | Kesesuaian teks yang ada dalam media sesuai
dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD)
3 | Keefektifan kalimat yang digunakan pada media Vv

C. Komentar dan Saran

Singaraja, 10 Maret 2026

T

—

Penilai

(Nyoma o, Dudt, §.04
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INSTRUMEN KEPRAKTISAN OLEH SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA

INDONESIA KELAS 11 SEKOLAH DASAR

A. ldentitas

Nama FC“}(‘
Kelas lgD

B. Petunjuk Pengerjaan

1. Isilah identitas (nama, nomor absen, dan kelas) pada tempat yang telah disediakan.

2. Bacalah dengan teliti pernyataan pada instrumen dengan seksama.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang kalian anggap paling tepat dengan memberikan tanda

centang (V) pada kolom skala penilaian yang disediakan.

4. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan

sebagai berikut.

4 = Sangat baik
3 = Baik
2 = Kurang

1 = Sangat Kurang

5. Komentar dapat dituliskan pada kolom komentar yang telah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

No Aspek/Pernyataan [ Penilaian
[T [ 2 3 4
Aspek Tampilan

I | Kesesuaian desain sampul (cover) media
|| interaktif ceraba dengan isi media
2

elemen visual dalam media

Keseimbangan proporsi tata letak (layour) antar

3 | Ketepatan resolusi gambar yang digunakan

__| dengan materi pembelajaran

dalam media
4 | Kemenarikan kombinasi warna pada media
Aspek Materi
I | Kesesuaian cerita dalam media interaktif ceraba

.2 |Ke hami isi cerita

Aspek Tipografi

judul, dan teks bacaan

1 | Ketepatan jenis huruf untuk dapat membedakan

5 1K ukuran teks

3 |K ikan warna teks

Aspek Penyajian
1 | Ketepatan redaksi petunjuk dalam setiap slide
media interaktif ceraba

2 | Variasi kegiatan yang mengajak peserta didik
berpartisipasi saat menggunakan media

Aspek Bah

Kemudahan bahasa yang digunakan pada media |

D. Komentar dan Saran

Singaraja, 10 Maret 2026

Penilai

(
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INSTRUMEN KEPRAKTISAN OLEH SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA
INDONESIA KELAS II SEKOLAH DASAR

A. Identitas
Nama s n P L
Kelas : 19

B. Petunjuk Pengerjaan

1. Isilah identitas (nama, nomor absen, dan kelas) pada tempat yang telah disediakan.

2. Bacalah dengan teliti pernyataan pada instrumen dengan scksama.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang kalian anggap paling tepat dengan memberikan tanda
centang (V) pada kolom skala penilaian yang disediakan.

4. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan
sebagai berikut.
4 = Sangat baik
3 = Baik
2 =Kurang
1 = Sangat Kurang

5. Komentar dapat dituliskan pada kolom k yang telah di

C. Instrumen Penilaian

No Aspek/Pernyataan Penilaian
1 2 3 [ 4
| Aspek Tampilan
1 | Kesesuaian desain sampul (cover) media "
|| interaktif ceraba dengan isi media il
2 | Keseimbangan proporsi tata letak (/ayout) antar o
elemen visual dalam media
3 | Ketepatan resolusi gambar yang digunakan e
dalam media
4 | Kemenarikan kombinasi warna pada media e
Aspek Materi
1 | Kesesuaian cerita dalam media interaktif ceraba N
dengan materi belajaran
2 | Kemudah hami isi cerita N
| Aspek Tipografi
1 | Ketepatan jenis huruf untuk dapat membedakan o
judul, dan teks bacaan
2| Ketepatan ukuran teks v
3| Kemenarikan warna teks )
Aspek Penyajian
1| Ketepatan redaksi petunjuk dalam setiap slide ¥
media interaktif ceraba
2 | Variasi kegiatan yang mengajak peserta didik
berpartisipasi saat menggunakan media
| Aspek Bahasa
1 | Kemudahan bahasa yang digunakan pada media [
D. Komentar dan Saran
Singaraja, 10 Maret 2026
Penilai_
el )




INSTRUMEN KEPRAKTISAN OLEH SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA
INDONESIA KELAS II SEKOLAH DASAR

A. Identitas
Nama s aniR
Kelas 280

"

Petunjuk Pengerjaan

1. Isilah identitas (nama, nomor absen, dan kelas) pada tempat yang telah disediakan.

2. Bacalah dengan teliti pemyataan pada instrumen dengan seksama.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang kalian anggap paling tepat dengan memberikan tanda
centang (V) pada kolom skala penilaian yang disediakan.

4. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan
sebagai berikut.
4 = Sangat baik
3 =Baik
2 = Kurang
1 = Sangat Kurang

5. Komentar dapat dil pada kolom ¥ yang telah di

C. Instrumen Penilaian

No Aspek/Pernyataan IE Penilaian

ol T (O i ]

Aspek Tampilan

1 | Kesesuaian desain sampul (cover) media

interaktif ceraba dengan isi media

2 | Keseimbangan proporsi tata letak (layout) antar
elemen visual dalam media

L&

3 | Ketepatan resolusi gambar yang digunakan
dalam media

4 | Kemenarikan kombinasi wama pada media

Aspek Materi

Kesesuaian cerita dalam media interaktif ceraba

dengan materi pembelajaran

N' —

Kemudahan memahami isi cerita

Aspek Tipografi
1 | Ketepatan jenis huruf untuk dapat membedakan
judul, dan teks bacaan

2 | Ketepatan ukuran teks

<< < < <

3 | Kemenarikan warna teks

Aspek Penyajian

1 | Ketepatan redaksi petunjuk dalam setiap slide \!
media interaktif ceraba

<

2 | Variasi kegiatan yang mengajak peserta didik

berpartisipasi saat men; akan media
Aspek Bahasa # I
1 | Kemudahan bahasa yang digunakan pada media | [ Vv

D. Komentar dan Saran

Singaraja, 10 Maret 2026

Penilai

( AR )
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INSTRUMEN KEPRAKTISAN OLEH SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA
INDONESIA KELAS II SEKOLAH DASAR

A. Identitas
Nama :z28LZ ee
Kelas 3 E

B. Petunjuk Pengerjaan

1. Isilah identitas (nama, nomor absen, dan kelas) pada tempat yang telah disediakan.

2. Bacalah dengan teliti pernyataan pada instrumen dengan seksama.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang kalian anggap paling tepat dengan memberikan tanda
centang (V) pada kolom skala penilaian yang disediakan.

4. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan
sebagai berikut.
4 = Sangat baik
3 = Baik
2 =Kurang

1 = Sangat Kurang

5. Komentar dapat dituliskan pada kolom k yang telah disediak

C. Instrumen Penilaian

No Aspek/Pernyataan [ Penilaian
3 ]

| Aspek Tampilan

1 | Kesesuaian desain sampul (cover) media

interaktif ceraba dengan isi media

2 | Keseimbangan proporsi tata letak (/ayout) antar

elemen visual dalam media

3 | Ketepatan resolusi gambar yang digunakan

dalam media

| 4 | Kemenarikan kombinasi wama pada media

Aspek Materi
1| Kesesuaian cerita dalam media interaktif ceraba

| _ | dengan materi pembelajaran
2_| Kemudahan memahami isi cerita

Aspek Tipografi

1| Ketepatan jenis huruf untuk dapat membedakan

| judul, dan teks bacaan

2 | Ketey ukuran teks

3 | Kemenarikan warna teks

| Aspek Penyajian

1| Ketepatan redaksi petunjuk dalam setiap slide
media interaktif ceraba

2 | Variasi kegiatan yang mengajak peserta didik

| berpartisipasi saat menggunakan media

Aspek Bahasa

1 [K 1ahan bahasa yang digunakan pada media_| I

Q& UG TS IS |

D. Komentar dan Saran

Singaraja, 10 Maret 2026

Penilai
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INSTRUMEN KEPRAKTISAN OLEH SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF CERABA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA PEMBELAJARAN BAHASA

INDONESIA KELAS Il SEKOLAH DASAR

A. Identitas
L
Nama skl Yen ]

Kelas : E

. Petunjuk Pengerjaan
L
2:
3.

Isilah identitas (nama, nomor absen, dan kelas) pada tempat yang telah disediakan.
Bacalah dengan teliti pernyataan pada instrumen dengan seksama.
Pilihlah salah satu jawaban yang kalian anggap paling tepat dengan memberikan tanda

centang (V) pada kolom skala penilaian yang disediakan.

. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan

sebagai berikut.

4 = Sangat baik

3 =Baik

2 = Kurang

1 = Sangat Kurang

. Komentar dapat dituliskan pada kolom komentar yang telah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

m Aspek/Pernyataan 1 Penilai
3 P T R )
Aspek Tampilan
1 | Kesesuaian desain sampul (cover) media v
interaktif ceraba dengan isi media
2 | Keseimbangan proporsi tata letak (/ayout) antar V
elemen visual dalam media
3 | Ketepatan resolusi gambar yang digunakan v
| dalam media
4 | Kemenarikan kombinasi warna pada media
Aspek Materi .
|| Kesesuaian cerita dalam media interaktif ceraba 1
___| dengan materi pembelajaran
2_| Kemudahan memahami isi cerita 4
Aspek Tipografi
1 | Ketepatan jenis huruf untuk dapat membedakan V
judul, dan teks bacaan
2 | Ketepatan ukuran teks v
3 | Kemenarikan warna teks v
Aspek Penyajian -
1 | Ketepatan redaksi petunjuk dalam setiap slide v
media interaktif ceraba
2 | Variasi kegiatan yang mengajak peserta didik ‘?i/g
berpartisipasi saat menggunakan media
Aspek Bah -
1| Kemudahan bahasa yang digunakan pada media [ |

D. Komentar dan Saran

Singaraja, 10 Maret 2026

Penilai

Qe
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Lampiran 05. Hasil Pretest Kemampuan Membaca Permulaan

142

Nilai Keterampilan

No Responden Pelafalan Intonasi Kelancaran Kejelasan Total
1 Responden 1 2 2 2 3 9
2 | Responden 2 3 2 2 3 10
3 | Responden 3 2 2 2 2 8
4 | Responden 4 2 | 2 2 7
5 | Responden 5 3 2 2 3 10
6 | Responden 6 2 2 3 3 10
7 | Responden 7 2 2 2 3 9
8 | Responden 8 2 2 2 3 9
9 | Responden 9 2 2 2 2 8
10 | Responden 10 2 2 2 3 9
11 | Responden 11 2 2 2 3 9
12 | Responden 12 3 2 2 3 10
13 | Responden 13 2 2 2 3 9
14 | Responden 14 2 2 2 2 8
15 | Responden 15 3 2 2 3 10
16 | Responden 16 2 1 2 2 7
17 | Responden 17 3 3 3 3 12
18 | Responden 18 3 2 2 2 9
19 | Responden 19 3 2 2 2 9
20 | Responden 20 3 2 3 3 1
21 | Responden 21 2 2 2 2 8
22 | Responden 22 3 2 2 3 10
23 | Responden 23 2 2 2 3 9
24 | Responden 24 3 2 3 3 11
25 | Responden 25 3 2 3 3 1
26 | Responden 26 2 2 2 2 8
27 | Responden 27 1 1 2 2 6
28 | Responden 28 2 2 2 3 9
29 | Responden 29 3 2 2 3 10
30 | Responden 30 2 2 2 2 8
31 | Responden 31 2 1 2 2 7
32 | Responden 32 2 1 2 2 7
33 | Responden 33 3 2 2 3 10
34 | Responden 34 2 2 2 2 8
35 | Responden 35 2 2 2 2 8
36 | Responden 36 3 2 3 2 10
37 | Responden 37 2 2 2 2 8
38 | Responden 38 2 2 2 2 8
39 | Responden 39 3 2 3 3 11
40 | Responden 40 3 2 3 3 11




Lampiran 06. Hasil Posttest Kemampuan Membaca Permulaan

143

Nilai Keterampilan

No Responden Pelafalan Intonasi Kelancaran Kejelasan Total
1 | Responden 1 3 3 3 3 12
2 | Responden 2 4 3 3 3 13
3 | Responden 3 4 3 3 3 13
4 | Responden 4 3 2 3 3 11
5 | Responden 5 3 3 3 3 12
6 | Responden 6 3 3 3 3 12
7 | Responden 7 4 3 3 3 13
8 | Responden 8 3 3 3 3 12
9 | Responden 9 3 3 3 3 12
10 | Responden 10 3 3 3 3 12
11 | Responden 11 4 3 3 3 13
12 | Responden 12 4 3 4 4 15
13 | Responden 13 4 3 3 3 13
14 | Responden 14 4 3 3 4 14
15 | Responden 15 4 3 3 3 13
16 | Responden 16 3 2 3 2 10
17 | Responden 17 4 3 4 4 15
18 | Responden 18 4 3 3 3 13
19 | Responden 19 4 4 4 4 16
20 | Responden 20 4 3 4 4 15
21 | Responden 21 3 3 3 3 12
22 | Responden 22 4 3 3 3 13
23 | Responden 23 4 3 4 3 14
24 | Responden 24 4 3 4 3 14
25 | Responden 25 4 4 4 4 16
26 | Responden 26 4 3 4 3 14
27 | Responden 27 3 2 3 2 10
28 | Responden 28 4 3 4 3 14
29 | Responden 29 4 3 4 4 15
30 | Responden 30 3 2 3 2 10
31 | Responden 31 3 2 3 3 1
32 | Responden 32 3 2 3 3 1
33 | Responden 33 4 3 4 3 14
34 | Responden 34 4 3 3 3 13
35 | Responden 35 4 3 3 3 13
36 | Responden 36 4 3 4 4 15
37 | Responden 37 4 3 4 3 14
38 | Responden 38 3 2 3 3 11
39 | Responden 39 4 3 4 4 15
40 | Responden 40 4 3 3 3 13
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Lampiran 07. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Materi dan Media

Validitas Ahli Materi
Validasi Ahli Materi Y':x | Mean | Kriteria
Aspek Judges | Judges
1 2
Aspek Kurikulum
Kesesuaian materi dengan capaian 4 4 8 | 4.00 | Sangat
pembelajaran. Valid
Kesesuaian materi dengan tujuan 4 4 8 | 4.00 | Sangat
pembelajaran. Valid
Aspek Materi
Ketepatan materi pada media 4 4 8 | 4.00 | Sangat
interaktif ceraba. Valid
Keterkaitan cerita pada media 4 4 8 | 4.00 | Sangat
interaktif ceraba dengan materi yang Valid
digunakan.
Pentingnya materi ~pada media 4 4 8 | 4.00 | Sangat
interaktif ceraba. Valid
Kesesuaian media interaktif ceraba 4 4 8 | 4.00 | Sangat
untuk meningkatkan kemampuan Valid
membaca permulaan siswa.
Kemudahan materi pada media 4 3 7 | 3.50 | Sangat
interaktif ceraba Valid
Aspek Tata Bahasa
Ketepatan penggunaan bahasa. 4 3 7 | 3.50 | Sangat
Valid
Ketepatan struktur kalimat yang 3 4 7 | 3.50 | Sangat
digunakan pada media Valid
Kualifikasi Total 69 | 3,84 | Sangat
Valid
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Validitas Ahli Media
Validasi Ahli Media Y.x | Mean | Kriteria
Aspek Judges | Judges
1 2
Aspek Tampilan
Ketepatan pemilihan latar 3 4 7 | 3.50 | Sangat
(background) dengan materi. Valid
Keseimbangan proporsi tata letak 4 4 8 | 4.00 | Sangat
(layout) antar elemen visual dalam Valid
media.
Ketepatan jenis font pada media 4 4 8 | 4.00 | Sangat
interaktif ceraba. Valid
Ketepatan ukuran font pada media 4 4 8 | 4.00 | Sangat
interaktif ceraba. Valid
Ketepatan warna teks. 3 4 7 | 3.50 | Sangat
Valid
Kesesuaian gambar pada media 4 4 8 | 4.00 | Sangat
interaktif ceraba. Valid
Kesesuaian animasi pada media 4 4 8 | 4.00 | Sangat
interaktif ceraba. Valid
Ketepatan pemilihan backsound 4 4 8 | 4.00 | Sangat
pada media interaktif ceraba. Valid
Kemenarikan desain sampul 4 3 7 | 3.50 | Sangat
(cover) pada media interaktif Valid
ceraba.
Aspek Program
Kemudahan penggunaan media 4 3 7 | 3.50 | Sangat
interaktif ceraba. Valid
Kelengkapan petunjuk penggunaan 3 4 7 | 3.50 | Sangat
pada media interaktif ceraba. Valid
Ketepatan penggunaan tombol 4 3 7 | 3.50 | Sangat
navigasi pada media interaktif Valid
ceraba.
Ketepatan kinerja interactive link 4 4 8 | 4.00 | Sangat
pada media interaktif ceraba. Valid
Kualifikasi Total 98 | 3.77 | Sangat

Valid




Lampiran 08. Hasil Perhitungan Analisis Kepraktisan Guru dan Siswa

Aspek Praktisi 1 | Praktisi 2
Aspek Tampilan
Kesesuaian desain sampul (cover) media 4 4
interaktif ceraba dengan karakteristik siswa
Keseimbangan proporsi tata letak (layouf) antar 4 4
elemen visual dalam media
Ketepatan resolusi gambar yang digunakan dalam 4 4
media
Kemenarikan kombinasi warna pada media 4 4
Aspek Materi
Kesesuaian materi yang disajikan dengan capaian 4 4
pembelajaran.
Kesesuaian cerita dalam media interaktif ceraba 4 4
dengan materi pembelajaran
Aspek Tipografi
Ketepatan jenis huruf untuk dapat membedakan 4 4
judul, dan teks bacaan
Ketepatan ukuran teks 4 4
Aspek Penyajian
Ketepatan redaksi petunjuk dalam setiap slide 4 4
media interaktif ceraba
Variasi kegiatan yang mengajak peserta didik 4 4
berpartisipasi saat menggunakan media
Aspek Bahasa
Variasi gaya bahasa yang digunakan dalam media 3
Kesesuaian teks yang ada dalam media sesuai 4
dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD)
Keefektifan kalimat yang digunakan pada media 4 3
Kualifikasi Total 52 50
Skor Maksimal 52 52
P 100% 96%
P Total 98%
Kriteria Sangat Praktis

146
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Aspek Siswa
S1 S2 S3 S4 SS
Aspek Tampilan
Kesesuaian desain sampul (cover) 4 4 3 4 4
media interaktif ceraba dengan isi
media
Keseimbangan proporsi tata letak 4 4 4 4 4
(layout) antar elemen visual dalam
media
Ketepatan resolusi gambar yang 4 4 4 4 4
digunakan dalam media
Kemenarikan kombinasi warna pada 4 4 4 4 4
media
Aspek Materi
Kesesuaian cerita dalam media 4 4 4 4 4
interaktif ceraba dengan materi
pembelajaran
Kemudahan memahami isi cerita 4 4 4 4 4
Aspek Tipografi
Ketepatan jenis huruf untuk dapat 4 4 4 4 4
membedakan judul, danteks bacaan
Ketepatan ukuran teks
Kemenarikan warna teks
Aspek Penyajian
Ketepatan redaksi petunjuk dalam 4 4 3 4 3
setiap slide media interaktif ceraba
Variasi kegiatan yang mengajak 4 4 4 4 4
peserta didik berpartisipasi saat
menggunakan media
Aspek Bahasa
Kemudahan bahasa yang digunakan 4 4 3 4 3
pada media
Kualifikasi Total 48 48 45 48 46
Skor Maksimal 48 48 48 48 48
P 100% | 100% | 94% | 100% | 96%
P Total 98%
Kriteria Sangat Praktis




Lampiran 09. Analisis Efektifitas Media

Uji Normalitas Data Pretest dan Posttest

Tests of Normality

148

Kaolmogorov-Smirnoy? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Pretest 148 40 027 853 40 095
Posttest 44 40 037 853 40 083

a. Lilliefors Significance Carrection

Uji Homogenitas Data Pretest dan Posttest

Tests of Homogeneity of Variances

Levene
Statistic df1 df2 Sig.
Pretest Posttest Basedon Mean 544 1 7a AB3
Basedon Median 534 1 78 ABT
Based on Median and 534 1 75404 ABT
with adjusted df
Based ontrimmed mean 545 1 78 463
Uji Hipotesis Data Pretest dan Posttest
Paired Samples Test
Paired Differences
895% Confidence Interval of the
Std. Error Difference
Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)
Fair 1 Pretest- Posttest -4.000 1.485 235 -4.475 -3.525 -17.036 39 =001
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Lampiran 10. Modul Ajar

MODUL AJAR
BAHASA INDONESIA
Pendekatan Deep Learning

INFORMASI UMUM
e IDENTITAS MODUL

Nama Penyusun : Wayan Dian Prawani
Satuan Pendidikan : SD Negeri 1 Banyuning
Tahun Ajaran : 2025/2026

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Fase A

Kelas/Semester : Kelas I1/2 (Genap)
Alokasi Waktu : 2JP (70 Menit)

e § DIMENSI PROFIL KELULUSAN

[V ]Keimanan dan Ketakwaan
* [ ]Kewargaan

« [V ] Penalaran Kritis

* [ ]Kreativitas

[ ]Kolaborasi

+ [V ]Kemandirian

* [ ]Kesehatan

+  [V]Komunikasi

e 7 KEGIATAN ANAK INDONESIA HEBAT
Anak-anak hebat, sebelum kita memulai pelajaran hari ini, Ibu/Bapak ingin tahu,
siapa di antara kalian yang tadi pagi sudah melakukan 7 Kegiatan Anak Indonesia
Hebat? Yuk, yang sudah, silakan angkat tangan:

Sudahkah kalian bangun tidur tepat waktu?

Sudahkah kalian beribadah/berdoa pagi ini?

Sudahkah kalian berolahraga ringan?

Sudahkah kalian belajar atau membaca buku sebentar?

Sudahkah kalian sarapan dengan makanan sehat?

Sudahkah kalian membantu orang tua atau menyapa seseorang tadi pagi?

Dan yang paling penting, tadi malam sudahkah kalian tidur cepat agar pagi

ini segar?

Nk v =
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© CAPAIANDANTUJUANPEMBELAJARAN

e Capaian Pembelajaran
Membaca kata-kata sederhana dengan fasih dari bacaan dan/atau tayangan
yang dipirsa tentang diri, keluarga, kesehatan, dan/atau lingkungan sekitar; dan
memahami isi bacaan dan/atau tayangan yang dipirsa tentang diri, keluarga,
kesehatan, dan/atau lingkungan sekitar.

e Tujuan Pembelajaran
Melalui penggunaan media interaktif ceraba, siswa dapat mengidentifikasi isi
bacaan (tokoh, tempat, peristiwa) dengan tepat.

e Topik Pembelajaran
Isi Bacaan

e MATERI

e Isi Bacaan
a) Tokoh adalah pelaku yang mengalami peristiwa dalam cerita. Tokoh tidak
selalu manusia, bisa juga hewan; atau tumbuhan.
1) Tokoh Utama
Tokoh yang paling sering muncul dan menjadi pusat cerita.

2) TokohPendukung
Tokoh yang muncul untuk melengkapi cerita atau membantu tokoh
utama.

3) Watak Tokoh
Sifat atau karakter tokoh. Ada yang baik hati (Protagonis), ada yang
jahat/penentang (Antagonis), dan ada yang netral.

b) Tempat atau Latar (Setting) menjelaskan lokasi terjadinya suatu kejadian
dalam bacaan. Tempat memberikan gambaran suasana agar pembaca bisa
membayangkan cerita tersebut. Selain tempat, terdapat juga latar waktu
dan latar suasana.

1) Tempat
Contohnya: di ruang kelas, di bawah pohon rindang, di rumah kakek,
atau di sebuah desa yang jauh.
2) Latar Waktu
Contohnya: pagi, siang, malam dan masa lalu.
3) Latar Suasana
Contohnya: sedih, gembira, tegang.

c) Peristiwa adalah kejadian-kejadian yang dialami oleh tokoh. Kumpulan
dari peristiwa-peristiwa yang saling berhubungan dari awal sampai akhir
disebut dengan Alur. Berikut ini bagian-bagian alur suatu peristiwa.

1) Awal Peristiwa: Pengenalan tokoh dan situasi.

2) Konflik/Masalah: Munculnya masalah yang dihadapi tokoh.

3) Akhir Peristiwa: Bagaimana masalah tersebut diselesaikan
(penyelesaian).
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e SARANA DAN PRASARANA
e Sumber:

Buku Guru dan Siswa Kelas IV (Kemendikbudristek)
e Perlengkapan Guru:

1. Media pembelajaran interaktif ceraba
2. Laptop

3. Proyektor

4. Papan tulis

5. Spidol

6. LKPD

e TARGET PESERTA DIDIK
e Semua murid dalam satu kelas baik yang reguler, pencapaian tinggi maupun
yang memiliki kesulitan belajar, ikut serta mempelajari materi ini.
e Siswa kelas II.

e MODEL PEMBELAJARAN (PRAKTIK PEDAGOGIS)

e Pendekatan : Deep Learning
e Model . PBL (Problem Based Learning)
e Metode : Ceramah, Tanya Jawab, Diskusi

R ]
e Coba sebutkan, kapan terakhir kali kamu membaca sebuah cerita dan siapa
saja tokoh yang ada dalam cerita tersebut?

e KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
waktu
Pendahuluan | 1. Kelas dimulai dengan salam dan berdoa yang 10
dipimpin oleh seorang murid. (Mindful Learning) | Menit
berkesadaran

2. Kelas dilanjutkan dengan guru mengucapkan salam
dan mengecek kesiapan belajar murid (mengecek
kehadiran dan menanyakan kabar). (Mindful
Learning) berkesadaran

3. Guru menanyakan 7 kegiatan anak indonesia hebat.
(Mindful Learning) berkesadaran

4. Murid diajak melakukan warming up dengan tepuk
semangat. (Joyful Learning) menyenangkan

5. Murid diberikan apresepsi, yaitu guru mengajukan
pertanyaan pemantik.




152

6. Murid menyimak penyampaian tujuan
pembelajaran yang disampaikan guru.

Inti

Tahap 1: Orientasi pada Masalah
Memahami
1. Guru menjelaskan secara singkat mengenai isi
bacaan dalam cerita menggunakan media
interaktif ceraba. (Meaningful Learning)

bermakna

2. Guru menampilkan media interaktif ceraba
yang berisikan cerita rakyat bali. (Penalaran
Kritis), (Meaningful Learning & Joyful
Learning) bermakna & menyenangkan

3. Murid membaca cerita rakyat bali dan

memahami isi bacaan. (Meaningful Learning)
bermakna

4. Guru menanyakan isi bacaan dalam cerita yang
telah murid baca.

5¢ Murid. - diberikan | kesempatan menjawab
pertanyaan dan guru memberikan umpan balik.
(Komunikasi & Penalaran Kritis), (Mindful
Learning) berkesadaran

Tahap 2: Mengorganisasikan Peserta Didik
6. Masing-masing murid diberikan LKPD untuk
dikerjakan.
7. Murid menyimak penjelasan guru tentang

langkah pengerjaan LKPD. (Komunikasi)

Tahap 3: Membimbing Penvelidikan Individu dan

Kelompok
8. Murid melakukan pengerjaan LKPD secara
individu. (Kreativitas), (Meaningful

Learning) bermakna
9. Guru mendampingi dan memberikan arahan
kepada murid saat pengerjaan LKPD.

Tahap 4: Mengembangkan dan Menyajikan Hasil
Karya (Komunikasi)
Mengaplikasi

10. Masing-masing murid menyampaikan hasil

pengerjaan LKPD secara individu dengan cara
membaca jawaban dan menunjukkan LKPD

45
Menit
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yang sudah dikerjakan di depan kelas.
(Komunikasi), (Meaningful Learning &
Joyful Learning) bermakna & menyenangkan

11. Murid lain diberikan kesempatan untuk
memberikan  tanggapan atau  masukan.
(Penalaran Kritis & Komunikasi), (Mindful
Learning) berkesadaran

Tahap 5: Menganalisis dan Mengevaluasi Proses
Pemecahan Masalah (Penalaran Kritis)
Merefleksi

12. Guru memberikan umpan balik konstruktif

terhadap presentasi dan pemahaman mereka
terhadap materi. (Penalaran Kritis), (Mindful
Learning) berkesadaran

13. Guru_memberikan.penguatan terhadap hasil
pengerjaan LKPD oleh murid.

Penutup

1.« Murid dibimbing oleh * guru = menyimpulkan
pembelajaran yang telah dilakukan.

2. Murid secara individu melakukan evaluasi
pengetahuan dengan menjawab tes singkat yang
diberikan oleh guru. (Kemandirian)

3./ Murid dengan guru melakukan refleksi terhadap
proses pembelajaran yang dilakukan.

4. Murid menyimak penjelasan guru mengenai
pembelajaran berikutnya.

5. Pembelajaran  diakhiri dengan murid berdoa
bersama dan mengucapkan salam penutup.
(Keimanan dan Ketakwaan)

Menit

e PEMAHAMAN BERMAKNA
Melalui pembelajaran mengenai isi bacaan, murid dapat mengidentifikasi tokoh,
tempat dan peristiwa dalam sebuah cerita.
e ASESMEN PEMBELAJARAN
1. Asesmen Awal Pembelajaran

Bentuk Penilaian : Non — Tes
Instrumen Penilaian : Lembar ceklis
Bentuk Penilaian : Observasi respon siswa (terlampir)
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2. Asesmen Proses Pembelajaran
e Penilaian Sikap

Bentuk penilaian : Non — Tes
Instrumen Penilaian : Lembar ceklis
Bentuk Penilaian : Observasi (terlampir)

e Penilaian Keterampilan (LKPD)

Bentuk penilaian : Non — Tes
Instrumen Penilaian : Lembar ceklis
Bentuk Penilaian : Observasi (terlampir)

3. Asesmen Akhir Pembelajaran

Bentuk Penilaian : Tertulis
Instrumen Penilaian : Tes
Bentuk Penilaian : Pilihan Ganda (terlampir)

e REFLEKSI

e Refleksi Siswa
a. Seberapa antusias kamu mengikuti pembelajaran hari ini?

e Refleksi Guru
a. Keberhasilan yang saya rasakan dalam mengajar:

e PENGAYAAN DAN REMEDIAL

e Pengayaan
Pengayaan diberikan kepada murid yang sudah mencapai KKM pada hasil
pembelajaran yang telah dilaksanakan.

e Remedial
Remedial diberikan kepada murid yang belum mencapai KKM atau belum
mencapai kompetensi yang diharapkan dalam pembelajaran. Remedial dapat
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dilakukan dengan pendampingan, remedial feaching ataupun pembelajaran

klasikal yang diakhiri dengan tes yang berkaitan dengan norma-norma dalam

kehidupan sehari-hari.

Tokoh : Tokoh adalah pelaku yang menggerakkan peristiwa dalam cerita.

Latar : Keterangan mengenai tempat, waktu, dan suasana terjadinya peristiwa
dalam cerita.

Kemendikbud. (2023). Bahasa Indonesia untuk SD/MI Kelas II. Jakarta:

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.
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Lampiran 11. Barcode Produk Penelitian
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Lampiran 12. Dokumentasi Kegiatan
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Dokumentasi Post-Test
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