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Lampiran 1 Surat Observasi
F-Tio1

Formulir Fermohonan Surat Pengantar Permintaan Data

Saya, yang hertanda tangan di bawah Ini:

Nama : Wi Luh Putw Darma Pradnya Sari

MWIn 1 2115051087

HeEmesler ;o VUL B)

Program Stusdi : FI1

No. Telp/HP o DWFT3TI0RDZE

Kegiatan 1 Skripsi

Diosen pembimbing 1 Dr. phil. Dessy Seri Wahyuni, 5.Kom, M_Eng

Nama lombakegiatan : Penelitian Skeipsi

Judul skripsi/giatiomba 1 RANCANG BANGUN APLIKAS]I MOBILE SEBAGAI PEMBELAJARAN

INTERAKTIF PERAKITAN KABEL JARINGAN DI SMEK | ABANG

Mengajukan permohonan uniuk dibuatkan Surat Pengantar Permintaan Data kepada instansiflembaga’perusahaan

Instansibembaga ;- 5MK 1 Abang
Pejabat tujuan ¢ Kepala Sekolah SME 1 Abang
Data yang diperlukan o Terkait Permohonan permintagn ijin MK 1 Abang sebagai tempat penelitian skripsi

Demikian permohonan ini saya ajukan, slas perhatian dan bantvannya sava ucaphan terima kasih,

Singaraja, 17 Mei 2025
Menyetujui
Diosen Pembimbing Hormat saya,

Dr.pl i Seri Wahyuni, 5. Kom, M.Eng Mi Luh Putue Darma Pradnya Sarl
NIP. 1985302 152006 122007 MM, 2115051087

Farmulir diserahkan ke tenzga kependidikan furesan Tekaik informatika.

Catatan :
Balai ® UL ITE Mo, 11 Taluen 20608 Pasal 5 ayat 1* Informesi Elekironik dan'atan Dokumen Elekiomik danfatan hasil
Cartifkisi cetaknyva merupakan alat buko hukam vang saly™
L Elektronik # Dokumen Ini terianda ditandstangani secara elekironik menggunakan sertifikatebektronik yang diterbitkan BerE

# Sural ini dapal dibuktikan keashianm:a dengan menggunakan gr oode yang telah tersedia



120

Lampiran 2 Wawancara

Pedoman Wawancara Analisis Kebutuhan Sumber Belajar

Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel
Jaringan Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-

Based Learning

I. Identitas Narasumber

Nama : I Wayan Suwitna, S.T.

Jabatan : Guru Mata Pelajaran Teknik Komputer dan Jaringan (TKJ)
Jenis Kelamin : Pria

Pendidikan Terakhir: Sarjana Komputer

II. Hasil Wawancara

M: Bagaimana kondisi pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer di SMK
Bapak?

G: Kondisi pembelajaran sebenarnya sudah berjalan cukup baik, tapi banyak siswa
yang masih kesulitan terutama pada bagian urutan warna kabel sesuai standar
T568A atau TS68B. Siswa bisa paham teorinya, tapi saat praktik, banyak yang salah
sehingga kabel tidak berfungsi.

M: Jadi siswa lebih memahami teori dibanding praktik?

G: Betul. Secara teori mereka bisa menghafal standar warna, tetapi ketika praktik

langsung, sering bingung atau salah urutan.

M: Media atau metode apa saja yang biasanya digunakan dalam mengajar perakitan

kabel?
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G: Selama ini saya menggunakan modul cetak, PowerPoint, dan penjelasan
langsung di kelas. Kadang saya juga tunjukkan video tutorial dari internet. Namun

media khusus berbasis aplikasi mobile belum ada.
M: Apa kendala utama siswa dalam mempelajari perakitan kabel jaringan?

G: Kendalanya ada pada logika mengurutkan kabel, keterampilan tangan saat
memasukkan kabel ke konektor RJ45, dan keterbatasan waktu praktik. Sering kali

hasil praktik gagal dan mereka harus ulang lagi.

M: Apakah menurut Bapak siswa membutuhkan media pembelajaran tambahan

untuk memahami materi ini?

G: Sangat perlu. Kalau ada media intetaktif berbasis mobile, siswa bisa belajar lebih

fleksibel kapan saja, tidak hanya saat di kelas.

M: Apakah aplikasi berbasis mobile efektif untuk mendukung pembelajaran
perakitan kabel?

G: Saya rasa efektif, karena hampir semua siswa punya HP Android. Jadi lebih

mudah diakses.
M: Fitur apa saja yang sebaiknya ada dalam aplikasi pembelajaran interaktif ini?

G: Harus ada simulasi urutan warna kabel, panduan langkah-langkah perakitan
dengan animasi atau video, serta kuis evaluasi untuk menguji pemahaman siswa.

Kalau bisa juga ada petunjuk troubleshooting kalau kabel gagal berfungsi.

M: Bagaimana menurut Bapak jika aplikasi ini dikembangkan dengan pendekatan

Design-Based Learning (DBL)?

G: Itu sangat cocok, karena siswa bisa belajar dengan cara mencoba, membuat, lalu
memperbaiki kesalahan. Sesuai dengan praktik perakitan kabel yang memang butuh

trial and error.
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M: Bagaimana respon siswa jika mereka diajak merancang, mencoba, dan

memperbaiki hasil perakitan mereka sendiri?

G: Siswa biasanya lebih antusias, apalagi jika ada media yang mendukung. Mereka

merasa lebih tertantang dan belajar dari kesalahan

M: Menurut Bapak, apakah aplikasi mobile interaktif ini akan membantu proses

pembelajaran di kelas?

G: Tentu, aplikasi akan sangat membantu. Guru bisa berperan sebagai fasilitator,

sementara siswa lebih mandiri belajar dengan simulasi.
M: Sebaiknya aplikasi ini berbasis online atau offline, Pak?

G: Kalau bisa keduanya. Offline penting untuk siswa yang tidak selalu punya kuota,

tapi online juga bagus untuk update materi:
M: Jadi media ini-nantinya bisa dijadikan sumber belajar utama di kelas?

G: Betul. Kalau aplikasinya praktis, sederhana, dan mudah dipahami, saya yakin
bisa jadi sumber belajar utama. Tinggal diuji coba dulu di kelompok kecil, lalu

dikembangkan lebih' luas.
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Lampiran 3 Hasil Kuesioner

Jenis Kelamin

30 jawaban
@ Perempuan
@ Laki -laki
Kelas
30 jawaban
®x
®ox
@ xn

Saya lebih mudah memahami materi jika disampaikan melalui video, gambar, dan animasi.
30 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju




124

Saya merasa bosan jika hanya belajar melalui ceramah atau penjelasan guru saja.
30 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Saya lebih tertarik belajar menggunakan media yang interaktif seperti aplikasi atau simulasi.
30 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Dalam pembelajaran, baik di kelas maupun di luar kelas, jenis media seperti apa yang paling kamu
sukai untuk membantu memahami materi pelajaran?

30 jawaban

Animasi yang menjelaskan materi

0,
dengan visual bergerak 24 (80%)

Audio atau suara penjelasap 17 (56,7%)
(narasi)

Gambar atau ilustrasi penjelas 18 (60%)
Kombinasi dari animasi, audio,

0,
dan gambar RN

Teks atau buku cetak tanpa
elemen visual atau audio
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Saya mengetahui apa itu aplikasi mobile interaktif.
30 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Saya sering menggunakan smartphone untuk mencari materi pelajaran.
30 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Saya lebih senang belajar menggunakan aplikasi mabile dibandingkan dengan membaca buku
cetak.

30 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
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Saya akan merasa terbantu jika ada aplikasi yang bisa menjelaskan langkah-langkah perakitan
kabel jaringan secara interaktif.

30 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
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Saya ingin ada fitur simulasi atau animasi dalam aplikasi untuk membantu saya memahami praktik
perakitan kabel jaringan.

30 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

46,7%

Aplikasi pembelajaran sebaiknya bisa digunakan secara mandiri di luar jam sekolah.
30 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Saya merasa lebih percaya diri melakukan praktik jika sebelumnya belajar melalui aplikasi yang
interaktif.

30 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
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Lampiran 4 Kisi-kisi Angket Uji Respon Ahli Isi

KISI-KISI INSTRUMEN

UJT AHLI ISI

Pembuatan angket bertujuan untuk mengetahui kualitas dari isi materi yang

terdapat pada media pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan oleh

Peneliti. Adapun beberapa aspek yang tersedia dalam angket, yaitu (1) Kelayakan

Isi, (2) Kemutakhiran Materi, (3) Interaktivitas (Stimulus dan Respon), dan (4)

Kebahasaan. Kisi-kisi instrumen yang akan digunakan dalam uji kelayakan oleh

ahli isi ditunjukkan pada tabel berikut:

No. | Komponen Indikator No. Soal
Kelayakan Isi Kesesuaian materi 1,2,3
Kelengkapan materi 4
Kejelasan materi 5
Kemampuan Penyajian 6,7
Kesesuaian gambar, video, dan 8,9,10
ilustrasi dengan materi
2 Kemutakhiran Materi Kemutakhiran contoh, informasi dan | 11
ilustrasi
Kemutakhiran pustaka 12
3 Interaktivitas (Stimulus dan Mendorong rasa ingin tahu 13
Respon) . .
Meningkatkan kecakapan hidup 14
Kepuasan terhadap materi yang 15,20
diberikan
4 Kebahasaan Keterbacaan 16
Kejelasan informasi 17
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Bahasa

18, 19

Jumlah

20
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Lampiran 5 Instrumen Uji Respon Ahli Isi

ANGKET UJI AHLI ISI

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK
PEMBELAJARAN PERAKITAN KABEL JARINGAN KOMPUTER DI
SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN DESIGN-BASED

LEARNING

Judul Media :  Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk

Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan Komputer di SMK

pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan Design-Based

Learning

Hari, Tanggal

Nama

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (\) pada kolom pertanyaan yang paling sesuai dengan

penilaian Anda.
No. | Aspek Penilaian Alternatif Jawaban
Sesuai | Tidak Sesuai
1 Kesesuaian uraian materi dalam aplikasi mobile
interaktif
2 Kesesuaian uraian materi dengan tujuan
pembelajaran TIKT
3 Materi berisi konteks permasalahan nyata dalam
praktik jaringan komputer
4 Materi sesuai dengan bidang TJKT yang dibahas
5 Kejelasan materi yang disajikan dalam aplikasi
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6 Kemampuan penyajian aplikasi dalam menarik
perhatian siswa

7 Kemudahan penggunaan aplikasi saat ada maupun
tanpa guru

8 Kesesuaian simulasi dengan materi perakitan kabel
jaringan komputer

9 Kesesuaian isi latthan dengan materi dalam aplikasi

10 | Kesesuaian kuis dengan materi dalam aplikasi

11 | Kesesuaian penyajian contoh, informasi, dan
ilustrasi dengan materi

12 | Keterbaruan penyajian materi dalam aplikasi
mobile interaktif

13 | Materi mampu memicu rasa ingin tahu siswa

14 | Materi bermanfaat menambah pengetahuan siswa

15 | Materi memberikan kepuasan bagi pengguna
aplikasi

16 | Keterbacaan teks dalam aplikasimobile interaktif

17 | Kejelasan informasi dalam aplikasi

18 | Bahasa mudah dipahami oleh siswa SMK

19 | Bahasa Indonesia sesuai dengan kaidah yang benar

20 | Aplikasi membantu siswa memahami materi

perakitan kabel jaringan komputer
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Saran/Komentar:

Kesimpulan :

Aplikasi mobile interaktif ini dinyatakan™*:
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

(Mohon beri lingkaran pada nomor ya

g sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
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Lampiran 6 Hasil Angket Uji Respon Isi

ANGKET UJIAHLI ISI

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN
PERAKITAN KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT
DENGAN PENDEKATAN DESIGN-BASED LEARNING

Judul Media . Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran
Perakitan Kabel Jaringan Komputer di SMK Pada Program Keahlian
TIKT Dengan Pendekatan Design-Based Learning

Hari, Tanggal : Qnin 30-03 - &0
Haue H 1 Wayan Guitra, C Kem
Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (V) pada kolom pertanyaan yang paling sesuai dengan penilaian Anda.

Alternatif Jawaban
No. Aspek Penilaian Sesuai | Tidak
Sesuai

1. | Ketepatan pemilihan materi perakitan kabel jaringan komputer \/
dalam aplikasi mobile interaktif. N

)

Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar dan capaian \/
pembelajaran pada keahlian TIKT di SMK.

3. | Kelengkapan materi yang disajikan sesuai dengan kebutuhan l/
pembelajaran praktik perakitan kabel.

4. | Urutan penyajian materi logis dan mengikuti prosedur perakitan /
kabel jaringan komputer. \
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5. | Bahasa yang digunakan komunikatif, jelas, dan mudah dipahami
oleh siswa SMK. \/
6. | Istilah teknis pada materi (misalnya T568A, T568B, crimping,
tester) digunakan secara tepat. \/
7. | Contoh soal atau latihan yang diberikan sesuai dengan tujuan
pembelajaran. \/
8. | Soal/latihan mampu mengukur pemahaman siswa terhadap
langkah perakitan kabel. \/
9. |Media mendukung penerapan pendekatan Design-Based
Learning (DBL). \/
10. | Aktivitas dalam aplikasi sesuai dengan tahapan Problem
Exploration pada DBL. \/
11. | Aktivitas dalam aplikasi sesuai dengan tahapan Design
Generation pada DBL. \/
12. | Aktivitas dalam aplikasi sesuai dengan tahapan Prototype /
Iteration pada DBL. V
13. | Aktivitas dalam aplikasi sesuai dengan tahapan Reflection &
Evaluation pada DBL. \/
14. | Media memberikan kesempatan siswa untuk belajar mandiri. \/
15. | Media dapat meningkatkan keterampilan praktik siswa dalam \/
perakitan kabel jaringan.
16. | Materi dan aktivitas dalam media sesuai dengan tingkat \/
perkembangan siswa SMK.
17. | Media interaktif mendorong keterlibatan aktif siswa dalam \/
pembelajaran.
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Media memfasilitasi keterpaduan antara teori dan praktik
perakitan kabel jaringan.

<

19. | Media sesuai dengan karakteristik mata pelajaran  Teknik

Jaringan Komputer dan Telekomunikasi (TJKT).

T

20. | Secara keseluruhan, isi aplikasi layak digunakan dalam
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer di SMK.

Y

Kesimpulan :
Aplikasi mobile interaktif ini dinyatakan®:

@ Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
(Mohon beri lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Saran/Komentar:
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ANGKET UJI AHLI ISI

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN
PERAKITAN KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT
DENGAN PENDEKATAN DESIGN-BASED LEARNING

Judul Media : Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran
Perakitan Kabel Jaringan Komputer di SMK Pada Program Keahlian
TIKT Dengan Pendekatan Design-Based Learning

Hari, Tanggal -G, 20 - 03 -Qo¢
Nama , /'\ {\/H W lclloclmdan; P ' § . pcl
Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (V) pada kolom pertanyaan yang paling sesuai dengan penilaian Anda.

Alternatif Jawaban
No. Aspek Penilaian Sesuai | Tidak
Sesuai

1. | Ketepatan'pemilihan materi perakitan kabel jaringan komputer
dalam aplikasi mobile interaktif.

2. | Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar dan capaian
pembelajaran pada keahlian TIKT di SMK.

3. | Kelengkapan materi yang disajikan sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran praktik perakitan kabel.

4. | Urutan penyajian materi logis dan mengikuti prosedur perakitan
kabel jaringan komputer.

NN NN
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5. | Bahasa yang digunakan komunikatif, jelas, dan mudah dipahami (/
oleh siswa SMK.

6. | Istilah teknis pada materi (misalnya TS68A, T568B, crimping, l/
tester) digunakan secara tepat.

7. | Contoh soal atau latihan yang diberikan sesuai dengan tujuan (/
pembelajaran.

8. | Soal/latihan mampu mengukur pemahaman siswa terhadap \/
langkah perakitan kabel.

9. |Media mendukung penerapan pendekatan Design-Based \/
Leamning (DBL).

10. | Aktivitas dalam aplikasi sesuai dengan tahapan Problem k/
Exploration pada DBL.

11. | Aktivitas dalam aplikasi sesuai dengan tahapan Design \/
Generation pada DBL.

12. | Aktivitas dalam aplikasi sesuai dengan tahapan Prototype \/
Iteration pada DBL.

13. | Aktivitas dalam aplikasi sesuai dengan tahapan Reflection & k/
Evaluation pada DBL.

14. | Media memberikan kesempatan siswa untuk belajar mandiri. \/

15. | Media dapat meningkatkan keterampilan praktik siswa dalam
perakitan kabel jaringan. |

16. | Materi dan aktivitas dalam media sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa SMK. \/

17. | Media interaktif mendorong Keterlibatan aktif siswa dalam \/

pembelajaran.
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18. | Media memfasilitasi keterpaduan antara teori dan praktik
perakitan kabel jaringan. \/
19. | Media sesuai dengan Kkarakteristik mata pelajaran Teknik

Jaringan Komputer dan Telekomunikasi (TJKT).

20. | Secara kescluruhan, isi aplikasi layak digunakan dalam
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer di SMK.

S S

Kesimpulan :

Aplikasi mobile interaktif ini dinyatakan®*:
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

(Mohon beri lingkaran pada nomor yang sesuat dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

.........................................................................................................................

.........................................................................................................................

.................

Mengetahui dan Menyetujui,

H

1-./1.&4.-.&.\&:&@4!45”!!...(‘1.5-M ;
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Lampiran 7 Kisi-kisi Angket Uji Respon Ahli Media

KISI-KISI INSTRUMEN
UJI AHLI MEDIA

Pembuatan angket bertujuan untuk mengetahui kualitas dari media

pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan dan mengukur ketepatan

pendekatan yang digunakan. Adapun beberapa aspek yang tersedia dalam angket,

yaitu (1) Tampilan Media Pembelajaran Interaktif dan (2) Interaktivitas. Kisi-kisi

instrumen yang akan digunakan dalam uji kelayakan oleh ahli media ditunjukkan

pada tabel berikut:
No. Komponen Indikator No. Soal
1 Tampilan Media Kesesuaian penggunaan 1,2
Pembelajaran Interaktif teks

Kesesuaian penggunaan 3
warna
Grafis 4,5,6,7
Kemudahan pengguna 8,9

2 Interaktivitas Kelengkapan fitur 10
Kesesuaian dengan 11
pengguna (Jenjang
pendidikan)

3 Model Pembelajaran Ketepatan penggunaan 12
model pembelajaran
Ketepatan urutan aktivitas | 13
dalam media

4 Evaluasi Kesesuaian soal 14, 15

Jumlah 15
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Lampiran 7 Instrumen Uji Respon Ahli Media
KUESIONER UJI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK
PEMBELAJARAN PERAKITAN KABEL JARINGAN KOMPUTER DI
SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN DESIGN-BASED
LEARNING

Judul Media :  Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk
Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan Komputer di SMK
pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan Design-Based

Learning

Nama
NIP
Pekerjaan

Hari, Tanggal

Petunjuk Pengisian
Berilah tanda centang (\) pada kolom pertanyaan yang paling sesuai dengan

penilaian Anda.

Alternatif Jawaban

Sesuai Tidak

No Pernyataan
Sesuai

1 | Teks yang digunakan dalam aplikasi mudah dibaca

dan dipahami.

2 | Penulisan materi pada aplikasi sudah jelas dan tidak

membingungkan.

3 | Kombinasi warna pada aplikasi terlihat menarik dan

nyaman dilihat.
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4 | Tampilan gambar pada aplikasi terlihat jelas dan

membantu pemahaman.

5 | Ilustrasi/gambar sesuai dengan materi yang

disampaikan.

6 | Tampilan aplikasi secara keseluruhan menarik.

7 | Desain tampilan aplikasi terlihat rapi dan

terstruktur.

8 | Aplikasi mudah digunakan tanpa bantuan orang

lain.

9 | Menu dan navigasi dalam aplikasi mudah dipahami.

10 | Fitur-fitur dalam aplikasi sudah lengkap untuk

pembelajaran.

11 | Aplikasi sesuai digunakan untuk siswa tingkat

SMK.

12 | Model pembelajaran dalam aplikasi membantu saya

memahami materi.

13 | Urutan pembelajaran dalam aplikasi sudah runtut

dan mudah diikuti.

14 | Soal/kuis dalam aplikasi sesuai dengan materi yang

dipelajari.

15 | Soal/kuis dalam aplikasi membantu mengukur

pemahaman.

Saran/Komentar:
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Kesimpulan :

Aplikasi mobile interaktif ini dinyatakan™*:
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

(Mohon beri lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Singaraja,

oo
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Lampiran 8 Hasil Angket Uji Respon Ahli Media

KUESIONER UJI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN

PERAKITAN KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT
DENGAN PENDEKATAN DESIGN-BASED LEARNING

#

: Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran

Judul Media
Perakitan Kabel Jaringan Komputer di SMK Pada Keablian TIKT
Dengan Pendekatan Design Based Learning
Nama o W«yb Ekr Moy m)‘,’q‘
NIP 2 1905 0%0L 2007 INE
Pekerjaan P ostu
Hari, Tanggal B Rt T TN
Petunjuk Pengisian
Berilah tanda centang (V) pada kolom pertanyaan yang paling sesuai dengan penilaian Anda.
o | Alternatif Jawaban
No P e Sesuai | Tidak
Sesuai
1 | Teks yang digunakan dalam aplikasi mudah dibaca dan
dipahami. Vg
2 | Penulisan materi pada aplikasi sudah jelas dan tidak
membingungkan. oS
3 | Kombinasi wamna pada aplikasi terlihat menarik dan nyaman
- o
4 | Tampilan gambar pada aplikasi terlihat Jelas dan membantu
pemahaman. "
5 | Tustrasi/gambar sesuai dengan materi yang disampaikan. 7
6 | Tampilan aplikasi secara keseluruhan menank. s
7| Desain tampilan aplikasi terlbat rapi dan terstrukiar =
8 | Aplikasi mudah digunakan tanpa bantuan orang Tain. T
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9 | Menu dan navigasi dalam aplikasi mudah dipahami. v
10" Fitur-fitur dalam aplikasi sudah lengkap untuk pembelajaran. |
11 | Aplikasi sesuai digunakan untuk siswa tingkat SMK_ v
12 | Model pembelajaran dalam aplikasi membantu saya
memahami maten. v
13 | Urutan pembelajaran dalam aplikasi sudah runtut dan mudah <
duikuti.
14 | Soal/kuis dalam aplikasi sesusi dengan materi yang dipelajari. K7
15 | Soal’kuis dalam aplikasi membantu mengukur pemahaman. v

WL ‘lela Alagke,.

d»v ..;ﬁf..h;f.es.j ...............................

Aplikasi mobile interaktif ini dinyatakan®:
(f/ Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
(Mohan bert lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
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KUESIONER UJIAHLI MEDIA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN
PERAKITAN KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT
DENGAN PENDEKATAN DESIGN-BASED LEARNING
_——

Judul Media : Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran
Perakitan Kabel Jaringan Komputer di SMK Pada Keahlian TIKT
Dengan Pendekatan Design Based Learning

Nama : ] KQJL\A l\“dlkd [Dmdnyand
NIP 1139603194 Q0406 1003
Pekenjaan -1 £3)
Hari, Tanggal 07 - o€ - &k
Petunjuk Pengisian
Berilah tanda centang (V) pada kolom pertanyaan yang paling sesuai dengan penilaian Anda.
B Alternatif Jawaban
No Peruyatasn Sesuai | Tidak
Sesuai
1| Teks yang digunakan dalam aplikasi mudah dibaca dan /
dipahami. Vv
2 | Penulisan materi pada aplikasi sudah jelas dan tidak V
membingungkan. 4
3 | Kombinasi wama pada aplikasi terlihat menarik dan nyaman 7
dilihat,

4 | Tampilan gambar pada aplikasi terlihat jelas dan membantu
pemahaman.

5 | Nustrasi/gambar sesuai dengan mateni yang disampaikan.

6 | Tampilan aplikasi secara keseluruhan menank.

7 | Desain tampilan aplikasi terlihat rapi dan terstruktur.

8 | Aplikasi mudah digunakan tanpa bantuan orang lain.

< ds| <
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bt

| Menu dan navigasi dalam aplikasi mudah dipahami.

11 | Aplikasi sesuai digunakan untuk siswa tingkat SMK.

12 | Model pembelajaran dalam aplikasi membantu saya

v
10 | Fitur-fitur dalam aplikasi sudah lengkap untuk pembelajaran. /
v
memahami materi. v’

13 | Urutan pembelajaran dalam aplikasi sudah runtut dan mudah
ditkuti.

v’
14 | Soal/kuis dalam aplikasi sesuai dengan materi yang dipelajari, i/
v

15 | Soal/kuis dalam aplikasi membantu mengukur pemahaman,

Kesimpulan :
Aplikasi mobile interaktif ini dinyatakan®:
@ Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

(Mohon beri lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

......................................
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Lampiran 10 Kisi-kisi Angket Uji Respon Pengguna

KISI-KISI INSTRUMEN

UJI RESPON PENGGUNA

Pembuatan angket bertujuan untuk memperoleh masukan tentang kesalahan

yang terdapat dalam produk dan memperoleh petunjuk awal tentang daya guna

media pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan oleh Peneliti. Adapun

beberapa aspek yang tersedia dalam angket, yaitu (1) Penyajian Materi, (2)

Interaktivitas, (3) Tampilan, dan (4) Pembelajaran. Kisi-Kisi instrumen yang akan

digunakan dalam uji coba perorangan ditunjukkan pada tabel berikut:

untuk digunakan

No. | Komponen Indikator No. Soal

1. | Penyajian Materi Urutan penyajian 2
Pemberian informasi 15
Kelengkapan informasi 4
Mudah digunakan 8

2. Interaktivitas Fitur 9,11

3. | Tampilan Menarik 7,8,12
Gratis 1
Keteraturan penggunaan 3,6,10,13

4. | Pembelajaran Potensi produk yang dikembangkan | 14

Jumlah

15
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Lampiran 9 Kuesioner Uji Respon Pengguna
ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN
PERAKITAN KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT
DENGAN PENDEKATAN DESIGN-BASED LEARNING

A. Pengantar

1. Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji
perorangan terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran
Perakitan Kabel Jaringan Komputer di SMK pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan
Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi

pilihan dengan jujur sesuai’keadaan sebenarnya.
B. Identitas Peserta Didik
Nama
Absen
Kelas
C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar

sesuai dengan keadaan Anda.
2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang ().

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Pernyataan Bobot Untuk Pernyataan
Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Jawaban

No. Pernyataan SS KS | TS | STS

1 Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

2 Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

3 Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipahami.

4 Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.

5 Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.

6 Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran.

7 Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri.

8 Aplikasi menyediakan ‘materi-~yang lengkap sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

9 Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer.

10 | Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer.

11 | Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran.

12 | Aplikasi mobile interaktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya.

13 | Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.

14 | Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TIKT.

15 | Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.
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Lampiran 10 Hasil Angket Uji Ahli Pengguna

u ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJIKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING
A. Pengantar

1. Pernyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan

terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data  yang diisikan  tidak akan  mempengaruhi  prestasi belajar  di  sekolah,
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pemyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya,

B. Identitas Peserta Didik
Nama il Mrﬂ Qedana Rorea
Absen ‘o8

Kelas KTk L
C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pemyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda,

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).
3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Sctuju) 5 1
S (Setuju) - 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Sctuju) 1 5
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Pernyataan

Jawaban

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

e

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipahami.

Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah

Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari

Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran.

Penggunaan aplikasi mobile intcraktif ini membantu saya belajar secara mandiri.

=

Aplikasi menyediakan materi yang lengkap sesuai  dengan  kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer.

Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer.

Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran,

12

Aplikasi mobile interaktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada pcrangkat
mobile saya.

Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.

(%

14

Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TJKT.

15

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.

KS | TS
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJIKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING
_--\]

A. Pengantar

1. Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi  belajar  di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan

dengan jujur sesuai keadaan sebenarnya.
B. Identitas Peserta Didik
Nama :T Nendoh Pusfa yogg
Absen 4L
Kclas XTI ) 4
C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengar
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang ).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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No.

Pernyataan

Jawaban

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan sccara jelas dan
mudah dipahami,

Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.

Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.

Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran.

Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri.

Aplikasi menyediakan materi yang lengkap sesuai dengan  kebutuban
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman mateni perakitan
kabel jaringan komputer.

Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer.

Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran.

12

Aplikasi mobile interaktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya.

13

Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.

14

Saya sctuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran altematif
pada mata pelajaran TIKT.

I5

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.

Do s

KS | TS




/
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TIKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING

=
A. Pengantar

Pernyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi  belajar di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pemyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik
Nama  : | Kadek ubv Fldnyore
Absen 1 09

Kelas 2 T 0 < p

C. Petunjuk Pengisian

1.

Bacalah pemyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) R 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Pernyataan

Jawaban

KS

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktf mudah digunakan.

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipshami.

Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.

Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.

Saya mcrasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran.

Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandini.

|~

Aplikasi menycdiakan materi yang lengkap sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer.

Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer.

11

Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran.

12

Aplikasi mobile intcraktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya.

13

Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.

14

Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TIKT.

15

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING
_ ———

A. Pengantar

1. Pemyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi  belajar  di  sekolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan

dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik
Neme | Mode Ay Widnyna
Absen : 09

Kelas 4 T3

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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No.

Pernyataan

Jawaban

SS

Tampilan aplikasi mobile interak(if untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarnik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan,

=<

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipahami.

Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah

Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.

Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interak(if ini dalam proses
pembelajaran.

Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri.

~N

Aplikasi menyediskan materi yang lengkap scsuai dengan  kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan

10

Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer.

Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran.

12

Aplikasi mobile interaktf ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya,

13

Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran,

14

Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TIKT.

15

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.

KS | TS
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING

“
A. Pengantar

1. Pemnyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIK T dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi  belajar  di  sckolah.

Oleh karena itu, mohon membaca setiap pemyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik
Nama ;| @GP Py kur niauen
Absen  : 4
Kelas  : %1 Tk} 4

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pemyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah Jjawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang ().
3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Sctuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Sctuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Pernyataan

Jawaban

KS | TS

STS

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
Komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipahami,

Aplikasi mobile interakf ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.

Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.

Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran,

Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri.

Aplikasi menyediakan materi yang lengkap scsuai dengan kebutthan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer.

Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer.

Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran,

12

Aplikasi mobile interakuf ini mudah dipasang dan dﬁalmkan pada perangkat
mobile saya.

13

Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.

14

Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembclajaran alternatif
pada mata pelajaran TIKT,

5

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.

B 1 e
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING

A. Pengantar

1. Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi belajar di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan

dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik

X o
Nama :11’\'-“1( e R

Absen ; lo

Kelas 0 4 T\_xa 1
C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Sctuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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H Jawaban
No. Pernyataan §s KS | TS | STS
1| Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik. \/
2 | Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan. J
3 | Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipahami.
4 | Aplikasi mobile intcraktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.
5 | Media pembelajaran interaktifini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer. /
6 | Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran. /
7 | Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri.
8 | Aplikasi menyediakan materi yang lengkap scsuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer. /
9 | Fiturfitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer. /
10 | Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer, \/
11 | Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran.
12 | Aplikasi mobile interaktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya.
13 | Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.
14 | Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TIKT. j
15 | Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif. J
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L " 4 ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING
_—

A. Pengantar

1. Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data vyang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi  belajar di  sckolah.
Oleh karena itn, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik
Nama Pk drlaw atl
Absen  : oS
Kelas :xt Lw) 71

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pemyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Sctuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Sectuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Sctuju) 1 5
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No.

Pernyataan

Jawaban

KS | TS

STS

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

2 | Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan. \/
3 | Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipahami. /
4 | Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik. \/
5 | Media pembelajaran interaktifini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer. /
6 | Saya mcrasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran. /
7 | Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri. ‘/
8 | Aplikasi menyediakan materi yang lengkap sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer. \/
9 | Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer. /
10 | Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer. /
11 | Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran. J
12 | Aplikasi mobile interaktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya. \/
13 | Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. \/
14 | Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TIKT. /
15 | Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.

&
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING
_ —— . ——— ————

A. Pengantar

1. Pemyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pemyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenarnya.

B. Identitas Peserta Didik
Nama 1 (Wayen ade ddem fbinamn
Absen 4 \.N
Kelas ' U{)l

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang ).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 -
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Jawaban
No. Pernyataan SS | S| KS | TS [STS
1 | Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik. /
2 | Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan. ~/
3 | Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan sccara jelas dan
mudah dipabami. ‘/
4 | Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik. J
5 | Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer. d
6 | Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran. /
7 | Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri. /
8 | Aplikasi menyediakan materi yang lengkap scsuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer. /
9 | Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer. J
10 | Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer. J
11 | Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran. J
12 | Aplikasi mobile intcraktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya. \/
13 | Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. /
14 | Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TJKT. \/
15 | Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif. \/
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

A. Pengantar

1. Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi  belajar  di  sckolah.

Oleh karena itu, mohon membaca setiap pemnyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan

dengan jujur sesuai keadaan sebenarnya.
B. Identitas Peserta Didik
Nama tlkadek Ana \pnate
Absen 3
Kclas X TR
C. Petunjuk Pengisian
1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2, Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang ).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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No.

Pernyataan

Jawaban

SS

KS | TS

STS

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

2 | Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan. /
3 | Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipabami. 74
4 | Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik, /
5 | Media pembelajaran interaktifini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer. J
6 | Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran. /
7 | Penggunaan aplikasi mobile intcraktif ini membantu saya belajar secara mandiri.
8 | Aplikasi menyediakan materi yang lengkap sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer. /
9 | Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer. J
10 | Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer, /
11 | Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran, J
12 | Aplikasi mobile interakuf ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya. J
I3 | Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. J
14 | Saya sctuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran alteratif
pada mata pelajaran TIKT. \/
15 | Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.
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vV ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING
_————

A. Pengantar

1. Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi belajar di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pemyataan tersebut dengan scksama dan mengisi pilthan

dengan jujur sesuai keadaan sebenarnya.

B. Identitas Peserta Didik
Nama : T ayomon Qudand
Absen HAVE
Kelas @3 430

C. Petunjuk Pengisian
1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cerinat dan pilihlah jawaban yang benar-benar scsuai dengan
keadaan Anda.
2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang ().

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Sctuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Sctuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Sctuju) 1 5
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Jawaban
No. Pernyataan SS KS | TS | STS
1 | Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik. /
2 | Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.
3 | Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipahami. /
4 | Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik. of
5 | Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer. /
6 | Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proscs
pembelajaran. /
7 | Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri. \/
8 | Aplikasi menyediakan materi yang lengkap sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.
9 | Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer. /
10 | Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer. /
11 | Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran,
12 | Aplikasi mobile interaktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya. j
I3 | Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. /

14

Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TIKT.

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN
DESIGN-BASED LEARNING

B

A. Pengantar

1. Pemyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi  belajar  di  sckolah,

Oleh karena itw, mohon membaca setiap pemyataan tersebut dengan scksama dan mengisi piliban
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik

Nama 2 Song Wagan  Junada
Absen 3 1]

Kelas H xlfﬁ d ,.2—-
C., Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan

keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Sctuju) 1 5
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&

' F’—h Jawaban
No. Pernyataan SS KS | TS | STS
1 | Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik. /
2 | Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan. /
3 | Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipahami. /
4 | Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.
5 | Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer. /
6 | Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran. J
7 | Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri. ‘
8 | Aplikasi menyediakan materi yang lengkap sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.
9 | Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer.
10 | Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer.
11 | Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran. /
12 | Aplikasi mobile interaktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya.
13 | Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. /
14 | Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TJKT. \/
15 | Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.
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U ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN
DESIGN-BASED LEARNING

A. Pengantar

1. Pemyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi  belajar  di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pemyataan tersebut dengan scksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik
Nama N Lh Skgn 0 Gapke
Absen > ls

Kelas ixt T\L‘S ).

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang ().

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5

1

S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
2 4

5

TS (Tidak Setuju)
STS (Sangat Tidak Setuju)
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Jawaban
No. Pernyataan SS KS | TS | STS
1| Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik. J
2 | Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan. \/
3 | Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipahami. /
4 | Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik. /
5 | Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.
6 | Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran. J
7 | Penggunaan aplikasi mobile intcraktif ini membantu saya belajar secara mandiri. \/
8 | Aplikasi menyediakan materi yang lengkap sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.
9 | Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer. o
10 | Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer. ‘/
11 | Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran,
12 | Aplikasi mobile interaktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya. /
13 | Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. /
14 | Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TIKT.
15

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING
EEaaa—o o |

A. Pengantar

1. Pemyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi  belajar  di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pemyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan

dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.
B. Identitas Peserta Didik
Nama : \p \(omoN‘\' Derioti
Absen : ik
Kelas  :x1 Tkjt
C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang ).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Sctuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Jawaban
No. Pernyataan SS KS | TS | STS
1 | Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik. \/
2 | Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan. \/
3 | Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan sccara jelas dan
mudah dipahami. \/
4 | Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik. f
5 | Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer. ,/
6 | Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran. /
7 | Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri. /
8 | Aplikasi menyediakan materi yang lengkap sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer. \/
9 | Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer. /
10 | Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer. J
11 | Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran.
12 | Aplikasi mobile interaktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya. /
13 | Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. ‘/
14 | Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TIKT. \/
15 | Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TIKT DENGAN PENDEKATAN
DESIGN-BASED LEARNING
_—\

A. Pengantar
1. Pernyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.
2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi  belajar  di sekolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pemyataan (erscbut dengan seksama dan mengisi pilihan

dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik
Nama  :Nn Kadk PRbrigent:
Absen 1 \I
Kelas D Tks)
C. Petunjuk Pengisian
1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.
2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Sctuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Pernyataan

Jawaban

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipahami.

Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.

Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.

Saya merasa scnang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran,

Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri.

Aplikasi menyediakan materi yang lengkap scsuai dengan  kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer,

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer.

10

Aplikasi mobile interaktf ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer,

Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran.

12

Aplikasi mobile interakuf ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya.

13

Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran,

14

Saya sctuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TIKT.

15

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.

N

KS | TS
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TIKT DENGAN PENDEKATAN
DESIGN-BASED LEARNING

_— —

A. Pengantar
1. Pemyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi  belajar di  sckolah.

Oleh karena itu, mohon membaca setiap pemyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik
Nama @ Ni Lok Suoshie:
Absen % 90

Kelas XL Ty A
C. Petunjuk Pengisian
1. Bacalah pemyataan di bawah ini dengan ccrmat dan pilihlzh jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.
2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Sctuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Sctuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Sctuju) 1 5
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No.

Pernyataan

Jawaban

4

KS | TS

STS

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipahami.

S 1S 5

Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.

Media pembelaiaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.

\

Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran.

Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri.

Aplikasi menyediakan materi yang lengkap sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer.

10

Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer.

11

Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran.

Aplikasi mobile interaktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya.

Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.

14

Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran altemnatif
pada mata pelajaran TIKT.

15

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.




F"‘U

180

ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TIKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING

A. Pengantar

15

Pemyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi  belajar  di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenarnya.

B. Identitas Peserta Didik

Nama  :AJi KOMafg Sytim
Absen |14

Kelas K TR A
C. Petunjuk Pengisian

Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang ().

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Jawaban
No. Pernyataan S8 KS | TS | STS
I | Tampilan aplikasi mobilc interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik. /
2 | Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan. ‘/
3 | Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipahami, \/
4 | Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik. \/
5 | Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.
6 | Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran, /
7 | Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri. ‘/
8 | Aplikasi menyediakan materi yang lengkap sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.
9 | Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer. /
10 | Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer.
11 | Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran, j
12 | Aplikasi mobile interaktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya. s/
I3 | Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. /
14 | Saya sctuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TIKT. ~/
15 | Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif. /
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING
_————se-———sss————acu

A, Pengantar

1. Pemyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi  belajar  di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pemyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenarya.

B. Identitas Peserta Didik
Nama :leJdﬂ Anwa Rq’o
Absen
Kelas = Xl Tkjg.

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Sctuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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No.

Pernyataan

Jawaban

KS

STS

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

N

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipabami,

Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.

Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari

Saya merasa scnang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran.

Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar sccara mandiri.

pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer.

Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer.

Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belajar tambahan di luar jam
pembclajaran,

Aplikasi mobile interaktf ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya,

13

Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.

14

Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran altemnatif
pada mata pelajaran TJIKT.

<

15

Saya memperolch pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.
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PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN
DESIGN-BASED LEARNING

A. Pengantar

1. Pemyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi  belajar  di  sekolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan scbenamya,

B. Identitas Peserta Didik
Nama - | Wett Thaede Susde
Absen : 0%

Kelas :xl LTI

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).
3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Sctuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Sctuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 “
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Pernyataan

Jawaban

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

Mﬂaipaakiunhbdjuingmkomlaplduplihsidiajikmmjdudm

e e e

Aplikasi mobile interakuf ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.

Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.

Sayammmmsmggunhnlplihsimobﬂcimalkﬁfinidﬂmm
pembelajaran.

Penggmnnapﬁhsimobﬂcimaahiﬁnimembnmuyabdljummndﬁ.

Aplﬁuimydidunmﬂeﬂmlmwmdmkebumm
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

Fim-ﬁumdnpmwﬁkaimpamudlhpemahmnmm
kabel jaringan komputer.

N ENES

10

Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer.

Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belgjar tambahan di fuar jam
pembelajaran.

=

12

Aplikasi mobile interakuf ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya.

13

Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.

14

Saya sctuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TIKT.

15

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.

s

KS| TS
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING

A. Pengantar

L

Pernyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi  belajar  di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pemyataan tersebut dengan scksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik

Nama :1 wayor R

adh (p\‘o setyo

Absen : 9

Kelas t Rl T

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan

keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Sctuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Jawaban
No. Pernyataan SS | S| KS | TS | STS
1 | Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik. \/
2 | Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan. \/
3 | Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipahami. \/
4 | Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah \/
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.
5 | Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari \/
perakitan kabel jaringan komputer.
6 | Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses \/
pembelajaran.
7 | Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri. \/
8 | Aplikasi menyediakan materi yang lengkap sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer. \/
9 | Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman maleri perakitan
kabel jaringan komputer. \/
10 | Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer. \/
11 | Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran. \/
12 | Aplikasi mobile interaktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya. \/
13 | Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. ‘/
14 | Saya sctuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran alternatif \/
pada mata pelajaran TIKT.
15 | Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif. \/
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U ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

A. Pengantar

1. Pemyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan

DESIGN-BASED LEARNING

Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi  belajar  di

Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan terscbut dengan seksama dan mengisi pilihan

dengan jujur sesuai keadaan sebenarya.

B. Identitas Peserta Didik

Nama 1| Gole A(Yar wnala

Absen 02

Kelas  :11 T KA 2
C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan

keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) - 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Sctuju) 1 5
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Jawaban
No. Pernyataan sS KS | TS | STS
I | Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan \/
komputer menarik.
2 | Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan. J
3 | Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipabami, \/
4 | Aplikasi mobile interaktf ini membantu saya memahami langkah-langkah ‘/
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.
5 | Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer. \/
6 | Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran, \/
7 | Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar sccara mandiri.
8 | Aplikasi menyediakan materi yang lengkap sesuai dengan  kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer W/
9 | Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer. V4
10 | Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik i
perakitan kabel jaringan komputer, \/ i
11 | Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belajar tambahan di ar jam
pembelajaran,
12 | Aplikasi mobile interakuf ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya, \/
13 | Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.
14 | Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan schagai media pembelajaran alternatif |
pada mata pelajaran TIKT, \/ I
15 | Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.
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v ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN
DESIGN-BASED LEARNING

A. Pengantar

1. Pemyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan

Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi
Oleh karen2 itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan

dengan jujur sesuai keadaan sebenamya,

B. Identitas Peserta Didik

Nama  : | komandy Cuojacla

Absen LY
Kelas :%\ 1) 2

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pemnyataan di bawzah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan

keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Sctuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Sctuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5

belajar di  sckolah.
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No.

Pernyataan

Jawaban

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
Komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan sccara jelas dan
mudsh dipshami.

Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.

Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.

N

Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran.

Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri.

Aplikasi menyediakan materi yang lengkap scsuai dengan  kebutmhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

NN

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer.

Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer.

Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran,

=

12

Aplikasi mobile interaktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya.

13

Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.

14

Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran altematif
pada mata pelsjaran TIKT.

S

15

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.

KS | TS
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PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING
_—

A. Pengantar

1. Pemyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendckatan Design-Based Learning.

2. Data vyang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi  belajar  di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersehut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik
Nama  : Seng Nyoman Sudormo
Absen  : A3
Kelas  :maiTRY2

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pemyataan di bawzh ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar scsuai dengan
keadaan Anda.

2. C;utrcsponAndapadalanbujuwabmyangmedildmg;nundncunmg(\l).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Sctuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING

“

A. Pengantar

1. Pemyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan

terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak  akan pengaruhi  prestasi belajar i sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pemyataan tersebut d o k dan gisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik

Nama  :pi Avh Py kasnawati

Absen : /¥

Kelas  :x17kd 4

C. Petunjuk Pengisian

Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda g (V).

. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif’ Negatif
SS (Sangat Setuju) S 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Sctuju) 1 5
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No.

Pernyataan

Jawaban

wmmmwwwmwm
Komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktf mudah digunakan.

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan sccara jelas dan
mudah dipahami.

Wwwwwmmmw

K

M&Mmmﬁfhiwhmmmahmmvpdajui
perakitan kabel jaringan komputer,

mmmwmmwumm
pembeisjaran.

mmwww.

rmmmmﬁmwmmmm
kabel jaringan komputer.

Aplikasi mobile mteraktif ini mendukung keterampilan ssya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputcr.

Aplikasi ini dapat digunakmn scbagai media belajar tambahan di Juar jam
pembelajaran.

12

uwmwrnmmummw
mobile saya.

13

wmmmmmwmm

<.

14

mmwmmwmmm—w
pada mata pelajaran TIKT.

15

mmmmmmmw
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Pernyataan

Jawaban

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

&

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

S

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan

Aplikssi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.

R

Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.

Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
belai ;

Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri.

Aplikasi menycdiakan materi yang lengkap sesuai  dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan

10

Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer.

Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran.

12

Aplikasi mobile interaktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya.

13

Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.

14

Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TJIKT.

15

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.

KS | TS




{
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TIKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING

A. Pengantar

Pemyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi  belajar  di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pemyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik

Nama 216D Aroma

Absen 101

Kelas TR L

C. Petunjuk Pengisian

L.

Bacalah pemyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Sctuju) 1 5
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Pernyataan

Jawaban

KS | TS

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan sccara jelas dan
mudah dipabumi,

\‘\\

Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik,

Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.

=

pembelajaran,

Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri.

Aplikasi menyediakan materi yang  lengkap scsuai dengan  kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer.

Aplihsimbileima:kﬁfininmduhmgkumpilnuyndahmw:kﬁk
perakitan kabel jeringan komputer.

Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran,

Aplikasi mobile intcrakiif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya.

Peaggunnninihsiinimanbuatuy:lebihakﬁfdahmpembdajann.

Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TJKT.

15

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif,

J~
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“ ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJIKT DENGAN PENDEKATAN

A. Pengantar

1. Pemyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan

DESIGN-BASED LEARNING

Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pemyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan

dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik

Nama ol Ketub pate wudiardamy

Absen  : 04
Kclas X Tkd 1

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan piliblah jawaban yang benar-benar sesuai dengan

keadaan Anda.

prestasi - belajar i

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Sctuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Sctuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Pernyataan

Jawaban

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

Matcri perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan

Media pembelajaran interaktif ini meningkathkan motivasi saya dalam mempelajari

Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran.

Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandini.

Aplikasi menycdiakan materi yang lengkap scsuai dengan  kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer.

10

Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik

Aplikasi ini dapal digunakan scbagai media belajar tambahan di fuar jam
pembelajaran.

12

Aplikasi mobile interaktif ini mudab dipasang dan dijslankan pada perangkat
mobile saya.

13

Penggunaan splikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.

N S~

14

Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TIKT.

15

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.

KS | TS
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING
_—,————————————————————————

A. Pengantar

1. Pcmyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengarghi  prestasi  belajar  di  sckolah,
Oleh karena itu, mohon membaca setizp pernyateaan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik
Nema =T Pufy fous Tonokamiem
Absen ")—

Kelas  : Xl Tk 2.
C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pemyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).
3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) S 1
S (Setuju) “ 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Pernyataan

Jawaban

Ks | 7S | STS

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

Jabs divahami

perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.

Media pembelajaran inteeaktif ini ingkatkan motivasi ssya dalam mempclajari

el

perakitan kabel jaringan komputer.

mew&nqﬁdm&kuﬂaﬂdwdﬂnm
pembelajaran,

e

Aplikasi menyodiskan materi yang lengkap sesvai dengan kebutuhan
pmbchjmpmkimhbdjsinmkm

Fim—ﬁmmmphwﬁksimmdﬁwmm
kabel jaringan kompater.

<

Aplihﬁmobikiﬂuahifiniwﬂkm;kmﬂmnylmm

Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belsjar tambaban di luar jam
pembelajaran,

12

WM:W[HMM(MWMM
mobile saya.

wmmmmmmmmm.

ol oS

Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TIKT.

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif,
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING
_— e —————————————————

A. Pengantar

1. Pemyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi  belsjar  di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap permnyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik
Namz i1 mode £YY0 widnfar®
Absen 09
Kelas XYk 7

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pemyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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No.

Pernyataan

Jawaban

KS | TS | STS

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

e

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dﬂ.\pilh ami

Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah

Media pembelajaran interaktif ini meningkatian motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer,

&nwmgmﬂ%wkwﬁﬁwm
pembelajaran,

P e e 7 e e e e

Aplikasi menyediakan materi yang lengkap scsuai dengan  kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

10

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer.

1

Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer.

12

Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belajar tambahan di Juar jam
pembelajaran.

Aplikasi mobile interaktf ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkatl
mobile saya.

\

&

Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran altematif
pada mata pelajaran TIKT.

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif,
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING
_— =

A. Pengantar

1. Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi  belajar  di sckolah.
Oleh karenz itu, mohon membaca setiap pemyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya,

B. Identitas Peserta Didik

Nama :\GEDE AGUS

Absen @1

Kelas :y\ {K\?

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).
3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

_ Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5

1
S (Setuju) i 3
KS (Kurang Setuju) 3 3
2 4
I 5

TS (Tidak Setuju)
STS (Sangat Tidak Setuju)
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Jawaban

<<

Q.

Ammmwwmmmmm-hm

Media pembelajaran interaktif ini meningkatian motivas saya dalam mempelajan
perakitan kabe! jaringan komputer,
S

m.mmmmmmmwrmmm
pembelajaran,

Pmmmvﬁhﬁmobﬂeiﬂw:kﬁfiﬁmnylbdﬁummndiﬁ.

Aplikasi menyediskan  mateni yang lengkap scsuai dengan  kcbutuban
Mmpa&imhbdjﬂnmkm.

e

Fh-ﬁummmmwmwwﬁm
kabel jaringan komputer.

Aplhimﬁkhunkﬁfhlwmbwlnuy-dmm
perakitan kabel jaringan komputer.

<

AﬂMHM&MMMWM&Mh
pembelajaran,

AMWW!NMMMMMM
mobile saya.

Penmnnnqﬂm;nlmhmaylmm&lmpcmbdqm

&y.mmhmmwwmhmwmw
pada mata pelajaran TIKT

<llS

Saynmmokhmmu\smehhﬁmdhvcnbdqm' interakif.
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN MAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TIKT DENGAN PENDEKATAN
DESIGN-BASED LEARNING

*

A. Pengantar

1. Pemymm-pau)mmbaikmnmwmbwhnmpoumudidik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data  yang diisikan tidak  akan mempengaruhi  prestasi belajar  di sckolah.
Oleh karena ity, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengist pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik

Nama  : I MQde MErod Yose

Absen : |2

Kela™ | 530 V)2

C. Petunjuk Pengisian

1. Bmhhpanymmdihw:hiﬂdmpnwmdmpiliﬂahjamhnmm-bmmdcnm
keadaan Anda.

2. CmeMWthMdmmmmgm.
3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 I
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5

\\\
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Pernyataan

Jawaban i

2
w

KS | TS

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

Materi perakitan kabel jaringan komputcr pada aplikasi disajikan sccars jelas dan

SSES

Aplikasi mobile interakuf ini membanta saya mcmahami langkah-laogkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.

Media pembelajaran interaktif ini meningkatian motivasi saya dalam mempelajort
perakitan kabel jaringan komputer.

<

S‘Y‘Wmlmwmknlplikuimobikhmkuﬁniddmm
pembelajaran.

<

Aplimimyedhhnmﬂaimlw.hpmidmmm
Mmmwmnmkm

ﬁm-ﬁwmquwmmwwmmﬁm
Kkabel jaringan komputer.

Aplihdmobilehua!ﬁ{inimmmmﬂmmddmpnkﬁk
perakitan kabel jaringan komputer.

Aplikasi ni dapet digunakan sebagai media belajar Gambahan di Joar jam
pembelajaran.

12

Apﬂﬁmmwﬁﬁrhiwwmﬁmmw
mobile saya.

Pummqlﬂmmmmm”m:kﬁfbhnpembdapm

S:ylmhmbﬂaaplihﬁhidimwmdhmbdajmdmﬁf
pada mata pelajaran TIKT.

Saynmempavldupmhmummhhdmedhpmbdajnuinmkﬁ(.
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING
_—_——————

A. Pengantar

1. Pemyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi  belajar  di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca seliap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik
Nama L Pty N Pyaa Sogee Dekiona
Absen  :20
Kelas TXUTRY 2

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang ().
3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Sctuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Sctuju) 1 5
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Pernyataan

Jawaban

KS | TS

STS

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interakuif mudah digunakan,

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan sccara jelas dan
mudah dipabami.

Aplikasi mobile interakuf ini membantu saya memahami langkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.

Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.

Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proscs
pembclajaran,

Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri.

~

Aplikasi menyediakan materi  yang lengkap sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman maleri perakitan
kabel jaringan komputer,

1o

Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalom praktik
perakitan kabel jaringan komputer.

1

Aplilusiinidapudignnahmwbagaimediabdajulanbahmdiluarjun
pembclajaran.

12

Aplikasi mobile interakuf ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya.

Penggunaan aplikasi ini membuat saya Jebih aktif dalam pembelajaran.

Saya setuju apabila aplikast ini digunakan scbagai media pembxlajaran alternatif
pada mata pelajaran TIKT.

15

Saya memperoleh peagetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN
DESIGN-BASED LEARNING

A. Pengantar

1. Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2, Data yang diisikan tidak akan  mempengarvhi prestasi belajar  di sekolah.
Oleh karena itw, mohon membaca setiap peryataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilthan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik
Nama NV \omong Quon Vs naw)
Absen : [T
Kelas X\ ¥y 2
C. Petunjuk Pengisian
1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.
2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) S 1
S (Setuju) Bl 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Sctuju) 1 5
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Pernyataan

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajeran perakitan kabel Jaringan
komputer menarik.

L5

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

B

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi dissjikan secara jelas dan
mudah dipabami.

N

Aplikasi mobile interakul ini membantu saya memahami langkah-langksh
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.

Medis pembelajaran interaktif ini meningkatian motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.

6 | Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran.

=

7 | Peaggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri.

8§ | Aplikasi menyediakan materi  yang lengkap scsuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

9 | Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman maleri perakitan
kabel jaringan komputer.

10 | Aplikasi mobile interaktif ini mendukung Keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer,

11 Aplikasiilﬁdapaldigumkmsebagnimcdilbclajarlambahmdiluarjm
pembelajaran.

™

12 Apﬁhsimbﬂehmkﬁfhimudahdipmdmdijﬂmkanpadnpmﬂm
mobile saya.

~

13 | Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran,

pada mata pelajaran TIKT.

14 | Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran altemnatif /

15 | Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif. \/
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA
NTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
OMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TIKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING

/

A, Pengantar

L.

Pernyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan

tethadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan

Komputer di SMK pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.
Data vyang diisikan tidak  akan mempengaruhi  prestasi belajar  di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilthan

dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik
Nama : N1 Poty Meya
Absen : 21

Kelas :X1TkY 2

C. Petunjuk Pengisian

Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.
Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang ().

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Sctuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Jawaban
No. Pernyataan SS|[S|KS[TS
1 | Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan \/
komputer menarik.
2 | Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan. v
3 | Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
4 | Aplikasi mobile interaktif ini membantuy saya memahami langkah-langkah \/
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.
§ | Media pembelajaran interakfif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer. \/
6 | Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses \/
pembelajaran.
7 | Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandini. \/
8 | Aplikasi menyediakan materi yang lengkap sesuai deagan  kebutuhan V
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.
9 | Fitur-fitur yang oda pada aplikasi mempermudab pemahaman materi perakitan
kabe! jaringan komputer. \/
10 | Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik \/
perakitan kabel jaringan komputer.
11 | Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belgjar tambahan di Iuar jam
12 | Aplikasi mobile interaktif’ ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya, \/
13 | Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. \/
14 | Saya sctuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran alternatf
pada mata pelajaran TIKT. ‘f
15| Saya memperoleh pengetahuan bary melalui media pembelajaran interaktif. \/
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PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN
DESIGN-BASED LEARNING

\

A. Pengantar

1. Pemyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TJK T dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengarvhi  prestasi belajar  di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan scbenamya.

B, Identitas Peserta Didik
Nama  :\KKematy havs swputea
Absen : 106
Kelss  :x\tkd 2.

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pemyataan di bawah ini dengan cermar dan pilihlah Jjawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).
3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Pernyataan

Jawaban

KS | TS

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menank.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

Mateti perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
Lab divahami

Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah

Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari

Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran.

2

Penggunaan aplikasi mobile interakef ini membantu saya belajar secara mandiri.

Aplikasi menyedizkan materi yang lengkap scsuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer.

<

Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam prakuik
perakitan kabel jaringan komputer.

11

Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belajar tambahan di Juar jam
pembelajaran,

Aplikasi mobile interaktf ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya.

Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.

14

Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran aliernatif
pada mata pelajaran TIKT.

15

Saya memperoleh pengetzhuan baru melalui media pembelajaran interaktif.
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN
DESIGN-BASED LEARNING

A. Pengantar

1. Pmyth-panylmnbmecngpmbuhn respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2, Data yang diisikan tidak akan mempengarvhi  prestasi  belajar i sckolah.
Oleh karens itu, mohon membaca setiap pernyataan (ersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan scbenamya.

B. Identitas Peserta Didik

Namaz  :Ni Loh Pow Giear Suosi

Absen 18

Kelas :X|1Tkda

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah peyataan di bawzh ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Sctuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Sctuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Jawaban

Pernyataan

%

§TS

Tmhﬁiﬂmoﬁkwfmmwﬂdmww
komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interakuf mudah digunakan.

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mwdaly dipabami.

&N S

Aplikasi mobile interaktf ini membantu saya memahami langkah-langkah

Media pembelajaran interaktif ini meninglkarkan motivasi sxva dalam mempelajari

K

Saya merasa senang menggunakan splikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran,

Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri.

pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemabaman materi perakitan
kabel jaringan komputer.

Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterumpilan saya dalam praktik

Aplikasi ini dapat digunakan scbagsi media belsjar tambahan di huac jam
pembelajaran,

12

Aplikasi mobile interakuf ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya.

13

Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.

14

Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran altematif
pada mata pelajaran TIKT.

15
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING
e e

A. Pengantar

1. Pemyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi belajar  di sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pemyataan terscbut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik
e

Nama  : NU i Putu wordan

Absen @ 1§

Kelas =) TS 2

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pemnyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positil Negatif
SS (Sangat Sctuju) s |
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Pernyataan

Jawaban

Tampilan aplikasi mobile intcrakiif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik,

<

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

mudah dipalami.

Aplikasi mobile interaktif ini membanty saya memahami langkah-langkah

Media pembelajaran interaktif ini meningkatican motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.

Styamammwmkuapliksimobﬂcmkﬁfiﬁdnhmm
pembelajaran.

Pmmmpﬂadmﬁkmﬁﬁfhimhnmmbdajuwwammdh

Aplikasi menyediakan materi yang lengkap sesuai dengan kebutuban
panbclajampaﬂimkdxljaﬁnmkm.

sl

Fiw-ﬁwmmpﬁamﬁkﬁmpanﬂahpmdnmmwﬁm
kabel jaringan komputer.

10

Aplihsimobileimuktifhﬁmmmumpﬂmmahmmtﬁk

1

Apﬁkaiiidapddigmbanu’mdiabch}uumhhﬂdilutjun
pembelajaran.

mmmmmrmmwmmmmx
mobile saya.

13

quwmm“wmwmm

=24

14

Saya seiuju apabila aphkasi ini digunakan sbagai media pembelajaran altematif
pada mata pelajaran TIKT.

~

mmhmmmmwmmwc




220

I ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJIKT DENGAN PENDEKATAN
DESIGN-BASED LEARNING

#

A. Pengantar

1. Pernyataan-pemnyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan Design-Based Learnming.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi  belajar  di sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setisp pernyataan tersebut dengan sekssma dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik
Nama : Thadoh Iw
Absca OB
Kelas X TW2

C. Petunjuk Pengisian

1 Bwalahpemyamndibmnhinidmstnoemndanpiliﬂnhjawabanyangbcw—bcnnscsuﬁdmgm
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Sctuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Pernyataan

" Jawaban

KS | TS

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

Materi perakitan kabel jaringan Komputer pada aplikasi disajikan sccara jelas dan
mudah dipahami.

Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami Jangkah-langkah
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.

Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan mofivasi sy dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer.

Sayamu&mm“mahnaplihsimobikimenkﬁfinidwm
pembelajaran.

Paxggunmqvlihsimobilcima:kﬁfinimmbmmsyabdur' secara mandiri.

Aplihsimcuydikanu!aiymgiumbpmmidenwkebumhm

pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

<

Fiuu-ﬁnrymgadapadaapﬁlmimcmpamudlhpmhamnwuipaaﬁm
kabel jaringan komputer.

10

Aplikasi mobilcimaddfinimenduhmhd«:mpilm saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer.

Apl&uihidapﬂdigmkmubulinwd'nbelajnmbahndiluujm
pembelajaran.

12

Apﬁksimﬁlchwtkdfinimudnhdipmnxdmdijdmknpdapmxkn
mobile saya.

nggumqlihdhimanhnuynlebihakﬁfﬂmpmbdajm

Saya sctuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran altematif
pada mata pelajaran TIKT.

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktf.
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[” ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN

DESIGN-BASED LEARNING
*
A. Pengantar

1. Pemyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TJKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data  yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi  belajar i sekolah.
Oleh karenz itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan scksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan schenamya.

B. Identitas Peserta Didik
Nama ;| Nesgolh  Juaskild
Absen  : \D
Kelas : X A \‘3 A

C. Petunjuk Pengisian

1. Baahhpanyumdihmhhidmgmmatdanpiﬁhhhjawshnymgwmmmm
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).
3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) s 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Sctuju) 3 3
TS (Tidak Sctuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Sctuju) 1 5
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Pernyataan

Jawaban

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel janingan
komputer menank.

Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

]

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jlas dan

S

Aplikasi mobile interakuf ini membantu saya memahami langkah-langkah

Media pembelajaran interaktif ini meningkatian motivasi saya dalam mempelajari

Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses
pembelajaran.

Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandini.

Aplikasi menyediakan materi yang lengkap sesuai dengan kebutuban
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer.

Fitar-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer,

Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam prakuik

i1

Aplikasi ini dapat digunakan scbagai media belajar tambahan di huar jam
pembelsjaran.

Aplikasi mobile interaktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya.

Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelsjaran.

Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran altenatif
pada mata pelajaran TJKT.

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif,

KS | T8
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” ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TJKT DENGAN PENDEKATAN
DESIGN-BASED LEARNING

A. Pengantar

1. Pemyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
tethadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi  belajar  di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setizp permyatean tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya,

B. Identitas Peserta Didik

Nama ) Wedde M& Posnome

Absen @ Q

Kelas @ %t Tiy 2

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesyai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang ().
3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Sctuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Sctuju) 3 3
TS (Trdak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Jawaban
Pernyataan sS KS | TS | STS
Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan /
komputer menarik.
2 | Mcou dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan. 7
3| Materi perakitan kabel jaringan komputer pada sphikasi dissjikan secara jelas dan v
Lah dinahami
B Apl&xﬁmoﬁlehm:kﬂfhim&nNnynMWlh-m \/
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.
5 Medi-wnbdujlmmkﬁrhimhgkﬁun»ﬁvuinyndﬂunmpdli" v
6 Smmmmmwmmmwwkmﬂﬁfﬁﬁddmm \/
pembelajaran,
7 Pmmmmmwwnwuwummﬁ. \/
8 Aplinimydiukmnm«iymgh#:pmﬁdwwtm
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer. ‘/

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan

Aplimimobilehlaukﬁfinimaﬂnhmgkmpilmuyadlhmpnkﬁk
perakitan kabel jaringan komputer.

Aﬂwhimdmwmmnmmaimm
pembelajaran.

Apﬁksimbileiuutkﬁfinimud&hdip&ngdudijﬂnkmmw
mobilc saya.

Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.

14

Saya sctuju apabila aplikasi ini digunakan scbagai media pembelajaran altematif
pada mata pelajaran TIKT.

=

15

Saya memperoleh pengetahuan bar melalui media pembelajaran interaktif.
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TIKT DENGAN PENDEKATAN
DESIGN-BASED LEARNING
_

A. Pengantar

1. Pemyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi  belajar i sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan scbenamya.

B. Identitas Peserta Didik

Nama @] Kook 4%/: Ardda Vosa

Absen : 4

Kelas Xl T}CJ 2
C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan

keadaan Anda.
2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (Y).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Sctuju) 5 1
S (Setuju) + 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Pernyataan

Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel janngan
komputer menarik.

Meou dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan.

Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi dissjikan sccara jelas dan
wudabs dipabani

SIS

Aplikasi mobile interaktif imi membaats saya memabami langkah-langkah

Nfcdia pembelajaran ierakifint meninglatian motivast says datam mempelajari

S

wmmmwmwkmurwumm
pembelajaran.

=~

Aplikasi menyediakan maicri yang lengkap scsuai deogan kebushan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputcr.

5

FumMmMWwwmiml-"'
kabel jaringan komputer.

Aplikasi mobile imterakiif i mendukung keterampilan saya dalsm praktik
perakitan kabel jaringan komputer.

Apﬂﬁbimawmwmmmaum
pembelajaran.

Aplikasi mobsle interakuf ini mudah dipssang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya.

~

wﬁmwmmm*ﬁfmmm

mwmmmamwmmmﬂ
pada mata pelajaran TIKT.

s;yamkbmmlmhmmddnime&lpnbehjumhuﬂaiﬂ

<
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ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TIKT DENGAN PENDEKATAN
DESIGN-BASED LEARNING

_——
A. Pengantar

1. Pemyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TJIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning.

2, Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi  belajar  di  sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya.

B. Identitas Peserta Didik
Naiéia o) cede Puto pd . Dafauion
Absen  :£¢
Kelas :%XI1Te)Z

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda,

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Bobot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Sctuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 +
STS (Sangat Tidak Setuju) 1 5
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Jawaban
No. Pernyataan sS KS [ TS [STS
1 | Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan \/
komputer menarik.
2 | Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan. \/
3 | Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan sccara jelas dan
mudah dipahami. \/
4 | Aplikasi mobile interaktf ini membantu saya memahami langkah-langkah \/
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.
5 | Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari
perakitan kabel jaringan komputer. \/
6 | Saya merasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses \/
pembelajaran.
7 | Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri.
8 | Aplikasi menycdiakan materi yang lengkap sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer. \/
9 | Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer. \/
10 | Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik \/
perakitan kabel jaringan komputer.
11 | Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran. \/
12 | Aplikasi mobile interaktif ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat \/
mobile saya.
13 | Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. \/
14 | Saya sctuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TJKT. \/
15 | Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif. \/
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U ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE INTERAKTIF UNTUK PEMBELAJARAN PERAKITAN
KABEL JARINGAN KOMPUTER DI SMK PADA KEAHLIAN TIKT DENGAN PENDEKATAN
DESIGN-BASED LEARNING

%

A. Pengantar

I. Pemyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji perorangan
terhadap Pengembangan Aplikasi Mobile Interaktif untuk Pembelajaran Perakitan Kabel Jaringan
Komputer di SMK pada Keahlian TIKT dengan Pendekatan Design-Based Learning,

2. Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi  prestasi belajar  di sckolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap peryataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan
dengan jujur sesuai keadaan sebenamya,

B. Identitas Peserta Didik
Nama | Kodek Bayy Merlayasa
Absen :O7
Kelas X1 Ty 2

C. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pemyataan di bawah ini dengan cermat dan pilihlah jawaban yang benar-benar sesuai dengan
keadaan Anda.

2. Catat respon Anda pada lembar jawaban yang tersedia dengan tanda centang (V).

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot:

Jawaban Bobot Untuk Babot Untuk Pernyataan
Pernyataan Positif Negatif
SS (Sangat Setuju) 5 1
S (Setuju) 4 2
KS (Kurang Setuju) 3 3
TS (Tidak Setuju) 2 4
STS (Sangat Tidak Sctuju) 1 5
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Jawaban
No. Pernyataan SS[S|[KS[TS
1| Tampilan aplikasi mobile interaktif untuk pembelajaran perakitan kabel jaringan
komputer menarik.
2 | Menu dan navigasi pada aplikasi mobile interaktif mudah digunakan. \/
3 | Materi perakitan kabel jaringan komputer pada aplikasi disajikan secara jelas dan
mudah dipahami. \/
4 | Aplikasi mobile interaktif ini membantu saya memahami langkah-langkah \/
perakitan kabel jaringan komputer dengan baik.
5 | Media pembelajaran interaktif ini meningkatkan motivasi saya dalam mempelajari \/
perakitan kabel jaringan komputer,
6 | Saya mcrasa senang menggunakan aplikasi mobile interaktif ini dalam proses \/
pembelajaran.
7 | Penggunaan aplikasi mobile interaktif ini membantu saya belajar secara mandiri. \/
8 | Aplikasi menyediakan materi yang lengkap sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran perakitan kabel jaringan komputer. \/
9 | Fitur-fitur yang ada pada aplikasi mempermudah pemahaman materi perakitan
kabel jaringan komputer. \/
10 | Aplikasi mobile interaktif ini mendukung keterampilan saya dalam praktik
perakitan kabel jaringan komputer. \/
11 | Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media belajar tambahan di luar jam
pembelajaran, \/
12 | Aplikasi mobilc interakuf ini mudah dipasang dan dijalankan pada perangkat
mobile saya. \/
13 | Penggunaan aplikasi ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. ‘/
14 | Saya setuju apabila aplikasi ini digunakan sebagai media pembelajaran alternatif
pada mata pelajaran TIKT. \/
15 /

Saya memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran interaktif.




Lampiran 11 Hasil Perhitungan Angket Uji Respon Pengguna
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No Nama Kelas | Jurusan |1 |2 |3 |4 |5|6|7 89|10 | 11 | 12| 13| 14 | 15| Jumlah Kategori

1 Ni Luh Putu Krisnawati XI'1 TIKT 515145545545 5 4 5 5 4 70 Sangat Positif
2 Ni Komang Sutini XI'1 TIKT S|4 (5|54 |5|5]|4|5|5 |4 |5 5 14 |5 71 Sangat Positif
3 Ni Luh Suastini XI1 TIKT 515514 |5|5(4|5|5|4 5 5 4 5 5 72 Sangat Positif
4 Ni Kadek Pebriyanti XI'1 TJIKT 4151504 |5 |54 |5|5]|4 5 5 4 5 5 70 Sangat Positif
5 Ni Komang Periati XI'1 TIKT SIS |4 1S5 (5415|5145 5 4 5 5 4 70 Sangat Positif
6 Ni Luh Sintya Okta Safitri XI'1 TIKT St4 05 (5[4 (51514 |5(5 |4 |5 5 |14 |5 71 Sangat Positif
7 Sang Wayan Juniada XI1 TIKT SUS |5 |4 515|455 |4 5 5 4 5 5 72 Sangat Positif
8 I Kadek Ana Winata XI'1 TJKT 415154 (5|5(4|5 |54 5 5 4 5 5 70 Sangat Positif
9 I Wayan Ade Dalem Febriawan XI'1 TIKT S5|5(4 (5|54 [5|5|4]|5 5 4 5 5 4 70 Sangat Positif
10 | I Nyoman Sudiada XI1 TIKT S|4 (5545|5455 |4 |5 5 |14 |5 71 Sangat Positif
11 I Ketut Artawan XI1 TIKT S|5(5(4|5|5(415|5 |4 5 5 4 5 5 72 Sangat Positif
12 I Made Merta Arimbawa XI1 TIKT - 5 |4 757475 4~ AESEES I 5 5 4 5 5 70 Sangat Positif
13 I Komang Sedana Putra XI'1 TIKT 5154|554 |5|5|4]5 5 4 5 5 4 70 Sangat Positif
14 I Ketut Nik Sudiartama XI1 TIKT 514 |51[5]141.545[4|5]|5 4 5 5 4 5 71 Sangat Positif
15 I Gede Asana XI1 TIKT 515154554554 |5 5 14 |5 5 72 Sangat Positif
16 I Gede Adi Kurniawan XI1 TIKT 4 (5]|5]|4 554|554 5 5 4 5 5 70 Sangat Positif
17 I Made Arya Widnyana XI1 TIKT 5154|554 ]5|5|41|5 5 4 5 5 4 70 Sangat Positif
18 I Kadek Juli Adnyana XI'1 TIKT 514|554 |5|5(14|5]|5 4 5 5 4 5 71 Sangat Positif
19 | I Ketut Pande Susila XI'1 TIKT 515154 |5|5]|14|5|5]4 |5 5 |14 |5 5 72 Sangat Positif
20 I Nengah Puspa Yoga XI'1 TIKT 4 (5]|5|4|5(|5]4|5|5|4 5 5 4 5 5 70 Sangat Positif
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21 Ni Luh Putu Wardani XI 2 TIKT 5151455455145 |5 |4 |5 |5 |4 70 Sangat Positif
22 | Ni Putu Meyra XI2 TIKT 514|554 |5|5]4 5|5 |4 |5 |5 |4 |5 71 Sangat Positif
23 | Ni Luh Putu Gita Suari XI2 TIKT 51554 |5|5]|4|5|5]4 |5 5 |14 |5 5 72 Sangat Positif
24 Ni Komang Dwi Purnami XI2 TIKT 4 |5]|5]|4|5|5]4|5|5|4 5 5 4 5 5 70 Sangat Positif
25 Ni Putu Joyce Defiana XI2 TIKT 51514554 ]5|5|41|5 5 4 5 5 4 70 Sangat Positif
26 I Komang Agus Suputra XI2 TJIKT 514|545 [4[5[(5(14|5]5 4 5 5 4 5 71 Sangat Positif
27 I Made Merta Yasa XI2 TIKT SIS |54 (5514 ]|5|5 4 5 5 4 5 5 72 Sangat Positif
28 I Nengah Suastika XI2 TIKT NN N FORIESI S (PSS 4 | 5 5 |14 |5 5 70 Sangat Positif
29 I Gede Agus XI2 TIKT S5505 (4 |5]514[5|514]|5 5 4 5 5 4 70 Sangat Positif
30 I Putu Agus Tangkarrijem B. XI2 TJKT 514 (5 (5[4 |5|514 |55 4 5 5 4 5 71 Sangat Positif
31 I Kadek Agus Artika Yasa XI2 TIKT S|5|5(4(5(5|4|5|5 4 5 5 4 5 5 72 Sangat Positif
32 | I Kade Iwan XI2 TIKT 415|514 |5]5(4|5|5]|4 |5 5 |4 |5 5 70 Sangat Positif
33 I Kadek Juli Parnama XI2 TIKT S{S5|4 5|54 (515|145 5 |14 |5 5 |4 70 Sangat Positif
34 I Kadek Bayu Mertayasa XI2 TIKT SRy 55 4 54 SqEESRE 4 5 5 4 5 71 Sangat Positif
35 I Gede Putu Adi Danawan XI2 TIKT S|5|5(4(5|5|4|5|5 4 5 5 4 5 5 72 Sangat Positif
36 I Gede Arya Winata XI2 TIKT 4 (5 |54 51594554 5 5 4 5 5 70 Sangat Positif
37 I Komang Sugiarta XI2 TIKT 5151415514 |5|5(4]|5 5 4 5 5 4 70 Sangat Positif
38 Sang Nyoman Sudarma XI2 TIKT 514 (55|14 |5]5(|4 |55 4 5 5 4 5 71 Sangat Positif
39 I Wayan Radit Prasatya XI2 TIKT 5/5(5(4|5|5(4|5|5|4 5 5 4 5 5 72 Sangat Positif
40 I Wayan Angga Respo XI2 TIKT 4155|4554 |5|5|4 5 5 4 5 5 70 Sangat Positif
Total 2836
Rata - Rata 70,9
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