DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Instrumen Analisis Kebutuhan

Analisis Kebutuhan untuk Guru

Bapak/Ibu Guru yang saya hormati, mohon bantuannya untuk mengisi Kuesioner berikut
ini yang nanti akan saya jadikan bahan untuk menyusun tesis. Atas bantuan dan kerjasamanya

saya sampaikan banyak terima kasih.
Nama

Guru Mapel

Asal Sekolah

Petunjuk :

1. Berikanlah jawaban yang sesuai dengan kenyataan dan kata hati Bapak/Ibu dengan cara
menuliskannya pada ruang kosong di bawah pertanyaan!

2. Catatlah saran dan komentar Bapak/Ibu, jika menurut Bapak/Ibu ada permasalahan lain
terkait dengan pembelajaran Informatika.

Pertanyaan:

1. Dalam mengajar di kelas, metode apa saja yang selama ini Bapak/Ibu terapkan pada mata
pelajaran Informatika?

2. Berdasarkan pandangan dan pengamatan Bapak/Ibu selama ini dalam pembelajaran di
kelas, bagaimana reaksi peserta didik terhadap mata pelajaran Informatika?

3. Selama ini bagaimana tingkat literasi digital peserta didik pada mata pelajaran
Informatika?

4. Langkah-langkah seperti apa yang sudah Bapak/Ibu lakukan ketika melihat kemampuan
literasi digital peserta didik yang rendah dalam mengikuti pembelajaran Informatika?
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5. Dalam pembelajaran Informatika, di samping menggunakan media cetak (buku teks,
modul, dan buku ajar), apakah juga menggunakan media pembelajaran yang lain?

7. Alternatf media apa menurut Bapak/Ibu dapat lebih memudahkan pemahaman peserta
didik terhadap mata pelajaran Informatika?

8. Bagaimana pendapat Bapak/Ibu jika pembelajaran Informatika menggunakan media

pembelajaran seperti e-modul interaktif ?

(Nama & Tanda tangan)
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Anak-anak silahkan mengisi Kuesioner berikut yang nanti akan dijadikan bahan untuk

Analisis Kebutuhan untuk Peserta Didik

menyusun tesis.

Nama

Kelas

Asal Sekolah

Petunjuk :

1. Berikanlah jawaban yang sesuai dengan kenyataan dan kata hati dengan cara memberikan
tanda (V) dan menuliskan alasannya pada kolom yang tersedia!
2. Catatlah saran dan komentar, jika masih ada yang kurang terkait dengan pembelajaran

Informatika.

No.

Pernyataan

Ya

Tidak

Alasan

1.

Menurut saya, materi mata
pembelajaran Informatika

sulit dipahami

Saya senang belajar hanya
dengan menggunakan media
cetak seperti buku teks,
modul, atau buku ajar untuk
memahami materi mata

pelajaran informatika di kelas.

Saya pernah belajar dengan
menggunakan media digital

lainnya seperti e-modul.

Saya senang jika mata
pelajaran informatika
disajikan dengan
menggunakan media digital
yang interaktif, sesuatu yang
nyata/lebih realistis daripada
hanya sekedar dibayangkan
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5 Saya pernah melihat materi
Informatika disajikan dalam

bentuk e-modul interaktif

6. Menurut saya, belajar dengan
menggunakan media yang
bisa menunjukkan cara kerja,
gambar-gambar, atau materi
secara lebih mendetail/real

menarik bagi saya

7 Saya suka belajar
menggunakan HP, sambil

mendengarkan musik

Saran dan Komentar:

(Nama & Tanda tangan)
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Lampiran 2 Hasil Analisis Kebutuhan

Hasil Analisis Kebutuhan Guru

Pertanyaan

Jawaban

Dalam mengajar di kelas,
metode apa saja yang selama ini
Bapak/Ibu terapkan pada mata
pelajaran Informatika?

Metode konvensional, diskusi, demonstrasi,
ceramah dengan berbantuan media presentasi
seperti power point dan LKPD

Berdasarkan pandangan dan
pengamatan Bapak/Ibu selama
ini dalam pembelajaran di
kelas, bagaimana reaksi peserta
didik terhadap mata pelajaran
Informatika?

Peserta didik cenderung lebih tertarik ketika
pembelajaran dilaksanakan di lab komputer, akan
tetapi ketika pembelajaran dilaksanakan di kelas,
peserta didik cenderung kurang tertarik.

Selama ini bagaimana tingkat
literasi digital peserta didik
pada mata pelajaran
Informatika?

Tingkat literasi digital peserta didik belum
maksimal karena peserta didik belum terbiasa
memanfaatkan fasilitas digital yang tersedia.

Langkah-langkah seperti apa
yang sudah Bapak/Ibu lakukan
ketika melihat kemampuan
literasi digital peserta didik
yang rendah dalam mengikuti
pembelajaran Informatika?

Mencoba menerapkan media pembelajaran seperti
power point, menggunakan tes online seperti
quiziz.

Dalam pembelajaran
Informatika, di samping
menggunakan media cetak
(buku teks, modul, dan buku
ajar), apakah juga
menggunakan media
pembelajaran yang lain?

Iya, menggunakan media power point dan canva.

Apa kendala yang Bapak/Ibu
hadapi pada pembelajaran
Informatika?

Kekurangan waktu pada pembelajaran di
kelas/praktikum di lab komputer dan jumlah
komputer yang terbatas. Jam pelajaran informatika
adalah tiga jam perminggu, membuat materi tidak
bisa maksimal disampaikan oleh Guru. Begitu juga
dengan jumlah komputer yang terbatas dan hanya
memiliki satu lab komputer, sehingga peserta didik
harus bergantian dalam menggunakan lab
komputer setiap minggunya.

Alternatif media apa menurut
Bapak/Ibu dapat lebih
memudahkan pemahaman
peserta didik terhadap mata
pelajaran Informatika?

Media pembelajaran yang interaktif, yang
memungkinkan peserta didik terlibat langsung
selama pembelajaran dan bisa diakses kapan saja.

Bagaimana pendapat Bapak/Ibu
jika pembelajaran Informatika

Sangat bagus karena peserta didik dapat lebih
terlibat lebih aktif, menumbuhkan semangat
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Pertanyaan

Jawaban

menggunakan media
pembelajaran seperti e-modul
interaktif ?

belajar, dapat diakses kapan saja dan mampu
meningkatkan literasi digital peserta didik.

Saran dan Komentar

E-modul merupakan solusi yang tepat untuk
dikembangkan, e-modul yang diharapkan mampu
membuat peserta didik lebih aktif, lebih mampu
memanfaatkan peralatan digital dan internet
dengan tepat guna, mudah digunakan secara
mandiri oleh peserta didik
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Hasil Analisis Kebutuhan Peserta Didik

No | Pernyataan Alasan

1 | Menurut saya, materi mata Sebagian besar peserta didik masih mengalami
pembelajaran Informatika sulit kesulitan dalam memahami materi pembelajaran
dipahami informatika, ketika pembelajaran dilaksanakan di

kelas, mereka lebih mudah memahami materi
ketika pembelajaran dilaksanakan di lab
komputer karena pembelajaran lebih bersifat
nyata (praktik langsung).

2 | Saya senang belajar hanya Sebagian besar peserta didik kurang suka
dengan menggunakan media menggunakan media cetak dalam pembelajaran
cetak seperti buku teks, modul, di kelas, karena kurang menarik dan
atau buku ajar untuk memahami | membosankan.
materi mata pelajaran informatika
di kelas

3 | Saya pernah belajar dengan Peserta didik pernah belajar menggunakan media
menggunakan media digital digital seperti kuis online (quizziz, menti meter,
lainnya seperti e-modul. dan sejenisnya), e-modul biasa, tetapi belum

pernah menggunakan e-modul interaktif yang
dilengkapi dengan audio, video dan aplikasi
interaktif lainnya.

4 | Saya senang jika mata pelajaran | Sebagian besar peserta didik sangat antusias
informatika disajikan dengan menggunakan media digital interaktif untuk mata
menggunakan media digital yang | pelajaran informatika.
interaktif, sesuatu yang
nyata/lebih realistis daripada
hanya sekedar dibayangkan

5 | Saya pernah melihat materi Peserta didik belum pernah melihat materi
Informatika disajikan dalam informatika disajikan dalam bentuk e-modul
bentuk e-modul interaktif interaktif

6 | Menurut saya, belajar dengan Peserta didik lebih tertarik menggunakan media
menggunakan media yang bisa yang bisa menunjukkan cara kerja, gambar-
menunjukkan cara kerja, gambar- | gambar atau materi secara lebih mendetail/real.
gambar, atau materi secara lebih
mendetail/real menarik bagi saya

7 | Saya suka belajar menggunakan | Sebagian besar peserta didik lebih suka belajar

HP, sambil mendengarkan musik

menggunakan HP. Akan tetapi tidak semua
peserta didik suka belajar sambil mendengarkan
musik.
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Lampiran 3 Epitome Visual E-Modul

EPITOME E-MODUL INTERAKTIF
Berbasis Problem Based Learning (PBL)

N
E-MODUL INTERAKTIF
Berbasis Problem Based Learning (PBL)
J
1
N
TUJUAN PEMBELAJARAN
Meningkatkan Literasi Digital Siswa SMK
p.
l
KOMPONEN AWAL MODUL
Cover & Menu Interaktif | TP & ATP | Peta Konsep | Profil & Petunjuk
1

1. Orientasi pada Masalah
Masalah Kontekstual Digital

|

2. Organisasi Peserta Didik untuk Belajar (Brainstorming)
Diskusi & Perumusan Ide

!

3. Membimbing Penyelidikan Individual & Kelompok
Investigasi Struktur Data & Algoritma

l

( N

4. Mengembangkan & Menyajikan Hasil Karya
Proyek Solusi Digital

- J
!

- R

5. Menganalisis & Mengevaluasi Proses
Refleksi & Posttest Literasi Digital

- J

!
HASIL PEMBELAJARAN

Literasi Digital | Kolaborasi Digital | Pemecahan Masalah | Etika Digital
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Lampiran 4 Instrumen Uji Validitas Ahli Media

INSTRUMEN UJI VALIDITAS AHLI MEDIA

Evaluator
NIP
Bidang Keahlian

Petunjuk

Mohon berkenan Bapak/Ibu Ahli untuk memberikan penilaian terhadap angket berikut yang
akan digunakan dalam penelitian saya. Pendapat, kritik, saran, penilaian, dan komentar
Bapak/Ibu akan sangat memperbaiki dan meningkatkan kualitas media saya. Silakan dapat

memberikan tanda centang (V) untuk setiap aspek yang divalidasi pada kolom yang tersedia.

KEMUDAHAN PENGGUNAAN (USABILITY)

a. Kemudahan penggunaan media

Petunjuk penggunaan media disampaikan dengan jelas
1 sehingga media mudah digunakan oleh peserta didik tanpa
memerlukan bantuan khusus

b. Media membantu memahami materi

2 Interaktivitas media (respon tombol/umpan balik) responsif
dalam membantu proses pemahaman materi.

c. Konten pembelajaran mudah diakses dan digunakan

3 Menu utama dan sub-menu tertata rapi sehingga
memudahkan pencarian fitur e-modul, video, atau kuis.

DESAIN PENYAJIAN

a. Kejelasan tulisan

4 | Tulisan dalam media jelas dan mudah dibaca

b. Kejelasan gambar & c. Kejelasan suara

5 Gambar dan grafis yang disajikan memiliki resolusi tinggi
(tidak pecah/blur).

c. Kejelasan suara

6 Audio/narasi/suara latar terdengar jernih, bersih dari noise,
dan volumenya proporsional.

d. Kesesuaian gambar

Tlustrasi atau visualisasi yang digunakan relevan
7 | (mendukung) materi, bukan sekadar hiasan yang
mengganggu.

e. Tata letak

3 Penempatan komponen layout (teks, gambar, video) tertata
proporsional dan seimbang di setiap halaman/slide.

f. Kemenarikan media

Tampilan media, kombinasi warna yang digunakan serasi
9 (estetis) dan menarik perhatian pengguna untuk belajar dan
memotivasi semangat belajar.
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PEMENUHAN STANDAR

a. Kesesuaian konten dengan tujuan

10 Pengemasan media efektif dalam menyampaikan pesan
sesuai tujuan pelatihan.

b. Kemudahan memandu peserta

Media mampu memfasilitasi kemandirian belajar (belajar
11 | tanpa didampingi instruktur secara penuh), memberikan
panduan jelas dalam proses belajar

12 Media memudahkan peserta didik memahami konsep
materi.

AKSESIBILITAS

a. Kemudahan akses di berbagai perangkat

13 Media bersifat responsif, tampilan menyesuaikan dengan
baik saat dibuka di Laptop maupun HP/Tablet.

b. Diakses tanpa kendala teknis

Media berjalan lancar (ringan), waktu muat (loading time)
14 . :
cepat, dan bebas dari error/bug sistem.

c. Kesesuaian kebutuhan beragam

15 Media dirancang agar mudah digunakan oleh berbagai tipe
pengguna

Catatan / Saran Perbaikan dari Validator:

Kesimpulan:

Media pembelajaran ini dinyatakan:*

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran saran
3 Tidak layak digunakan

*Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

vy s s eeeennennns 2026
Validator,
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Lampiran 5 Hasil dan Rekapitulasi Uji Validitas Media oleh Ahli

INSTRUMEN UJI VALIDITAS AHLI MEDIA

Evaduine Prof. Dv. | Komang Sudaroa, S Pd., M.Pd

NIP

197204202001 121001

Bidang Keshlian - Madia dan Sumber Belajar Digital

Peounjuk

Mohon berkesan Bapok Thu Abk untuk memberikan penilasn terhadap anghet berikut vasg
akan digunskee dalam lities sayn Pendapal, kauk, saran, penilaios, dan kossestar
Bapak Ty akan st memperbaiki dan meninghatkan Kualitas modia sava. Sikan  dapat
memberikn tanda centang (V) ustuk seting aspek yang divaladasi peda kolom yvang tessedia

F

KEMUDAHAN PENGGUNAAN (USABILITY)
a. Kemudahan pesgguman media
Pesunjuk pcu;mnun media disampaikan dengan jelas
1| sehingas meda modeh digeakan oleh peserta didik tanpa
memerluban bestuss Khusus v
b Media membaniu memahami malest
o | Istenkinitas moda (respoa tombol wsspan balik) respoasit
© | daless banitu pees pemahaman malen. v
¢. Konten pesshelajaean modeh diskses dan &igunakan
3 Menu uliesa dan sub-menu tertata sapi sehingaa
T | memudahkan pescanian fitur e-modul, video, atau kus v
DESAIN PENYAJIAN
a #hnmllnn
4 | Tulsan dalam moda jelas dan modah dibaca v
b, Kejelan gunber & ¢ Kepclisas suara
s Gambar dan grafis vasg disapkan mess bk resolus tiaggl
ek pecaliblee) v
. Sl
6 Audio'sanesi' suara litae terdesgar jermib, bessih dan notse,
dan volumenya propoesional. \
& Kesssuian gambar
Dustrasi st visusloasi yang diguakon relevin
T | (mendubug ) masers, bukan schoadar hissan yug
MengEagpu v
e Tuta btk

125



Pesempatan komposes layvout (ks gambar, video) terats
propoesiosal &an seimbang di setiap hal lide. v

1. Kemsenarikan media

Tampalan meda, bombinasi wams yang digunakan sensi
9 | (estetis) dan menank perhatan pesgguna wiuk belajar dan
memotivasi semangat belajar v

0. Kesesuman Konten dengan ajum

Pesgesusan modia efeknl dalam menyunpakon pesas

- sesusl jusn pelachan v

meinmdu pevers

Media mampe memfasileasi kemandnas belajar (belagr
11 | aps didampieg instrokiur secara penul ), sembenk

panduan jelas dalas proses bdaju v
12 Media memudabban pesernta ddik memahami Kossep
© | maten. ¥

AKSESIBILITAS
[ Kemmoduhan akacs & berbaghi peeanghat

1 Media bersilin respossal, nmpiln- menyesuaikan dengan
haik sast dibuka & Laptop saspun HP Table v

B Dukses tanpa kendals ieknis

14 Miedia berjalos lascar (ragan) wakio ssuss (loading tesc)
cepat, dan bebas dasi eronbug sisiem. v

¢ Kesesuman kebutuhan

18 Media dirancang agar mudah dgunskan okeh Berbagm tpe
| pengruns v

Catatan'Saran Perbaikan dari Validator:

§ wsum e-modul | Anil yang dikessbasghan cubup menarik, dan lmgkal nghah
pembelyjormnya jugs cukup jelas, sanm sayn ada beberapa tulisan perdu diperbesar sedikit
Sehinggn Keserbacas lebih baik tanpa menzoom kg, Ustok diswal pembuka ehook suarm
sk dan s naneor bersasaan sehaiknye suanm musek dulu, kessudian bans suara nanor
mvemcul das st suses nasstor muncul suam ssusik darus lebih keall volumenys dan suara
narace. Dafiar sa perlu ditalis halasmaes, karena ini e-Book wajil sds halaman bukusys jugs
Konsitensi pemberan sesbual, kalau ads simbol andss ushakan sama & awal | bagl yang
mau mendesgiekan audo Bisa KK sudio des bagi yang tidak suks sudio bea langung
membacanyn Daftar pustak masih sediko hasya | sehaknya lebh dars 2 referensi ya paling
tidak § referers yurg ands gusakan delim mengembargkan media ini. Terkail pescmpatan
ghosanium buasanya di belakang seiclab dafiar pustka, s tdak mea. Silakan. Kaeena
imeraknif perle disedakan buis | Kur uniuk messperkuat pemahaman koasep. Karesa
makea imerakul ada feod back scgenm saal mengerakan tugs stay latibaes soal dil. D
terakhur ustuk CV penulis sebaiknya ddenghogpd dom pendidikan, misalnya sconmg guru
matessatiba vang sekaeang sedang soudi lasjut 52 poda prodi telsologs pesdidikan. Schingea
lebih menyakonkoe ada diskrepss singhat CV. OK Selamat ibu
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Kesnpulan:

Media pembelsjarnes it dinyatakan:*

1. Laysk ustuk digusako tunga revisi

(@ Laysk usuk digusskan dengan revisi scsus sane saan

3 Tidak lyak dgunakan

*Mohon beri tanda lingkane pads nomor seseal dengan kesespulan Bapak Tha.

Singaraje. 11 April 2026
Validuace,

-

Prof. Dr. | Kossang Sudarma, S Pd. M.PA
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INSTRUMEN UJI VALIDITAS AHLI MEDIA

Evaluator D | Kodek Suartama, S.Pd M Pd.
Nip 195104 148200604 1001
Bideog Keablisn - Teknologi Pendidikan

Petunjuk

Maohon berkenan Bapak lba Abli weuk berikan penil rhadap angket berikut yang
aken digunskan dalam penclition saya Pesdapet, kritik, sarss, pendlaian, dan komentar
Bagak/Thu akan sangmt memperbaiki dan meningkatkan kualitas media saya. Silakan  dapat

berikan tanda ¢ g (V) wmak setiap aspek yang divalidasi poda kolom yang terseda.

KEMUDAHAN PENGGUNAAN (USABILITY)

. Kenudahas penggunsan media
Petunpek pengg media dissmpaikan d Jelas
1 hingga media mudah digunakan oleh peserta didik tanpa
memesbakan bastuan kb ¥
b. Media membants menahami maten
, | tmteruktivitas media (respon tombol umpen balik) respoesit
© | dalam bantu proses pemah materi. v

¢. Koaten pembelajaras mudah diakses dan digesakan

Menu utama dan sub-mese terata rg schungga
© | memudabkan pencarian fitur e-modal, video, atau kuis. ¥

DESAIN PENYAJIAN

4. Kejelasan talisen

4 | Tulisan dalam media jelas dan nvadah dibaca 1

b. Kepelasan gambar & ¢ Kejelasan suan

s Gambar dan grafis yang disajikan memibiki resobasi tinggs
(tidak pecah/Slur). v

¢. Kejelasan swara
p Audio/narass'suara latar tesdengar jemib, bersih dan sosse,
" | dem volumesva proporssonal |

d. Kesessaian gamsbar

Hustrasi atau vissalisass yang digunakan relevan
7 | (mendekung) maten, bokan sekadar hiasan yang
mengganggu. A

[ Tata leak
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Pencanpatan kompones layout (teks, gambar, video) tertata

. prog | dan hang di setiap hal slide ¥
[T Kemenarikan modia
Tamgpilas media, komby warma vang digunakas serass
9 | lestetis) dam menarik perhatian pengguna watuk belajar dan
memotivasi semasgat belajar. \‘
[ PEMENUHAN STANDAR

. Kesesusan konten dengan tujuan

10

Pengemasan media efeknf dalam menyampaikan pesan
sesual tajuan pelatihan ¥

b. Kesnadahan mesmandu peserta

1

Modia mampu memasilitasi § d belajar (bela)
taepa didampings instrukiur secara penuh), memberikan
peschaan jelas dalam proses belajar ¥

12

Moda dahkan didik hanu k
maseri. \

AKSESIBILITAS

a. Kemudahan akses di berhagai

13

pernghat
Meodia bersifat respoasit, tampelan menyesuakan desgan
bhadk sant dibuka di Laptop maupun HP/Tablet. \‘

b. Diakses tanpa kendala seknis

14

Media berlan lancar (ringas), wakss muat (loading teme)
cepat, dan behas dani erronbeag sistem. ¥

¢. Kesesuatan kebetuhan beragam

15

Modia dumncang agar mudah digunakan oleh berbagas tipe
pengauna y

CatatanSaran Perbalkan darl Validater:

Fontsize pada Petumjuk supaya diperbesar supaya kebih madah diboca

Schagai media interakuif, selain pesssyuk belajar, jugn pesting ada pesssjuk media
yang mesjelaskan fusgsi-fungsi tombbol navigass (next, back, home, mininuze,
maxinuze, audio, dil)

“Kata pesgantar” sebaiknyn dig, Jemgan “Prakata” karena isinya dibeat oleh
penulis. Jika isipaparan dibeat oleh pihak lam (masal penerbee, ket lembaga, tokoh)
bars sepat menggunaka “kata penganta™

Modul sebagai media belajar diri (tanpa lukas kehadinan guna). Jika ada
soal atdan formatif, sebaiknya ada link ke pembahasan rubrik jawaban schingga
stswa mengetahui pencapauan belsjarmya
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Kesimpulan:
Media pemsbelajaran ini dinyotakan*
1 Layak untek digusakan taapa revisi
@ Layak untuk digusakan dengan revisi sesuni sarmn same
i Tidak layak digunakan

*Moboa beri tanda lisgkaran poda nomor sesusi dengan kesimpulas Bapak Ihu.
Simgaraja, 10 Apeil 2026

Validatoe,

Dr. | Kodek Suartama, S.Pd., M_Pd.
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Rekapitulasi Nilai Kevalidan Uji Ahli Media

Kriteria Penilaian

Penilaian

Ahli 1

Ahli 2

KEMUDAHAN PENGGUNAAN (US4BILITY)

a. Kemudahan penggunaan media

1. Petunjuk penggunaan media disampaikan dengan jelas
sehingga media mudah digunakan oleh peserta didik tanpa
memerlukan bantuan kKhusus

b. Media membantu memahami materi

2. Interaktivitas media (respon tombol/umpan balik)
responsive dalam membantu proses pemahaman materi.

c. Konten pembelajaran mudah diakses dan digunakan

3. Menu utama dan sub-menu tertata rapi sehingga
memudahkan pencarian fitur e-modul, video, atau kuis.

DESAIN PENYAJIAN

a. Kejelasan tulisan

4. Tulisan dalam media jelas dan mudah dibaca

b. Kejelasan gambar & c. Kejelasan suara

5. Gambar dan grafis yang disajikan memiliki resolusi tinggi
(tidak pecah/blur).

a. Kejelasan suara

6. Audio/narasi/suara latar terdengar jernih, bersih dari noise,
dan volumenya proporsional.

b. Kesesuaian gambar

7. Tlustrasi atau visualisasi yang digunakan relevan
(mendukung) materi, bukan sekadar hiasan yang
mengganggu.

c. Tata letak

8. Penempatan komponen layout (teks, gambar, video) tertata
proporsional dan seimbang di setiap halaman/slide.

d. Kemenarikan media

9. Tampilan media, kombinasi warna yang digunakan serasi
(estetis) dan menarik perhatian pengguna untuk belajar dan
memotivasi semangat belajar.

PEMENUHAN STANDAR

a. Kesesuaian konten dengan tujuan

10. Pengemasan media efektif dalam menyampaikan pesan
sesuai tujuan pelatihan.

b. Kemudahan memandu peserta

11. Media mampu memfasilitasi kemandirian belajar (belajar
tanpa didampingi instruktur secara penuh), memberikan
panduan jelas dalam proses belajar

12. Media memudahkan peserta didik memahami konsep
materi.

AKSESIBILITAS

a. Kemudahan akses di berbagai perangkat

13. Media bersifat responsif, tampilan menyesuaikan dengan
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Kriteria Penilaian Penilaian
Ahli 1 | Ahli2
baik saat dibuka di Laptop maupun HP/Tablet.
. Diakses tanpa kendala teknis
14. Media berjalan lancar (ringan), waktu muat (loading time) 5 5
cepat, dan bebas dari error/bug sistem.
. Kesesuaian kebutuhan beragam
15. Media dirancang agar mudah digunakan oleh berbagai tipe 5 5
pengguna
Jumlah 100 100
Persentase 100% | 100%
Rata-Rata Persentase Tingkat Ketercapaian 100%
(Sangat Baik)
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Lampiran 6 Instrumen Uji Kepraktisan

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN

Nama Siswa

Asal Sekolah

Petunjuk Pengisian:

1. Bacalah setiap butir pernyataan dengan cermat.

2. Berilah tanda ceklis (\) pada kolom skala penilaian yang menurut Anda paling mewakili

kondisi yang sebenarnya.

No | Pernyataan 5 Pernyataan

1 menyusahkan menyenangkan

2 tak dapat dipahami dapat dipahami

3 kreatif monoton

4 mudah dipelajari sulit dipelajari

5 bermanfaat kurang bermanfaat

6 membosankan mengasyikkan

7 tidak menarik menarik

8 tak dapat diprediksi dapat diprediksi

9 cepat lambat

10 | berdaya cipta konvensional

11 | menghalangi mendukung

12 | baik buruk

13 | rumit sederhana

14 | tidak disukai menggembirakan

15 | lazim terdepan

16 | tidak nyaman nyaman

17 | aman tidak aman

18 | memotivasi tidak memotivasi

19 | memenuhi ekspektasi tidak memenuhi ekspektasi

20 | tidak efisien efisien

21 | jelas membingungkan

22 | tidak praktis praktis

23 | terorganisasi berantakan

24 | atraktif tidak atraktif

25 | ramah pengguna tidak ramah pengguna

26 | konservatif inovatif
Catatan/Saran Perbaikan:

wipsswansnsannws, 2026

Penilai,
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Lampiran 7 Hasil dan Rekapitulasi Data Hasil Uji Coba Kepraktisan Media

Rekap Hasil Uji Coba Perorangan

Butir Soal

10(11(12]13(14|15]|16(17|18|19]20]21(22|23|24|25|26 |total

103

94

N =N &
N= [N O
DD |||

N =[N W

NN = | w
||~
|| |G
[S2 R N>R Nep]
~N | O~
o ~d
a |~ |
W= N
= N[
W =[N
M (~J|D
(S PN
o ||~
N[ =[N
N[
=N |
a | |w;

103

snalrmrannarrarliverlalionlorainliogualora fromabrasbmarb dalanrl. This dalaarlanalainn dalafram 24475 preanne Fram{flaledirasnnnrraing

Flbr brasbmark abarl
wiallybelpfal la draide bau

lalbrran
lalbrrs
lalbrrs

e ok lbe 10X beal rraslle
e ok lbe 10X beal rraslle
e ok lbe 10X beal rraalle

lalbrrs
lalbrrs
lalbrrs

e ok lbe 10X beal rraslle
e af lbe 10X bral rraalle
e ok lbe 10X beal rraalle

..... ™ ot wols hanis
Table lu wrvale Ihe braabmark qraph lpurely leabuinal, plesnr iyunrel
Lumer [ ¥ Pelom Burrage Ahear Cund  Euurlleal Hean
A e [X1] [X] (R} (X X1
RAL [EH] L [K1] (R3] [X] wn
An e [XH [XH [K1] (X1 X
RAL [R]] L% [R1] [RH] [X] 1.9
A.n [ %1 [ %1 (X} (X} [X] wn
A4n L (K] L La (X} wn
L burdern [pnrely Irabuinal, plrane igunre sud du el abange]
25X X 75X nx
[X3] 1.4 1.5 At
[EH] 1.2 1.1 H
[N 105 1.5 un
[X]] 144 1.4 1.2
[X] 1 1.5 17
[X]] (K] 142 1.5

134



Rekap Hasil Uji Coba Kelompok Kecil
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Lampiran 8 Instrumen Uji Validitas Ahli Isi

INSTRUMEN UJI VALIDITAS AHLI IS/MATERI

Evaluator
NIP
Bidang Keahlian :

Petunjuk

Mohon berkenan Bapak/Ibu Ahli untuk memberikan penilaian terhadap angket berikut yang
akan digunakan dalam penelitian saya. Pendapat, kritik, saran, penilaian, dan komentar
Bapak/Ibu akan sangat memperbaiki dan meningkatkan kualitas media saya. Silakan dapat
memberikan tanda centang (\) untuk setiap aspek yang divalidasi pada kolom yang tersedia.

KUALITAS KONTEN
a. Sistematika materi

Materi disajikan secara runtut dan logis (misalnya: dari
konsep dasar ke kompleks, atau dari konkret ke abstrak).
5 Struktur penyajian materi memiliki alur yang sistematis dan
mudah diikuti

b. Tingkat kemudahan & kedalaman

3 Tingkat kesulitan materi yang disajikan sudah sesuai dengan
karakteristik kelas X SMK
Kedalaman pembahasan materi sudah mencukupi (tidak
4 | terlalu dangkal) untuk membekali peserta didik sesuai dengan
Capaian dan Tujuan Pembelajaran yang ditargetkan.
c. Keseimbangan penyajian
Terdapat keseimbangan proporsi antara penyajian
S | teori/konsep dengan contoh penerapan (studi kasus) yang
relevan.
Komposisi penyajian materi seimbang, tidak terlalu padat teks
6 | dan didukung oleh ilustrasi materi mendukung pemahaman
konsep
KESESUAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN
a. Relevansi materi dengan tujuan
Materi yang disajikan secara keseluruhan relevan dan
7 | mendukung tercapainya tujuan pembelajaran yang
dirumuskan
Tidak terdapat materi yang melebar jauh (berlebihan/tidak
perlu) di luar tujuan pembelajaran
b. Relevansi materi dengan capaian pembelajaran

9 Cakupan materi mampu memfasilitasi ketercapaian setiap
capaian pembelajaran yang telah dirumuskan.
Uraian materi konsisten dan tegak lurus dengan capaian
pembelajaran yang ditetapkan.

1

8

10
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UMPAN BALIK DAN ADAPTASI

a. Kejelasan informasi

Informasi, definisi, dan konsep dalam materi disampaikan
11 3 : :
dengan jelas, tidak ambigu.

12 Instruksi atau petunjuk dalam materi disampaikan dengan
tegas dan mudah dipahami.

b. Penggunaan bah

13 Bahasa yang digunakan komunikatif, efektif, dan sesuai
dengan kaidah Ejaan Bahasa Indonesia (EBI) yang baik.

14 Istilah-istilah teknis/asing dijelaskan dengan bahasa yang
mudah dimengerti oleh peserta didik.

c. Keterbacaan

15 Pemilihan jenis font, ukuran huruf, dan spasi sangat
mendukung kenyamanan dan kemudahan membaca.

16 Tata letak (layout) dan kontras warna antara teks dengan latar
belakang memudahkan pengguna dalam membaca materi.

MOTIVASI

a. Membangkitkan rasa ingin tahu

17 Cara penyajian materi (misalnya melalui pertanyaan
pemantik) mampu menstimulasi rasa ingin tahu peserta didik.

Materi dikemas secara variatif sehingga tidak membosankan
18 | dan mendorong peserta didik untuk menyelesaikannya hingga
akhir.

b. Memberikan tantangan sesuai

Contoh kasus atau latihan yang diberikan memberikan
19 | tantangan intelektual yang memadai (tidak terlalu mudah,
namun bisa dipecahkan).

Materi mendorong peserta didik untuk meningkatkan

20 kompetensinya.

Catatan/Saran Perbaikan dari Validator:

Kesimpulan:

Media pembelajaran ini dinyatakan:*

L. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran saran

3. Tidak layak digunakan

*Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

Validator,
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Lampiran 9 Hasil dan Rekapitulasi Hasil Uji Validitas Ahli Isi

INSTRUMEN UJI VALIDITAS AHLI ISUMATERI

Evaluator - De. Nyomnan Sugihatini, S Pd. M.Pd
NP S 19K NSOR201 5042003
Bidang Keahlisn : Pendidikan Tekanik Informatika, Pendidikan kejurus

Pesunjuk

Mahon berkenss Bapak/Thu Abli untuk memberikan penilaian terhadap angket berikut yang
aken digunskan dalam penclition saya. Pesdapas, krink, sarss, penilaan, dan komentar
BagakIbu akan sangmt memperbaiki dan meningkatkan kualitas media saya. Silakes dapat
memberikan tanda centang (V) wetuk setiap aspek vang divalidasi pada kolom yang sersedia.

KUALITAS KONTEN
0. Sistematika maten
Muteni disajikan secara runtut dan logis (nssalaya: dari
konsep dasar ke kompleks, atss dari konkret ke sbstrak).
Streloour penyajian maters memiliks aber yang sistematis dan
mudah diikuti

b. Tisgkat kemudaban & kedalaman

7ingkm kesalitan maseri yang disajikan sudah sesuai desgan
karnkienstik kelas X SMK

Kedalaman pembahasan maten sadah mencukups (tdak

4 | terlabs dangkal) untek membekali peserta didik sesuai desgan | v
Capaian dan Twjuan Pemabelajaran yang ditargetkan
c. Keseimbangan penyajisn

Tesdapat keseimbasgan peoparsi antara penyajan

5 | tearvkonsep dengan contoh p (studs kasus) yang v
relevan

Komposisi penyajian maseri seimbang, tidak terlalu podat seks
6 | des didukung oleh ilustrasi maten mendukung pemabaman v

-
-

3

konsep
KESESUAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN
. Relevansi maten dengan tujsan
Mateni yang disajikan secarn keseluruhan relevan des
7 | mendukung tercapainya tujuan pensbelajarun yang v
dirumuskan
8 Tidak tendapat materi yang melehar jauh (berlebihantidak -
perba) di baar tujuan pembelajaan
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b. Relevanss materi desgan capaias pembelajaran

9

Cakupan maten mampe memiasilitass ketercapaian setisp
capaan pembelajaran yang telah deumuskan.

1

Urnias materi konsisten das segnk lurus dengan capaian
pembelajaran yang disctapkan

UMPAN BALIK DAN ADAPTASI

a. Kejelasan informasi

Informasi, definisi, dan koosep dalam matern disampadkan
dengan jelas, tidak ambiga

l‘\

lestrukss atau petunjuk dalam matens disampakan dengan
tegas dan mudah dgahami.

b. Penggunaan bahasa

13

Hahasa vang digesmaken koenunikaif, efeknf, dan sesuat
dengan kaidah Ejoan Bahasa Indonesia (EBI) vang baik.

Istilah-istilah teknis asing dijelaskan dengan bahssa yang
mudah dimesgerti oleh peserta didik.

¢. Keterbacamn

15

Pemilihan jenis font, ukuran hurat, dan spasi sasgat
mendukung kenyamanan das kemudsban membaca.

16

Tata letak (layout) dan kootras warna antarn teks dengas latar
belakang mensvadahkan pengguna dalam membaca maseri.

MOTIVASI

o Mensbangkitkan rasa ingin tahu

Car penyajion maseri (misalnyn melabai pertasyaan
pemantik ) mampu menstienalas msa ingin tahu peserta didik,

Mageri dikemas secara vaniatif schisgga tdak membosaskan

dan mendorong peserta dudik untuk menyelesaikannyn hingga

akhir.

b. Membenikan tastangan sesuat

19

Contoh kasus stau lankan yasg diberikan memberikan
tastangnn intelekrual yang memadai (tidak terlalu nwadah,
nanwes basa dpecahkan)

20

Maseri mendoroag peserta didik weeuk mesunghatkan
kompesenseva.

Catatan/'Saran Perbalkan darl Valkdator:

Pada tujuan pemsbelajaran, gunakan kata kena operasional {KKO) yang bisa diukur.
Kata “memabami” adalah KKO yang tidak besa dasour. Stlakan direvisi untuk TP

yang no 1, 2 dan 8.
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- Gunakan kata yang lebih familiar namun haku. Kata “toatoa™ bisa digaesi desgan kata
“mesyimak™

Kesimpulan:
Media pesbelajaran ini disyatakan:*
1 Layak untek digumakan tasgpa revisi
@ Layak untek digusakan dengan revist sesuni saran sared***)
i Tidak layak digunakan
*Mobos beri tanda lisghkaran poda nomor sesus dengan kesimpulas Bapak/Thu.

Singaraja, 10 April 2026
Validator,

Dr Eyomm Sugibartini, S.Pd., M.Pd.
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INSTRUMEN UJI VALIDITAS AHLI ISUMATERI

Evalussor - De.phil., Dessy Seri Wahyuni, S Kooa, M _Eng

Nip  19RS02 1 820081 22007

Bidang Keahlian : Pembelajaran Pendidikan Vokas

Peaamyuk -

Moboa berkenan Bapak/Ibu ARl untuk mensberikan pesil terhadap asghet besikut yang

akan digunskan dalam peselitian sayn. Pendapat, kntik, saran, penilaiss, dan koenentar
Bapak/Thu akes sangm dan mesungkatkan kualites media saya. Stlakan  dapas

memberikan tanda cemi I\ | untuk stnni ik Ii divaludass idn kolom Ii sersedia

KUALITAS KONTEN

5. Sisemanika maten

| Maseri disajikan secara reseut das Jogis (misalnya: dan
konsep dasar ke kompleks, stau dari konkret ke abstrak ).
Strukver pesyapan maten menuliki alur yang sistematis dan

9
= | mudah diikut y
b. Tingkot kemudahan & kedalaman
3 Tingkat keswlitan materi yang disajikan sedah sesual dengan J

kamnkierisaik kelas X SMK

Kedalaman pembabasan maseri sudah mescukupi (tidak
4 | tedalu dangkal) untek membekali peserta didik sesuat dengan | ¥
Capasan das 'I'ujuu_n Pembelajaran yang ditargetkan.

¢ Keseimbangan penyajian
Terdapat keseimbasgan propoess antara pesiyajian
5 | teon/konsep dengas contoh penerapan (studi kasus) yang v
relevas

Komposist penyajiss materi seimbang, tidak serlalu padat teks
6 | des didukung oleh Hustrasi materi mendukung pemsahamnan ¥
konsep

5. Relevansi maten dengan tjusn

Maseri yang dlujl-k- secara keselurnshan relevan dan
7 | mendukung sercapainya sejuan pembelajran yung Al
dirumuskas

Tidek serdapat maters yang melebar jash (berlebiban ndak

L]
peiu) di baar tujuss pembelsjaras

b. Relevassi maseri

Cakupan materi mampu memfasilitass ketercapaian setiap N
capaian pembelajaran yang telah dirunseskan,

Urnian maseri konsissen dan tegak luras desgan capaian

pembelajaran yaeg diesapkan.
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UMPAN BALIK DAN ADAPTASI

5. Kejelasan mformasi

Informasi, definisi, das koesep dalam materi disampaikan

- desgan jeles. tidak ambiga

12 lestnaksi amau petunjuk dalam materi disampaikan dengan
~ | tegas dan mudah dipahami.

hguhh

03 Hahasa yaeg digunakan komunikatif, efeknit, dan sesuai
desgan kaidah Ejoss Bahasa Indonesia (EBI) yang baik. A

Istilah-sstilah teknis/asing dijelaskan dengan bahasa yang

» mudah dimesgerti oleh peserta didik.

c. Keterbacaan

15 Pemilihan jenis font, ukuras buruf, dan spasi sangat v

mendukung keny den k dahan memboca.

6 Tata letak (layout) das koetras warna antan teks dengan latar
belakang memudahkan pengguna dalam memboca maseri. !

0. Membanghutkan rasa ingw tahu

Cara pesyajian maten (misalnyn melabs pertanyaan
pemantik) mampu menstimulasi rasa ingin tahu peserta didik.

Maseri dikemas secarn variatif sehangga tdak membosankan
18 | dess mendocong peserta dadik untuk menyelesaikaneya hinggn | v
akhr,

b. han antaegan scsua

Contod kasus atas latthan yang dibesikan memberikan
19 | tntasgan intelektual yang memadai (tidak terlabs madah, N
nasoun bisa dipecahkan)

Maseri mendoroag pesers didik weuk mesangkatkan '

20
kompetessinya.

Keomentar secara smam:

Secarn unsem, sistematika masen telah mengikut struktur modul ajar stander {Pesdahuluan,
Pema Konsep, Umian Materi, Rangkuman, des Latihan). Alur berpikis dibangun dari
pengesalan perasghat keras menuju perangkst lunsk dan interaksi pengguna. Materi sudah
disesunikan wtuk devel Kelas X SMK (Fase E) Kedalaman materi pada hagian Sistemn
Komputer mescakep koanponen dasar (CPU, RAM, Stocage) vang cukup esensial. Komposisi
antam teks dan vissal (mfografis/gambar komponen) sedah cukup baik untuk mengurasg:
beban kognitif siswa. Pesggunass wama koonsisien schingga tidak mesdistrak foles. Keyelasan
Informasi: Instruksi pengenjaan tugns cokup jelas. Pesggumasn Bahasa: Menggunakan habasa
Indonesia foemal yang mvedah dpahami (komunikatif). Media ini sodah mulsl menyeseuh
aspek motivasi desgan memberikan pertasyass pemantik di owal. Belum terlibat media s
mengntegrasikan  pesgetahuan  industn kedalam  konten pada media, schinggn masih
dudominesi oleh sece.
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le Perbalkan darl Valkdater:

2.

Suara musik mendominasi ketika mensalai membeka media pembelajaras ini.
Penggunman kontekstual berspa video pada tautan link youtube perlu dipeshatikan
kekininian kooteks berita. Untuk video “kasus HOAX" video direlesse di tabum 2021,
periu kenshali memperbatian kekiniss video pada younsbe.

Perhatikan penjaharan tejuan pembelajoran pada media, hisdari mesggusaken KKO
memahami (sangat sulit diukur/ubmeasursble vanable), gunskan reukan Bloom
Taxonomi, kemudion urstkan mulad dari kognisif level resdah sampai desgan level
unggi

Pada mhap baanstorming, link masih belum dapat dbeka. Benkut toutas yung
diberikan:

o e —————— . LR 3

Untuk badang SMK yasg berorientasi dumia kerja, materi masih cendenssg bersifa

deskriptif. Perlu penajaman pada fungsi spesifik kompooen dalam ekosistem kerja

(misal: spesifikasi kompaser untuk desaimer vs programmer).

Terdapat dominasi teks pada beberapa balamas teon sistem operasi. Vissalisast alur

kenja sistem operst (proses doornngutss manajemen memori) bisa ditingkatkan weuk
ahstraksi

Font yaeg digunakan pada placfoem Hevzime ink mensliki kontms yang baik, nasoun

poda beberapa diagram, teks kel sedion sulis tesbaca jika tidak di-zoow.

Tantasgan yang dberikan masih bersifat tecntis (menjawab pertanynan). Bebum

banyak tmntangan beshasis kases (misal: “Jika komputer berbasyi hevp 5 kali, apa yang

rusak™) yang sangmt disukai siswa SMK.

Rekomendast Perbalkan

Tambabkan bagian "Pesgetahuan Industrl™ vang terintegrasi poda media. Misalnya,
sam membahas RAM, jelaskan mengapa seorang Video Edior i industn kreatit
membutebkan  RAM  lebih  besar  dibanding  scorang ddwin  Office. I akan
meningkotkas relevanst mateni dengan dunia kerja.

Anda dapst mesevisi beberapa lstihas menjodi studi kasus nysta. Mistalah siswa
menyelesaikan masalah (Situation & Task), mesgpelaskan langkah perbakan (Action),
dan hasilnya (Result). Comtoly: *Komputer laboratocium tidak 1ampil &i layar (Blank).
Lakukan langkah pouhleshooning pada RAMNVGA®

Tambabkan QR Code stse Link vang mengamh ke video tesoral ekstermal atau
dokumentasi resnd vendor (seperti Intel atau Microsoft) agar siswa terbinsa mengjuk
pada sember industn asli
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4. Manfamtken fleur imeraktif  dan Heyzive (seperti pop-up  videw ot awdio)  wtuk
menjelaskan proses yang kompleks seperti alur pengolahan data di CPU (Fetch-
Decode-Execute).

& Pastikas semoua dlagraen menggunakan resolusi tinggi dan seks di dalamnya memiliki
ukuras minimal 12pt agar tetap terbaca tanpa hasssan zoom manual yang berlebihan.

& Muatan kones serta pelaksanaan kuis dan diskust banes disessaikan dengan pencapaia
vajuan pembelajaran, kemudian integrasikan kosseks mdustri kedalam kasus yung
diberikan pada media. Hak ini akes mampe mempermudah perbednas (degree) mateni
mformatika wetuk SMA des juga SMK. Sesuakan desgan srah SMK mendekatkan
siswa ke arah imsight indusen.

Kesimpulan:

Media pemsbelajaran ini disyatakan:*

1. Layak untek digunakan tasgpa revisi

2 Layak untuk digenakan dengan revish sesual saran saran

kN Tudak layak digesaken

*Moboa beri tanda laghkaran poda nomor sesusi dengan kesmnpulas Bapak/Thu.

Singaraja, Senin 13 Apeil 2026
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Rekapitulasi Hasil Uji Validitas Ahli Isi

Kiriteria Penilaian

Penilaian

Ahli 1

Ahli 2

KUALITAS KONTEN

a. Sistematika materi

1. Materi disajikan secara runtut dan logis (misalnya: dari konsep
dasar ke kompleks, atau dari konkret ke abstrak).

2. Struktur penyajian materi memiliki alur yang sistematis dan mudah
diikuti

a. Tingkat kemudahan dan kedalaman

3. Tingkat kesulitan materi yang disajikan sudah sesuai dengan
karakteristik kelas X SMK

4. Kedalaman pembahasan materi sudah mencukupi (tidak terlalu
dangkal) untuk membekali peserta didik sesuai dengan Capaian dan
Tujuan Pembelajaran yang ditargetkan.

b. Keseimbangan penyajian

5. Terdapat keseimbangan proporsi antara penyajian teori dengan
contoh penerapan (studi kasus) yang relevan.

6. Komposisi penyajian materi seimbang, tidak terlalu padat teks dan
didukung oleh ilustrasi materi mendukung pemahaman konsep

KESESUAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN

a. Relevansi materi dengan tujuan

7. Materi yang disajikan secara keseluruhan relevan dan mendukung
tercapainya tujuan pembelajaran yang dirumuskan

8. Tidak terdapat materi yang melebar jauh (berlebihan/tidak perlu) di
luar tujuan pembelajaran

b. Relevansi materi dengan capaian pembelajaran

9. Cakupan materi mampu memfasilitasi ketercapaian setiap capaian
pembelajaran yang telah dirumuskan.

10. Uraian materi konsisten dan tegak lurus dengan capaian
pembelajaran yang ditetapkan.

UMPAN BALIK DAN ADAPTASI

a. Kejelasan informasi

11. Informasi, definisi, dan konsep dalam materi disampaikan dengan
jelas, tidak ambigu.

12. Instruksi atau petunjuk dalam materi disampaikan dengan tegas dan
mudah dipahami.

b. Penggunaan Bahasa

13. Bahasa yang digunakan komunikatif, efektif, sesuai dengan kaidah
Ejaan Bahasa Indonesia yang baik.

14. Istilah-istilah teknis/asing dijelaskan dengan bahasa yang mudah
dimengerti oleh peserta didik.

c. Keterbacaan

15. Pemilihan jenis font, ukuran huruf, dan spasi sangat mendukung
kenyamanan dan kemudahan membaca.

16. Tata letak (layout) dan kontras warna antara teks dengan latar
belakang memudahkan pengguna dalam membaca materi.

MOTIVASI
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Penilaian

Kriteria Penilaian Abli1 | AL 2

Membangkitkan rasa ingin tahu

17. Cara penyajian materi (misalnya melalui pertanyaan pemantik) 5 5
mampu menstimulasi rasa ingin tahu peserta didik.

18. Materi dikemas secara variatif sehingga tidak membosankan dan 5 5
mendorong peserta didik untuk menyelesaikannya hingga akhir

. Memberikan tantangan sesuai

19. Contoh kasus atau latihan yang diberikan memberikan tantangan 5 4
intelektual yang memadai (tidak terlalu mudah, namun bisa
dipecahkan).

20. Materi mendorong peserta didik untuk meningkatkan 5 4
kompetensinya.

Jumlah 100 94
Persentase 100% | 94%

Rata-Rata Persentase Tingkat Ketercapaian

97%

(Sangat Baik)
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Lampiran 10 Instrumen Uji Respon Peserta Didik

INSTRUMEN TANGGAPAN PESERTA DIDIK

Nama peserta :

Asal Sekolah :

Petunjuk Pengisian:

1:
2. Berilah tanda ceklis (V) pada kolom skala penilaian yang menurut Anda paling

Bacalah setiap butir pernyataan dengan cermat.

mewakili kondisi yang sebenarnya.

Keterangan skala penilaian adalah sebagai berikut:
o 5 =Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)

3 = Cukup Setuju (CS)

2 = Kurang Setuju (KS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

O O O

E-modul ini mudah digunakan tanpa bantuan orang lain

Navigasi dalam e-modul mudah dipahami

Tampilan e-modul menarik untuk dipelajari

Desain (warna, gambar, layout) membuat saya tertarik belajar.

Media pembelajaran sesuai dengan materi yang dipelajari.

QNN ([ WI N =

Media membantu saya memahami materi dengan lebih mudah

Materi yang disajikan sesuai dengan topik pembelajaran.

[c=3 RN

Materi mudah dipahami oleh saya.

Bahasa yang digunakan dalam e-modul jelas dan mudah
dimengerti.

Istilah dalam materi dijelaskan dengan baik.

Soal evaluasi sesuai denngan materi yang dipelajari

Soal evaluasi membantu saya memahami materi lebih dalam.

E-modul membuat saya lebih tertarik belajar Informatika

E-modul meningkatkan motivasi daya dalam belajar

Catatan/Saran Perbaikan:

Peserta didik,
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Lampiran 11 Rekapitulasi Data Hasil Uji Respon Peserta Didik
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Lampiran 12 Instrumen Uji Validitas Instrumen Pre dan Post Test

ENSTRUMEN CAVALIDITAS PRE-TEST & MOSETEST
REVEAMFT AN LETEMAN DRCTEAR PRSI RTA DD

Ll Eughd, Dowry Som Wakyws S Ko M Eng
e RO A 00 £ 220
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Pormaa
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INSTRUMEN UJI VALIDIFAS PRE-TEST & POST-TEST
KEMAMPUAN LITERASI DIGITAL PESERTA DIDIK

Evalumor v, Nyosnan Sugihaeuni, S Pd. MPd

NP 1980508201 5042003

Bidang Keablian - P d Tekaak P dikan kejurusm
Pesunjuk

Maoban berkenan Bapak/Ibe Abli untuk memberikan penilaian serhadap angket berikut yang
akse digunakan dalam penclitian saya. Pendapat. kritik, saran, penilaian, dan komestar
Bapak/Thu skan sangat mctsperbaiki dan meningkatkan kulitas nsedia saya. Silskan dapat
ensmberikan tnda centang (V) weuk setiap aspek yang divalidasi poda koloen yang tersedia

dufarmation and data fineracy

K MR, Mg dan kan informas: digital)
Soal 1.5
1 | St ok mencart mformasi di nternet wtak N

sugas sckolah, langkah wwal yang paling tepat
adalsh

A Membuka banyak websme sekaligus

B. Meacomkan kasta kunci yang spesifik dan
relevan

€. Memhaca semua stikel yang muncul

D. Menyalin informass dan sumber pertama
E Menggunakan satu sunber siga

Jawaban: B

)

Sebeah mformasi di uternet dapas dipercayn - §
Jika..,

A Banyuk dibagikan & media sosial

B. Berasal dari blog pesbadi tanpa referenss

. Memiliks sumber jelas dem berasal dan situs
wesmi (go.id acid)

D. Menggunakan hahass yang menarik
E Ditalis oleh arang yasg tidsk dikenal
Jawaban: C

Dulsen mengevaluass infoensasi digaal ngkah
vang tepat adalah .

A. Menghadal isi imformasi

B. Mambaca sckilas taapa memahans

.\ ksa keak dan sumber

D Menyaln seowa isi

E Menggunakan informasi unpa analiss
Jawaban; C

<

Duta dikatakan valid apabila. .

A Junslahoya banyak

B Mudah diperaleh

C. Dasusun secara cepat

D. Berasal dan satu ssenber s

E Sesuai fakta dan dapas dipercayn
Jawaban: £

Peaggemamn mformasi yaag benas dolasm tuges
adalah.,

A Menyertakan sunber reférens dengan benar
B Mesgebah infonmasi snpa ixn

. Mesyalin selusuh ist mnpe perubahan

D. Menghspus bagian vang subit dipahans

E. Menggunakan tanpa menycbatkan sumber
Jawaban: A

Communication and colabaranion
(Kemampuse berkoeunikasi das bekena sama secara digial).
Scal 6-10

[

Cantoh komunikasi degial vang efekiif sdalah.
A Mengirim surat sertulss

v

|

B. Meaggunakan email unuk menyampakan Jawaban: C
Wsiberma! 10 | Salah satu manfast utsms kolabarasi digital v
. Membaca buku cetak adslah .
D Moy §-erm A Menabah beban korja
- Nfeonbuint cotatin peibiati B. Meaghambat komunikasi
it C. N pat p k 1UgES secarn
7| Dalem komuniksi digimal, sikap yong v [
m‘:‘&nﬂ'\:‘:ﬁﬂ“ ! D. Mengurangi uscraksi
E. Menimbulkan kontlik
B. Memyebark infoemasi tnps ook
c. s AR v A Jawaban: C
D. Mengabaikas pesan penting Digital sumtent creation
EM Nednes yung open das ik K buat dan difikasi koasen digtal)
Jawsban: E Sical 1115
¥ | Kolaborast digital yang ctekif depat dilakukan | ¥ Il | Yang temsasuk contoh bontes dugital adalah. . v
dengam... A Budos sulis
A Menggunakan plasform seperti Google Docs B.Video pembelsjana
weruk kerje bersama €. Mepn
B. Hekerja sendicl tanps bantuan D Kagrar tubis
€. Mcsalis di bukus nulis E. Papan tulis
D. Menghindarn diskusi Jawaban: B
E Menunggn instruksi geu 12 | Aplikass yany paling tepat digesake wstuk v
Jawaban: A membeat presentasi sdalah. .
9 | Saat berdsskusi secam online, tindakan yung y A ATl Sead
tepat aduloh.. B. Microsoft Excel
A Mendominasi pesnbicaraan CNovepnd
B. Mongabadan pendapat orang lain D, Pait
€. Meaghangai dan mesanggapi pendapat sccara E. Mxrasoft PowerPom
sopan Jawaban: E
D. Memaksakan pendapat sendiri 13 [ Kegisan mengodit gambar atau video termasuk | ¥

£ Tidok berpanisipass

dalam. .
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A Konsums: koegen

B. Distribusi kooten

C. Pembustan konten digatal
D. Penyurganas datn

E Penghapusan daota
Jawaban: €

Jawaban: C

14 | Tujuan wiemns adanyn hak cipta sdalah.
A Melindung: basil karya pembuaz

B. Membatasi penggunaan ieknodogi

€. Mesghapus karyn omang lain

D. Menyebarkan karyn secarn hebwas

E Mengurngi kreativites

Jawaban: A

Phishisg dalam dunia digital adalah, .

AL Akzivitas bermain game caline

B Upaya penipuan untuk mencuri dsa pabadi
C. Mesginm email busa

D. Mengunduh file

E Membuks website

Jawaban: B

15 | Cantoh kegiatan modifikasi konten digital
adalah ..

A Menyalin file tanps perubaban

B. Meaympan file

€. Membaca artiked

D. Menghapus file

E Mengubah desmin poster sesus kebutaban
Jawaban: E

Contoh disa peibadi yang hares dijag adalah. .
A Hobi

B. Warna favorit

C. Alamat reah

D N sekolsh

E Mata pelajaran

Jawaban: C

Enika degnal vang baik dimungekkan desgan. .
A Bebas berkomengar tanpa batas

B. Menghargni orang lain sass berinteraksi
caline

€. Mesyebarkan infoemasi tanps cek

D. Mengabaikan aturss

Safery

Soal 16-20

(Kemampuss kessaran kesmanan dats das etika digial)

E Menyindir orang lain
Jawaban: B

16 | Password yasmg aman schaiknya.

A. Menggunakan angka sederhana seperi
12345

B. Mesggunakan anggal lahir

€. Komnbinass hunaf, ssgika, das simbol
D. Menggunakan nama sendici

E. Sama untuk semua akun

v

Problom swhving

(Kemampuss menyelesaikan masaluh berbasis eknologl )

Soul 21-28

21 | bika aplikasi mengalami ernor saat digesakan,
langkah pertama yung tepat adalah. ..

A Restart aplikasi

B Panik

C. Mesbeh perangkat baru

D. Menghapus semua file

E. Menggaati aplikasi

Jawaban: A

Fungs! utama antivires adalab,

A Mempercepat koneksi intenaet

B. Mchndungi perangkat dari virus dan malware
C. Messysmpan data

. Menghapus semua file

E. Mengelols aplikasi

Towshan B

B. Mcagistal aplikast

. Meaysnpan data

. Menghapus file

E Mencari das memperbaiki masalah
Jawaban: £

dalaen benvek
“problem” pemsasalsban.

22 | Jika koncksi internet menjadi lambat, tndokaen
yang tepat adslsh ..

A Mengevek keaeksi jaringan

B. Momankan peranghkat

C. Membiarkes sajn

D. Mengganti aplikasi

E Menghapes dain

Jawaban: A

ik b password akus, lasghah yasg paling
tepat adalah.

A. Membuat akun bara

B, Meaggunakan fiver “lupa password™

C. Menchak-nehak password

D. Meminjam akun omng lain

E Menghagpes aplikasi

Jawaban: B

-

23 | Unoek encncan soluss masalah icknologi,
langkah vang efekiif adalah.

A Bertamya sesnharsag omng

B. Meswsggu bantuss

€. Mencan imformasi melalui forum atas tutorial
caline

D. Mengabaikes masalah

E. Mengganci perasgiar

Jawaban: C

24 | Troublesbooting dalam sekinolog berarti..,
A. Membuat program haru

Soal'pericayasn

schakoya dikemas

Singaraja, 10 Apeil 2026
Nalicator,
o |
A
l)r'mium Sugsbartini, S Pd. M.Pd
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Setelah Revisi

INS

MEN USEVALIDITAS PRE-TEST & POSE-TEST
REMAMPUAN LITERASI DIGITAL PESERTA DIIMK

Evalusior Dephil . Dewry Sen Walryuni, S Koms . M Eng
NP 19 5021 52008 1 22007

Bidang Keshlian - Stratepi Pembelapurss Velasional

Prtusyud

Musdum berbenian Bapab by AMD umteh mesnhenhss peniduss (erhadap skt berikal yang
s Bigpanakan dalan penclitian sy Pesdapat, kntd, wesn penilssn. dan Losicstse
Bapeh The skt sasigel menporbarki dan sicaisghathan Lualitis sob ways Sdakan Seput
estiberias lmds contang (V) ek actis mpck yang da alidass pads bolos v lervedia

luani, dun inforia digital)

1| Sl akasi ssencars sifoetiuani & sslerviel ik Tugas scholsh,
lomgrhah aw sl vy puling lepest sdalsh

A Mermibuks hunyak website sckabigus

B, Moscrmskan hata kusci yssy spofik dan seicyas

€ Mombms serts srshel yang e

D Menyahin sfemmman dars susisher pertarms

E Mengpaniban wiu sember s

Jawaban: B

Jawaban: €

3 | Dalam merucyshes sbormas dusal, lnghs yang topal
acalaly

A Menghalsl isi informas

B Mombecs schilas tsspa memahaeni

€. Mosenkes keskurstan dus sniber inforsss

D Menyalin s

E Mengraiahan infonias: seps ssainan

Jawabun: €

4 J Duta dobastskan vabid apabia

A Jumilabsy s banyak

B. Madsh dpculch

C. Disuscs sccars copal

D Berassd dert @iy ssenber ssa

E Scwea (whla des dapst depercays

Jawaban: £

S | Potstmemmin (foriiiel y afa beniar delam ttas sulalah
A Menvertian sumiver refcyom dengas betar

B Mosgubuh ssformasi tanp izin

€. Memyulan schursl ivi latipa perubabian

D Merghupus hugsn yany wht dpahan

£ Mengrmaksn Lops mem chutkan wanber
Jawaban A

2 | Sctush infortiam (i dRcract depet BTy jike

A Busyak dibephas & mobe waisl

B, Beranal dars blog peabuds baipe referosn

€. Mesmalis wusmber jeu diss bherunsl durs sies resim
(i scid)

D Mengurakan bao yang mcnsrk

E Ditulis ol orssy yuee lidsh dikersal

C

ommmsnictioe and ¢ oketoraram

(Kemampuan berkonumbas du bokersa sama sccars digitsl |
Saal 610

6 | Commoh homuniss dyitsl yany cfelsl sdalsh

A Mengiin weat lestulis

B Mosgyusshe ool wniul ey unpakan mioeias
€ Mombecs beku cetsh

D Meriube & hertas
E Membua caluan pritadi
Jawaban B

7 [ Dalam btk digital, sikap yasg menusjuk kan csibs
yang besk siubah

A Meniggusahan hata-Aata haar

B Moy churban sfommasi linps cek .
€ Mz mapashan nfursssne sovara cimasal
D Mengahuihan powan pasling

B Mengpanakan babus yang sopan s jclas
Jswahan: E

meinperte senyban aliaan
E Menolak posdspet vasy Sorbols sgse dnkusi copal sckonn

Jawaban (

Salah sty menfaal utuns kolaborsas digstal sdalsh
A Memanibuh bebws ke

B Menglumbal bomunhans

C. Mespercepat pesyclonsian lugem socant benatin
D Mengerang torsksi

E Memmbalhas boafhh

Jawabun: €

B | Kolaboras Ggital yaog <l dapat dilakikas deripan

A Mergaunahan platfurs seperti Google Docs ssiuk kosjs
berama

B Bohera sk g bt

€. Mealia di beku nulis

D Menghendars ki

E Menungyu saireks geru

Jawaban A

Dgioal cmbent ¢ reation

X

mcubad dan b homen dpnsd )

Soal

11s

9 | Dulam sebah dishesi online & foum kelus, beberips svns
sty astrparkan pesdapal yauie berbeds lentang solust st
masalah Ade porcria y sy Laany sosolsh porndepet
tomannys, ads yang dism saja. dan ads yang moscobs
ennatiguaps dengan dcrbcrikan almes wrls lctap
ecigdarpar petscapal orarg bin. Bonbisarban e
torachut Tsmbakan vane paling opal waiek mepass dokus
tetap produbng adaled

A Mermyanpeikan paidapal scodn dengsn wwpa o poriu
menangres pendapat orsey L

B Mosghunde: ketorlibatas apsr tidab tonad perbeduan
pendapal

C. Momangpapi pendspet orang laen dongan almes yang yolas
serla letap mespharzs persatan

D Mengsiut pendapal yang paling Seeyab duclig large

"

Scurang gers san mecnbagihan malon hepads wead sge
dapat dipciajars bembuli mckihs peranghat clekinonik seperti
posact sles kotpeicr. Gears terechl sscy tapkan beberapa
bahan yesy depel diyumaban schegss medis pembelsje
Dun pildes borikut. stesabah youy paling tepal iorssok
contoh Losten dipital yang Sepet Shagikan kepads ssvwa”

A Bubs cotak yung dibagilss i el

B Maka Pertibelaprss yang disitian dalam beatuk file das
dapual dspeter melaba peraneis clek uaik

€ Catutans pelajaran yasty detabsn i prapa Sebas satt
petiibelajarss berbuns unz

D Lembar tuses vang ditube g bk dib usspulban socam
Lamgrs ame

E Alat tulis yang digeakas

sl scTncalad sisicn

Jamaban B

Scueang siown dmanta olch guriiny wised scay sspaikan
lanil proy ch dedam hesgek Garpalan yang boria (eks setykat.
pambar, S grafh wpsr medah dipahumi oleh leman-
lettmmtnya & depan Aelas Sowas lorschut perln memilih
wplikans vy sevisi uetek sen usus malen woses lerwbnb lue
alsm bebcraps habaman sumpelas Apihss yans paling lopst
dipdih ole sivms lerscbul sdaleh
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A Aphilsa pengalah Lty sniuk sesulis Liporss pasjang
dalies sale dobumen

B Aplibani ool anghs yosy dorsnakan ustuk
menghiteng des mernbest tabel da
C. Aplibant sederata wnitik menult
paitbur stau grafd

D Aphidasw malgpaniie witek meittust bl soaes
[

E Aplkumi vang y
teks, e, dant grald daless bentuh lide

» Mrpa siewyiuphan

Jawabun: E

Comtoh kepuitn modifikan bouien degrisl adalah
A Mictyalio fil Latps perubaias

B. Masyunpan file

C. Messbacs artikel

D Menghapus file

E Mengubuh desam postey scaua bebusadun
Jawubun:

Scorank meinbest vidon | ponbclaasn  dosgan
ncngaabunghes beberaps pattber dori iterset dan ik
letar Schelum membagiies vidoo tonchul & modia sowsl
scholal, svwas lorvebut periu mensastchan balws koticn yuey
dipensken Dok mclmtgpar slums potgpanass barys oney
lwin Tisdakan yang puling tepat dilekukan olch sivan
tezwebut adalah

A Mengsunaban srives gassbar das sk yang Stcrmban
1 icTacs Lasga 111 Cscastanih an sernber

B Motenhit ulang gssber dan musih lenciul agsr sorlibet
berbods der aaluy
€. Momasiban sssbar des musdk yang digunban sclds
1 penggunaan. trmalin s borlincrian bebu alsu
mencasiumban samber sevsan staran

D Menystipas video tenchul & peranghast pribud Lipe
cinbugikansy s hepads saps pus

E Menghapes bugan ssih G video agar proscs
pettitnatan b copat

Jawaban: €

Aate

(K cnamnpuan dcuberss b cammsss dats dan ctika digstal)

Sanal

"

16-20

i

[ J———————
A Menggunakan sngks sederhans seperts 123456
[V —

€. Ko huruf, sks, des simbol

D Menggunak an sssea sendini

E Satia wiub scties abe

Jawabun: €

Tojuan usama sdanys hak cpts adulah
A Melindasgs huwl Larys pertibnast

B Membotan pensgumen hsolog
€. Motghapus kurys oeang ain

D Menycharkmn barvs socan bobas

E Mengumang krestn il

Jowatuan; A

Phiushsss dales dustia il ssbals

A Aklivites bersses gane ookse

B. Upays peripess usiek mencurni dats pribads
€ Matuirm ctail besa

D Mengendah fike

E Memboks webwie

Jawabun: B

Contoh dats prbed yang haru Jdysgs adalah
A Hobi
B Warta fivort

C.Alamat ransh

[T —

E Mats pelajaran

Jawaban: €

19 | Dl schwsal diskeos i grup kelas online, Ris
engunph peadapalnya lenlang sests ok Boreraps sat
hemuadan Dodi mensledss homcater vang hursey sctuu
ddan mengeundd an kats-kals yaty cubsp s Rins meras
talak srymmes memnbacs komentar lerscbul, clspe Ictap mpin
hcrijaes suanana diskusi sqgar dctap baik. Tindahan yusg
paling topat kol oleh Rasa adalah

A Menthulis bosseater orachur dosgean mads Sepas agar
penddipatim a wolap decrishank

B Mesgabud s kosestur lersebidl latpa stessherilan
Ustyrgapan apa pen

€. Mesanggapi bomenilee temebat devigan beloa yuny sopus
dan meemelaskan peadapatey s wocara ele

D Menghepus pendspeteys dari grup sges lidak
mensmbsalban pendctatan

E Mclsporkas kesmentar lemvebut bepads womes sy pots
Erup lpu mescobe Menewpasanys Serichd dahulu

Jawabun: §

20 | Suatu hari. Ruds sscacrina posan (nclabe coml yy
mengatasnamakan sebush byanan popeler Dalss pesan
torvetus. Rudt desunts unihuk menghla testes dan
cmasubhas kals wedh ahun harens dachuthas nls maabah
hemtman Nuseen aluns ol posgirm terihad tabek
renim s temdapl beberaps besalahan perslines Tusdeban
yane paling tepst dilahid an oleh Rl untih menyses
hemmansn dals privefiay s adsdah

A Menghlid Dules lerachol des scpcrs memasul s Lats
ansd aer skuariery bubek ibhokir
B Meserushan enuil lemebel kepads losses lemanryy wntuk
ctiastihan spahah pevan u bale
€. Mok hemmbali alasia peagirss dan tidak senghlik

! .

lasslsen yanig stk scbclus tikan &

D Mcughapus s cmail di hoteh masuh sgee poranghal
ictap aman

EM Ehal yag chpanahan usiuk mostuba

estaail lerscbul

Jowabun 8

Problow sufving
(Kemampuan scsyeioaiban sswalah berbases scknokow)

Soal 21-25

21 [Secesng sows solemy  mengeunslan  aplikas sk
mcngcrsaban hagas prevenlas yueg harus scpers dib wtipel e
Saal micmbuba fibe, apbiaes Uiba -G ha menaipilban pexss crroe
dat Gidek dupal sosest dokutics. Saws lerscbul fasil
memniliki wahte torbutas scbolum bates posgumpulan tugas
berabe Latghah yusy paling bagie debabuk s serichid dabalu
ustch cnpalas masaled lervebud adilal

A Metighapus splikasi lemctat dan langpwatig sscaginatal
ubsng Mope mosscrhas ey chab crror

B Moscobe mossboks Lombals file lomebe alau
ienijalak s wilang splians unitih mctttaatih s apakal crour
levpuli semenilars

C Mesgabadh s lupas Serscbal harens aplibas bl dapat
s

D Menggsst peranghat beru Gipe scscoba solsa lin

E Mertunts lostes mictipershan shasy sclnh tage dar
wwal

Jawabun: A

14
1+

1ka boackst 1nlcract meagals Laimbet, lsdakan yang lopedt
smialah

A Mengecck boschas jarings

B Mesaliban peranghal

€ Momburkan s

D Menggast) mplihan

E Menghapes dula

Jawaban: A

23 [ Utk sscoycioaiban musdah 1cksobog: secars sssdin dan
memperolch sfemani yang dapal Gpercaya, linglah ysay
paling tepat adalsh

A Bertanys bepads scmbarmey orssy Lastpa semutiban

[ "

153



Lampiran 13 Hasil Uji Validitas, Reliabilitas, Daya Beda, dan Tingkat Kesukaran

Lampiran Uji ¥aliditas, Reliabilitas, Daya Beda, dan Tingkat Kesukaran

No Skeor]
T 1 [ 7 1 T [ T 7 T 20 2 | @ 24 | 25 [Tow
Rl
R2 i
B3
Rt
RS
R6
BT
R
R
R
2
i
2
[
T
22
7
7
7
¥
2
13
i
22
3
. 0323 0.323 29 | 0.329 0323 0323 0323 3
7 0377 0581 39 | 0.420 0634 0341 0436 551
Valid| Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Yalid | Valid | Valid | Valid | Valid [ Valid | Valid | Valid | Yalid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid
i 0861
Indekz Days Beda | 0.63 | 0.375 | 0.375 [ 0625) 0375 | 0.75 [0375)0625|0625| 05 [0625| 075 [ 0375 | 0.75 05 |0625| 0.75 05 025 | 0375 05 05 | 0.625| 0375 | 0.63
| Tingkot Kezukaran | 0.267] 0.867 | 0.867 [ 0.733| 0.667 | 0.633 | 0.867 | 0.367 | 0.500 | 0.633 [ 0.667 | 0.633 | 0.867 [ 0.600 | 0.367 [ 0.667 | 0.633 [ 0.567 | 0.300 | 0.867 | 0.533 | 0.633 | 0.367 | 0.867 | 0.333]
Sangat Sangat Sangat Sangat
Ket IDB Baik | Cukup | Cukup| Baik | Cukup| Baik |Cukup| Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Cukup | Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Cukup | Cukup | Baik | Baik | Baik | Cukup| Baik
Ket Tingkat Kezukarag Sukar| Mudah[Mudah|Mudak{ Sedang| Sedang|Mudsh|SedandSedandSedandSedand Sedang| Mudah| Sedang|SedangSedand Sedana[Sedand Sedang| Mudah|SedandSedandSedand Mudah Bedang
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Lampiran 14 Instrumen Pre dan Post Test

INSTRUMEN UJI VALIDITAS PRE-TEST & POST-TEST
KEMAMPUAN LITERASI DIGITAL PESERTA DIDIK

Evaluator
NIP
Bidang Keahlian :

Petunjuk

Mohon berkenan Bapak/Ibu Ahli untuk memberikan penilaian terhadap angket berikut yang
akan digunakan dalam penelitian saya. Pendapat, kritik, saran, penilaian, dan komentar
Bapak/Ibu akan sangat memperbaiki dan meningkatkan kualitas media saya. Silakan dapat
memberikan tanda centang (\) untuk setiap aspek yang divalidasi pada kolom yang tersedia.

Information and data literacy
(Kemampuan mencari, mengevaluasi, dan menggunakan informasi digital)
Soal 1-5
1 | Saat akan mencari informasi di internet untuk tugas sekolah,
langkah awal yang paling tepat adalah...
A. Membuka banyak website sekaligus
B. Menentukan kata kunci yang spesifik dan relevan
C. Membaca semua artikel yang muncul
D. Menyalin informasi dari sumber pertama
E. Menggunakan satu sumber saja
Jawaban: B
2 | Sebuah informasi di internet dapat dipercaya jika...
A. Banyak dibagikan di media sosial
B. Berasal dari blog pribadi tanpa referensi
C. Memiliki sumber jelas dan berasal dari situs resmi
(.go.id/.ac.id)
D. Menggunakan bahasa yang menarik
E. Ditulis oleh orang yang tidak dikenal
Jawaban: C
3 | Dalam mengevaluasi informasi digital, langkah yang tepat
adalah...
A. Menghafal isi informasi
B. Membaca sekilas tanpa memahami
C. Memeriksa keakuratan dan sumber informasi
D. Menyalin semua isi
E. Menggunakan informasi tanpa analisis
Jawaban: C
4 | Data dikatakan valid apabila...
A. Jumlahnya banyak
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B. Mudah diperoleh
C. Disusun secara cepat

D. Berasal dari satu sumber saja

E. Sesuai fakta dan dapat dipercaya
Jawaban: E

5 | Penggunaan informasi yang benar dalam tugas adalah...
A. Menyertakan sumber referensi dengan benar
B. Mengubah informasi tanpa izin
C. Menyalin seluruh isi tanpa perubahan
D. Menghapus bagian yang sulit dipahami
E. Menggunakan tanpa menyebutkan sumber
Jawaban: A
Communication and colaboration
(Kemampuan berkomunikasi dan bekerja sama secara digital).
Soal 6-10
6 | Contoh komunikasi digital yang efektif adalah...

A. Mengirim surat tertulis

B. Menggunakan email untuk menyampaikan informasi
C. Membaca buku cetak

D. Menulis di kertas

E. Membuat catatan pribadi

Jawaban: B

Dalam komunikasi digital, sikap yang menunjukkan etika
yang baik adalah...

A. Menggunakan kata-kata kasar

B. Menyebarkan informasi tanpa cek

C. Menyampaikan informasi secara emosional

D. Mengabaikan pesan penting

E. Menggunakan bahasa yang sopan dan jelas

Jawaban: E

Kolaborasi digital yang efektif dapat dilakukan dengan...
A. Menggunakan platform seperti Google Docs untuk kerja
bersama

B. Bekerja sendiri tanpa bantuan

C. Menulis di buku tulis

D. Menghindari diskusi

E. Menunggu instruksi guru

Jawaban: A

Dalam sebuah diskusi online di forum kelas, beberapa siswa
menyampaikan pendapat yang berbeda tentang solusi suatu
masalah. Ada peserta yang langsung menolak pendapat
temannya, ada yang diam saja, dan ada yang mencoba
menanggapi dengan memberikan alasan serta tetap
menghargai pendapat orang lain. Berdasarkan situasi
tersebut, tindakan yang paling tepat untuk menjaga diskusi
tetap produktif adalah...
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A. Menyampaikan pendapat sendiri dengan tegas tanpa perlu
menanggapi pendapat orang lain

B. Menghindari keterlibatan agar tidak terjadi perbedaan
pendapat

C. Menanggapi pendapat orang lain dengan alasan yang jelas
serta tetap menghargai perbedaan

D. Mengikuti pendapat yang paling banyak disetujui tanpa
mempertimbangkan alasan

E. Menolak pendapat yang berbeda agar diskusi cepat selesai
Jawaban: C

10

Salah satu manfaat utama kolaborasi digital adalah...
A. Menambah beban kerja

B. Menghambat komunikasi

C. Mempercepat penyelesaian tugas secara bersama
D. Mengurangi interaksi

E. Menimbulkan konflik

Jawaban: C

Digital content creation
(Kemampuan membuat dan memodifikasi konten digital)
Soal 11-15

11

Seorang guru ingin membagikan materi kepada siswa agar
dapat dipelajari kembali melalui perangkat elektronik seperti
ponsel atau komputer. Guru tersebut menyiapkan beberapa
bahan yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran.
Dari pilihan berikut, manakah yang paling tepat termasuk
contoh konten digital yang dapat dibagikan kepada siswa?

A. Buku cetak yang dibagikan kepada siswa di kelas

B. Media Pembelajaran yang disimpan dalam bentuk file dan
dapat diputar melalui perangkat elektronik

C. Catatan pelajaran yang ditulis di papan tulis saat
pembelajaran berlangsung

D. Lembar tugas yang ditulis tangan lalu dikumpulkan secara
langsung

E. Alat tulis yang digunakan siswa saat mencatat materi
Jawaban: B

12

Seorang siswa diminta oleh gurunya untuk menyampaikan
hasil proyek dalam bentuk tampilan yang berisi teks singkat,
gambar, dan grafik agar mudah dipahami oleh teman-
temannya di depan kelas. Siswa tersebut perlu memilih
aplikasi yang sesuai untuk menyusun materi secara terstruktur
dalam beberapa halaman tampilan.Aplikasi yang paling tepat
dipilih oleh siswa tersebut adalah....

A. Aplikasi pengolah kata untuk menulis laporan panjang
dalam satu dokumen
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B. Aplikasi pengolah angka yang digunakan untuk
menghitung dan membuat tabel data

C. Aplikasi sederhana untuk menulis teks tanpa menyisipkan
gambar atau grafik

D. Aplikasi menggambar untuk membuat ilustrasi secara
manual

E. Aplikasi presentasi yang memungkinkan menampilkan
teks, gambar, dan grafik dalam bentuk slide

Jawaban: E

13

Seorang siswa membuat video pembelajaran dengan
menggabungkan beberapa gambar dari internet dan musik
latar. Sebelum membagikan video tersebut di media sosial
sekolah, siswa tersebut perlu memastikan bahwa konten yang
digunakan tidak melanggar aturan penggunaan karya orang
lain. Tindakan yang paling tepat dilakukan oleh siswa
tersebut adalah....

A. Menggunakan semua gambar dan musik yang ditemukan
di internet tanpa mencantumkan sumber

B. Mengedit ulang gambar dan musik tersebut agar terlihat
berbeda dari aslinya

C. Memastikan gambar dan musik yang digunakan memiliki
izin penggunaan, misalnya berlisensi bebas atau
mencantumkan sumber sesuai aturan

D. Menyimpan video tersebut di perangkat pribadi tanpa
membagikannya kepada siapa pun

E. Menghapus bagian musik dari video agar proses
pembuatan lebih cepat

Jawaban: C

14

Tujuan utama adanya hak cipta adalah. ..
A. Melindungi hasil karya pembuat

B. Membatasi penggunaan teknologi

C. Menghapus karya orang lain

D. Menyebarkan karya secara bebas

E. Mengurangi kreativitas

Jawaban: A

15

Contoh kegiatan modifikasi konten digital adalah...
A. Menyalin file tanpa perubahan

B. Menyimpan file

C. Membaca artikel

D. Menghapus file

E. Mengubah desain poster sesuai kebutuhan
Jawaban: E

Safety

(Kemampuan kesadaran keamanan data dan etika digital)

Soal 1

6-20
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16

Password yang aman sebaiknya...

A. Menggunakan angka sederhana seperti 123456
B. Menggunakan tanggal lahir

C. Kombinasi huruf, angka, dan simbol

D. Menggunakan nama sendiri

E. Sama untuk semua akun

Jawaban: C

17

Phishing dalam dunia digital adalah...

A. Aktivitas bermain game online

B. Upaya penipuan untuk mencuri data pribadi
C. Mengirim email biasa

D. Mengunduh file

E. Membuka website

Jawaban: B

18

Contoh data pribadi yang harus dijaga adalah...
A. Hobi

B. Warna favorit

C. Alamat rumah

D. Nama sekolah

E. Mata pelajaran

Jawaban: C

19

Dalam sebuah diskusi di grup kelas online, Rina
mengunggah pendapatnya tentang suatu topik. Beberapa saat
kemudian, Dodi menuliskan komentar yang kurang setuju
dan menggunakan kata-kata yang cukup tajam. Rina merasa
tidak nyaman membaca komentar tersebut, tetapi tetap ingin
menjaga suasana diskusi agar tetap baik. Tindakan yang
paling tepat dilakukan oleh Rina adalah....

A. Membalas komentar tersebut dengan nada tegas agar
pendapatnya tetap dipertahankan

B. Mengabaikan komentar tersebut tanpa memberikan
tanggapan apa pun

C. Menanggapi komentar tersebut dengan bahasa yang sopan
dan menjelaskan pendapatnya secara jelas

D. Menghapus pendapatnya dari grup agar tidak
menimbulkan perdebatan

E. Melaporkan komentar tersebut kepada semua anggota
grup tanpa mencoba meresponsnya terlebih dahulu
Jawaban: B

20

Suatu hari, Rudi menerima pesan melalui email yang
mengatasnamakan sebuah layanan populer. Dalam pesan
tersebut, Rudi diminta untuk mengklik tautan dan
memasukkan kata sandi akun karena disebutkan ada masalah
keamanan. Namun, alamat email pengirim terlihat tidak
resmi dan terdapat beberapa kesalahan penulisan. Tindakan
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yang paling tepat dilakukan oleh Rudi untuk menjaga
keamanan data pribadinya adalah....

A. Mengklik tautan tersebut dan segera memasukkan kata
sandi agar akunnya tidak diblokir

B. Meneruskan email tersebut kepada teman-temannya untuk
memastikan apakah pesan itu benar

C. Memeriksa kembali alamat pengirim dan tidak mengklik
tautan yang mencurigakan sebelum memastikan keasliannya
D. Menghapus semua email di kotak masuk agar perangkat
tetap aman

E. Mengganti perangkat yang digunakan untuk membuka
email tersebut

Jawaban: B

Problem solving
(Kemampuan menyelesaikan masalah berbasis teknologi)
Soal 21-25

21

Seorang siswa sedang menggunakan aplikasi untuk
mengerjakan tugas presentasi yang harus segera dikumpulkan.
Saat membuka file, aplikasi tiba-tiba menampilkan pesan error
dan tidak dapat memuat dokumen. Siswa tersebut masih
memiliki waktu terbatas sebelum batas pengumpulan tugas
berakhir. Langkah yang paling logis dilakukan terlebih dahulu
untuk mengatasi masalah tersebut adalah....

A. Menghapus aplikasi tersebut dan langsung menginstal
ulang tanpa memeriksa penyebab error

B. Mencoba membuka kembali file tersebut atau
menjalankan ulang aplikasi untuk memastikan apakah error
terjadi sementara

C. Mengabaikan tugas tersebut karena aplikasi tidak dapat
digunakan

D. Mengganti perangkat baru tanpa mencoba solusi lain
E. Meminta teman mengerjakan ulang seluruh tugas dari
awal

Jawaban: A

22

Jika koneksi internet menjadi lambat, tindakan yang tepat
adalah...

A. Mengecek koneksi jaringan

B. Mematikan perangkat

C. Membiarkan saja

D. Mengganti aplikasi

E. Menghapus data

Jawaban: A

23

Untuk menyelesaikan masalah teknologi secara mandiri dan
memperoleh informasi yang dapat dipercaya, langkah yang
paling tepat adalah...
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A. Bertanya kepada sembarang orang tanpa memastikan
keahliannya

B. Menunggu bantuan dari orang lain tanpa mencoba terlebih
dahulu

C. Mencari dan memverifikasi informasi melalui forum
resmi, dokumentasi, atau tutorial online yang terpercaya

D. Mengabaikan masalah yang terjadi

E. Langsung mengganti perangkat tanpa mencari penyebab
masalah

Jawaban: C

24

Troubleshooting dalam teknologi berarti. ..
A. Membuat program baru

B. Menginstal aplikasi

C. Menyimpan data

D. Menghapus file

E. Mencari dan memperbaiki masalah
Jawaban: E

25

Jika lupa password akun, langkah yang paling tepat adalah...
A. Membuat akun baru

B. Menggunakan fitur “lupa password”

C. Menebak-nebak password

D. Meminjam akun orang lain

E. Menghapus aplikasi

Jawaban: B

teey secsssseccesares

Validator,

J— 121
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Lampiran 15 Rekapitulasi Data Hasil Uji Efektivitas Media

Butir Total Poin
Pre-Test Post-Test
1 24 29
2 24 29
3 25 30
4 22 28
5 24 27
6 24 26
7 24 28
8 24 28
9 23 27
10 26 28
11 23 25
12 25 28
13 23 27
14 20 24
15 22 27
16 23 27
17 23 26
18 20 25
19 18 22
20 15 16
21 18 30
22 9 26
23 13 25
24 18 27
25 18 20
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Data Hasil Pretest dan Posttest

No Pre-Test Post-Test
1 60 84
2 56 88
3 68 84
4 72 88
5 56 80
6 64 80
7 76 92
8 68 88
9 80 88
10 72 88
11 64 76
12 60 76
13 72 92
14 68 84
15 80 88
16 72 96
17 72 84
18 64 84
19 80 100
20 68 84
21 60 92
22 72 92
23 76 92
24 68 88
25 80 92
26 64 84
27 68 88
28 72 80
29 68 88
30 72 96
Statistik Deskriptif Pretest dan Posttest
Variabel N Minimum Maximum Mean Std. Deviation
Pre-Test 30 56 80 69,07 6,80
Post-Test 30 76 100 87,20 5,70
Uji Normalitas Data
(Case Processing Summary
Cases
Valid Missing Total
N Percent N Percent N Percent
Pre-Test 30 100.0% 0 0.0% 30 100.0%
Post-Test 30 100.0% 0 0.0% 30 100.0%
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[Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Pre-Test 138 30 152 944 30 117
Post-Test 156 30 .061 957 30 293

a. Lilliefors Significance Correction

Uji T-Test
Paired Samples Statistics
Mean N Std. Deviation Std. Error Mean
Pair 1 Pre-Test 69.07 30 6.802 1.242
Post-Test 87.20 30 5.696 1.040
Paired Samples Correlations
N Correlation Sig.
Pair 1 |  Pre-Test & Post-Test 30 .564 001
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Lampiran 16 Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
PROGRAM PASCASARJANA

/ Jalan Udayana No. 11 Sisgaraja, Bali 81116 Telepon. (81999446444 Laman www. pasca. undiksha ac id
——

Nomor @ 2117/UN48.14.1/PT.02.05/2026
Lamp ! -

Perihal : Mohon Izin Pengambilan Data
Yth. Kepala Sekolah SMK Negeri 3 Bangli

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka pengumpulan data untuk Penelitian Tesis mahasiswa Program

Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapak/Ibu untuk

dapat menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas:

Nama : Ni Ketut Martini

NIM : 2429071023

Program studi  : Teknologi Pendidikan (S2)

Judul Penelitian : PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN LITERASI DIGITAL SISWA SMK
PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA

untuk mendapatkan data/informasi yang dibutuhkan oleh mahasiswa dalam melakukan penelitian.
Demikain disampaikan, atas perkenaan dan kerja sama yang baik kami ucapkan terima kasih.

Singaraja, 22 April 2026
a.n Direktur,

Wakil Direktur I,

Vg .( -
Ida Bagus Putu Amyana
NIP. 195812311986011005
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Menerangkan yang bersangkutan di bawah ini
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Pendidikan dengan judul penelittian * Pengembangan e-Modul Interaktif
Berbasis Problem Based Leaming untuk Meningkatkan Literasi Digital Siswa
SMK pada Mata Pelajaran Informatika®.
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Lampiran 17 Surat Pengantar Uji Ahli

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS DAN

TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
PROGRAM PASCASARJANA

A

= Jolom Udayama No. 11 Singaraja, Bali 81116 Telepon. 081999436444 Laman www pascp undisha oo ad
Nomor © I827/UN4S.14/PK.01.03/2026
Lamp - 1 (Satu) gabung
Perihal : Pengantar Judges
Kepada Yth:
1. Dr. phil. Dessy Seri Wahyuni, S.Kom., M.Eng. Ujp Ahli Maten [
2. Dr. Nyoman Sugihartini, S.Pd., M.Pd. U Ahli Maten 1
3. Prof. Dr. I Komang Sudarma, S.Pd., M.Pd. Up Ahli Media |
4. Dr. I Kadck Suartama, S.Pd., M.Pd. Ujt Ahli Media 11
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Dengan hormat, berkenaan dengan persiapan penyusunan Tesis mahasiswa  Program
Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, kami mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat
memeriksa instrument (sebagai judges) penclitian mahasiswa kami sebagai berikut :
Nama : Ni Ketut Martini
Nim/Semester  : 2429071023 /4
Program Studi  : 82 Teknologi Pendidikan
Judul Tesis : Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Problem Based
Learning untuk Meningkatkan Literasi Digital Siswa SMK
Pada Mata Pelajaran Informatika
Demikianlah kami sampaikan atas perhatian dan kerjasamanya kami sampaikan tenimakasih.

Singaraja, 07 April 2026
Koordinator Program Studi
Teknologi Pendidikan

Ni Nyoman Parwati
NIP. 196512291990032002
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Lampiran 18 Barcode E-Modul Interaktif Informatika
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Dokumentazi Implementasi
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Lampiran 21 Daftar Riwayat Hidup

RIWAYAT HIDUP

Penulis bernama Ni Ketut Martini lahir di Bangli, pada
tanggal 20 Maret 1982. Penulis adalah putri keempat
dari pasangan suami istri [ Nyoman Sugitha (Ayah) dan
Ni Wayan Keni (Ibu). Penulis berkebangsaan Indonesia
dan beragama Hindu. Penulis beralamat di Kelurahan
Kubu, Kecamatan Bangli, Kabupaten Bangli.

Penulis menyelesaikan pendidikan jenjang sekolah

dasar di SD Negeri 4 Demulih dan lulus tahun 1993.

Kemudian penulis melanjutkan pendidikan di SMPN 2
Susut dan lulus tahun 1997, selanjutnya melanjutkan pendidikan di SMAN 1 Bangli
jurusan IPA lulus tahun 2000. Setalah itu penulis melanjutkan S1 di Universitas
Udayana Jurusan Teknik Elektro, Bidang Konsentrasi Sistem Komputer
Informatika dan lulus tahun 2005. Penulis aktif sebagai guru mata Produktif TKJ di
SMKN 3 Bangli dari tahun 2009 sampai sekarang. Penulis memiliki komitmen
dalam menghadirkan pembelajaran yang relevan, interaktif, dan mampu

meningkatkan literasi digital siswa

174



