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LAMPIRAN 
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Lampiran 1 Surat Observasi Awal 
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Lampiran 2 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian 
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Lampiran 3 Surat Pengantar Uji Judges 1 
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Lampiran 4 Surat Pengantar Uji Judges 2 
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Lampiran 5 Surat Validitas Media 1 
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Lampiran 6 Surat Validitas Media 2 
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Lampiran 7 Storyboard Video SIPAKU Berbasis Teknik Feynman 
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Lampiran 8 Flowchart Video SIPAKU Berbasis Teknik Feynman 
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Lampiran 9 Diagram Alir Video SIPAKU Berbasis Teknik Feynman 
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Lampiran 10 Perangkat Pembelajaran 
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INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun : Ida Ayu Sri Kumala Dewi Kamajaya 

Instansi : SD Negeri 29 Pemecutan 

Tahun Penyusunan                       :2026 

Jenjang Sekolah : SD 

Fase/ Kelas : B/ IV (4) 

Semester : Dua (2) 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pembelajaran : Luas dan Keliling Bangun Datar 

Alokasi Waktu                  : 2 JP (2 x 30 menit) 

B. KOMPETENSI AWAL 

1. Peserta didik mampu menemukan pola gambar membesar dan 

mengecil 

2. Peserta didik mampu membuat pola gambar membesar dan mengecil 

3. Peserta didik mampu menemukan pola bilangan membesar dan 

mengecil 

4. Peserta didik mampu membuat pola bilangan membesar dan 

mengecil 

C. 8 DIMENSI LULUSAN 

1. Keimanan dan Ketakwaan Terhadap Tuhan Yang Maha Esa 

Individu yang memiliki keyakinan teguh akan keberadaan Tuhan serta 

menghayati nilai-nilai spriritual dalam kehidupan sehari-hari. 

2. Kewargaan 

Individu yang memiliki rasa cinta tanah air, mentaati aturan dan norma social 

dalam kehidupan bermasyarakat, memiliki kepedulian, tanggung jawab social, 

serta berkomitmen untuk menyelesaikan masalah nyata yang terkait, 

keberlanjutan manusia dan lingkungan. 

3. Penalaran Kritis 
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Individu yang mampu berpikir secara logis, analitis dan reflektif dalam 

memahami, mengevaluasi, serta memproses informasi untuk menyelesaikan 

masalah 

4. Kreativitas 

Individu yang mampu berpikir secara inovatif, fleksibel, dan orisinal dalam 

mengolah ide atau informasi untuk menciptakan solusi yang unik dan 

bermanfaat 

5. Kolaborasi 

Individu yang mampu bekerja sama secara efektif dengan orang lain secara 

gotong royong untuk mencapai tujuan bersama melalui pembagian pesan dan 

tanggung jawab. 

 

6. Kemandirian 

Individu yang mampu bertanggung jawab atas proses dan hasil belajarnya 

sendiri dengan menunjukkan kemampuan untuk mengambil inisiatif, mengatasi 

hambatan, dan menyelesaikan tugas secara tepat tergantung pada orang lain. 

7. Kesehatan 

Individu yang memiliki fisik yang prima, bugar, sehat, dan mampu menjaga 

keseimbangan, kesehatan mental dan fisik untuk mewujudkan kesejahteraan 

lahir dan batin (well-being). 

8. Komunikasi  

Individu yang memiliki kemampuan komunikasi pribadi untuk melakukan 

refleksi dan antarpribadi untuk menyampaikan ide, gagasan dan antarpribadi 

untuk menyampaikan ide gagasan, dan informasi baik lisan maupun tulisan 

serta berinteraksi secara efektif dalam berbagai situasi 

D. SARANA DAN PRASARANA 

1. Sumber Belajar: 

• Buku Siswa dan Buku Guru 

• Lembar Evaluasi 

• LKPD 

• Lembar soal turnamen 

2. Bahan Pembelajaran 
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• Video SIPAKU 

3. Alat dan Bahan 

• LCD 

• Proyektor 

• Papan tulis 

• Laptop 

• Alat tulis 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

1. Peserta didik regular/ tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam 

mencerna dan memahami materi pembelajaran. 

2. Peserta didik dengan kesulitan belajar: memiliki gaya belajar yang 

terbatas hanya satu gaya, misalnya dengan audio. Memiliki kesulitan 

dengan bahasa dan pemahaman materi ajar, kurang percaya diri, 

kesulitan berkonsentrasi jangka panjang, dst. 

3. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami 

dengan cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir atas tinggi 

(HOTS), dan memiliki keteramplan memimpin. 

F. MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN 

1. Model Pembelajaran: Teams Games Tournament (TGT) 

2. Metode Pembelajaran: Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab, Penugasan, 

Pengamatan 

KEGIATAN INTI 

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN 

Peserta didik dapat mendeskripsikan ciri berbagai bentuk bangun datar 

(segiempat,segitiga, segibanyak). Mereka dapat Menyusun (komposisi) dan 

mengurai (dekomposisi) berbagai bangun datar dengan lebih dari satu car ajika 

memungkinkan. 

B. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Melalui pengamatan video SIPAKU, peserta didik dapat menelaah 

rumus luas dan keliling bangun datar dengan benar (C4) 
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2. Melalui kegiatan bermain game dan turnamen, peserta didik dapat 

mengoperasikan rumus luas dan keliling bangun datar dengan benar 

(C3) 

3. Melalui kegiatan diskusi bersama dengan kelompok, peserta didik dapat 

menyajikan hasil kerja LKPD dengan terampil (P3) 

4. Melalui presentasi didepan kelas, peserta didik dapat menyajikan hasil 

LKPD dengan percaya diri (A2) 

C. PEMAHAMAN BERMAKNA 

1. Peserta didik dapat meningkatkan pemahaman terkait luas bangun 

datar 

2. Peserta didik dapat meningkatkan pemahaman terkait keliling bangun 

datar 

3. Peserta didik mampu memecahkan masalah terkait luas suatu bangun 

datar 

4. Peserta didik mampu memecahkan masalah terkait keliling suatu 

bangun datar 

D. PERTANYAAN PEMANTIK 

1. Pernahkah kamu memperhatikan ubin di rumah mu? Bagaimanakah 

bentuknya? 

2. Apakah kamu memiliki karpet dirumahmu? Bagaimanakah 

bentuknya? 

3. Dimana kalian meletakan karpet tersebut? 

4. Apakah kalian tau bagaimana caranya agar karpet yang kalian beli 

ukurannya pas dengan kamar/ruang tamu kalian? 

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pendahuluan (10 Menit) 

1. Peserta didik memberikan salam dan melakukan doa dengan dipimpin 

oleh ketua kelas. 

2. Peserta didik bersama dengan guru menyanyikan lagu wajib “17 

Agustus” 

3. Peserta didik ditanyakan kabar oleh guru dan melakukan absensi 

sebelum memulai pembelajaran. 
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4. Guru memberikan motivasi dalam kegiatan pembelajaran untuk 

menambah konsentrasi peserta didik. 

5. Peserta didik bersama dengan guru mengaitkan kegiatan pembelajaran 

yang akan dilakukan dengan pembelajaran sebelumnya. 

6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran perkalian kepada peserta 

didik. 

7. Peserta didik bersama dengan guru melakukan “tepuk fokus” untuk 

memusatkan pemikiran peserta didik. 

8. Peserta didik diberikan apersepsi dengan diberikan pertanyaan oleh 

guru: 

a. Pernahkah kamu memperhatikan ubin di rumah mu? 

Bagaimanakah bentuknya? 

b. Apakah kamu memiliki karpet dirumahmu? Bagaimanakah 

bentuknya? 

c. Dimana kalian meletakan karpet tersebut? 

d. Apakah kalian tau bagaimana caranya agar karpet yang kalian 

beli ukurannya pas dengan kamar/ruang tamu kalian? 

 

Kegiatan Inti (35 Menit) 

Fase 1: Presentasi Kelas 

9. Peserta didik diberikan sebuat video pembelajaran yaitu SIPAKU terkait 

dengan luas dan keliling bangun datar 

10. Peserta didik menyimak video yang ditayangkan oleh guru 

11. Peserta didik mendengarkan penjelasan yang dipaparkan oleh guru 

terkait dengan luas dan keliling bangun datar 

12. Peserta didik yang masih belum memahami materi yang dijelaskan 

dapat bertanya kepada guru 

13. Peserta didik bersama dengan guru melakukan sesi tanya jawab sebelum 

melanjutkan kegiatan pembelajaran. 

 

Fase 2: Belajar Dalam Kelompok 
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14. Peserta didik dibagi menjadi beberapa kelompok yang bersifat 

heterogen, dimana peserta didik akan dibagi menjadi 5 kelompok 

15. Peserta didik dibagikan lembar LKPD oleh guru  

16. Peserta didik diberikan arahan dalam pengerjaan LKPD dan 

menyepakati berapa lama waktu untuk pengerjaannya 

17. Peserta didik dalam kelompok mengerjakan LKPD yang diberikan oleh 

guru sesuai dengan arahan yang telah diberikan. 

18. Peserta didik dalam kelompok yang masih belum memahami materi 

dapat bertanya kepada guru 

19. Peserta didik bersama dengan kelompoknya mempresentasikan hasil 

diskusi yang telah dilakukan di depan kelas 

20. Kelompok yang sudah mempresentasikan hasil diskusinya diberikan 

apresiasi oleh guru dan juga teman-temannya lalu dilanjutkan oleh 

kelompok selanjutnya. 

 

Fase 3: Permainan 

21. Peserta didik menyimak arahan yang diberikan oleh guru terkait dengan 

tata cara dan aturan dalam permainan yang akan dilaksanakan 

22. Peserta didik bersama dengan kelompoknya melakukan persiapan 

dengan menyiapkan alat tulis dan sebagainya 

23. Peserta didik melakukan permainan bersama dengan kelompoknya 

dengan cara guru akan memberikan sebuat pertanyaan terkait dengan 

materi luas dan keliling bangun datar, lalu nantinya peserta didik akan 

secara cepat menjawab pertanyaan tersebut kelompok yang berhasil 

menjawab pertanyaan dengan benar dan cara penyelesaian yang tepat 

akan mendapatkan poin 1 

24. Setelah permainan selesai guru akan menghitung skor yang telah 

didapatkan oleh setiap kelompok 

25. Kelompok yang mendapatkan poin terbanyak akan mendapatkan 

apresiasi diakhir pembelajaran 

 

Fase 4: Pertandingan 

26. Peserta didik bersama dengan guru melakukan ice breaking 
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27. Peserta didik mempersiapkan diri untuk melanjutkan pertandingan yang 

akan dilakukan secara bersama-sama 

28. Peserta didik secara berkelompok diberikan sebuah kertas berisikan 

beberapa soal-soal terkait materi luas dan keliling bangun datar 

29. Peserta didik diberikan arahan oleh guru terkait dengan pertandingan 

yang akan dilakukan  

30. Peserta didik akan diberikan waktu selama 5 menit untuk melakukan 

pertandingan 

31. Peserta didik secara berkelompok akan melakukan pertandingan 

kecepatan dan ketepatan, dimana soal-soal yang diberikan oleh guru 

akan diletakan diatas meja. Saat pertandingan dimulai peserta didik 

bersama dengan kelompok akan melihat soal-soal tersebut dan berusaha 

menyelesaikan soal-soal tersebut dan dituliskan pada papan oleh 1 

perwakilan kelompok tanpa membaca catatan apapun, lalu untuk soal 

selanjutnya akan dikerjakan oleh anggota kelompok lainnya secara 

bergiliran. 

32. Peserta didik akan didampingi oleh guru selama melakukan 

pertandingan 

 

Fase 5: Rekomendasi Tim/Penghargaan Kelompok 

33. Peserta didik bersama dengan guru akan menghitung hasil soal yang 

telah dijawab dengan tepat dengan cara penyelesaian yang benar pada 

papan 

34. Kelompok yang mendapatkan poin paling banyak akan mendapatkan 

apresiasi atas usaha dan hasil belajar yang telah dicapai. 

35. Kelompok yang mendapatkan poin paling banyak pada permainan 

sebelumnya juga akan diberikan apresiasi atas usaha yang telah 

dilakukan. 

 

Penutup (15 Menit) 

36. Peserta didik dan guru menyimpulkan tentang pembelajaran yang telah 

dilakukan hari ini 

37. Peserta didik diberikan kesempatan oleh guru untuk menyampaikan 

perasaan mereka selama mengikuti pembelajaran hari ini 
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38. Peserta didik diberikan soal evaluasi dan kemudian dikumpulkan kepada 

guru 

39. Guru menyampaikan materi yang akan dipelajari pada pertemuan 

selanjutnya 

40. Peserta didik dan guru menyanyikan lagu daerah yang telah disetujui 

oleh peserta didik 

41. Peserta didik dan guru menutup pembelajaran dengan melakukan doa 

dan mengucapkan salam 

F. ASESMEN/PENILAIAN 

1. Teknik Penilaian 

a. Penilaian sikap                : Non-tes (Observasi/Pengamatan) 

b. Penilaian pengetahuan    : Tes 

c. Penilaian keterampilan    : Non-tes (Observasi/Pengamatan) 

2. Bentuk Penilaian 

a. Penilaian sikap                : Rubik 

b. Penilaian pengetahuan    : Esai 

c. Penilaian keterampilan   : Rubik 

G. REFLEKSI 

1. Refleksi Guru 

Refleksi guru berupa pertanyaan kepada diri sendiri 

a. Apakah pembelajaran sudah dapat melibatkan peserta didik aktif? 

b. Apakah metode yang digunakan mampu meningkatkan 

kemampuan peserta didik? 

c. Apakah media yang digunakan dapat membantu peserta didik 

untuk mencapai kemampuan? 

d. Apakah yang bisa dilakukan agar peserta didik dapat 

meningkatkan kemampuannya? 

2. Refleksi Peserta Didik 

Peserta didik diajak untuk melakukan refleksi terkait seluruh proses 

pembelajaran yang sudah dilakukan 
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Mengetahui,     Denpasar, 15 Januari 2026 

Kepala Sekolah     Wali Kelas IV 

 

 

 

(……………………………..…..)            (…………..……………………..) 

 

 

 

 

a. Apa kesan kalian tentang materi ini? 

b. Materi apa yang sudah kalian pahami? 

c. Bagian mana yang belum kalian pahami? 

d. Masihkah ada kesulitan dalam membaca? 

H. KEGIATAN REMEDIAL DAN PENGAYAAN 

1. Kegiatan remidial: Peserta didik yang hasil belajarnya belum mencapai 

target guru melakukan pengulangan materi dengan pendekatan yang 

lebih individual dan memberikan ugas individual tambahan untuk 

memperbaiki hasil belajar peserta didik yang bersangkutan. 

2. Kegiatan pengayaan: Peserta didik yang daya tangkap dan daya kerjanya 

lebih dari peserta didik lain, guru memberikan kegiatan pengayaan yang 

lebih menantang dan memperkuat daya serapnya terhadap materi yang 

telah dipelajari. 

Remidi Pengayaan 

Peserta didik yang beum mencapai 

ketuntasan belajar akan dijelaskan 

kembali oleh guru. Guru akan 

memberikan penilaian yang 

sejenis. Remedial akan dilakukan 

pada waktu dan hari tertentu yang 

telah disesuaikan oleh guru. 

Peserta didik yang telah mencapai 

ketentuan belajar akan diberikan 

materi ajar selanjutnya untuk 

dipelajari yaitu informasi dalam 

surat pribadi. 
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LAMPIRAN 

A. ASESSMENT 

1. Penilaian Sikap 

Penilaian sikap ini dilakukan melalui pengamatan (observasi) Guru selama 

kegiatan pembelajaran Penilaian ini dilakukan agar Guru melihat sikap 

perilaku peserta didik dalam menjaga hidup bersama di masyarakat pada 

kehidupan sehari-hari (civic disposition), seperti sopan santun, percaya diri, 

dan bertoleransi. Bentuk pedoman penilaian yang dapat digunakan oleh 

Guru adalah sebagai berikut. 

Kriteria Sangat Baik Baik Cukup Perlu 

Dikembangka

n 

4 3 2 1 

Sopan 

Santun 

Peserta didik 

berlaku 

sopan, baik 

selama 

proses 

pembelajara

n maupun 

diluar kelas 

Peserta didik 

berlaku 

sopan hanya 

selama 

proses 

pembelajara

n  

Peserta 

didik hanya 

berlaku 

sopan 

hanya 

kepada 

guru atau 

peserta 

didik yang 

lainnya 

Peserta didik 

belum 

menampakkan 

perilaku sopan 

Percaya 

Diri 

Peserta didik 

berani 

berpendapat, 

bertanya, 

atau 

menjawab 

pertanyaan, 

serta 

Peserta didik 

berani 

berpendapat, 

bertanya atau 

menjawab 

pertanyaan 

Peserta 

didik hanya 

berani 

menjawab 

saat guru 

bertanya 

saja 

Peserta didik 

kesulitan dalam 

berpendapat, 

bertanya, 

maupun 

menjawab 

pertanyaan 
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mengambil 

keputusan 

Tolerans

i 

Peserta didik 

dapat 

menghargai 

pendapat 

peserta didik 

lain dan 

menerima 

kesepakatan 

meskipun 

berbeda 

dengan 

pendapatnya 

Peserta didik 

dapat 

menghargai 

peserta didik 

lain dan 

kurang bisa 

menerima 

kesepakatan 

Peserta 

didik dapat 

menghargai 

pendapat 

peserta 

didik lain 

dan tidak 

bisa 

menerima 

kesepakata

n 

Peserta didik 

tidak dapat 

menghargai 

pendapat 

peserta didik 

lain dan tidak 

bisa menerima 

kesepakatan 

 

Rubik Penilaian 

No Nama Keterangan Hasil 

Sopan 

Santun 

Percaya 

Diri 

Toleransi 

1      

2      

3      

4      

 

Keterangan Skor: 

Skor 4: Sangat baik 

Skor 3: Baik 

Skor 2: Cukup baik 

Skor 1: Tidak cukup baik 

 

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100 
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2. Penilaian Keterampilan 

No Kriteria Sangat Baik Baik Cukup Tidak 

Cukup 

Baik 

1 Terampil 

dalam 

menemukan 

konsep 

penyelesaia

n LKPD 

Mampu 

menyelesaikan 

LKPD hingga 

selesai dan 

benar 

Mampu 

menyelesaikan 

LKPD hingga 

waktu selesai 

namun 

jawaban masih 

kurang tepat 

Hanya dapat 

menyelesaika

n langkah 

awal yang 

dipahami saja 

Belum 

mampu 

menyelesai

kan LKPD 

2 Terampil 

dalam 

menyajikan 

LKPD 

LKPD 

dikerjakan dan 

ditulis dengan 

sangat rapi dan 

tersusun 

dengan jelas 

serta tepat 

LKPD 

dikerjakan dan 

ditulis dengan 

rapi serta 

kurang tepat 

LKPD 

dikerjakan 

dan ditulis 

dengan 

cukup rapi 

namun masih 

banyak yang 

belum tepat 

LKPD 

dikerjakan 

dan ditulis 

dengan 

tidak rapi 

dan tidak 

tepat 

3 Terampil 

dalam 

mengkomun

ikasikan 

hasil diskusi 

Tidak ragu-

ragu dan suara 

dapat terdengar 

dengan jelas 

diseluruh 

bagian kelas 

Terlihat ragu-

ragu dan suara 

kurang dapat 

terdengar 

dengan jelas 

dari seluruh 

bagian kelas 

Memerlukan 

bantuan guru 

dan suara 

kurang dapat 

tersengar 

dengan jelas 

dari seluruh 

bagian kelas 

Tidak 

menunjukk

an 

kepercayaa

n didi dan 

suara tidak 

dapat 

terdengan 

dari seluruh 

bagian 

kelas 

 

Rubik Penilaian 
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No Nama Kriteria 1 Kriteria 2 Kriteria 3 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1           

2           

3           

 

Keterangan: 

Kriteria 1: Terampil dalam menemukan konsep penyelesaian LKPD 

Kriteria 2: Terampil dalam menyajikan LKPD 

Kriteria 3: Terampil dalam mengkomunikasikan hasil diskusi 

 

Keterangan Skor: 

Skor 4: Sangat baik 

Skor 3: Baik 

Skor 2: Cukup baik 

Skor 1: Tidak cukup baik 

 

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100 

3. Penilaian Pengetahuan 

Penilaian pengetahuan dilaksanakan melalui tes setelah kegiatan 

pembelajaran berlangsung. Penilaian pengetahuan diberikan dalam bentuk 

pilihan ganda, benar salah, maupun esai. Penilaian pengetahuan ini 

bertujuan agar Guru mampu melihat pengetahuan yang telah dikuasai 

peserta didik dalam kegiatan. 

 

Kisi-kisi Evaluasi 

 

Kelas   : Empat (IV) 

Mata Pelajaran : Matematika 

Bentuk Soal  : Esai 

No Tujuan 

Pembelajaran 

Indikator Soal Tingkat 

Kognitif 

Nomor 

Soal 

Bobot 

Soal 
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1 Melalui kegiatan 

bermain game 

dan turnamen, 

peserta didik 

dapat 

mengoperasikan 

rumus luas dan 

keliling bangun 

datar dengan 

benar 

Diberikan soal 

cerita peserta 

didik dapat 

mengoperasikan 

rumus luad dan 

keliling bangun 

datar dengan 

benar 

C3 1, 2, 5 2 

2 Melalui 

pengamatan 

video SIPAKU, 

peserta didik 

dapat menelaah 

rumus luas dan 

keliling bangun 

datar dengan 

benar 

Diberikan 

gambar, peserta 

didik dapat 

menelaah rumus 

luas dan keliling 

bangun datar 

dengan benar 

C4 3 dan 4 2 

 

Lembar Penilaian dan Penskoran 

No Skor Kriteria Penilaian 

1 2 Peserta didik menjawab soal dengan cara penyelesaian dan 

jawaban yang benar 

1 Peserta didik menjawab soal tetapi hanya cara 

penyelesaian yang benar 

0 Peserta didik menjawab salah atau tidak menjawab 

2 2 Peserta didik menjawab soal dengan cara penyelesaian dan 

jawaban yang benar 

1 Peserta didik menjawab soal tetapi hanya cara 

penyelesaian yang benar 

0 Peserta didik menjawab salah atau tidak menjawab 
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3 2 Peserta didik menjawab soal dengan cara penyelesaian dan 

jawaban yang benar 

1 Peserta didik menjawab soal tetapi hanya cara 

penyelesaian yang benar 

0 Peserta didik menjawab salah atau tidak menjawab 

4 2 Peserta didik menjawab soal dengan cara penyelesaian dan 

jawaban yang benar 

1 Peserta didik menjawab soal tetapi hanya cara 

penyelesaian yang benar 

0 Peserta didik menjawab salah atau tidak menjawab 

5 2 Peserta didik menjawab soal dengan cara penyelesaian dan 

jawaban yang benar 

1 Peserta didik menjawab soal tetapi hanya cara 

penyelesaian yang benar 

0 Peserta didik menjawab salah atau tidak menjawab 

 

Penskoran: 

Skor Maksimal = 10 

 

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100 
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LEMBAR EVALUASI 

 

Nama : 

………………………………………………………………………………. 

No. Absen : 

………………………………………………………………………………. 

Kelas : 

………………………………………………………………………………. 

 

Petunjuk Umum: 

1. Tuliskan terlebih dahulu Nama, No. Absen, dan Kelas sebelum menjawab soal 

dengan menggunakan pena/ballpoint 

2. Untuk menjawab soal, gunakan pena/ballpoint untuk menjawab pertanyaan 

3. Periksa dan bacalah soal-soal dengan teliti sebelum menjawab soal 

4. Laporkan kepada guru jika terdapat tulisan yang kurang jelas, rusak, atau 

jumlah soal kurang 

5. Dahulukan mengerjakan soal-soal yang anda anggap mudah terlebih dahulu 

6. Periksa pekerjaan anda sebelum diserahkan kepada guru 

 

------Selamat Bekerja----- 

 

1. Pada hari minggu ibu membeli sebuah karpet dengan bentuk persegi dengan 

Panjang sisi 7 cm. Maka berapakah luas karpet tersebut? 

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

………………………………………………………………… 
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2. Sebuah taman di komplek perumahan paman berbentuk persegi panjang, 

dimana taman tersebut memiliki Panjang 15 m dan lebar 8 m. berapakah luas 

taman tersebut? 

.…………………………………………………………………………………

…………...……………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

………………………………………………………………… 

 

3. Jawablah pertanyaan dibawah ini! 

a. Tuliskan rumus luas bangun datar dibawah ini! 

 

 

 

 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………………………………………… 

 

b. Jelaskan mengapa rumus luas persegi panjang adalah p x l? 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………………………………………… 
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4. Jawablah pertanyaan dibawah ini! 

a. Tuliskan rumus keliling bangun datar dibawah ini! 

 

 

 

 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………………………………………… 

 

b. Jelaskan mengapa rumus keliling persegi adalah 4 x sisi? 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………………………………………… 

5. Rina ingin memasang pita di tepu meja yang berbentuk persegi panjang, dimana 

panjang meja tersebut 18 cm dan lebar 10 cm. Berapa panjang pita yang 

diperlukan Rina? 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………… 
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SOAL PERTANDINGAN 1 

1. Sebuah persegi memiliki sisi 6 cm. berapakah keliling persegi tersebut? 

2. Persegi dengan panjang sisi 8 cm memiliki luas sebesar … cm². 

3. Sebuah persegi panjang memiliki panjang 10 cm dan lebar 4 cm. Hitunglah 

kelilingnya! 

4. Persegi panjang dengan panjang 12 cm dan lebar 5 cm memiliki luas sebesar … 

cm². 

5. Keliling sebuah persegi adalah 24 cm. berapakah Panjang sisi persegi tersebut? 

6. Ani memiliki sapu tangan berbentuk persegi dengan sisi 9 cm. Berapakah luas 

sapu tangan Ani? 

7. Sebuah papan tulis kecil berbentuk persegi panjang dengan ukuran 15 cm × 8 

cm. Berapakah keliling papan tulis tersebut? 

8. Halaman rumah berbentuk persegi dengan sisi 7 m. Berapakah keliling halaman 

rumah tersebut? 

9. Sebuah kolam ikan berbentuk persegi panjang dengan panjang 20 m dan lebar 

10 m. Berapakah luas kolam ikan tersebut? 

10. Taman bermain berbentuk persegi dengan keliling 32 m. Berapakah panjang sisi 

taman tersebut? 
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SOAL PERTANDINGAN 2 

1. Persegi memiliki sisi 5 cm. Keliling persegi tersebut adalah … cm. 

2. Luas persegi dengan sisi 12 cm adalah … cm². 

3. Persegi panjang memiliki panjang 14 cm dan lebar 6 cm. Luas persegi panjang 

tersebut adalah … cm². 

4. Keliling persegi panjang dengan panjang 9 cm dan lebar 4 cm adalah … cm. 

5. Keliling sebuah persegi adalah 20 cm. Panjang sisi persegi tersebut adalah … 

cm. 

6. Meja belajar Rina berbentuk persegi panjang dengan panjang 16 cm dan lebar 

10 cm. Berapakah keliling meja tersebut? 

7. Sebuah ubin berbentuk persegi dengan sisi 8 cm. Berapakah luas ubin tersebut? 

8. Sebuah kebun berbentuk persegi panjang dengan panjang 25 m dan lebar 12 m. 

Hitunglah luas kebun tersebut! 

9. Pita akan dipasang mengelilingi bingkai foto berbentuk persegi dengan sisi 15 

cm. Berapakah panjang pita yang dibutuhkan? 

10. Lapangan kecil berbentuk persegi panjang dengan keliling 60 m. Jika 

panjangnya 20 m, berapakah lebar lapangan tersebut? 
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Lampiran 11 Soal Uji Instrumen 

ANGKET PENILAIAN DIRI                                                                 

PENGEMBANGAN VIDEO SIPAKU BERBASIS TEKNIK FEYNMAN 

MATERI LUAS DAN KELILING BANGUN DATAR SISWA KELAS IV SD 

NEGERI 29 PEMECUTAN                                                                                                                        

Nama : ………………………………………………………………… 

No. Absen : ………………………………………………………………… 

Kelas : ………………………………………………………………… 

 

Petunjuk Umum: 

7. Tuliskan terlebih dahulu Nama, No. Absen, dan Kelas sebelum menjawab soal 

dengan menggunakan pena/ballpoint 

8. Untuk menjawab soal, gunakan pena/ballpoint untuk menyilang jawaban pada 

huruf a, b, c, atau d 

9. Periksa dan bacalah soal-soal dengan teliti sebelum menjawab soal 

10. Laporkan kepada guru jika terdapat tulisan yang kurang jelas, rusak, atau 

jumlah soal kurang 

11. Dahulukan mengerjakan soal-soal yang anda anggap mudah terlebih dahulu 

12. Periksa pekerjaan anda sebelum diserahkan kepada guru 

------Selamat Bekerja----- 

 

1. Paman ingin membuat pagar kayu disekeliling taman bunganya yang berbentuk 

bujur sangkar. Jika panjang salah satu sisi taman tersebut adalah 7 meter, maka 

panjang seluruh pagar kayu yang harus dibuat paman adalah… 

a. 14 meter 

b. 21 meter 

c. 28 meter 

d. 49 meter 

 

2. Sita ingin mencari luas sebuah papan tulis berbentuk persegi panjang. Ia hanya 

memiliki seutas tali yang panjangnya 120 cm yang pas mengelilingi tepian 

papan tersebut. Sita juga tahu bahwa lebar papan tersebut adalah 20 cm. 
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Jika Sita ingin mencari luas papan tersebut, telaahlah urutan langkah mana yang 

harus dilakukan Sita... 

a. Mengalikan 120 cm dengan 20 cm secara langsung. 

b. Menghitung keliling lalu membaginya dengan lebar 20 cm. 

c. Mencari panjang papan (Keliling : 2) - lebar, lalu mengalikan hasilnya 

dengan lebar. 

d. Menjumlahkan 120 cm dengan 20 cm, kemudian dikalikan dua. 

 

3. Lantai kamar tidur adik berbentuk persegi panjang dengan ukuran panjang 4 

meter dan lebar 3 meter. Ayah ingin menutup lantai tersebut dengan karpet. Luas 

karpet yang dibutuhkan untuk menutup seluruh lantai kamar adik adalah… 

a. 7 m² 

b. 12 m² 

c. 14 m² 

d. 24 m² 

 

4. Seorang siswa menggambar sebuah bujur sangkar di buku berpetak. Ia 

menuliskan data sebagai berikut: 

1) Panjang sisi = 5 cm 

2) Keliling = 20 cm 

3) Luas = 25 cm² 

4) Panjang salah satu diagonalnya lebih pendek dari sisinya 

Telaahlah data di atas. Jika gambar tersebut benar-benar sebuah bujur sangkar, 

manakah pernyataan yang salah atau tidak mungkin terjadi?... 

a. Pernyataan 1, karena sisi bujur sangkar tidak boleh 5 cm. 

b. Pernyataan 2, karena keliling seharusnya 10 cm. 

c. Pernyataan 3, karena luas seharusnya 20 cm². 

d. Pernyataan 4, karena pada bujur sangkar, garis diagonal pasti lebih panjang 

dari panjang sisinya. 

 

5. Bayu berlari mengelilingi lapangan basket yang berbentuk persegi panjang. 

Lapangan tersebut memiliki panjang 25 meter dan lebar 15 meter. Jika Bayu 
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mengelilingi lapangan tersebut sebanyak satu kali, maka jarak yang ditempuh 

Bayu adalah… 

a. 40 meter 

b. 60 meter 

c. 80 meter 

d. 375 meter 

 

6. Deni memiliki dua lembar kertas 

• Kertas A adalah bujur sangkar dengan sisi 10 cm 

• Kertas B adalah persegi panjang berukuran 15 cm x 15 cm 

Setelah menelaah kedua kertas tersebut, kesimpulan manakah yang benar 

mengenai hubungan keduanya?... 

a. Kertas B memiliki luas yang lebih besar daripada Kertas A. 

b. Kertas A memiliki luas yang lebih besar, namun Kertas B memiliki keliling 

yang lebih besar. 

c. Kertas A dan Kertas B memiliki keliling yang tepat sama yaitu 40 cm. 

d. Luas Kertas A sama dengan dua kali luas Kertas B. 

 

7. Sebuah kolam ikan berbentuk bujur sangkar memiliki panjang sisi 9 meter. Di 

sekeliling kolam tersebut akan dipasang lampu hias dengan jarak tertentu. 

Panjang lintasan untuk memasang lampu di sekeliling kolam tersebut adalah… 

a. 18 meter 

b. 36 meter 

c. 45 meter 

d. 81 meter 

 

8. Sebuah persegi panjang memiliki panjang 8 cm dan lebar 4 cm. Jika panjangnya 

dipotong menjadi setengahnya (lebih pendek), namun lebarnya tetap sama, 

telaahlah apa yang akan terjadi pada luas bangun tersebut... 

a. Luasnya akan tetap karena lebarnya tidak berubah. 

b. Luasnya akan menjadi dua kali lebih besar dari luas semula. 

c. Luasnya akan menjadi setengah dari luas semula. 
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d. Luasnya akan berkurang tepat 2 cm² dari luas semula. 

 

9. Pak RT ingin memasang ubin di lantai pos ronda yang baru dibangun. Lantai 

tersebut berbentuk persegi panjang dengan ukuran 6 meter dan lebar 4 meter. 

Luas lantai pos ronda yang akan dipasangi ubin adalah… 

a. 10 m² 

b. 20 m² 

c. 24 m² 

d. 40 m² 

 

10. Andi memiliki sebuah taman berbentuk persegi panjang dengan keliling 40 

meter. Andi tahu bahwa panjang taman tersebut adalah 12 meter. Untuk 

menghitung luas taman tersebut, Andi harus menemukan lebarnya terlebih 

dahulu 

 

Telaahlah berapa lebar taman Andi yang sebenarnya… 

a. 28 meter, karena 40 dikurangi 12. 

b. 14 meter, karena 28 dibagi 2. 

c. 8 meter, karena (40 dibagi 2) lalu dikurangi 12. 

d. 6 meter, karena 12 dibagi 2. 

 

11. Sita memiliki sebuah foto keluarga berbentuk persegi panjang. Panjang foto 

tersebut adalah 30 cm dan lebarnya 20 cm. Sita ingin memberikan bingkai kayu 

disekliling foto tersebut. Panjang kayu yang dibutuhkan Sita untuk membingkai 

fotonya adalah… 

a. 50 cm 

b. 100 cm 

c. 150 cm 

d. 600 cm 

 

12. Perhatikan pernyataan tentang sebuah bangun datar berikut: 

1) Memiliki 4 sisi yang sama panjang. 
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2) Memiliki keliling 36 cm. 

3) Luasnya adalah 81 cm² 

Berdasarkan hasil telaahmu terhadap ketiga pernyataan di atas, bangun apakah 

yang dimaksud?... 

a. Persegi panjang dengan panjang 12 cm dan lebar 6 cm. 

b. Bujur sangkar dengan panjang sisi 6 cm. 

c. Bujur sangkar dengan panjang sisi 9 cm. 

d. Persegi panjang dengan panjang 9 cm dan lebar 4 cm. 

 

13. Pak Budi memiliki kawat sepanjang 24 meter untuk memagari kebunnya. Ia 

memiliki dua pilihan bentu kebun: 

• Kebun A: berbentuk bujur sangkar dengan panjang sisi meter 

• Kebun B: berbentuk persegi panjang dengan panjang 8 meter dan lebar 

4 meter 

Pernyataan manakah yang paling benar mengenai penggunaan kawat 

tersebut?... 

a. Kebun A membutuhkan kawat lebih panjang daripada kebun B 

b. Kebun B lebih hemat kawat karena kelilingnya hanya 12 meter 

c. Kedua kebun membutuhkan kawat yang sama panjang karena keliling 

keduanya adalah 24 meter 

d. Kebun A lebih boros kawat karena berbentuk kotak sempurna 

 

14. Lantai sebuah ruangan berbentuk bujur sangkar dengan panjang sisi 4 meter. 

Lantai tersebut akan ditutup dengan ubin berbentuk bujur sangkar yang 

ukurannya 50 cm x 50 cm. 

 

Setelah menelaah ukuran lantai dan ubin, manakah pernyataan di bawah ini 

yang menggambarkan kebutuhan ubin dengan benar? 

a. Ruangan tersebut membutuhkan 8 ubin karena 400 cm dibagi 50 cm. 

b. Luas ruangan adalah 16 m², maka dibutuhkan 16 ubin. 

c. Luas ruangan adalah 160.000 cm², sehingga dibutuhkan 64 ubin untuk 

menutupinya. 
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d. Cukup menggunakan 4 ubin karena sisi ruangan adalah 4 meter. 

 

15. Ibu ingin membuat dua buah taplak meja dengan kain yang panjang tepiannya 

(kelilingnya) sama-sama 40 cm. 

• Taplak X: berbentuk bujur sangkar dengan sisi 10 cm 

• Taplak Y: berbentuk persegi panjang dengan panjang 12 cm dan lebar 8 

cm 

Jika ibu ingin taplak yang bisa menutup permukaan meja paling luas, taplak 

mana yang harus dipilih?... 

a. Taplak X, karena memiliki luas 100 cm², lebih besar dari Taplak Y yang 

luasnya 96 cm² 

b. Taplak Y, karena berbentuk persegi panjang selalu lebih luas dari bujur 

sangkar 

c. Taplak Y, karena angka panjangnya (12 cm) lebih besar dari sisi Taplak X 

d. Keduanya sama saja karena kelilingnya sama-sama 40 cm. 

 

16. Riko memiliki dua utas kawat yang panjangnya masing-masing 32 cm. 

• Kawat pertama dibentuk menjadi Bujur sangkar. 

• Kawat kedua dibentuk menjadi Persegi Panjang dengan panjang 10 cm. 

Setelah menelaah kedua bangun tersebut, kesimpulan yang benar mengenai 

lebarnya adalah... 

a. Lebar persegi panjang sama dengan sisi bujur sangkar, yaitu 8 cm. 

b. Lebar persegi panjang adalah 22 cm karena 32 dikurangi 10. 

c. Lebar persegi panjang adalah 6 cm, lebih kecil dari sisi persegi yang 

panjangnya 8 cm. 

d. Lebar persegi panjang adalah 12 cm agar kelilingnya menjadi 32 cm. 

 

17. Dina ingin menghias pinggiran dua bingkai foto dengan pita. 

• Bingkai 1: persegi panjang ukuran 20 cm x 10 cm 

• Bingkai 2: bujur sangkar dengan panjang sisi 15 cm 

Harga pita adalah Rp.1.000 per cm. pernyataan manakah yang menunjukkan 

pilihan paling hemat bagi Dina?... 
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a. Bingkai 1 lebih hemat karena kelilingnya hanya 30 cm 

b. Bingkai 2 lebih hemat karena hanya memiliki satu ukuran sisi 

c. Keduanya membutuhkan biaya sama karena keliling keduanya adalah 60 

cm 

d. Bingkai 2 lebih boros karena luasnya lebih besar dari bingkai 

 

18. Seorang pedagang karpet menawarkan karpet persegi panjang dengan 

keterangan sebagai berikut: 

1) Panjang karpet = 4 meter. 

2) Lebar karpet = 3 meter. 

3) Luas karpet = 12 m². 

4) Keliling karpet = 10 meter. 

Jika kamu menelaah data di atas menggunakan rumus matematika, manakah 

informasi yang salah?... 

a. Nomor 1, karena panjang harus lebih dari 5 meter. 

b. Nomor 2, karena lebar harus sama dengan panjang. 

c. Nomor 3, karena luas seharusnya adalah 7 m². 

d. Nomor 4, karena keliling karpet seharusnya adalah 14 meter. 

 

19. Dua pengusaha, Pak Ali dan Pak Jaka memiliki lahan untuk parkir motor. 

• Lahan Pak Ali: berbentuk bujur sangkar dengan sisi 8 meter 

• Lahan Pak Jaka: berbentuk persegi panjang dengan ukuran 10 meter x 6 

meter 

Pernyataan manakah yang paling benar jika mereka ingin menampung motor 

sebanyak mungkin?... 

a. Pak Jaka lebih untung karena lahannya lebih panjang. 

b. Lahan Pak Ali dan Pak Jaka sama luasnya sehingga kapasitasnya sama. 

c. Pak Ali lebih untung karena luas lahannya 64 m², sedangkan Pak Jaka hanya 

60 m². 

d. Pak Jaka lebih untung karena luas lahannya 60 m², lebih besar dari Pak Ali. 
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20. Dina memiliki sebuah bujur sangkar dengan panjang sisi 10 cm. Siska memiliki 

sebuah persegi panjang dengan panjang 15 cm dan lebar 5 cm. 

 

Setelah menelaah ukuran kedua bangun tersebut, pernyataan manakah yang 

benar mengenai keliling mereka? 

a. Keliling bujur sangkar Dina lebih besar daripada keliling persegi panjang 

Siska. 

b. Keliling persegi panjang Siska lebih besar daripada keliling bujur sangkar 

Dina. 

c. Keliling kedua bangun tersebut tepat sama, yaitu 40 cm. 

d. Keliling persegi panjang Siska adalah 30 cm, lebih kecil dari milik Dina. 

 

21. Rina ingin mengecat dua buah papan kayu. 

• Papan A: berbentuk bujur sangkar dengan sisi 20 cm 

• Papan B: berbentuk persegi panjang dengan ukuran 25 cm x 15 cm 

Jika satu kaleng cat kecil hanya cukup untuk menutup area sebesar 380 cm², 

papan manakah yang bisa dicat seluruh permukaannya dengan satu kaleng cat 

tersebut?... 

a. Papan A, karena luasnya 400 cm² (masih cukup) 

b. Papan B, karena luasnya 375 cm², sehingga satu kaleng cat cukup untuk 

menutupinya 

c. Papan A dan B, karena keduanya memiliki luas dibawah 380 cm² 

d. Tidak ada papan yang bisa dicat karena keduanya terlalu luas 

 

22. Sebuah taman berbentuk persegi panjang memiliki luas 48 m². Jika panjang 

taman tersebut adalah 8 meter, maka berapakah keliling taman tersebut setelah 

kamu menelaah lebarnya? 

a. 6 meter, karena 48 dibagi 8. 

b. 14 meter, karena 8 ditambah 6. 

c. 28 meter, karena (8 + 6) kemudian dikali 2. 

d. 32 meter, karena 8 dikali 4 
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23. Seorang petani ingin memagari kebun sayurnya. Ia memiliki dua opsi bentuk 

kebun dengan luas yang sama yaitu 36 m² 

• Opsi 1: bentuk bujur sangkar (sisi 6 m) 

• Opsi 2: bentuk persegi panjang (panjang 9 m dan lebar 4 m) 

Petani tersebut ingin memilih bentuk yang paling hemat biaya pagar (keliling 

paling kecil). Manakah pilihan yang paling tepat?... 

a. Opsi 1, karena kelilingnya hanya 24 m, lebih pendek dari Opsi 2 yang 

kelilingnya 26 m 

b. Opsi 2, karena bentuk persegi panjang terlihat lebih panjang 

c. Opsi 2, karena kelilingnya 13 m sehingga lebih hemat 

d. Sama saja, karena luasnya sama-sama 36 m² maka biaya pagarnya pastis 

ama 

 

24. Sebuah kertas berbentuk bujur sangkar dengan panjang sisi 12 cm dipotong 

menjadi dua bagian yang sama besar secara mendatar. 

 

Setelah menelaah hasil potongan tersebut, bangun baru apa yang terbentuk dan 

berapa luasnya?... 

a. Dua buah persegi dengan luas masing-masing 72 cm². 

b. Dua buah persegi panjang dengan luas masing-masing 72 cm². 

c. Dua buah persegi panjang dengan luas masing-masing 144 cm². 

d. Dua buah segitiga dengan luas masing-masing 12 cm². 

 

25. Sebuah bujur sangkar awal memiliki panjang sisi 5 cm. Jika setiap sisinya 

diperpanjang menjadi dua kali lipat dari ukuran semula, bagaimanakah 

perubahan kelilingnya setelah kamu menelaah hasilnya?... 

a. Kelilingnya menjadi 40 cm, yaitu dua kali lipat dari keliling semula. 

b. Kelilingnya tetap 20 cm karena bentuknya masih sama-sama bujur sangkar. 

c. Kelilingnya menjadi 25 cm karena sisi baru adalah 10 cm. 

d. Kelilingnya menjadi 100 cm karena luasnya juga bertambah. 
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26. Seorang siswa memiliki kawat sepanjang 60 cm. Ia ingin membentuk kawat 

tersebut menjadi sebuah persegi panjang dengan panjang 20 cm. Berdasarkan 

telaahmu terhadap rumus keliling, berapakah lebar yang harus dibuat agar 

kawat tersebut pas digunakan?... 

a. 40 cm, karena 60 dikurangi 20. 

b. 10 cm, karena (60 dibagi 2) dikurangi 20. 

c. 20 cm, agar semua sisinya sama panjang. 

d. 5 cm, agar bentuknya terlihat sangat panjang. 

 

27. Perhatikan data sebuah benda berbentuk persegi panjang berikut: 

1) Luas benda tersebut adalah 50 cm². 

2) Panjang benda adalah 10 cm. 

3) Lebar benda adalah 5 cm. 

4) Keliling benda adalah 15 cm. 

Setelah menelaah data tersebut, manakah pernyataan yang tidak logis atau 

salah?... 

a. Pernyataan 1, karena 10 dikali 5 bukan 50. 

b. Pernyataan 2, karena panjang harus lebih kecil dari lebar. 

c. Pernyataan 3, karena lebar seharusnya 10 cm juga. 

d. Pernyataan 4, karena keliling seharusnya (10 + 5) x 2 = 30 cm. 

 

28. Dua buah ubin memiliki bentuk yang berbeda: 

• Ubin P: Berbentuk bujur sangkar dengan panjang sisi 8 cm. 

• Ubin Q: Berbentuk persegi panjang dengan ukuran 11 cm x 6 cm. 

Setelah kamu menelaah luas keduanya, kesimpulan manakah yang benar? 

a. Luas Ubin P sama dengan Luas Ubin Q. 

b. Luas Ubin Q (66 cm²) lebih besar daripada Luas Ubin P (64 cm²). 

c. Luas Ubin P lebih besar karena bentuknya simetris. 

d. Kedua ubin tidak bisa dibandingkan luasnya karena bentuknya berbeda. 

 

29. Seorang anak menggambar sebuah bujur sangkar dengan keliling 48 cm. Ia 

ingin mewarnai seluruh bagian dalam (luas) bujur sangkar tersebut. 



219 

 

 
 

Berdasarkan hasil telaahmu, berapakah luas daerah yang akan diwarnai anak 

tersebut? 

a. 144 cm², karena panjang sisinya adalah 12 cm. 

b. 96 cm², karena 48 dikalikan 2. 

c. 192 cm², karena 48 dikalikan 4. 

d. 48 cm², karena luas persegi sama dengan kelilingnya. 

 

30. Lani ingin menghitung keliling meja persegi panjang yang panjangnya 15 cm 

dan lebarnya 10 cm. Lani melakukan perhitungan sebagai berikut: "15 + 10 = 

25 cm". 

 

Telaahlah hasil kerja Lani tersebut. Pernyataan manakah yang benar? 

a. Perhitungan Lani sudah benar karena keliling adalah penjumlahan panjang 

dan lebar. 

b. Perhitungan Lani benar, namun satuannya seharusnya cm². 

c. Perhitungan Lani salah, hasilnya seharusnya 150 cm karena harus dikali. 

d. Perhitungan Lani salah, karena ia lupa mengalikan hasil penjumlahan 

tersebut dengan angka 2. 
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Lampiran 12 Angket Ahli Isi/Materi Pembelajaran 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



222 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



223 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



224 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



225 
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Lampiran 20 Angket Ahli Desain Instruksional I 
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Lampiran 24 Angket Ahli Media Pembelajaran I 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



248 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



249 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



250 

 

 
 

Lampiran 25 Pernyataan Validasi Ahli Media Pembelajaran I 
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Lampiran 26 Angket Ahli Media Pembelajaran II 
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Lampiran 27 Pernyataan Validasi Ahli Media Pembelajaran II 
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Lampiran 32 Daftar Hadir Uji Instrument 
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Lampiran 33 Hasil Pelaksanaan Uji Instrument 
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Lampiran 34 Hasil Uji Validitas Butir Instrument 

 



265 
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Lampiran 36 Hasil Uji Reabilitas 
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Lampiran 38 Daftar Hadir Pre-Test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



269 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



270 

 

 
 

Lampiran 39 Hasil Pelaksanaan Pre-Test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



271 

 

 
 

Lampiran 40 Daftar Hadir Post-Test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



272 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



273 

 

 
 

Lampiran 41 Hasil Pelaksanaan Post-Test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



274 
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Lampiran 43 Tabel Shapiro Wilk (Tabel p-values) 
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Lampiran 45 Hasil Perhitungan Normalitas Sebaran Data Post Test 
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Lampiran 46 Hasil Perhitungan Homogenitas 
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Lampiran 48 Dokumentasi Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 

Wawancara dengan guru wali kelas IV, Observasi di Kelas IV, dan Meminta izin 

untuk melakukan observasi kepada kepala sekolah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Gambar 2     Gambar 3 

 Pelaksanaan Uji Instrument       Pelaksanaan Uji Coba Perorangan 
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 Gambar 4                                Gambar 5 

           Uji Coba Kelompok Kecil       Pelaksanaan Pre-Test 

 

 

 

 

 

 

 

  

 Gambar 6     Gambar 7 

  Pengimplementasian Media Pembelajaran   Pelaksanaan Post-Test 
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Gambar 8 

Pelaksanaan Uji Rancang Bangun, Desain, dan Media Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 



284 

 

 
 

Lampiran 49 Hak Kekayaan Intelektual 
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