LAMPIRAN
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Lampiran 1. Surat Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET,DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JalanUdayanaNomorll, Smgaraja 81116
Laman ; https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 4283/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 19 Maret 2025

Lampiran 5=

Hal : Observasi Awal
Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri 2 Bukian
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi
yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Kadek Sri Rahayu
NIM 12211031523
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ http:/ffip.undiksha.acid o Fakultas limu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 2. Surat Uji Instrumen

| )
Balai

@ J

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

\

\_ Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
\A/—/ Telepon. (0362) 22570 Email: fipl@undiksha,ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 2682/UN4R.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 19 Februar 2026
Lampiran .

Hal : Ujpi Instrumen

Yth.

Kepala SD Negeri 2 Bukian

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulizhan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan uji instrumen penelitian di instansi Bapak/Ibu pimpin.
Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Kadek Sri Rahayu

NIM 12211031523

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,
SN

I Nyoman Laba Jayanta
NIP, 198601102015041001

Catatan
© UUITE Na. 11 Tahun 2008 Pasal S ayat {Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elcktormk dan/atau hasil

| Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti bukum yang sah”
| Eloktronik  ® Dokumen ini tentanda ditandatangani secam elektronik merggunakan seatifikat clektronik yang diterbitkan
\

BsrE
© Surat inl dapat dsbuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedsa
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Lampiran 03. Surat Ijin Penelitian (Skripsi)

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

\_\_,\ // Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
< Telepon. (0362) 22570 Email: fipl@undiksha.ac.id

Laman: www.fip.undiksha.ac.id

{

Nomor 1 3401/UN48, 10, 1/PK.01.0372026 Singaraja, 3 Maret 2026
Lampiran -

Hal < 1jin Penelitian (Skripsi)

Yith.

Kepala SD Negeri 2 Bukian

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penelitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa terscbut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Kadek Sri Rahayu

NIM 12211031523

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan 1,

Oy

Kadek Suranata
NIP, 198208162008121002

Catatan
| : o UUITE No, 11 Tshun 2008 Pasal § ayar 1“Iaformass Ekktronik danfatsy Dokunsen Elcktormk dan'atau hasil
| Balal y
| Sertifikasi cetaknys merupakan akat bukti hukum yasg sah”
3 : Etektronik o; "L ini tentanda ditandatangani secara elektroni ypgunakan serifikat elch k yang diterbitkan
<ok

© Surat it dapat dsbuktikan keaslannya dengan menggunakan gr code yang telah torsedsa
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Lampiran 4. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian

AN PEMERINTAH KABUPATEN GIANYAR
P N DINAS PENDIDIKAN
\‘ ,/ SEKOLAH DASAR NEGERI 2 BUKIAN
\ / E-mail : sdn2_bukian@yahoo.com

1 ~ Alamat - Br. Bukian Kawan Ds. Bukian Kec. Payangan Kab. Gianyar .

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : I Kadek Yoga Antara, S.Pd.SD.
NIP : 198205042009031007

Jabatan : Kepala Sekolah

Instansi : SDNegeri 2 Bukian

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Kadek Sri Rahayu

NIM 12211031523

Prodi : Pendikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : IImu Pendidikan

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar telah melakukan penelitian yang berjudul “"Pengembangan E-
Komik Interaktif Berbasis Model Teams Games Tournament untuk Meningkatkan
Minat Belajar pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD” di SD
Negeri 2 Bukian.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

dipergunakan sebagaimana mestinya.

PR
1 Kadek-Yoga Antara, S.Pd.SD.
NIP. 198205042009031007
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Lampiran 5. Hasil Wawancara dengan Wali Kelas V SD Negeri 2 Bukian

Nama Guru : I Made Adi Kencana, S.Pd.
Jabatan : Guru Wali Kelas V
Nama Sekolah : SD Negeri 2 Bukian

No. Pertanyaan Jawaban

1. | Bagaimana proses | Biasanya pembelajaran dimulai dengan apersepsi
pembelajaran di | terlebih dahulu, kemudian dilanjutkan dengan
kelas V selama ini? | penjelasan materi menggunakan buku paket.

Kadang-kadang siswa juga diajak berdiskusi atau
menjawab pertanyaan agar suasana kelas lebih
aktif.

2. | Bagaimana kondisi | Kondisi siswa cukup beragam. Ada siswa yang
siswa saat mengikuti | aktif dan cepat memahami materi, namun ada juga
pembelajaran? beberapa siswa yang masih kurang fokus saat

pembelajaran ' berlangsung, terutama ketika
pembelajaran  terlalu .« lama  atau  hanya
menggunakan penjelasan dari buku.

3. | Kendala apa ~yang | Kendalanya biasanya-ada pada perhatian siswa
Bapak alami saat | yang mudah dialihkan. Selain itu, kemampuan
mengajar di kelas V? | siswa juga berbeda-beda sehingga guru perlu

menyesuaikan cara menjelaskan materi agar semua
siswa dapat memahami pembelajaran dengan baik.

4. | Apakah Bapak | Saya biasanya menggunakan media sederhana
menggunakan media | seperti gambar, video pembelajaran, atau PPT
pembelajaran  saat | untuk membantu menjelaskan materi. Namun,
mengajar? penggunaan media pembelajaran interaktif masih

belum  terlalu  sering  digunakan  dalam
pembelajaran sehari-hari.

5. | Bagaimana respon | Biasanya siswa terlihat lebih tertarik dan lebih aktif
siswa saat | ketika pembelajaran menggunakan media, apalagi
pembelajaran kalau medianya ada gambar atau tampilan yang
menggunakan menarik. Suasana kelas juga jadi lebih hidup
media? dibandingkan hanya menggunakan buku paket

saja.

6. | Menurut Bapak, | Menurut saya memang diperlukan media
apakah  diperlukan | pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik
media pembelajaran | agar siswa lebih semangat mengikuti pembelajaran
yang lebih interaktif? | dan tidak mudah merasa bosan dan jenuh saat

pembelajaran di kelas.
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Lampiran 6. Modul Ajar

MODUL AJAR

PENDIDIKAN
PANCASILA

DISUSUN OLEH:
NI KADEK SRI RAHAYU
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
PENDIDIKAN PANCASILA KELAS V SD

INFORMASI UMUM
A. IDENTITAS MODUL
Nama Penyusun Ni Kadek Sri Rahayu
Instansi SD Negeri 2 Bukian
Tahun Pelajaran 2025/2026
Jenjang Sekolah Sekolah Dasar
Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila
Fase/Kelas C/vV
Bab 1 (Pancasila dalam Kehidupanku)
Sub Bab B (Meneladani Perilaku Pancasila)
Alokasi Waktu 2 JP (2 X 35 Menit)

B. KOMPETENSI AWAL

1.

Peserta didik telah mengenal contoh perilakuyang mencerminkan nilai-

nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari.

. Peserta didik memiliki pengalaman sederhana dalam bersikap sesuai nilai

Pancasila, seperti bekerja sama, saling menghormati, dan bersikap adil.

. Peserta didik mampu membedakan perilaku yang sesuai dan tidak sesuai

dengan nilai-nilai Pancasila.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1.

Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia,

2
3. Bergotong-royong,
4.
5
6

Mandiri,

. Bernalar kritis, dan

. Kreatif.

. Berkebinekaan global,

D. SARANA DAN PRASARANA

Sarana Pembelajaran

1.

Buku Siswa:
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Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik
Indonesia. (2021). Pendidikan Pancasila untuk SD/MI Kelas V
Kurikulum Merdeka.

2. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD).

Media E-komik Interaktif

(98]

Link: https://e-komik-pancasiladalamkehidupan.netlify.app/

4. Laptop

5. Telepon genggam (HP)

6. Proyektor

7. Alat tulis

8. Speaker aktif

Prasarana Pembelajaran

1. Ruang kelas yang memadai
2. Colokan listrik

3. Akses internet

E. TARGET PESERTA DIDIK

1. Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak terdapat kesulitan dalam
mencerna dan memahami materi ajar.

2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan
cepat, serta mempu mencapai keterampilan berfikir tingkat tinggi

(HOTS).

F. JUMLAH PESERTA DIDIK

38 Orang Siswa

G. MODEL PEMBELAJARAN

Model : Teams Games Tournament (TGT)
Pendekatan : Deep Learning

Metode : Ceramah, Demonstrasi, Diskusi, Penugasan, dan Tanya Jawab

H. MATERI AJAR

Materi Regular Materi Remidial Materi Pengayaan

Pada materi regular, | Pada materi remidial, | Pada materi pengayaan,
akan diberikan | akan diberikan kepada | akan dilanjutkan dengan

kepada seluruh siswa, | peserta didik yang belum | materi berikutnya, sebagai
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yakni terdapat materi | mencapai kompetensi, | gambaran awal sebelum
Meneladani Perilaku | sehingga akan diberikan | pelaksanaan pembelajaran
Pancasila. pemahaman kembali | berikutnya, yakni materi
terkait materi | Membiasakan  Perilaku
Meneladani Perilaku | Pancasila.

Pancasila.

KOMPONEN INTI

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN

Pada akhir fase C, peserta didik mampu meneladani sikap para perumus
Pancasila dan menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari di lingkungan

sekolah, rumah, dan masyarakat.

B. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Melalui media e-komik interaktif betbasis Teams Games Tournament
(TGT), peserta didik mampu menganalisis perilaku yang sesuai dan tidak
sesuai dengan nilai-nilai Pancasila dengan benar. (C4)

2. Melalui kegiatan LKPD, peserta didik mampu menelaah berbagai
perilaku yang sesuai dan tidak sesuai dengan nilai-nilai Pancasila dengan
benar. (C4)

3. Melalui evaluasi, peserta didik mampu menentukan perilaku yang paling
sesuai dengan nilai-nilai Pancasila berdasarkan situasi yang diberikan
dengan benar. (C5)

4. Melalui diskusi kelompok, peserta didik mampu menunjukkan sikap
bekerja sama dan menghargai pendapat teman sebagai penerapan nilai
Pancasila dengan teliti. (A3)

5. Melalui presentasi hasil diskusi, peserta didik mampu menyampaikan

hasil identifikasi perilaku secara runtut dan terampil. (P3)

C. PEMAHAMAN BERMAKNA

Nilai-nilai Pancasila bukan hanya untuk dihafalkan, tetapi harus diterapkan
dalam kehidupan sehari-hari. Setiap perilaku yang kita lakukan
mencerminkan sila-sila Pancasila, sehingga kita perlu membiasakan diri
bersikap sesuai dengan nilai ketuhanan, kemanusiaan, persatuan,

musyawarah, dan keadilan agar tercipta kehidupan yang rukun dan harmonis.
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D. PERTANYAAN PEMANTIK

1. Pernahkah kamu melihat teman atau saudaramu sedang kesulitan, lalu
kamu membantunya?

2. Menurutmu, apakah bantuan yang kamu berikan itu termasuk perbuatan
yang baik atau buruk?

3. Jika perbuatan baik itu dicontoh dan dilakukan oleh semua orang, apa

yang akan terjadi di lingkungan kita?

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan 1. Kelas dibuka dengan salam yang dipimpin oleh 15

Pendahuluan ketua kelas, siswa bersama guru saling mengucap | Menit
dan menjawab salam serta saling menanya kabar.

2. Peserta didik dan guru berdoa bersama untuk
mengawali kegiatan pembelajaran. (Religius,
Beriman, Bertakwa Kepada Tuhan Yang
Maha Esa dan Berakhlak Mulia)

3. Peserta didik bersama-sama menyanyikan lagu
“Dari Sabang Sampai Merauke”.
(Nasionalisme)

4. Peserta didik disapa dan guru melakukan
pemeriksaan kehadiran melalui absensi.

5. Guru melakukan apersepsi
Guru memancing ingatan siswa dengan
menanyakan pelajaran sebelumnya:
“Anak-anak, minggu lalu kita sudah belajar
sejarah yang hebat tentang bagaimana para
pahlawan kita berdiskusi dan berjuang untuk
merumuskan Kelahiran Pancasila. Masih ingat
siapa saja tokohnya?”

(Peserta didik menjawab: Ir. Soekarno, Moh.
Yamin, Mr. Soepomo, dll)
Guru menegaskan:

“Nah, para pahlawan sudah susah payah




227

merumuskan Pancasila sebagai dasar negara

kita. Tugas kita sekarang bukan lagi

merumuskannya, tapi menghargai perjuangan
mereka dengan cara mempraktikkannya.

Hari ini, kita akan belajar bagaimana cara

meneladani perilaku para tokoh tersebut agar

nilai-nilai Pancasila tetap hidup dalam perbuatan
kita sehari-hari!”

Guru menggali pemahaman awal peserta didik

dengan mengajukan pertanyaan pemantik.

a) “Pernahkah kamu melihat teman atau
saudaramu sedang kesulitan, lalu kamu
membantunya?”

b) “Menurutmu, apakah bantuan yang kamu
berikan itu termasuk perbuatan yang baik
atau buruk?”

c) “Jika perbuatan baik itu dicontoh dan
dilakukan oleh semua orang, apa yang akan
terjadi di lingkungan kita?”

Guru membacakan tujuan pembelajaran yang

akan dipelajari.

Guru mengajak siswa ice breaking untuk melatih

fokus.

Kegiatan
Inti

Penyajian Kelas (Class Presentation)

1.

Guru menampilkan media pembelajaran berupa
e-komik interaktif melalui laptop dan
mengarahkan siswa untuk mengaksesnya
melalui HP.

Guru mengondisikan siswa untuk mengamati isi
e-komik, termasuk dialog dan ilustrasi yang
memuat contoh perilaku sesuai dan tidak sesuai

dengan nilai-nilai Pancasila.

40
Menit
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3. Guru menjelaskan materi yang terdapat dalam e-
komik serta memberikan penguatan terhadap
konsep yang dipelajari.

4. Guru memberikan kesempatan kepada siswa
untuk bertanya dan menanggapi materi yang
telah disajikan.

Belajar Kelompok (7eams)

5. Guru membagi siswa menjadi 8 kelompok secara
heterogen.

6. Setiap kelompok terdiri atas 4-5 siswa sesuai
dengan pembagian yang telah ditentukan.

7. Guru membagikan LKPD kepada setiap
kelompok.

8. Siswa berdiskusi bersama kelompok untuk
menyelesaikan LKPD berdasarkan materi dalam
e-komik interaktif (15 menit).

9. Guru membimbing, memantau, dan memberikan
arahan selama proses diskusi berlangsung.

10. Perwakilan kelompok menyampaikan hasil
diskusi secara singkat.

11. Guru memberikan penguatan dan klarifikasi
terhadap jawaban siswa.

Permainan (Games)

12. Guru mengarahkan siswa untuk mengikuti
permainan yang terdapat dalam media e-komik
interaktif.

13. Setiap kelompok mendapatkan satu giliran untuk
berpartisipasi dalam permainan.

14. Perwakilan kelompok maju untuk mengerjakan
satu soal dengan cara memilih dan mencocokkan
(drag and drop) perilaku yang sesuai dan tidak

sesuai dengan nilai-nilai Pancasila.
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15. Siswa menyeret jawaban ke kolom yang sesuai
pada layar.

16. Sistem menampilkan keterangan “Benar” atau
“Salah”.

17. Jika jawaban benar, kelompok memperoleh poin;
jika salah, giliran berpindah ke kelompok
berikutnya.

Pertandingan (Tournament)

18. Guru menjelaskan aturan pelaksanaan turnamen
kepada siswa.

19. Setiap kelompok mengirimkan satu perwakilan
untuk mengikuti turnamen.

20. Perwakilan kelompok maju ke depan kelas untuk
menjawab soal pilihan ganda yang ditampilkan
pada media.

21. Soal dipilih secara acak dari bank soal.

22. Setiap perwakilan menjawab 5 soal sesuai waktu
yang telah ditentukan.

23. Jawaban benar memperoleh skor 10, sedangkan
jawaban salah tidak memperoleh skor.

24. Skor yang diperoleh setiap perwakilan
dijumlahkan sebagai skor kelompok.

Penghargaan Kelompok (7eam Recognition)

25. Guru merekap seluruh skor yang diperoleh
masing-masing kelompok.

26. Guru mengumumkan kelompok dengan skor
tertinggi.

27. Kelompok terbaik diberikan penghargaan
sebagai bentuk apresiasi atas kerja sama,

keaktifan, dan pemahaman materi.

Kegiatan
Penutup

1. Peserta didik diberikan kesempatan untuk

menyimpulkan pembelajaran.

15
Menit
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2. Guru memberikan penguatan dari kesimpulan
pembelajaran hari ini.
3. Peserta didik bersama guru melaksanakan
refleksi atas apa yang sudah dipelajari.
4. Peserta didik melaksanakan evaluasi yang
diberikan oleh guru.
5. Peserta didik ditindaklanjuti untuk pembelajaran
dan membaca materi pertemuan berikutnya.
6. Peserta didik diajak untuk menyanyikan lagu
daerah “Rasa Sayange”.
7. Guru membimbing peserta didik untuk berdoa
bersama dan menutup kegiatan pembelajaran.
(Religius)
F. REFLEKSI
Refleksi Siswa
No. Pernyataan Jawaban
1. | Apakah kalian sudah memahami dengan baik cara

menerapkan  nilai-nilai ~ Pancasila  dalam

kehidupan sehari-hari?

Aktivitas belajar mana yang menurut kalian
paling membantu ' dalam -memahami contoh

perilaku yang sesuai dengan Pancasila?

Apa saja tantangan atau hambatan yang kalian
temukan saat mencoba membiasakan perilaku

baru sesuai nilai Pancasila di lingkungan sekitar?

Bagaimana perasaan kalian setelah mempelajari
berbagai perilaku baik yang mencerminkan nilai-

nilai Pancasila?

Manfaat apa yang paling kalian rasakan setelah
mencoba mempraktikkan sikap yang sesuai

dengan nilai-nilai Pancasila?
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Refleksi Guru

No.

Pernyataan

Jawaban

1.

Apakah siswa sudah menunjukkan
kemauan untuk mempraktikkan nilai

Pancasila dalam kesehariannya?

Sejauh  mana  metode  yang
digunakan membantu siswa
memahami contoh perilaku yang

baik?

Apa kendala utama saat
mengarahkan siswa membiasakan

sikap sesuai Pancasila?

Apakah media  pembelajaran
berhasil meningkatkan perhatian dan

keterlibatan aktif siswa dalam kelas?

Langkah apa yang akan diambil
untuk memperbaiki cara mengajar di

pertemuan berikutnya?

G. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL

1. Pengayaan

Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah menguasai materi

dan memiliki nilai diatas rata-rata untuk mempersiapkan peserta didik

pada materi selanjutnya.

2. Remedial

Remedial diberikan kepada peserta didik yang belum menguasai materi

dan memiliki nilai dibawah rata-rata serta belum mencapai Capaian

Pembelajaran.
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H. ASESMEN/PENILAIAN
PENILAIAN PENGETAHUAN (KOGNITIF)

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar
Kelas/Semester : V (Lima)/ I (Ganjil)
Mata Pelajaran : Pendidikan Pancasila
BAB : 1 (Pancasila dalam Kehi
Sub Bab : B (Meneladani Peri

Jumlah Soal

Meneladani Pilihan

Pada akhir fase C,
Perilaku peserta didik | mampu a, siswa mampu Ganda
Pancasila mampu meneladani | menganalisis menganalisis keterkaitan
sikap para perumus | penerapan nilai- | kegiatan tersebut dengan nilai

Pancasila dan | nilai Pancasila | persatuan Indonesia.

menerapkannya dalam berbagai | Disajikan beberapa pernyataan C4 2 Pilihan 1

dalam  kehidupan | peristiwa dan | tentang kegiatan diskusi, peserta Ganda
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sehari-hari

di

lingkungan sekolah,

rumah,

masyarakat.

dan

perilaku kehidupan
sehari-hari di
lingkungan rumah,
sekolah, dan
masyarakat melalui
pengamatan

gambar, kasus; dan
kegiatan sosial

secara tepat.

didik mampu menganalisis
perilaku yang tidak

mencerminkan nilai sila keempat

Pancasila secara tepat.

Disajikan ~ sebuah ~ gambar C4 Pilihan
peristiwa sosial, siswa mampu Ganda
menganalisis penerapan nilai

Pancasila, dalam kehidupan

sekolah.

Disajikan  beberapa  contoh C4 Pilihan
kegiatan ~ sehari-hari, siswa Ganda
mampu menganalisis kegiatan

yang mencerminkan nilai sila

kelima Pancasila.

Disajikan  sebuah  gambar C4 Pilihan
kegiatan di sekolah, siswa Ganda

mampu menganalisis nilai sila
Pancasila yang tercermin dalam

peristiwa tersebut.
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Peserta didik
mampu
mengevaluasi
kesesuaian berbagai
sikap, perilaku, dan
kegiatan dalam
kehidupan  sehari-
hari di Jingkungan
rumah’ dan_sekolah
berdasarkan  nilai-
nilai Pancasila

secara tepat.

Disajikan situasi penggunaan
fasilitas perpustakaan yang tidak
sesuai aturan, siswa mampu
mengevaluasi perilaku siswa
berdasarkan sikap menghargai

hak orang lain.

C5

Pilihan
Ganda

Disajikan peristiwa
ketidakpatuhan. siswa terhadap
aturan  saat  kegiatan luar
sekolah, siswa mampu
mengevaluasi sikap tersebut
berdasarkan nilai kedisiplinan

dan tanggung jawab.

C5

Pilihan
Ganda

Disajikan situasi siswa berbicara
saat upacara bendera, siswa
dapat mengevaluasi sikap yang
sesuai dengan ketertiban dan

hormat dalam upacara.

C5

Pilihan
Ganda

Disajikan situasi kelas yang

harus dijaga kebersihannya,

C5

Pilihan
Ganda
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siswa dapat mengevaluasi
tindakan yang mencerminkan

kepedulian terhadap lingkungan.

Disajikan  peristiwa perilaku C5 10 | Pilihan 1

siswa yang menyerobot antrean Ganda

di kantin sekolah, siswa mampu

ketepatan

but berdasarkan

Dst.

Penentuan Nilai
Nilaj = Skor Peroleh 100

Skor Maksimal



Bekerja sama

PENILAIAN SIKAP SOSIAL (AFEKTIF)

Indikator Penilaian Sikap Sosial

Siswa menghargai perbedaan pendapat terkait tugas yang akan

dikerjakan.
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Siswa mampu menyelesaikan LKPD yang telah diberikan.

Siswa saling membantu teman satu kelompok dalam menyelesaikan

LKPD terkait materi Meneladani Perilaku Pancasila.

Siswa menghargai hasil pekerjaan teman yang telah di kerjakan.

Bertanggungjawab

Siswa mengerjakan LKPD terkait materi Meneladani Perilaku

Pancasila

Siswa menyelesaikan LKPD terkait materi Meneladani Perilaku

Pancasila sesuai dengan pengumpulan LKPD yang telah ditentukan.

Siswa bertanggung jawab terhadap tugas materi Meneladani Perilaku

Pancasila

Siswa mengerjakan tugas kelompok secara bersama-sama.

Percaya diri

Siswa berani mempresentasikan hasil dari LKPD yang telah dibuat.

Saat presentasi, suara yang dilantunkan siswa terdengar keras.
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c. Saat presentasi, siswa tidak terbata-bata dalam menyampaikan hasil

tugas yang telah dibuat.

d. Berani berpendapat atau bertanya mengenai materi Meneladani

Perilaku Pancasila

Keterangan Skor:

A. Kurang Baik, apabila satu indikator dalam setiap sikap terlaksana (skor 1)
B. Cukup Baik, apabila dua indikator dalam setiap sikap terlaksana (skor 2)
C. Baik, apabila tiga indikator dalam setiap sikap terlaksana (skor3)

D. Sangat Baik, apabila empat indikator dalam setiap sikap terlaksana (skor'4)




Rubrik Penilaian Sikap Sosial
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Sikap yang Dinilai
Bekerja Sama [Tanggung Jawab Percaya Diri Jumlah
No. Nama
Perolehan Skor
KB CB| B |[SB| KB| CB| B |SB| KB| CB| B | SB
1| 2|3 | 4 1| 2|3 | 4 1] 2|3 | 4
1.
2.
3.
4.
5.
Dst.
Lembar Penilaian Sikap Sosial
No. Nama Kriteria Predikat
KB (1) CB (2) B (3) SB (4)
1.
2.
3.
4.
5.
Dst.
Penilaian Penskoran:
Nilai = Skor Peroleh x 100

Skor Maksimal




PENILAIAN KETERAMPILAN (PSIKOMOTOR)

Rubrik Penilaian Keterampilan
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Aspek yang Dinilai

Indikator Penilaian

Nilai

Keterampilan dalam mengerjakan LKPD
mengenai materi Meneladani Perilaku

Pancasila.

Dapat menyelesaikan LKPD secara lengkap
sesuai petunjuk pengerjaan tanpa kesalahan.
LKPD disusun rapi dan sesuai waktu yang
ditentukan.

Dapat menyeclesaikan' LKPD sebagian besar
sesuai petunjuk pengerjaan dengan 1-2
kesalahan kecil.

LKPD cukup rapi dan selesai tepat waktu.

Dapat menyelesaikan LKPD dengan banyak
kesalahan dan tidak sepenuhnya sesuai
petunjuk pengerjaan.

LKPD kurang rapi dan terlambat selesai.

Tidak dapat menyelesaikan LKPD sesuai
petunjuk pengerjaan.
LKPD tidak rapi dan terdapat banyak

kesalahan, serta tidak selesai tepat waktu.




Lembar Penilaian Keterampilan
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Nilai =

Skor Peroleh
Skor Maksimal

x 100
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A. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

PENDIDIKAN PANCASILA KELAS V

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Meneladani Perilaku Pancasila
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 1

Tujuan Kegiatan

Setelah mengerjakan LKPD ini, peserta didik

mampu:

1.Menelaah  berbagai  perilaku  yang
mencerminkan nilai-nilai Pancasila.

2.Mengaitkan perilaku sehari-hari dengan sila
Pancasila yang tepat.

3.Menganalisis keterkaitan makna setiap sila
melalui contoh perilaku nyata.

Petunjuk Pengerjaan

1.Diskusikan bersama kelompok perilaku
yang terlihat pada gambar.

2.Tentukan sila Pancasila yang sesuai dengan
perilaku tersebut.

3.Hubungkanlah gambar perilaku dengan
nilai sila yang paling mendasarinya
menggunakan garis.

4.Pastikan semua anggota kelompok ikut
berdiskusi.

5.Periksa  kembali jawaban  sebelum
dikumpulkan.
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 1

Bergantian
menggunakan L 3
fasilitas
sekolah

Memilih ketua

kelompok Z
® ®
secara

musyawarah

Berdoa
sebelum ® ° 5

pembelajaran

Menolong
teman yang 8 ° 1

terjatuh

sty ol %o Mengikuti
%%‘ @ upacara 4
. . bendera y o

dengan tertib
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 2

Tujuan Kegiatan

Setelah mengerjakan LKPD ini, peserta didik

mampu:

1.Menganalisis perilaku yang sesuai dan tidak
sesuai dengan nilai Pancasila secara tepat.

2.Menilai benar atau salahnya suatu perilaku
berdasarkan nilai Pancasila disertai alasan
yang masuk akal.

3.Membuktikan pemahaman nilai Pancasila
melalui hasil diskusi kelompok secara benar.

Petunjuk Pengerjaan

1.Amati setiap gambar perilaku dengan teliti.

2.Diskusikan bersama kelompok.

3.Beri tanda centang (v/) jika perilaku itu
sesuai atau tanda silang (X) jika tidak sesuai.

4,Tuliskan alasanmu pada kolom, mengapa
kamu memilih jawaban tersebut.

5.Kerjakan dengan rapi dan bekerja sama.

6.Periksa  kembali jawaban  sebelum
dikumpulkan.
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 2

NO.

GAMBAR PERILAKU

SESUAI (v')/TIDAK (X)

ALASAN

Berdoa bersama
sebelum makan

™ g
‘g &

Mengejek teman

Membantu oran tua

membersihkan rumah

P

Bertengkar saat
bermain dengan teman

Bergotong royong
membersihkan
lingkungan
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B. EVALUASI

SOAL EVALUASI
Nama
No
Kelas

Pilihlah salah satu jawaban yang paling benar!

Nilai utama yang tercermin pada kegiatan tersebut adalah ...
A. Kerja sama dan persatuan
B. Persaingan antar siswa
C. Kepentingan pribadi
D. Kebebasan tanpa aturan
2. Perhatikan pernyataan berikut ini!
1. Memaksakan pendapat pribadi agar keputusan sesuai keinginan sendiri.
2. Menghargai pendapat teman saat diskusi kelompok.
3. Mengambil keputusan melalui musyawarah untuk mufakat.
4. Mendengarkan dan menerima hasil keputusan bersama.
Perilaku yang tidak mencerminkan nilai sila keempat Pancasila ditunjukkan
oleh nomor ....
Al
B.2
C.3
D.4
3. Perhatikan gambar berikut!
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Peristiwa yang terjadi berdasarkan gambar tersebut adalah ...
A. Bantuan diberikan berdasarkan kedekatan

B. Terjadi sikap pilih kasih

C. Nilai keadilan sosial telah diterapkan

D. Musyawarah tidak diperlukan

. Perhatikan kegiatan berikut ini!

1. Berdoa sebelum memulai pembelajaran.

2. Mengikuti upacara bendera dengan tertib.

3. Membantu teman yang mengalami kesulitan tanpa membedakan latar

belakang.
4. Menyampaikan pendapat saat diskusi kelas.

Kegiatan yang mencerminkan nilai keadilan sosial sesuai sila kelima

Pancasila ditunjukkan oleh nomor ....
Al
B.2
C.3
D. 4

. Perhatikan gambar berikut!

Nilai Pancasila yang sesuai dengan kegiatan pada gambar adalah ...

A. Persatuan Indonesia

B. Ketuhanan Yang Maha Esa

C. Keadilan Sosial Bagi Seluruh Rakyat Indonesia

D. Kerakyatan Yang Dipimpin Oleh Hikmat Kebijaksanaan
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6.

10.

Sekolah menyediakan perpustakaan untuk belajar bersama. Namun,
beberapa siswa menggunakan perpustakaan untuk bermain dan berisik.
Penilaian yang tepat terhadap perilaku siswa tersebut adalah ...

A. Tepat karena perpustakaan milik bersama

B. Tidak tepat karena tidak menghargai hak orang lain

C. Wajar karena jam pelajaran sudah selesai

D. Tepat jika tidak ada guru di perpustakaan

Saat kegiatan luar sekolah, siswa diminta berjalan di sisi kiri jalan dan
mengikuti arahan guru. Sebagian siswa mengabaikan aturan tersebut.
Tanggapan yang paling tepat terhadap sikap siswa tersebut adalah ...

A. Tidak masalah karena masih anak-anak

B. Kurang tepat karena tidak mencerminkan kedisiplinan dan tanggung
jawab

C. Tepat agar kegiatan lebih cepat selesai

D. Wajar selama tidak terjadi kecelakaan

Saat upacara bendera berlangsung, beberapa siswa berbicara sendiri dan
tidak mengikuti upacara dengan tertib.

Sikap yang seharusnya dilakukan siswa dalam situasi tersebut adalah ...
A. Tetap berbicara selama tidak ditegur

B. Duduk agar tidak kelelahan

C. Menirukan teman yang tidak serius

D. Mengikuti upacara dengan sikap hormat dan tertib

Dalam kegiatan kelas, guru meminta siswa menjaga kebersihan ruang
kelas setelah digunakan.

Pilihan tindakan yang menunjukkan sikap peduli terhadap lingkungan
adalah ...

A. Membersihkan kelas bersama sebelum pulang

B. Meninggalkan kelas karena ada petugas kebersihan

C. Membersihkan jika diminta guru saja

D. Menunggu teman lain membersihkan

D1 kantin sekolah, siswa diwajibkan mengantre saat membeli makanan.

Namun, beberapa siswa memilih menyerobot antrean.
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Penilaian yang paling tepat terhadap perilaku menyerobot antrean tersebut
adalah ...

A. Wajar karena ingin dilayani lebih cepat

B. Tidak masalah selama tidak ditegur

C. Tepat jika dilakukan saat jam istirahat singkat

D. Tidak tepat karena melanggar nilai keadilan dan ketertiban

C. KUNCI JAWABAN

1. A. 6.B
2.A 7.B
3.C 8.D
4.C 9.A
5.B 10.D

D. BAHAN AJAR

BAHAN AJAR

SUB BAB: B (MENELADANI PERILAKU PANCASILA)

1. APA ITU PANCASILA?

Pancasila merupakan dasar negara Republik Indonesia.

Pancasila menjadi pedoman atau tuntunan bagi seluruh

rakyat Indonesia dalam bersikap, bertindak, dan berperilaku

dalam kehidupan sehari-hari.

Pancasila terdiri atas lima sila:

1.Ketuhanan Yang Maha Esa

2.Kemanusiaan yang Adil dan Beradab

3.Persatuan Indonesia

4.Kerakyatan yang Dipimpin oleh Hikmat Kebijaksanaan
dalam Permusyawaratan/Perwakilan

5.Keadilan Sosial bagi Seluruh Rakyat Indonesia

2.APA ARTINYA MENELADANI PERILAKU PANCASILA?

Meneladani perilaku Pancasila berarti mencontoh dan
melaksanakan nilai-nilai yang terkandung dalam setiap sila
Pancasila dalam kehidupan sehari-hari. Nilai-nilai tersebut
tidak hanya dipahami sebagai hafalan, tetapi harus
diwujudkan dalam sikap dan tindakan yang mencerminkan
kepribadian bangsa Indonesia. Dengan meneladani Pancasila,
seseorang menjadikan Pancasila sebagai pedoman dalam
berpikir, bersikap, dan bertindak di berbagai lingkungan
kehidupan. Oleh karena itu, setiap warga negara, termasuk
siswa sekolah dasar, perlu memahami dan menerapkan nilai
Pancasila secara konsisten dalam kehidupan sehari-hari.

e
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BAHAN AJAR

SUB BAB: B (MENELADANI PERILAKU PANCASILA)

3. MENGAPA KITA HARUS MENELADANI PANCASILA?

Kita harus meneladani Pancasila karena:

1.Pancasila merupakan dasar negara Indonesia yang menjadi
pedoman dalam kehidupan berbangsa dan bernegara.

2.Pancasila mencerminkan jati diri bangsa Indonesia, yang
menjunjung nilai ketuhanan, kemanusiaan, persatuan,
musyawarah, dan keadilan.

3.Nilai-nilai Pancasila membimbing kita dalam bersikap dan
bertindak, agar selalu berbuat baik dan benar.

4.Dengan menerapkan Pancasila, kehidupan menjadi rukun,
damai, dan harmonis di rumabh, sekolah, dan masyarakat.

5.Meneladani Pancasila membantu kita menjadi pribadi yang
bertanggung jawab dan berakhlak baik

6.Penerapan Pancasila dapat mencegah terjadinya
perpecahan dan konflik, karena setiap orang belajar untuk
saling menghormati dan menghargai perbedaan.

4. NILAI-NILAI DALAM SETIAP SILA PANCASILA

Sila Pertama: Ketuhanan Yang Maha Esa

Nilai yang terkandung:

1.Percaya dan takwa kepada Tuhan yang Maha Esa
2.Menghormati agama orang lain

3.Tidak memaksakan agama kepada orang lain
4.Hidup rukun antarumat beragama
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BAHAN AJAR

SUB BAB: B (MENELADANI PERILAKU PANCASILA)

Sila Kedua: Kemanusiaan yang Adil dan Beradab

Nilai yang terkandung:
1.Menghargai sesama manusia

2.Saling tolong-menolong
3.Tidak membeda-bedakan teman
4.Bersikap sopan dan beradab

Sila Ketiga: Persatuan Indonesia

Nilai yang terkandung:

1.Cinta tanah air

2.Bangga sebagai bangsa Indonesia

3.Tidak memecah belah persatuan

4.Menghargai perbedaan suku, agama, dan budaya

Sila Keempat: Kerakyatan yang Dipimpin oleh Hikmat
Kebijaksanaan dalam Permusyawaratan/Perwakilan

Nilai yang terkandung:
1.Mengutamakan musyawarah

2.Menghargai pendapat orang lain
3.Tidak memaksakan kehendak
4.Bertanggung jawab atas keputusan bersama

Sila Kelima: Keadilan Sosial bagi Seluruh Rakyat Indonesia

Nilai yang terkandung:

1.Bersikap adil

2.Tidak mengambil hak orang lain
3.Suka berbagi

4.Bekerja keras
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BAHAN AJAR

SUB BAB: B (MENELADANI PERILAKU PANCASILA)

5. CONTOH PERILAKU YANG SESUAI DAN TIDAK
SESUAI DENGAN PANCASILA

Sila Pertama: Ketuhanan Yang Maha Esa

Perilaku yang Sesuai:

1.Berdoa sebelum dan sesudah belajar
2.Menghormati teman yang berbeda agama
3.Tidak mengganggu teman yang sedang beribadah

Perilaku yang Tidak Sesuai:

1.Mengejek agama teman

2.Tidak menghargai hari raya agama lain
3.Mengganggu teman yang sedang berdoa

Sila Kedua: Kemanusiaan yang Adil dan Beradab

Perilaku yang Sesuai:

1.Membantu teman yang kesulitan belajar
2.Berbicara sopan kepada guru dan orang tua
3.Tidak membully teman

Perilaku yang Tidak Sesuai:
1.Mengejek teman

2.Berkelahi

3.Bersikap kasar kepada orang lain
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BAHAN AJAR

SUB BAB: B (MENELADANI PERILAKU PANCASILA)

5. CONTOH PERILAKU YANG SESUAI DAN TIDAK
SESUAI DENGAN PANCASILA

Sila Ketiga: Persatuan Indonesia

Perilaku yang Sesuai:

1.Bermain bersama tanpa membeda-bedakan teman
2.Ikut upacara bendera dengan tertib

3.Bangga menggunakan produk dalam negeri

Perilaku yang Tidak Sesuai:
1.Memilih teman berdasarkan suku atau agama

2.Bertengkar karena perbedaan
3.Tidak mau ikut kegiatan bersama

Silu Keempat: Kerakyatan yang Dipimpin oleh Hikmat
Kebijaksanaan dalam Permusyawaratan/Perwakilan

Perilaku yang Sesuai:

1.Bermusyawarah saat memilih ketua kelas
2.Mendengarkan pendapat teman
3.Menerima hasil keputusan bersama

Perilaku yang Tidak Sesuai:

1.Memaksakan kehendak

2.Tidak mau mendengarkan pendapat orang lain
3.Marah karena kalah dalam pemilihan
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BAHAN AJAR

SUB BAB: B (MENELADANI PERILAKU PANCASILA)

5. CONTOH PERILAKU YANG SESUAI DAN TIDAK
SESUAI DENGAN PANCASILA

Sila Kelima: Keadilan Sosial bagi Seluruh Rakyat Indonesia

Perilaku yang Sesuai:

1.Berbagi makanan dengan teman

2.Tidak menyerobot antrean

3.Menggunakan fasilitas sekolah dengan baik

Perilaku yang Tidak Sesuai:

1.Tidak mau berbagi

2.Mengambil barang teman tanpa izin
3.Bersikap tidak adil dalam bermain

6. KESIMPULAN

Pancasila merupakan dasar negara sekaligus pedoman hidup
bangsa Indonesia yang harus dipahami dan diterapkan
dalam kehidupan sehari-hari. Meneladani perilaku Pancasila
berarti menjadikan nilai ketuhanan, kemanusiaan,
persatuan, musyawarah, dan keadilan sebagai dasar dalam
berpikir, bersikap, dan bertindak. Dengan menerapkan nilai-
nilai tersebut di rumah, di sekolah, dan di masyarakat,
kehidupan akan menjadi lebih rukun, tertib, dan harmonis,
serta membantu kita tumbuh menjadi pribadi yang baik dan
bertanggung jawab.
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E. DAFTAR PUSTAKA

Indra, A. D., Azis, A., & Dewi, L. G. M. W. (2021). Pendidikan Pancasila untuk
SD/MI kelas V. Pusat Perbukuan, Badan Standar, Kurikulum, dan

Asesmen Pendidikan, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan

Teknologi.

https://static.sc.cloudapp.web.id/content/pdf/bukuteks/kurikulum?21/Pend

idikan-Pancasila-BS-KLS-V.pdf

F. LAMPIRAN

1. Media Pembelajaran “E-komik Interaktif”

Link: https://e-komik-pancasiladalamkehidupan.netlify.app/

Universitas Pendidikan
Ganesha

E-Komik Interaktif Berbasis Teams Games Tournament (TGT)

BAB 1 PANCASILA DALAM KEHIDUPANKU

Subbab B: Meneladani Perilaku Pancasila
> T

p s @ LA

2. Video Lagu Nasional “Dari Sabang Sampai Merauke”

Link: https://youtu.be/jY8HOyFu4VI?si=U1LkVznEutQWYql

Dari Sabang
Sampai Merauke

Cipt. R Suharjo -,\
Vocal : Zahra - Nadia - fatih i
Musik : Agus TM P

(":!

3. Video Ice Breaking “Kepala Pundak Lutut Kaki”
Link: https://youtu.be/1SbLmboPQvyk?si=k7AJOMdrVVbshDI14
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4. Video Lagu Daerah “Rasa Sayange”
Link: https://youtu.be/s9OhPN2LXYc?si=7CRt zIfgljWhSNC

lsagu Pagrah Nusantara
( M)

Lagu:
Rasa Sayange @
(;Qam&ryay o 009
Vocal:

Anggit

Music:

Agus TM
R Produksi:
=69%,  Kastari Animation Studio

Mengetahui, Gianyar, 26 Februari 2026
‘ Wali Kelas V

e Adi Kencana, S.Pd.
98510262019021001




Lampiran 7. Hasil Penilaian Judges I

Instrumen Uji Ahli Rancang Bangun

FRUMEN USEANLE RANCANG BANGUN

INTERAKTIF BERBASIS MODEL 7EAMS GAMES
UNTUR MINAT BELAJAR PADA MATA

PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASTLA SMSWA KELAN V ND

A Petanjok Pengivinn
'

2 Dimohookun kepads apab/Tiu memberiun Wds centang (/) pada Lolom penlaian yang

al ik eGP peTay AR
Damohonkan hepads lapuk/Thu dapet mengisl hagian vatstan yang telah disediskan apabila
emiliki Krvtik, samn. atropun pechaikan instrumen.
8 Lewber Valid Uit AN Ra e 2 ==
Metevans
No. Aspeh [ Fertamystasn | Refevan | Tidak | Kewernngan
| Resevuaian
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i

i
i

|
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PP

. Komentar dan Saran

Danpasar, 26 Jaman 2026
Fenitai

4

wi Anzelina, M.Pd.
NI, 198808152023212046

|

FPERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ax

Nama : Dews Anzeling, MPd

NP 195508152023212046
Mesyataban babwa ssya telah me-resien dan memvalidasi insirumen rancang bangun pada
skrips yang berjodul ~Peogambangan E-Komik Interaku Berbasis Model Teums Games
Tosmament untak Meningkatkan Minas Belajac pada Mata Peisjaran Peadidikan Pancasita
Suwa Kelan V SD” vang disusun oleh:

Nama 1 N3 Kadek Sri Rabayu

NIM - 2211031523

Prodi - Pendudikan Gury Sekolah Dawr

bermanghutan,

Dewi Anzeling, M P
NIP. 19RS0K152025212046




Instrumen Uji Ahli Materi Pembelajaran

LEMBAR VALIDAST INSTRUMEN UJEAHLI MATERT PEMBELAJARAN
E-KOMIK 1ODI

UNTUK AN MINAT BELAJAR PADA MATA
FELAJARAN FENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS V 5D
A. Petunjuk Pengisian
1 Dimohonhan kepads Hapak, Tt membaca peenyataan dengan sehsaima.
2. Dimobonkan kepada Bapak/Thu memberikan tanda contang (v) pada kolom pesilaian yang
wesual untub setiap permy atas kuesioner.
3. Dimohonkan kepada RagakThu dapat mengisi hagian catatan yang telah discdiakan apabits
emiliki ki, samn, staugnn peebaikan iostrumen.

"o Validast (nstrumen Uji AR M
Neo. Aspeh

| Karikutum 1

; :

1. Moteri yang

Indikasor
Kevesusian
Caaisn e-komik
Pentelajren | loerbal

st

I
HE
{fi

s
i

4l
f
i
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No | Awpek Indikator Pertanyatann
-  tingkat seauai dongan
perkembang | tinghat
sows, petkembangan
intelehual
dan
siswa helas V
37 Kelwyakan |1 Keruntvian 11, Materi pada
Maseri ponyajian ekomik
materi. ety
disajiban
eAre runtat
dan
wstemats
7 Kosesumian 2. Matert yang
cakupan dalam
pembsiajaran. | e-komik
imteraknis
cakupan
Pancasila, Rab
1 Pancasita
dalam
| Kebidupsoky,
3. Kedalaman |3, Materi yang
et dinjiknn
peopmatan mencatup
=—.,"'"'4.. e
cchar- .
worta latiban
—ara
OB
wintaks mode! Intorakiif
e )
¥ sintaks maonbel

. Komentar dan Saran

Denpasar, 26 Janwar 2026
Penitai ;

Dewi Anzelina, M.
NIP. 19850K1 52023212046

PERNVATAAN

Saya yang bertands tangan dibawah i

Nama | Dewt Ansetina, M I

NI 19BSONIS202321 2040
Menyakan halwa saya telsh msoreview dan memvalidasi instrumen Ul ahli masert
Iteraktif Berbiasis
Monbel Tewms Gumes Tourmament wntisk Meningharkan Minat Belajar pads Mata Petajaran
Pendudikan Pancasila Siswa Kol ¥ S yang disurin oleh:

Nama © Ni Kadek S Rabayu

NIM 2201031523

Prodi : Pendidikan Gura Sckolah Daxar

bersangioan.

Denpasar, 26 Januari 2026
Pemilai

Dews Ameciina, MRS
NIP, 19XRON1S202021 2046




Instrumen Uji Ahli Desain Pembelajaran

PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS M
AN MIN.

LEMBAR VALIDASEINSTRUMEN UJEANLE DESAIN PEMBELAJARAN

ODEL TEAMS GAMES
UNTUK AT BELAJAR PADA MATA
PELAJARAN FENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS V SD

ek,
1ands ceutang, (/) pada kotom penilaian yang

;i;

- Komentar dan Saran

Denpasar, 26 Janart 2026
Penilai

&7

tima, MPd.
NIP. 19880K1 52021212046
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PERNVATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah it
Nama : Dews Anzcling, M.Pd.

NIP : 198S08152023212046

Meayatskan bohwa saya tolah me-review dan memvalidasi instrumen uji bl desain
pembelajaran pada skripai yang berjudul Pengembangan E-Komik loteraktif Berbasis Model
Teams Gamex Towrmament untk Meningkatkan Minst Belajar pads Mota Pelajaran

Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD” yang disusun oleh:
Nama : Ni Kadek Sei Rahaya

NIM : 2211031523
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
masukan yany
benangkutan.

Denparar, 26 Janari 2026

Dewi Anzeling, M.PY.




Instrumen Uji Ahli Media Pembelajaran

'

LEMBAR VALIDAST INSTRUMEN U1 ANLY MEDIA PEMBELAJARAN
FENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERIASIS MODEL 7240y
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA.
FELAJARAN PENDIDIKAN FANCASILA SISWA KELAS ¥ 50

A Petunjok Penghion
1
2 Wmm%m“—"(ll Ak penilaen
wrsuni Ltk winp pereystas kvenioner, - e

Densohonkan hepeds Napak/Thu daput 0 bagian catatan yang telah disetiskan spabils
—nlm—u-—“nﬂm\-— ™

£
3
f

Ne. Aspeh Tadibator Pertanyataan in.-..! Tidak | Ketersagan
[0 Tampiian |1 Ketertuscnsn 1 Tehs daam ¥ RN
teka (el ehomk
-::\ mengzuak an
i
Jeoia, kurnn,
dan spass v
I yang
h:&ﬁ-
oleh sivwa
Komsisonnd |2
1‘- .’_‘;.*-
tampilan Interaktif
antar isusun socans
Falavan hul‘n“
. |

mgil
i
0

i

]
5

i :pfﬁlﬁgq

L

wamas dan
el

<
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5. Tota letak
ambar, dan

i}

=l

€. Komentar dan Savan

Denpasar, 26 Janwn 2026
Penilal

%

Dews Anvelioa, M Py
'NIP, 198081 52023212046

PERNYATAAN

Saya yang beetanda tangan dibawah ini:
Nama | Dewi Anzeting, M i
NIF1955%0815202321 2046

Nama © Ny Kadek $6i Rahayw

NIM - 2211031520

Prodi « Pendidikan CGurs Sekolah Dasar
Warapan .
bersangkutan

Dxnpasar, 26 Janudri 2036

Dews Amaetiona, M.
NIP 1935081320233 12040
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Instrumen Uji Coba Perorangan

Nl Aspek Todikator Pertanystann | Rieke
s Redevan b
I-n-h‘ minat blagar
[ 2| Maten i x—-uutx. Materi yang
materi ¢ diaajihan dalam
dongan -dh:
Kompetensi, tujuen ‘/
petibelajuin, Pendiiiion
harakierotik VD hos
whewn kelas V
ol S
S| e
- langhah. el selah
(g ol B
Sﬂ"""" ‘model Teams
Gamer
Tomrnament
r‘m‘:—.——r@u.
e e
o e
e homik wlewe kelu V.
g o g e
- whewa dalam interaknf
e m:
| .
tekni dalem Reyiatan
pewnbelajuran.
. Komentar dan Suran
2 Kejelasan | 2. Tombol navigasl
fungsl dan petunjuk
tombol, penggunaan
navigasi, dalam -komik
romlacen.mg P a5
dalam { o
= laE==
immerakaif. memingunghan |
pengguna

Taurnament uniuk Menimgkatkan Minat Belajar pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila
Siawa Kelas V SO yang disusun oleh:

Nama | N Kadek 6 Rahayy

NIM - 2211001523

Prodi - Pendidikan Gurs Sckolah Dasar
"

Dersanghutan.

Denpasar, 26 Jamiani 2026
Penitai

&

Dows Aneeling, M
INEF. 19KRON 152029213046
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Instrumen Uji Coba Kelompok Kecil

I LEMBAR VALIDAST INSTRUMEN MPOK — o
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIP REREL | - — Poiu e, —
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAK A DA My B | AR | (Saersages
PELAJARAN PENDIDIKAN PANC. A KELAS V SD o r~— T S W Lt
mcningkathan
& "M-hh-ﬁ— . Aetertankan inat belajar
2. Dimahonkan kepada HapaksTbu memberikan tands centang (v) pada kolom penilaian yang 3 Watert T Kesesualan is) 1. Materi yang
3 sl neuk setiep pereyvias Koesiomer 25 i brersr i
Mlﬂmnmmm e - Amteraktif Anterakuf telah
P Lamber | i Ul Ketompok Kecll - Anenpetenss, juan .
Pancasila kelas
L] Tampian [V Kesessaian [T Jenis dan wkure ) Narakseristik V3D,
Jenis dan huraf yang ivwa kolas V¥
huran urat 5D,
2 Kewcrpaduan 2 Alwr conits,
Aarakieristik penyajian. aktivitas, dan
wivwn kebas V matent permanan dalas
sD dengan ehoak
Tanghah. nteraktif télah
lsngkah
3 Keseruaian Tat. mosdel Teums v
Mustras dan Gismer
anaman Tournamens
dengan
e 3 Kegelasan, 3. Maten dalam ¢
eruntutan, ik ,
dan il
Memudahan Siaajihan secars
et datacn a--ma.-“ (Ve
Amerakuf .nlhilllnhv
37 Weogoprast |1, Kewodahan |1, F-komik |
- wwa datem Imerakuf
oo o |
yung metiguts [iad
=T S| S s
dan niinasi Resulitan Lecarn
Aebnin dalam
{,‘. Avpek Iedtkater - Kamentar dan Saran
3 Kejehasan
fungsi tombel
navigasi, dan
petunjuk
Penggunsan
datam ¢
Aomik
interabif.

Denpasar, 36 Jaman X026
Ponilai /7)

Dewi Anzeling, M Pd.
NIP. 1985085202321 2046

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini
Nama - Dews Anzelin, M P
NIF 1955081 52023212046
Menyatakan bakwa says telah me-review dan memvalidast instrumen kelompok keei! pada
skripss yang berudul “Peogembongan E-Komik Interakeif Berbasis Model Teams Games
Tournament wntak Mcaingkatkan Minat Belajar pads Mata Pelajaran Pendidikan Pancasils
Sivwa Kelas V SD” yang disusun oleh:
Nama ¢ Ni Kadek Sri Rahoyw
NIM 2211001523
Prodi - Pendsdikan Guru Sekolsh Dasar
Warupan saya, mawikan yong ip yang
benangkutan,

Denpasar, 20 Jaruan 2026
Penilai

W

Dewi Anzeling, M P
INIP. 19KKOR 1 S2021212046
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Instrumen Uji Respon Guru

MERRA;
INA FADA.
FENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS v ”m'u

GURL
NS MODEL 784,
T BELAJAR

wcsioner.
Dagab T dapat mengins bagian catstan daceaadan
memiliki ATk, saran, scsupon perbaikan instrmen. - b

pon Gure

f

L.
- sl Relevan,

i{

. _Komentar dan Saran

PERNYATAAN

Saya yang bectanda angan dibawah ini:
Nama - Dewt Anzelina, M Pd.
NIF198508152023212046
Meoyatakan bahwa xaya tclah me-review dan meavalidasi instrumen i mspon gury pada
wkrip yang berjudul “Pengembangan E-Komik latersknf Berbasis Model Tawms Gumes
Tournament untuk Meningkatkan Minat Telajar pada Mata Pelojaran Mendidikan Pancasily
Siawa Kelas V S yang disusn olebs

¢ 6 ki 3036 Nama | N Kadek Sri Rabayu
Penilsi NIM 2211031523
Prods - Pendidikan Guns Sekotah Dasar
" masukan yani psl yaog
% Bersanghutan.
Dewt Anzeling, M1
NIP, 1985081 52023212046

Denpasar, 26 Janwar 2026
Penitas

W

Dews Amrbing, M L
NP 1KNOR | $202121 2046
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Instrumen Minat Belajar Siswa

¥
No|  Aspek Inddator | Pertanyatsan
T Tounk |2 Seyarcreex
megiut mengkvu
pembcisjarmn | pembelsjara
Pendidikan Pendudilan J
yang
dberikan
S
3 Temnk |3, Sayaterank
membacadan | membica dan
h momabami | memabami
—r | e Pt |
Pendiddan
Pertanyatnan Rebevan | Tidak Keterangan y 3l Procasils
[N merasa yung
senung ketika dpelaian &
; o/ :
s 3 T Tounk |4 Se ik
Pancasila di mengiluti mengik
oy Focevrrrll [fue.d
menikmar ada
Koetaaa yang e v
dilaxakan (v """",'."
m‘ Pancasila.
g Ty Terurk 3. Sayatounk
3 tidak 2 i gkt
aat mengikun #'
bmen” | reiam |V
Pendidikan Pansasila
2 ,—EE"'-“‘ ey &k
-'-‘-w":“ k%

=

B

|

u[;%n

£

I
i

", Komentar dan Sarsn

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah i
Nama : Dewi Anzeling, M.Pd.
NIP : 198808152023212046

yang berjudul “Pengembangan E-Komik Interaktif Berbasis Model Teums Games Tournwment
wntuk Menimghatkan Minat Belajar pada Mata Petajaran Pendidikan Pancasita Siswa Kelas V.
SD" yang diswsun oleh:

Nama © Ni Kadek Sri Rahays
Denpasar. M Jarnases M6 NIM 2211031523
Penilai

Prodi - Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Marapan saya, masukan beri ipsi yang.

‘bersangkutan.

Dewi Anzeling, M.Pd.
NIP, 195508152023212036

Denpasar. 26 Januaci 2026
Penilay

Dewi Anzctina, M.
AR OuNOR] €071 12046
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Lampiran 8. Hasil Penilaian Judges I1

Instrumen Uj1 Rancang Bangun
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Instrumen Uji Ahli Materi Pembelajaran

266

Sava yang beruends tangan dibawak ini

Nama - Ni Luh Puts Agetznia, §PAMPL

NIP - 199004142023212054
Mesysakan bakwa saya telsh dan wi ahli mater
pembelsiran pada tirps yamg bermdul beedul Pengembangan E-Komik Imtersks:
Berbasis Model Teams Games Tourmament umtuk Meningkatkan Mimat Belsjar pada Mana
Peisjaran Pendidiken Pancasila Siswa Kelas U SD” yang divosus oleb:

Nama : Ni Kadek Sri Rabayu

NIM :2211081535

Prodi - Pandidiken Gurs Sekolah Dasar

yang skripei yang

‘bersangicutan

LEALBAN W ALLUASE LD L KUMEDN UJl AFLLE MA L2 FEMBELAJARAN g S
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA ; Relevan s
PENDIDIKAN PANCASILA SISWA Vsp esuai dengan
‘i el
2 kepada by
sesoa: waruk permyatas kues.oner pemabaman,
3. Dimobonkan kepsda Bapak Tou dapat mengiss begian catstan yang telah disediskan spabila siswee kelas V
‘memilil krivik seran, ataupun’ instromen - | {
1, Lembar Ui gl
- 3 o
No.|  Aspek Indikator Pertanyatasn  Relevan Tidak | Ketersagas dnjiken ¥
secara rumnat
T et + -
Capaizn e-komk ‘Materi yeng
Pembelnyaren nteraicnt telzh daaken
(=2} sesuz: dengan dalum
¥ N imteralest.
vesua: dengan
T gt
Vysnz
tercantum Pamcasila, Bab
dalem 1 Pancasila
wﬂ:_,—.*,
Relevansi
Pertasvataas  Relean  Tidak | Keterangan
Relevan
ioleh
pe
Dendidican "
Pancastla, Bab
1. Pancasila
dalam
SubbebB.
Menelsdan
2 Kesesuaian 7?11&\&
nnn-. mbh 5 30 Jamari 2026
mt- disusun sesu ~ Pertlai
dengam riuan 6
S Kajean 15 Peumjk \‘
sl I . NiLgh Pt Ageania, S PAMPd.
L Aeeean AT AL ARYIN AR
PERNYATAAN



Instrumen Uji Ahli Desain Pembelajaran

o Apek | Iadkatr | Petsvtun | Reeas

L Toeen 1 Kejelaww |1 Tojun T T
e 2

-

Suya yasg beranda taagan dibewah int

Nama - Ni Luk Puta Agetania, SPANPI

NIP : 199004142023212034
pembelzjeren pada skripsi yang berjudul “Peagembangas E-Komik Isterakeif Berbasis Mods
Teams Games Teurmsment untek Menimgkatkes Mimat Belajer pads Mam Pelnarz
Pendidices Pencasily Sisws Kalss V' SD” yang disusus olah:

Nama - Ni Kadek &i Rabavu

NIM 2211031523

Prodi : Pendidiken Gurn Sekolah Daser

*® Yang sy &y L yany

‘terangiutas

i Agetania, SPANMPL

267

Agetania, SPA NP

B0AAL A INAREL
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Instrumen Uji Ahli Media Pembelajaran

No. ! Aspek Indikator Pertanystasn  Relevan Tidak | Ketersngan
T dengan e-komix T | (R
sesusl dengan
msteri Bab 1
Pancasla
e
pare—
dan memRant
pemarzman
swa
{ T T
warns dan warma dan
elemen elemen visual
Vsl dalamn
e-koend J
tmerzknt
terlinat serzsy
serta)
| 7 Tam jemk |7, Tama lewk
koponen ek dalam.
vival e-komk
inerakeif
g—mv disusun secara. v
3 Kete S Spasiwma T
s fmry
antar berls |
o] *
teks.
iy
mterakn!. ~
4 Xoosiwensi |4 Tempil | |
et antas halamen
ampuan imerzknt. { - -
anter disusun secara
balaman kansissen v
s e-komk
- nterake!
kan siswa disusun secara 4
s e
5 Kesesuaian |5, Dustrasi’ meggangu
ustrast parmbar v kenyasmmm
| Aspek Indikistor Pertanyatsss Pernaystos | g Rk
2 | Kalsyakan I Keseszian |1 Hiekomik | tegian halam | T
e-komk imterait e-komX
imeraictif disusun sesaai terzine
deazan dengan tojuan. --Jh
| = e
ﬁ : gunchile. 3 E-komik
| 3 Keses B it
denzan ekomik =
s ‘sesuai dengan Gpmaian
dengan lancas v
togae tenpe kendala b
r— wiakymg
. s =
3
=
Pty menduiung
:ﬁ‘;m' model TGT.
separti belajar
Salem
kelompok dan
permainen suu
o |
4 Ketepoun 4 Manert
maten yang Penddkem
diszpdan Pancasia
b T
ekomik
seruzi dengan
konsep dan
lied
3 | Pungopeasien |1 Kemudshan |1 E-komik -+ Denpesar, 30 Jamean 2026
acves dan mterzke!
‘peggunaan mudeh
3«-
| e [T Nt | Nt Apema $74 M5
Saya yasg bertada rangan dibewak inc
Nama - Ni Lub Puss Agotsaia, $ P4 M P4
NIP : 199004142023212034
Mexyzakcas babwa say2 telah movoriew daa mamvalidai instramen i ahl media pada
skripsi yang berjudul “Pengembangan E-Komik Imterakeif Serbasic Model Teams Gamas
Tourmamess ustuk Mesingkatian Minst Belyjar pada Mata Pelaiaran Pendidicen Pancasils
Siswa Kelas V SD" yang disusun olek:
Nama : Ni Kadek Sri Rahayu
NIM 02211031523
Prodi - Pendidikan Guru Sekolah Daser
e yamg
terangiuas
Despasar, 30 Janseri 2026
Pemilz
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Instrumen Uji Coba Perorangan

7 5
— : T N MW
m mmm mm
mmm_nw__mﬁ HIH mm : Ez i
A limhii ?ﬁﬂg | q
— L1
mmm —
g gl 1 . i b bt
Mmm i mmg* ol 1 Bl
mmw Wotw e 1 ‘n_g_m il E_ it
| 1 ]

FPERNYATAAN

instramen U pod

dun

: 199004142023212034

Nama - NiLuh Puse Agetania, S P4 MPd
N
Moy sakcan bakwa saye tolab

Saya yaag bertanda tangan dibywak mu

Tourmamen: ustuk Menisgkaticen Mint Belajar pada Mats Pelyjaran Peadidian Pancasil

Siswa Kelas V SD” yang dismus oleh:

siripsi yaag berjudsl “Pengembangan E-Komik Istersksf Barbasis Model Teams Game

Nama : Ni Kadek Sri Rabayu

NIM 02211031323

Prodi - Pendidikan Guru Sekolah Dasar

yamg

Denpasar, 30 Junuan




Instrumen Uji Coba Kelompok Kecil

i

270

NP : 195004142023212034
Memyatsias babnn 12va telsh me-vevien dan memvalidasi initramen kelompok kecil pads
siripai yang berjudal “Pangembangan E-Komik Irwrakesf Barbasis Model Tases Games
Siswa Kalas V SD” yang disusus olek:

Nama © Ni Kadak $ri Rabayu

NI 2211031823

Prodi :Pesdidiian Gura Sekolah Desar

‘benangiutz.

Deapasar, 30 Jassan 2026
Pamilai
Nl Agetania SPAMPE

X 1 1438113198
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Instrumen Uji Respon Guru

No.| Ak Isdilator | Pertasyatan | Ralevas | Tiak | Ketwsogas
{ i siswa. - +
6 Konsiswmsi |6 Tempilane
amar onsisten
rrlamen anterbaamen
m' ~
Auswa mengdoti
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1 | Keession |1 Kesmusian |1 Mlateri dalam e- T
1si Materi SG komik inrerakrif
dengan Capxian. 3
(CP) Pendidiian
Pancasiia kelas
. { o i D._ ot 4 L
2 Dmms |2 Gmbardalme m _‘n "’-“”
ist mateni. mendukung mﬂm‘lb— "
pemashamar ~
materi Bab | e
bt T 1 3 Menduiomg |3 Tni e-komik
merduung ok imtersknd pemahamar. fsirennd
i3 maeri. mendukung malat membant: sisw2
persshamar Bl Pancasila. menaharm; cilai- 4
mareri Bab 1 nilai Pancasile
| Pancasila dalam dalam keludupan
el B~ T
::ﬂllm el eKomk i
didaca tersusun rapi dan. sswa interaknf relevan 4
l 13 Desain $ Tamemk | T 3 dan
N | Db el
divaca. interakif b T3 TBmadm 1 Babas |1 Behmavamg
e | 7o e | gl 4
Pertsoyatasn  Relevan  Tidak | Keterangan
Sem— + {Relevan
1 E-komik
-M-?“
pura dan siswa “
g
pads 3
i com
Gigbamst { 4
1 E-komik
‘mendulung
kegpatas kena "
33702 WL ML)
moas POt
imterakerit
memfzsizasi
unsur permainan
ez Akt
n-ﬁhla—

- R U Ju s A

Instumen. ‘m iZys yang bertanda tangas dibawak mi
m Nama : NiLuh Puts Agetania, SPE NP4
NIP : 199004142023212034
kripsi yang berjudsl “Pengembangan E-Komik Intersieif Berbasis Model Tesms Games
jiswa Kelas V SD" yang disurus clak:
Nama - Ni Kadek Sri Rabayn
NIM 2211031523
Prodi - Pendidikan Gurs Sekolsh Dasar

yang say x U yang

smzmgim
Derpesz, 30 Jamar 2026
Perlai
Denpasar, 30 Jamuari 2026
v Va
| J
NiLuh P Agetamiz, $ 24 MP4

NIP. 199004142023212054 NiLiyPuts Agetania, SPAMPI




Instrumen Minat Belajar Siswa

272

TEAMS Aspek Indikator Pertanystass
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA oy
PENDIDIKAN PANCASILA SISWA Vs S Memmjpidgs © SD3 e
Lm-n-ﬂ- —— Ma
X s =
sasua: untak Se02p Permyatas kussioner Pancosila
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ek KK, SR S mstramer 2 [ Keeurien |1 Terrk 1 Say2 temarik B
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= I N — —_ } celduperks.
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Lampiran 9. Perhitungan Validitas Isi Instrumen

Hasil Uji Instrumen Ahli Rancang Bangun

Indeks Gregory

) Judges 1
Matriks 2X2 Tidak Relevan Relevan
(Skor 1-2) (Skor 3-4)
Tidak Relevan

(Skor 1-2) ] ]

Judges 11 Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,
(Skor 3-4) - 10, 11, 12, 13, 14, 15,

16, 17

Berdasarkan tabel yang dipaparkan, dapat dianalisis perhitungan validitas

1si instrumen menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

17
Ve
0+0+0+17

= 1,00 (Sangat Tinggi)

Hasil Uji Instrumen Ahli Materi Pembelajaran

Indeks Gregory

. Judges 1
Matriks 2X2 Tidak Relevan Relevan
(Skor 1-2) (Skor 3-4)
Tidak Relevan
(Skor 1-2) ) )
Judges 11 Relevan ] 1,2,3,4,5,6,7,8,9,
(Skor 3-4) 10, 11, 12

Berdasarkan tabel yang dipaparkan, dapat dianalisis perhitungan validitas

isi instrumen menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

_ 12
0+0+0+12

=1,00 (Sangat Tinggi)
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Hasil Uji Instrumen Ahli Desain Pembelajaran

Indeks Gregory

] Judges 1
Matriks 2X2 Tidak Relevan Relevan
(Skor 1-2) (Skor 3-4)
Tidak Relevan ) .
(Skor 1-2)
Judges 11 Relevan ] 1,2,3,4,5,6,7,8,9,
(Skor 3-4) 10, 11, 12

Berdasarkan tabel yang dipaparkan, dapat dianalisis perhitungan validitas

isi instrumen menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

12
0+0+0+12

=1,00 (Sangat Tinggi)

Hasil Uji Instrumen Ahli Media Pembelajaran

Indeks Gregory

\ Judges 1
Matriks 2X2 Tidak Relevan Relevan
(Skor 1-2) (Skor 3-4)
Tidak Relevan )
(Skor 1-2) ;
Judges 11 Relevan ] 1,2,3,4,5,6,7,8,9,
(Skor 3-4) 10, 11, 12,13,14,15,16

Berdasarkan tabel yang dipaparkan, dapat dianalisis perhitungan validitas

isi instrumen menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

16
0+0+0+16

=1,00 (Sangat Tinggi)



275

Hasil Instrumen Uji Coba Perorangan

Indeks Gregory

] Judges 1
Matriks 2X2 Tidak Relevan Relevan
(Skor 1-2) (Skor 3-4)
Tidak Relevan ) .
(Skor 1-2)
Judges 11 Relevan ] 1,2,3,4,5,6,7,8,9,
(Skor 3-4) 10,11, 12,13, 14

Berdasarkan tabel yang dipaparkan, dapat dianalisis perhitungan validitas

isi instrumen menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

_ 14
0+0+0+14

=1,00 (Sangat Tinggi)

Hasil Instrumen Uji Coba Kelompok Kecil
Indeks Gregory

. Judges 1
Matriks 2X2 Tidak Relevan Relevan
(Skor 1-2) (Skor 3-4)
Tidak Relevan )
(Skor 1-2) ,
Judges 11 Relevan ) 1,2,3,4,5,6,7,8,9,
(Skor 3-4) 10,11,12,13, 14

Berdasarkan tabel yang dipaparkan, dapat dianalisis perhitungan validitas

isi instrumen menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

14
0+0+0+14

=1,00 (Sangat Tinggi)
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Hasil Uji Instrumen Respon Guru

Indeks Gregory

. Judges 1
Matriks 2X2 Tidak Relevan Relevan
(Skor 1-2) (Skor 3-4)
Tidak Relevan i i
(Skor 1-2)
Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,
Judges 11 (Skor 3-4) ] 10, 11, 12, 13, 14, 15,
16,17, 18, 19, 20, 21,
22,23

Berdasarkan tabel yang dipaparkan, dapat dianalisis perhitungan validitas
1si instrumen menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

23
0+0+0+23

=1,00 (Sangat Tinggi)

Hasil Uji Instrumen Minat Belajar Siswa

Indeks Gregory
. Judges 1
Matriks 2X2 Tidak Relevan Relevan
(Skor 1-2) (Skor 3-4)
Tidak Relevan : i
(Skor 1-2)
Judges 11 Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,

(Skor 3-4)

- 10, 11, 12, 13, 14, 15,
16,17,18,19, 20

Berdasarkan tabel yang dipaparkan, dapat dianalisis perhitungan validitas
1s1 instrumen menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

20
0+0+0+20

=1,00 (Sangat Tinggi)
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Lampiran 10. Hasil Penilaian Rancang Bangun Judges I

ANGKET PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS V SD
(AHLI RANCANG BANGUN)

Judul Penchitian : Pengembangan E-Komik Interaktf Berbasis Model Teams Games
Tournament untuk Mcningkatkan Minat Belajar pada Mata Pelajaran
Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD

Sasaran Program : SD Negen 2 Bukian

Penclii : NiKadck Sn Rahayu

Pembimbing :  Dr. Putu Ani Dharmayanti, S.Pd., M.Pd.
Dr. | Wayan Sujana, S.Ag., M.FiLH.

Instansi :  Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Dr. 1 Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd.

Instansi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dengan dilaksanakannya penclitian mengenai “Pengembangan E-Komik
Intcraktif Berbasis Model Teams Games Tournament untuk Meningkatkan Minat Belajar pada
Mata Pclajaran Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD™, dengan ini dimohonkan kesediaan
Bapak untuk memberikan penilaian terhadap rancang bangun media E-Komik Interaktif
berbasis model Teams Games Tournament yang dikembangkan. Angket penilaian ini
dimaksudkan untuk mengcetahui pendapat Bapak mengenai rancang bangun media E-Komik
Intcraktif berbasis model Teams Games Tournament yang dikembangkan, schingga dapat
dikctahui tingkat keclayakannya dalam meningkatkan minat belajar pada mata pelajaran
Pendidikan Pancasila siswa kelas V SD.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak benikan akan digunakan scbagai indikator
kualitas scrta bahan pertimbangan dalam meclakukan perbaikan terhadap media yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaan Bapak dalam mengisi angket penilaian rancang
bangun media pembelajaran ini, saya ucapkan terima kasih.
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A. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesedisan Bapak/Ibu membaca setiap butir pemyataan dengan saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pemyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (V) pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan.

4. Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan maten dengan mengisi kesimpulan yang

B. Tabel Validasi Ahli Rancang Bangun

No. Pernyataan 1 2 3

Aspek Model Pengembangan

1. | Produk e-komik interaktif berbasis TGT dikembangkan 7
scsuai dengan model pengembangan ADDIE yang
digunakan.
Pemilihan model ADDIE sesuai dengan karakteristik e- v
komik interaktif berbasis TGT yang dikembangkan.
Aspek Tahapan Pengembangan

l. | Tahapan pengembangan media ¢-komik interakuf v
berbasis TGT sesuai dengan model ADDIE.
Tahap pengembangan media e-komik interakuf berbasis v
TGT digambarkan secara tepat sesuai dengan model
ADDIE.
Aspek Desain Media E-Komik

1. | Pemilihan wama pada e-komik interaktif menank dan 7
sesuai dengan karaktenistik siswa kelas V SD.
llustrasi/gambar pada e-komik interaktif mendukung v
pemahaman siswa terhadap isi cerita dan sesum
karakteristik kelas V SD.
3. | Jenis dan ukuran huruf pada e-komik mteraktuf mudah J
dibaca dan sesuai dengan karaktenistik siswa kelas V SD.

o

=

!J




Pernyataan

Skor
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o

STS

Tata letak (layowt) pada e-komik rapi dan memudahkan
siswa kelas V SD dalam memahami isi dan alur cerita.

Fitur interaktif pada e-komik dirancang untuk
mendukung  keterlibatan aktf siswa dalam proses
pembelajaran.

Aspek Integrasi TG T dalam E-Komik

Tahapan TGT (Teams Games Towrnament) dirancang
tenintegrasi dalam penggunaan e-komik interakuf.

=

Rancangan e¢-komik interaktf menyediakan fitur dan
aktivitas yang mendukung pelaksanaan kena kelompok
(Teams), permainan (Games), dan  tumamen
(Tournameni) dalam model pembelajaran TGT.

Aspek Kejelasan & Kepraktisan

Tahapan pengembangan media e-komik interaktf
berbasis TGT disusun dan dijelaskan secara jelas sesuai
dengan model pengembangan ADDIE.

=

Proses pengembangan media e-komik interaktif berbasis
TGT praktis schingga mudah diterapkan.

Langkah-langkah pengembangan media e-komik
interaktif berbasis TGT disusun secara sistematis sesuai
dengan tahapan dalam model ADDIE.

Aspek Evaluasi Formatif dan Sumatif

Rancang evaluasi pada pengembangan media e-komik
interaktif berbasis TGT tepat sesuai dengan model yang
digunakan.

o

Instrumen evaluas: yang dikembangkan pada media E -
komik interakuf berbasis TGT sangat jelas.

Subjek uji coba yang dilibatkan dalam pengembangan
media ditetapkan sesuai dengan tujuan penclitian secara
tepat.

Komentar dan Saran

Rancang bangun sudah jelas, lengkap, dan sistematis




D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
(1) Laysk digunskan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidsk layak digunakan
(Lingkan salsh sat pernyataan yang sesuai)
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Denpasar, 30 Maret 2026
Validator/Ahli Rancang Bangun

Dr. | Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198104142006041001
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dr | Kadek Suartama, S P, M.Pd

NIP  : 198104142006041001
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai rancang bangun pada skripsi yang
berjudul “Pengembangan E-Komik Interaktif Berbasis Model Teams Games Tournament untuk
Meningkatkan Minat Belajar pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD”
yang disusun oleh:

Nama : NiKadek Sri Rahayu

NIM : 2211031523

Prodi : Pendidikan Guru Sekolsh Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan skripsi
mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 30 Maret 2026
Validator/Ahli Rancang Bangun

Dr. | Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198104142006041001
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Lampiran 11. Hasil Penilaian Rancang Bangun Judges I1

A. Petunjuk Pengerjaan

1.
. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir permyataan dalam instrumen

2

Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pemyataan dengan saksama.

dengan memben tanda centang (V') pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

Bapak/Ibu dapat menuliskan castatan pada kolom yang tersedia apabila memiliks
komentar, saran, ataupun masukan

Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan maten dengan mengisi kesimpulan yang
telah disediakan.

B. Tabel Validasi Ahli Rancang Bangun

Skor
No. Pernyataan 1 2 3 Kl
[SIS[ 1S | S | S8
Aspek Model Pengembangan
I. | Produk e-komik interaktif berbasis TGT dikembangkan
sesuai dengan model pengembangan ADDIE yang v
digunakan.

2. | Pemilihan model ADDIE sesuai dengan karakternistik e-
komuk interakuf berbasis TGT yang dikembangkan.

Aspek Tahapan Pengembangan

1. [ Tahapan pengembangan media e-komik  interaktif
berbasis TGT sesuai dengan model ADDIE.

2z Tahap pengembangan media e-komik interakuf berbasis
TGT digambarkan secara tepat sesuai dengan model y
ADDIE.

Aspek Desain Media E-Komik

l. | Pemilithan wama pada e-komik interakuf menank dan
sesuai dengan karaktensuk siswa kelas VSD. v

2 | Nustrasi/gambar pada e-komik interaktif mendukung
pemahaman siswa terhadap 81 centa dan sesum v
karakteristik kelas V SD.

3. | Jenmis dan ukuran huruf pada e-komik interakuf mudsh
dibaca dan sesuai dengan karaktenstk siswa kelas V SD.




No.

Pernyataan
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SS

Tata letak (Jayour) pada e-komik rapi dan memudahkan
siswa kelas V SD dalam memahami isi dan alur centa.

Fitur interakuf pads e-komuk dirancang untuk
mendukung  keterlibatan akuf siswa dalam  proses
pembelajaran.

Aspek Integrasi TGT dalam E-Komik

Tahapan TGT (Teams Games Tournament) dirancang
tenntegrasi dalam penggunaan e-komik interakuf.

y 1

Rancangan e-komuk interakuf menyediskan fitur dan
aktivitas yang mendukung pelaksanaan kena kelompok
(Teams), permamnan (Games), dan  tumamen
(Tournament) dalam model pembelajaran TGT.

Aspek Kejelasan & Kepraktisan

Tahapan pengembangan media e-komuk interakuf
berbasis TGT disusun dan dijelaskan secara jelas sesum
dengan model pengembangan ADDIE.

e

Proses pengembangan media e-komik interakuf berbasis
TGT prakus schingga mudah diterapkan.

Langkah-langkah pengembangan media  e-komik
interaktif berbasis TGT disusun secara sistematis sesuai
dengan tahapan dalam model ADDIE.

Aspek Evaluasi Formatif dan Sumatif

Rancang evaluas: pada pengembangan media e-komuk
interaktif berbasis TGT tepat sesuai dengan model yang
digunakan.

L

Instrumen evaluas: yang dikembangkan pada media E e-
komak interaktif berbasis TGT sangat jelas.

Subjek uji coba yang dilibatkan dalam pengembangan
media ditetapkan sesuai dengan tujuan penelitian secara
tepat.

~. Komentar dan Saran




D. Kesimpulan
ini dinyatakan:
Layak digunakan tanpa revisi
2. Laysk digunskan dengan revisi
3. Tidak laysk digunakan
(Lingkan salah satu pernyataan yang sesuai)

Denpasar, 30 Maret 2026
Validator/Ahl Media Pembelajaran

PcmGodeAgmhm Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198908082024211004

284




285

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah mni:

Nama : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd, MPd

NIP  : 198908082024211004
Menyatakan bshwa saya telsh me-review dan menilai rancang bangun pada skripsi yang
berjudul “Pengembangan E-Komik Interaktif Berbasis Model Teams Games Tournament untuk
Meningkatkan Minat Belajar pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD”
yang disusun oleh:

Nama : NiKadek Sni Rshayu

NIM : 2211031523

Prodi : Pendidikan Guru Sekolsh Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempumakan skripsi
mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 30 Maret 2026
Validstoe/Ahli Media Pembelajaran

Dr. Depva Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., MPd.
NIP. 198908082024211004
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Lampiran 12. Hasil Penilaian Materi Pembelajaran Judges I

ANGKET PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS V SD
(AHLI MATERI PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian : Pengembangan E-Komik Interaktif Berbasis Model Teams Games
Tournament untuk Meningkatkan Minat Belajar pada Mata Pelajaran
Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD

Sasaran Program :  SD Negeri 2 Bukian

Peneliti : NiKadek Sri Rahayu

Pembimbing : Dr. Putu Ari Dharmayanti, S.Pd., M.Pd.
Dr. I Wayan Sujana, S.Ag., M.Fil.H.

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Dewi Anzelina, M.Pd.

Instansi :  Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan E-Komik
Interaktif Berbasis Model Teams Games Tournament untuk Meningkatkan Minat Belajar pada
Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD”, dimohonkan kesediaan Ibu untuk
memberikan penilaian terhadap media e-komik interaktif berbasis TGT ini.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Ibu terkait media e-komik
interaktif berbasis TGT yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya
media e-komik interaktif berbasis TGT yang dikembangkan untuk pembelajaran di kelas V
muatan Pendidikan Pancasila materi Bab 1 Pancasila dalam Kehidupanku, Subbab B
Meneladani Perilaku Pancasila.

Penilaian, komentar, dan saran yang Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas
dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media e-komik interaktif berbasis TGT yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media ini,
saya ucapkan terima kasih.




A. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
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2. Bapak/lbu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen

dengan memberi tanda centang (V') pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.

Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 =Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan.

4. Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan materi dengan mengisi kesimpulan yang
telah disediakan.

B. Tabel Validasi Ahli Materi Pembelajaran

No.

Pernyataan

STS

Aspek Kurikulum

1.

Materi yang disajikan dalam e-komik interaktif telah
sesuai dengan capaian pembelajaran Pendidikan
Pancasila kelas V yang tercantum dalam kurikulum
(CP).

S

&

Materi yang disajikan selaras dengan tujuan
pembelajaran yang ingin dicapai (TP).

<

Aspek Kebahasaan

Penggunaan tata bahasa, kosa kata, dan kalimat dalam
e-komik interaktif sesuai dengan kaidah bahasa
Indonesia yang baik dan benar.

Kosa kata dan bahasa yang digunakan sesuai dengan
tingkat perkembangan intelektual dan pemahaman
siswa kelas V SD.

Aspek Kelayakan Materi

L.

Materi pada e-komik interaktif disajikan secara runtut
dan sistematis.

2.

Materi yang disajikan dalam e-komik interaktif sesuai
dengan cakupan materi, Bab 1 Pancasila dalam
Kehidupanku, Subbab B Meneladani Perilaku
Pancasila.

Materi yang disajikan mencakup pengenalan konsep,
penjelasan, contoh dalam kehidupan sehari-hari, serta
latihan secara proporsional.
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No.

Pernyataan

Skor

STS

TS

»n|w

Materi dalam e-komik interaktif disajikan sesuai
dengan sintaks model pembelajaran pembelajaran
Teams Games Tournament (TGT).

Penyajian materi dalam e-komik interaktif disusun
secara menarik sehingga dapat meningkatkan
ketertarikan siswa untuk belajar.

< [ [=

Aspek Evaluasi

1

Aktivitas evaluasi dalam e-komik interaktif disusun
sesuai dengan materi, Bab | Pancasila dalam
Kehidupanku, Subbab B Meneladani Perilaku
Pancasila.

%

Aktivitas evaluasi dalam e-komik interaktif disusun
sesuai dengan tujuan pembelajaran Pendidikan
Pancasila.

S

Petunjuk pengerjaan aktivitas evaluasi disajikan
dengan jelas sehingga mudah dipahami oleh siswa.

C.Komentar dan Saran

D. Kesimpulan
teri pada media e-komik interaktif berbasis TGT ini dinyatakan:
1,/ Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

Denpasar, 18 Februari 2026
Validator/Ahli Materi Pembelajaran

Dewi Anzelina, M.Pd.
NIP. 198808152023212046
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dewi Anzelina, M.Pd.

NIP  : 198808152023212046
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai media e-komik interaktif berbasis TGT
pada skripsi yang berjudul “Pengembangan E-Komik Interaktif Berbasis Model Teams Games
Tournament untuk Meningkatkan Minat Belajar pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila
Siswa Kelas V SD” yang disusun oleh:

Nama : NiKadek Sri Rahayu

NIM : 2211031523

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan skripsi
mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 18 Februari 2026
Validator/Ahli Materi Pembelajaran

Dewi Anzelina, M.Pd.
NIP. 198808152023212046
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Lampiran 13. Hasil Penilaian Materi Pembelajaran Judges 11

ANGKET PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILASISWAKELASVSD
(AHLI MATERI PEMBELAJARAN)

Judul Penclitian : Pengembangan E-Komik Interaktif Berbasis Model Teams Games
Tournament untuk Meningkatkan Minat Belajar pada Mata Pelajaran
Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD

Sasaran Program ¢ SD Negen 2 Bukian

Pencliti . NiKadck Sri Rahayu

Pembimbing ¢ Dr. Putu Ari Dharmayanti, S.Pd., M.Pd.
Dr. I Wayan Sujana, S.Ag., M.FiLH.

Instansi :  Universitas Pendidikan Gancsha

Nama Validator ¢ Ni Luh Putu Agetania, S.Pd. M.Pd.

Instansi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dengan dilaksanakannya penclitan mengenai “Pengembangan E-Komik
Interaktf Berbasis Model Teams Games Tournament untuk Meningkatkan Minat Belajar pada
Mata Pclajaran Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD”, dimohonkan kesediaan Ibu untuk
memberikan penilaian terhadap media e-komik interaktif berbasis TGT ini.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Ibu terkait media c-komik
interaktif berbasis TGT yang dikembangkan, schingga dapat dikctahui layak atau tidaknya
media c-komik interaktif berbasis TGT yang dikembangkan untuk pembelajaran di kelas V
muatan Pendidikan Pancasila materi Bab | Pancasila dalam Kchidupanku, Subbab B
Mencladani Perilaku Pancasila.

Penilaian, komentar, dan saran yang Ibu berikan akan digunakan scbagai indikator kualitas
dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media e-komik interaktif berbasis TGT yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media ini,
saya ucapkan terima kasih.




A. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pemyataan dengan saksama.
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2. Bapak/lbu dapat membenkan penilaian pada setiap butir pernyastaan dalam instrumen
dengan memben tanda centang (V) pada salah satu kolom penilsian yang tersedia.
Adapun desknips: skala penilaian yang digunakan, adalsh sebagai benkut.
4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuyu (S)
2 « Tiudak Setuyu (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Bapak/lbu dapat menubiskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliks
komentar, saran, ataupun masukan.

4. Bapak/Ibu dapst menyimpulkan kelayakan maten dengan mengist kesimpulan yang
telah disediakan.

B. Tabel Validasi Ahli Materi Pembelajaran

No.

Pernyataan

I

SS

Aspek Kurikulum

Maten yang disapikan dalam e-komuk interakuf welsh
sesuat dengan capaman pembelajaran  Pendidikan
Pancasila kelas V yang tercantum dalam kunkulum
(CP).

:

Maten yang disajikan  selaras  dengan  tujuan
pembelyjaran vang igin dscapa (TP).

| Aspek Kebahasaan

Penggunaan tata bahasa, kosa kata, dan kalimat dalam
e-komik mterakuf sesusi dengan kasdsh bahasa
Indonesia yang baik dan benar.

L

Kosa kata dan bahasa yang digunakan sesua dengan

ungkat perkembangan intelekmual dan pemahaman
siswa kelas V SD.

Aspek Kelavakan Materi

Maten pada e-konmuk interakuf disapikan secara runtut
dan sistematis

,

Maten yang disajikan dalam e-komuik mterakuf sesuai
dengan cakupan maters, Bab 1 Pancaula dalam
Kehadupanku, Subbab B Mencladam  Penlaku
Pancasila.

Maten yang disajikan mencakup pengenalan konsep,
penjelasan, contoh dalam kehidupan schan-han, serta
latthan secara proporsional.
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Pernyataan

SS

Maten dalam e-komuik interaktf disapkan sesum
dengan sintaks model pembelajaran pembelajaran

Teams Games Tournament (TGT).

Penyapan mater: dalam e-komik mnterakuf disusun
sccara menank  schingga dapat  menmgkatkan
ketertanikan ssswa untuk belajar.

v

Aspek Evaluasi

Aktvitas evaluas: dalam e-komuk interakul disusun
sesuai dengan materi, Bab 1 Pancasila dalam
Kehadupanku, Subbab B Mencladami  Penlaku
Pancasila.

v

Aktivitas evaluasi dalam e-komik mterakuf disusun
sesuai  dengan fyjuan  pembelyaran  Pendidikan
Pancasila.

Petunjuk pengerjaan aktivitas evaluas: disapikan
dengan jelas schingga mudah dipahami oleh saswa.

. Komentar dan Saran

Perbaiki sesuam masukan yang dibenkan

D. Kesimpulan
Maten pads media e-komik interakuf berbasis TGT 1 dinyatakan:
1. Laysk digunakan tanpa revisi
Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
(Lingkan salah satu pernyatsan yang sesuai)

Denpasar, 19 Februan 2026
Validator’/Ahli Maten Pembelajaran

™

N: L u Agetansa, S.Pd_M.Pd.

NIP. 199004142023212054
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dbawah imi:
Nama : NiLuh Puts Agetama, S PdM.Pd.
NIP  : 199004142023212084

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilas media e-komik interaktif berbasis TGT
pada sknpsi yang berjudul “Pengembangan E-Komik Interakuf Berbasis Model Teams Games
Tournament untuk Meningkatkan Minat Belajar pada Mata Pelyjaran Pendidikan Pancasila
Siswa Kelas V SD™ yang disusun olch:

Nama : NiKadek Sn Rahayu

NIM : 2211031523

Prodi : Pendidikan Guru Sekolsh Dasar
Harapan saya, masukan yang sayva benkan dapat berguna untuk menyempurnakan sknipsi
mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 19 Februan 2026

Ni Agetania, S.Pd_M.Pd

NIP. 199004142023212054
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Lampiran 14. Hasil Penilaian Desain Pembelajaran Judges I

ANGKET PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS VSD
(AHLI DESAIN PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian . Pengembangan E-Komik Interaktf Berbasis Model Teams Games
Tournament untuk Meningkatkan Minat Belajar pada Mata Pelajaran
Pendidikan Pancasila Siswa Kelas VSD

Sasaran Program . SD Negeni 2 Bukian

Peneliti : Ni Kadek Sri Rahayu

Pembimbing . Dr. Putu Ani Dharmayanti, S.Pd., M.Pd.
Dr. | Wayan Sujana, S Ag.. MFiLH.

[nstansi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Dr. I Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd.

[nstans ¢ Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dengan dilaksanakannya penclitian mengenai “Pengembangan E-Komik
Interaktif Berbasis Model Teams Games Towrnament untuk Meningkatkan Minat Belajar pada
Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD”, dimohonkan kesediaan Bapak untuk
memberikan penilaian terhadap media e-komik interakuf berbasis model Teams Games
Tournament yang telah dikembangkan. Angket penilaian i dimaksudkan untuk mengetahui
pendapat Bapak mengenai media e-komik interakuf berbasis model Teams Games Tournament
ditinjau dan aspek desain pembelajaran, schingga dapat diketahui tingkat kelayakannya dalam
meningkatkan minat belajar pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila siswa kelas V SD.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunakan sebagai indikator
kualitas serta bahan pertimbangan dalam melakukan perbaikan terhadap media yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaan Bapak dalam mengisi angket penilaian desain
pembelajaran media ini, saya ucapkan terima kasih.
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A.Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Tbu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama,

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memben tanda centang (V') pada salah satu kolom penilaian yang tersedia
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Bapak/lbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan.

4. Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan maters dengan mengisi kesimpulan yang
telah disediakan.

B. Tabel Validasi Ahli Desain Pembelajaran

Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
SIS|TS | S | SS
Aspek Tujuan Pembelajaran
1. | Tujuan pembelajaran dirumuskan secara jelas dan mudah "
dipahami oleh siswa kelas V SD.
2. | Tujuan pembelajaran yang disajikan sesuai dengan v

materi Pendidikan Pancasila, Bab | Pancasila dalam
Kchidupanku, Sub bab B. Mencladani perilaku

Pancasila.
3. | Tujuan pembelajaran selaras dengan penerapan model v
Teams Games Townament (TGT).
Aspek Materi Pembelajaran
I. |Materi yang dissjkan dalam ec-komik interakuf v
mendukung pencapaian tujuan pembelajaran Pendidikan
Pancasila siswa kelas V SD.
2. | Materi pembelajaran disusun secara runtut sesuai dengan o
alur pembelajaran.
Aspek Strategi Pembelajaran
I. | Strategi pembelajaran yang dirancang sesuai dengan v
karakteristik siswa kelas V SD.
2. | Langkah- langksh pembelajaran Teams Games v

Tournament (pembentukan tim, permainan, turnamen,
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Skor
No. Pernyataan 1 2 3 Kl
SIS|TS | S | SS
dan penghargaan) tersusun  jelas  dalam  desain J
pembelajaran.
3. | Desain pembelsjaran mendorong keaktifan dan kerja v
sama siswa dalam proses pembelajaran.
Aspek Media Pembelajaran
I. | E-komik interaktif berbasis TGT sesuai dengan tujuan of
dan strategi pembelajaran.
2. | Penggunaan ¢-komik interaktuf mendukung alur dan v
kegiatan pembelajaran.
Aspek Evaluasi Pembelajaran
I. | Evaluasi pembelajaran dirancang selaras dengan tujuan i
dan capaian pembelajaran,
2. | Evaluasi yang diberikan menguji pemahaman peserta v
". Komentar dan Saran

Pada menu cara penggunaan, sebaiknya dibgai ke dalam petunjuk media (berisi
penjelasan tombol), dan petunjuk belajar (berisi penjelasan tahapan belajar, termasuk
penjelasan apa dan bagaimana itu team, games, dan toumament). Kaitkan
penjelasannya dengan clemen latihan dan evaluasi sebagai komponen media interaktif

). Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
. Layak digunakan tanpa revisi
@ Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

Denpasar, 30 Maret 2026
Validator/Ahli Desain Pembelajaran

. 1 Kadek Suartama, S Pd, M.Pd.

NID 10914 1 90NGNd 1N
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dr I Kadek Suartama, S Pd, M.Pd.

NIP  : 198104142006041001
Menyatakan bahwa saya telsh me-review dan menilai desain pembelsjaran media E-Komik
Interaktif berbasis model Teams Games Tournament pada skripsi yang berjudul
“Pengembangan E-Komik Interaktif Berbasis Model Teams Games Tournamen: untuk
Meningkatkan Minat Belajar pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD”
yang disusun oleh:

Nama : NiKadek Sni Rahayu

NIM : 2211031523

Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempumakan skripsi
mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 30 Maret 2026
Validator/Ahli Desain Pembelajaran

. | Kadek Suartama, SPd., M.Pd.
NIP. 198104142006041001
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Lampiran 15. Hasil Penilaian Desain Pembelajaran Judges I1

ANGKET PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWAKELAS VSD
(AHLI DESAIN PEMBELAJARAN)

Judul Penclitian : Pengembangan E-Komik Interaktif Berbasis Model Teams Games
Towrnament untuk Meningkatkan Minat Belajar pada Mata Pelajaran
Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD

Sasaran Program : SD Negen 2 Bukian
Pencliti : NiKadek Sni Rahayu
Pembimbing ¢ Dr. Putu An Dharmayanti, S.Pd., M.Pd.
Dr. 1 Wayan Sujana, S.Ag., MFiLH.
Instansi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
Instansi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Schubungan dengan dilaksanakannya penclitian mengenai “Pengembangan E-Komik
Interaktif Berbasis Model Teams Games Tournament untuk Meningkatkan Minat Belajar pada
Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD”, dimohonkan kesediaan Bapak untuk
memberikan penilaian terhadap media c-komik interaktif berbasis model Teams Games
Tournament yang telah dikembangkan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui
pendapat Bapak mengenai modia e-komik interaktif berbasis model Teams Games Tournament
ditinjau dari aspek desain pembelajaran, schingga dapat diketahui tingkat kelayakannya dalam
meningkatkan minat belajar pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila siswa kelas V SD.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunakan scbagai indikator
kualitas scrta bahan pertimbangan dalam melakukan perbaikan terhadap media yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaan Bapak dalam mengisi angket penilaian desain
pembelajaran media ini, saya ucapkan terima kasih.
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A. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.

2. Bapak/Ibu dapat membernkan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam mnstrumen
dengan memben tanda centang (V) pada salah satu kolom penilasan yang tersedia.
Adspun deskripsi skals penilasan yang digunakan, adalah sebaga: benkut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 « Setuju (S)

2 « Tadak Setuyu (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Bapak/lbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memuliks
komentar, saran, ataupun masukan.

4. Bapak/lbu dapat menyimpulkan kelayskan maten dengan mengisi kesimpulan yang

B. Tabel Validasi Ahli Desain Pembelajaran

No. Pernyataan 1 2 3 4
SIS|TS | S | SS

Aspek Tujuan Pembelajaran

1. | Tupuan pembelajaran dsrumuskan secara jelas dan mudah
dipaham: oleh siswa kelas VSD.
Tujuan pembelsjaran yang disajkan sesum dengan

o

matenn Pendidikan Pancasila, Bab 1 Pancasila dalam v
Kehidupanku, Sub bab B. Mencladan:  penlaku
Pancasila

3. | Tuyjuan pembelajaran selaras dengan pencrapan model
Teams Games Tournament (TGT).
Aspek Materi Pembelajaran

I. | Maten vyang disapkan dalam e-komuk nteraknuf
mendukung pencapaian tujuan pembelajaran Pendidikan v
Pancasila siswa kelas V SD.
Maten pembelsjaran disusun secara runtul sesua: dengan

o

alur pembelyjaran.
Aspek Strategi Pembelajaran
1. | Strategi pembelajaran yang dirancang sesum dengan

karaktensuk siswa kelas V SD. v
2. | Langkah- langksh pembelsjaran Teams Games -

Tournament (pembentukan tim, permaman, tumamen,
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| S

Skor
 No. Pernvataan ERESEAEDNR
|STS| TS | S | SS |
dam  penghwgame) tersusun  jelas dalam  desus
pembelsjaras.
" 3. | Deszin pembelyjaran mendoroms keskeifan dam ke l -
sama siswa dalam proses pembelsjaran.
Aspek Media Pembelajaras |
"1 | E-komik interaktif berbasis TGT sesuai demgan tujuan
dan strategi pambelsiaran. N
2. | Peagguzaan o-komik imteraktf menduku=g alur da=
| kopuma pembelsjenss , ;
Evaluasi Pembelajaras
"1 | Evaluasi pembelajaran dirancang selaras desgas tujsan 2

Evaluasi yang diberikan memguji pemabaman peserta

didk.

v.Komentardas Saran

1. Pada judul jangas menggunakan dominan warsz: merak
2. Szjikan rangkumas il percakapan

\ ). Kesimpulan
Produk imi dmvarzkes:
Layak diguzaices tanpa revisi
ayak diguzakas dengan revisi
Tidak layak digunakas
(Lingian salah safs pernyataas yang sesuxl)

Despasaz, 30 Maret 2026

Validator Akl Mediz Pembelzjaran

.

DrDema Gode Agus Puzra Prabawa, SPd. MPd.

NIP. 195508082024211004
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

NIP  : 198908082024211004
Menyatakan bshwa saya telsh me-review dan menila desain pembelajaran media E-Komik
Interakuf berbasis model Teams Games Townament pada skripsi yang berjudul
“Pengembangan E-Konuk Interakuf Berbasis Model Teams Games Jowrnament untuk
Menngkatkan Minat Belayjar pads Mata Pelyjaran Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD”
yang disusun olch:

Nama : NiKadek Sn Rahayu

NIM 2211031523

Prodi : Pendidikan Guru Sckolsh Dasar
Harapan saya, masukan yang saya benkan dapat berguna untuk menyempumakan skrips:
mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 30 Maret 2026

Prabawa, S.Pd, M.Pd.

NIP. 198908082024211004
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Lampiran 16. Hasil Penilaian Media Pembelajaran Judges I

ANGKET PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWAKELAS VSD

(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penclitian  : Pengembangan E-Komik Interaktif Berbasis Model Teams Games
Tournament untuk Mcningkatkan Minat Belajar pada Mata Pelajaran
Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD

Sasaran Program  : SD Negeri 2 Bukian

Pencliti : Ni Kadek Sri Rahayu

Pembimbing : Dr. Putu Ari Dharmayanti, S.Pd., M.Pd.
Dr. | Wayan Sujana, S.Ag., MFil H.

Instansi : Universitas Pendidikan Gancsha

Nama Validstor  : Dr.1Kadek Suartama, S.Pd, M.Pd.

Instansi : Universitas Pendidikan Gancsha

Dengan hormat,

Schubungan dengan dilaksanakannya penclitian mengenai “Pengembangan E-Komik
Interaktif Berbasis Model Teams Games Tournament untuk Meningkatkan Minat Belajar pada
Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD”, dimohonkan kesediaan Bapak untuk
memberikan penilaian terhadap media E-komuk Interaktif berbasis model Teams Games
Tournament yang telah dikembangkan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui
pendapat Bapak mengenai media E-Komik Interaktif berbasis model Teams Games
Tournament yang dikembangkan, schingga dapat diketahui tingkat kelayakannya dalam
meningkatkan minat belajar pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila siswa kelas V SD.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunakan scbagai indikator
kualitas scrta bahan pertimbangan dalam melakukan perbaikan terhadap media yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaan Bapak dalam mengisi angket penilaian media
pembelajaran ini, saya ucapkan terima kasih.




A. Petunjuk Pengerjaan

Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
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2. Bapak/lbu dapat membernikan penilaian pada setiap butir pemyataan dalam instrumen
dengan memben tanda centang (V) padas salah satu kolom penilaian yang tersedsa.
Adspun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagas berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuyyu (S)

y
-

Tidak Setuju (TS)

I = Sangat Tidak Setuju (STS)

komentar, saran, ataupun masukan.

telsh disedsakan.

B. Tabel Validasi Ahli Media Pembelajaran

Bapak/lbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan mater: dengan mengisi kesimpulan yang

No.

Pernyataan

Skor

d Rd

SS

Aspek Tampilan

Jemis huruf pada e-konuk interakuf mudsh dibaca oleh
SISWa.

e

Ukuran huruf pada e-komuk mterakuf sesuas dengan
tingkat perkembangan siswa kelas V SD.

Spasi antar huruf dan antar baris mendukung keterbacaan
teks pads e-komik interaksif.

Tampilan antar halaman e-komik interakuf disusun
secara konsisten schingga tidak membingung kan siswa
saat membaca.

llustrasy’ gambar dalam e-komik interakuf sesua: dengan
maten Bab | Pancasila dalam Kehsdupanku dan
membantu pemahaman siswa.

Perpaduan wama dan elemen visual dalam e-komuk
mieraktif terlihat serasi serta nyaman dipandang.

Tata letak teks dalam e-komik interaktf disusun secara
proporsional dan mudah dibaca oleh siswa.

Tata letak gambar dalam e-komik interakuf disusun
secara proporsional dan udak mengganggu tampilan
teks.




Pernyataan
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A

SS

Tata letak animasi dalam e-komik interakuf disusun
secara proporsional dan tdak mengganggu kenyamanan
belajar siswa.

Aspek Kelayakan

Isi1 e-komuk mterakuf disusun sesumi dengan tujuan
pembelajaran Pendidikan Pancasila,

[ 5]
i

Penyapan e-komuk mterakuf sesum dengan ungkat
perkembangan dan karakteristik siswa.

E-komik interaktif mendukung pelaksanaan model TGT,

seperti belajar dalam kelompok dan kegiatan permainan
atau turnamen.

Maten Pendidikan Pancasila yang disapkan dalam e-
komuk interakuf sesua dengan koasep dan milas yang
benar

Aspek Peg-pcndn

E-komik interakuf mudah diakses dan digunakan oleh

SISWa maupun guru.

> &

Navigas: antar halaman atau bagian dalam e-komik
interakuf jelas dan mudah dspaham oleh pengguna.

3

E-komuk interaktif dapat digunakan dengan lancar tanpa
kendalas tekmis yang mengganggu proses belajar.

(. Komentar dan Saran

Pada cover tambahkan sasaran program, misal unstuk siswa SD Kelas V

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:

Layak digunakan tanpa revisi

(@ Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

(Linekar: salah satu nernvatasn vane secus )

benpanr. 30 Maret 2026
Validator/Ahl: Media Pembelajaran

Dr. | Kadek Suartama, S.Pd., M. Pd.

NIP. 198104 142006041001




Lampiran 17. Hasil Penilaian Media Pembelajaran Judges 11

ANGKET PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS VSD
(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penchitian : Pengembangan E-Komik Interakuf Berbasis Model Teams Games
Tournament untuk Meningkatkan Mmat Belajar pada Mata Pelajaran
Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD

Sasaran Program ~ :  SD Negen 2 Bukian

Penchii : NiKadek Sn Rahayu
Pembimbing : Dr. Putu An Dharmayanti, S.Pd., M.Pd.
Dr. | Wayan Sujana, S Ag.. M.FiLH.
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator ¢ Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd, M.Pd.
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Schubungan dengan dilaksanakannya penclitian mengena: “Pengembangan E-Koauk
Interakuf Berbasis Model Teams Games Tournament untuk Meningkatkan Minat Belajar pada
Mata Pelajaran Pendsdikan Pancasila Siswa Kelas V SD”, dimohonkan kesediaan Bapak untuk
membenkan penilaian terhadap media E-komik Interakuf berbasis model Teams Games
Tournament yang telah dikembangkan Angket penilazan i dimaksudkan untuk mengetshus
pendapat Bapak mengenai media E-Komik Interakuf berbasis model JTeams Games
Tournament yang dikembangkan, schingga dapat diketabui tingkat kelayakannya dalam
menmgkatkan minat belajar pada mata pelsjaran Pendidikan Pancasila siswa kelas V SD.
dikembangkan Atas perhatian dan kesediaan Bapak dalam mengis: angket pemilaian media
pembelsjaran ini, sava ucapkan terima kassh.
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A. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dslam instrumen
dengan memben tanda centang (V) pada salsh satu kolom penilasan yang tersedia.
Adspun desknipsi skals penilasan yang digunakan, adalah sebagai benkut.

4 ~ Sangat Setuju (SS)

3 « Setuju (S)

2 « Tudak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Bapak/lbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliks
komentar, saran, staupun masukan.

4. Bapak/lbu dapat menyimpulkan kelayakan maten dengan mengisi kesimpulan yang
telsh disediakan.

B. Tabel Validasi Ahli Media Pembelajaran

Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
SIS|TS | S | SS
Aspek Tampilan
1. | Jems buruf pada e-komuik mteraktif mudah dibaca oleh
siswa. '
2. | Ukuran buruf pads e-komuk mnterakuf sesum dengan
tngkat perkembangan siswa kelas V SD. v
3. | Spasi antar buruf dan antar bans mendukung keterbacaan
teks pada e-konmuk interakuf. v
4. | Tampilan antar halaman e-komik mnterakuf disusun
secara koasisten schingga tdak membmgung kan siswa v
saat membaca.
S. | Hustrasy/ gambar dalam e-komuk interakuf sesuai dengan
matern Bab | Pancasila dalam Kehidupanku dan v
membantu pemahaman siswa.
6. | Perpaduan wama dan eclemen visual dalam e-komuk
mterakuf terlihat serasi serta nyaman dipandang, v
7. | Tata letak teks dalam e-komik mterakuf disusun secara
proporsional dan mudah dibaca oleh siswa.
8. | Tata letak gambar dalam e-komik mnterakuf disusun .
secara proporssonal dan tudak mengganggu tampilan
teks.
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No. Pernyataan 1 2 3

9. | Tata Jetak animas: dalam e-komik interakuf disusun

socara proporssonal dan tdak mengganggu kenyamanan v
belajar saswa.
Aspek Kelayakan
I. | Is1 e-komuk mteraktif disusun sesuai dengan tujuan
pembelajaran Pendidikan Pancasila i

2. | Penyajian e-komik mterakuf sesuas dengan tngkat
perkembangan dan karaktenstuik siswa.

3. | E-komik interaktif mendukung pelaksansan model TGT,
seperts belajar dalam kelompok dan kegiatan permamnan v
atau tumamen.

4. | Matenn Pendidikan Pancasila yang disapikan dalam e-

komik mterakuf sesums dengan konsep dan nilm yang v
benar.
Aspek Pengoperasian
1. | E-komik interskuf mudah diakses dan digunakan oleh
SISWa maupun gury. v
2. | Navigasi antar halaman atasu bagian dalam e-komik
mterakuf jelas dan mudah dipahami oleh pengguna. v
3. | E-komuik mnteraktf dapat digunakan dengan lancar tanpa
kendala teknis yang mengganggu proses belajar. v
. Komentar dan Saran

1. Tambahkan visual ilustras: sesuas konteks percakapan
2. Sajikan contoh-contoh dan non contoh

. Kesimpulan
Produk in: dinyatakan:
Layak digunakan tanpa revisa
Layak digunakan dengan reviss
Tidak layak digunakan
(Lingkan salah satu pernyataan yang sesux)
Denpasar, 30 Maret 2026
Validator/ Akl MedigPembelajaran

Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd, M.Pd.
NIP. 198908082024211004
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

NIP  : 198908082024211004
Menyatakan bahwa saya telsh me-review dsn menilai media E-Komik Interaktif berbasis
model Teams Games Towrnament pads skripsi yang berjudul “Pengembangan E-Komik
Interaktif Berbasis Model Teams Games Towrnament untuk Meningkatkan Minat Belajar pada
Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Siswa Kelas V SD” yang disusun oleh:

Nama : NiKadek Sri Rahayu

NIM 2211031523

Prodi : Pendidikan Guru Sekolsh Dasar
Harapan saya, masukan yang saya benkan dapat berguna untuk menyempumakan skripsi
mahastswa yang bersangkutan.

Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd, MPd.
NIP. 198908082024211004
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Lampiran 18. Daftar Hadir Subjek Uji Coba Perorangan

DAFTAR HADIR SUBJEK
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS V SD
(UJI COBA PERORANGAN)

NO.

NAMA SISWA

TANDA TANGAN

e

Badek Meylavion:
N v Saleno pusparma dewi

4.

AL e N oo ewiy

N

Mengetahui,

)

Kegalqm SD Negeri 2 Bukian
g

Gianyar, \ ) Apti\ 2046
Wali Kelas V

{

I Made Adi Kencana, S.Pd.
NIP. 198510262019021001




Lampiran 19. Hasil Penilaian Uji Coba Perorangan

ANGKET PENILAIAN PRODUK

310

PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS V SD

(UJI COBA PERORANGAN)

A. Identitas
Nama :NL Quh P\*l \iona Deun
Kelas :N

Nomor Absen 126

B. Petunjuk Pengerjaan
Lengkapi identitas terlebih dahulu pada kolom yang sudah disediakan.

1.
2

Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

3. Berikan tanda (V') pada kolom yang disediakan dengan keterangan sebagai berikut :

Keterangan :

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 =Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Instrumen Uji Coba Perorangan

No.

Skor

Pernyataan 1

STS

TS S

SS

Aspek Tampilan

Jenis huruf pada e-komik interaktif terlihat jelas
sehingga saya dapat membacanya dengan lancar tanpa
merasa bingung.

Ukuran huruf dalam e-komik interaktif tidak terlalu
kecil atau terlalu besar sehingga tulisan terlihat jelas
saat saya membaca.

<

Ilustrasi yang ditampilkan dalam e-komik interaktif
sesuai dengan materi Pendidikan Pancasila yang saya
pelajari.

\

Animasi yang ditampilkan dalam e-komik interaktif
sesuai dengan materi pelajaran sehingga membantu
saya memahami isi pelajaran.




Skor
No. Pernyataan 1 2 4
STS | TS SS
5. | Pemilihan warna dalam e-komik interaktif terlihat ‘/
menarik dan nyaman ketika saya melihatnya.
6. | Gambar yang disajikan dalam e-komik interaktif
terlihat menarik dan membantu saya memahami \/
materi dengan lebih baik.
7. | Animasi dalam e-komik interaktif terlihat menarik dan
membuat saya lebih semangat untuk mengikuti /
pelajaran.
Aspek Materi

L

Materi yang disajikan dalam e-komik interaktif sudah
sesuai dengan pelajaran Pendidikan Pancasila yang
sedang saya pelajari di kelas V.

Alur cerita dalam e-komik interaktif membantu saya
mengikuti kegiatan belajar yang menggunakan
permainan dan kerja kelompok.

Kegiatan pembelajaran yang ada dalam e-komik
interaktif membantu saya belajar sesuai dengan
langkah-langkah permainan dan kerja sama dalam
kelompok.

Permainan yang ada dalam e-komik interaktif
membantu saya belajar dengan cara yang lebih
menyenangkan dan sesuai dengan kegiatan
pembelajaran.

Materi dalam e-komik interaktif disajikan secara
berurutan dan jelas sehingga saya dapat
memahaminya dengan lebih mudah.

OSSN SO N S

Aspek Pengoprasian

L

E-komik interaktif mudah saya gunakan tanpa
mengalami kesulitan saat mengikuti kegiatan
pembelajaran.

Tombol navigasi dan petunjuk penggunaan dalam e-
komik interaktif ditampilkan dengan jelas sehingga
saya tidak merasa bingung saat menggunakannya.

AN
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D. Komentar/Saran

CHNAC = JAmbc KomMVR 190 b §us, membuat gayn Jady
Stxmngq+ belajar

Gianyar, 10 Al 2024
Siswa Kelas V

K41,

M Lok A Yiona Pewp
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Lampiran 20. Daftar Hadir Subjek Uji Coba Kelompok Kecil

DAFTAR HADIR SUBJEK
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS V SD
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

NO. NAMA SISWA TANDA TANGAN

Ni_futa Me,\cag Tena ot | M=
Ni Pt Voo Mter Do \R}“}
" N ok Goce Gibawsothi | G-
Wa Oarma wighe gk

Ni Kadek DWi congon K

Ni Komang vl putiOnlai

Rdo s Ndwng POt

> lpobv aupu wibokam des

Mengetahui, Gianyar,1| APNI 2026
Wali Kelas V

A

I Made Adi Kencana, S.Pd.
NIP. 198510262019021001




Lampiran 21. Hasil Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil

PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES

ANGKET PENILAIAN PRODUK

TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS V SD

(UJ1 COBA KELOMPOK KECIL)

A. Identitas
Nama s NI &ﬁ)mang Mila Nurt Antarc
Kelas /s

NomorAbsen  : 94

B. Petunjuk Pengerjaan

1. Lengkapi identitas terlebih dahulu pada kolom yang sudah disediakan.

2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

3. Berikan tanda (v') pada kolom yang disediakan dengan keterangan sebagai berikut :

Keterangan :

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Instrumen Uji Coba Kelompok Kecil

No.

Skor

Pernyataan

STS

TS

S§

Aspek Tampilan

Jenis huruf pada e-komik interaktif terlihat jelas
sehingga saya dapat membacanya dengan lancar tanpa
merasa bingung.

Ukuran huruf dalam c-komik interaktif tidak terlalu
kecil atau terlalu besar sehingga tulisan terlihat jelas
saat saya membaca.

Tlustrasi yang ditampilkan dalam e-komik interaktif
sesuai dengan materi Pendidikan Pancasila yang saya
pelajari.

Animasi yang ditampilkan dalam e-komik interaktif
sesuai dengan materi pelajaran sehingga membantu

saya memahami isi pelajaran.

S EMYESES
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Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
SIS| TS | S | SS

5. | Pemilihan wama dalam e-komik interaktif terlihat
menarik dan nyaman ketika saya melihatnya.

6. | Gambar yang disajikan dalam e-komik interaktif
terlihat menarik dan membantu saya memahami v
materi dengan lebih baik.

7. | Animasi dalam e-komik interaktif terlihat menarik dan
membuat saya lebih semangat untuk mengikuti \/
pelajaran,

Aspek Materi

1. | Materi yang disajikan dalam e-komik interaktif sudah
sesuai dengan pelajaran Pendidikan Pancasila yang \/
sedang saya pelajari di kelas V.

2. | Alur cerita dalam e-komik interaktif membantu saya
mengikuti kegiatan belajar yang menggunakan /
permainan dan kerja kelompok.

3. | Kegiatan pembelajaran yang ada dalam e-komik
interaktif membantu saya belajar sesuai dengan ‘/
langkah-langkah permainan dan kerja sama dalam
kelompok.

4, | Permainan yang ada dalam c-komik interaktif
membantu saya belajar dengan cara yang lebih \{
menyenangkan dan sesuai dengan kegiatan
pembelajaran.

5. | Materi dalam e-komik interaktif disajikan secara
berurutan dan jelas schingga saya dapat ‘[
memahaminya dengan lebih mudah.

Aspek Pengoprasian

1. |E-komik interaktif mudah saya gunakan tanpa
mengalami kesulitan saat mengikuti kegiatan \/
pembelajaran,

2. | Tombol navigasi dan petunjuk penggunaan dalam e- \/
komik interaktif ditampilkan dengan jelas schingga
saya tidak merasa bingung saat menggunakannya.
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D. Komentar/Saran

Medtanya: Sangat Ningenianacan Saya Suka, dlamn mudah
da paho i

Gianyar, (I Aprl 2020
Siswa Kelas V

AL

(W1 Komang Nile Wuri fatard
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Lampiran 22. Uji Respon Praktisi (Guru)

Penilaian Guru |

ANGKET RESPON GURU Sker
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES No. Pernyataan % Tls ; z:s
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA T ey o T =
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS V SD S b i L&
5. | Tata letak gambar datam e-komik interaktif tersusun 7
A. Mentitas o dom ek engpangps possal e o
Nama . | Kadek. Yoga Antara, 5.Pd.SD. e e e i -
NP : 1982.0¢ 09200303100%
Insiansi - SO Megerl & 8ueran Aspek Kesesuain Isi Materi
T. [ Materi dalsm komik intcrakGf dissjikan sclaras
i j Pendidikan
g s e J
1. Lengkapi ideatitas terlebih dahulu pada kolom yang sudsh disediakan. 2. | Materi dalam c-komik interakeif dissjikan selaras
2. Berikan pendapat yang scjujur-ujurmya. dongm T Db (TF) Pendion v
3. Isilah pemyataan berikut untuk menggambarkan pengalaman Bapak/ibu dalam 5 L'_'““" o T
menggunakan media e-komik ini. nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan schari-hari. v
4. Berikan tands () pada kolom yang disediaken dengan keterangan sebagai berikut : 4, | Materi yang disajikan dalam e-komik intcraktif
Keterangan : hari si
4= Sangat Setuju (SS) ‘Aspek Bahasa dan Teks
3= Setuju (5) 1. [ Bbass yang digunskan Galam c-komk imtcrakif
2= Tidak Setuju (TS) siswa kelas V SD, /
1= Sangat Tidak Setuju (5TS) 2. | Ukuran huruf pada ¢ komik iterakiif mudah dibaca 7
olch siswa.
C. Instrumen Respon Guru £ :wmmmrmm 7
Siswa.
Skor P o
4. | Pencmpatan _teks “komik _ imterakiif
No. Pernyataan (NN ENE] e v
LT sisjTs|s|ss 5. | Peunjuk dan instruksi dalam o-komik intcrakiif 7
Aspek Tam n Visual Media disampaikan secara jelss dan mudah dipabami oleh
1. [Tampilan wama pada e-komik interakiif dissjikan s
sccara menarik dan sesuai dengan karakteristik siswa v opek jr—————
kelas V' SD. 1. | E-komik interakiif mudah digunakan oleh siswa baik /
7. [Gambar dalam e komik interakiif mendukung o S S
pemabaman materi Bab 1 Pancasila dalam v 7. | E-komik interaktif mudah dipandu oleh goru sehingga 7
pembelajaran berlangsung terstruktur
3. [Tustrasi dalam ekomik interakGf mendukung e .
pemahaman  materi Basb 1 Pancasila  dalam / ‘Aspek Pengoprasian
1. | E-komik i ikan oleh gury dan | | | |

siswa tanpa memerlukan penjelasan yang rumit.
2. Tombwlmviysi.mn.dnnmp-te-huikl | I 7
Aspek dengan Model TGT
1. | E-komik interaktif mendukung kegiaten kerja sama »
tim sesuai dengan tahapan Teams pada model TGT.
atau aktivitas kompetitif yang menarik bagi siswa.
3. | E-komik interakif mendorong tejadinya diskusi atsu 7
Edukatif
1. | Penggunaan e-komik interaktif berbasis TGT dapat
meningkatkan minat belajar siswa pada Pud:dihnl v
Pancasila.
Gianyar. 16 April 2026
Praktisi/Gury

A

(K Yoy Aatara Sp4.50)
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Penilaian Guru 11

ANGKET RESPON GURU oo
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES No. Pernyataan 1 [ 23 ]4]
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA . - STS |15 | S | 88
4. | Tota letak teks dalam e-komik interaktif tersusun rapi
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS V SD H v
5. | Tata letak gambar dalam e-komik inicrakiif tersusun 7
A. Identitas np-dnudakm si
Nama I Made AL Kencana, S.1d. 6. | Tampilan e-komik interakiif konsisten antathalaman v
schinggs  memudahkan i al
NP 1485 10L61019021001 . ors gl ‘glur
Instansi 4D Negen 2. Bukian ok Kesesuain 151 Materd
T. [ Materi dalam komik interaktif dissjikan sclaras
B. Petunjuk Pengerjasn deogan ms"n‘."“"""" (CP) Pendidikan v
1. Lengkapi identitas terlebih dahulu pada kolom yang sudah discdiakan. 2. [ Materi dalam c-komik intcraktif dissjikan selaras
3. Isilah bedkit otk dalats Pancasila kelas V SD.
i 7 3. | 51 c-komik intcrakif membanta Siswa memaharot Z
4. Berikan tanda (V) pada kolom yang discdiakan dengan keterangan sebagai berikut : 4. | Materi yang disajiksn dalam e-komik interaktif
Keterangan : relevan dengan pengalaman dan kehidupan sehari- /
gan : hari
4=Sangat Setuju (SS) "Aspek Bahasa dan Teks
3 = Setuju (S) 1. | Bahasa yang dip-nl_f—hhm e-komik interaktif /
3 TS () siswa kelas V SD.
1= Sangat Tidak Setuju (STS) 2. | Ukuran buruf pada c-komik intcraktif mudah dibaca
olch siswa.
C. Instrumen Respon Guru 3. ::hﬂfpﬂ e-komik interaktif mudah dibaca /
Skor
4. | Peoempatan  teks ckomik  interaktif
No. Pernyataan T2 ][3 ][4 ad m“"" : v
SIS|TS| S | S8 5. | Petunjuk dan instruksi dalam c-komik_interaktif
[ Aspek Tampilan dan Visual Media N disampaikan sccara jelas dan mudah dipahami olch /
1. | Tampilan wama pada e-komik interaktif disajikan P,
secara menarik dan sesuai dengan karakteristik siswa / “Aspek Keprakth
kelas V SD. T B e oo
2 | Gambar dalam ¢ Komik interakif mendukung y E"“""‘“’"’i"‘i “"”"'“'"“""Iu Aok B v
prishans | it} - Biby 11 Paicagha ' dalay 7. | E-komik interaktif mudah dipandolch gura schingga 7
3, [TMustasi dalam okomik ekl mendaiong z L“"”‘ﬁ"". Rl ke ek Skt
pemahaman materi Bab | Pancasila dalam
| O 7!

siswa jelasan yang rumit.
2. | Tombol navigasi, menu, dan ikon pada e-komik
wrmmm&mhmmw
Aspek Kesesuaian dengan Model TGT

1. [ E-komik interaktif mendukung kegiatan kerja sama
tim sesuai dengan tahapan Teams pada model TGT.
2. | E-komik interaktif memfasilitasi unsur permainan
3. | E-komik interaktif mendorong terjadinya diskusi atau

turnamen dalam

Aspek Kegunaan Edukatif
1. | Penggunaan e-komik interaktif berbasis TGT dapat
Pancasila.

NINNNIR

Gianyar, 16 Apti| 2006
Wali Kelas V.

P,

(1 Made My Kencarn § b
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Lampiran 23. Daftar Hadir Subjek Uji Coba Instrumen

DAFTAR HADIR SUBJEK
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS V SD
(UJI COBA INSTRUMEN)

NO. NAMA SISWA TANDA TANGAN

1. |IGEDE HEDEN WIJAYA

2. | IGEDE NANDA WIDARMA YOGA

3. | IGEDE WISNU DIARTA

4. | 1KADEK ADI WIJAYA

5. | IKADEK BUDIASA

6. | IKADEK KRISNA ADITYA

7. | I KADEK MAHARDIKA PUTRA

8. | IKETUT EDI ARTAWAN

9. | IKOMANG AGASTHYA PUTRA

10. | IKOMANG BAYU

11. | IKOMANG SUDANA YASA

12. | IKOMANG TASKARA MAGUNA

13. | IMADE ARTAYANA PUTRA

14. | IMADE BHUMI GAYASTRA

15. | IMADE JULI ARTA

16. | IMADE RAMA BHUJANGGA PUTRA

17. | TPUTU INDRAYANA

18. | IPUTU MERTA DANA

19. | IPUTU SUARTIKA

E PR R R S
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20. | IPUTU WIRADITA

21. | IWAYAN ALIT SAPUTRA

22. | I WAYAN EKA PRATAMA

Al

PFE

23. | IDA AYU MADE WULANTARI

24. | NIKADEK AYU NINDYA DEWI

25. | NI KADEK INTAN SAPITRI

dad

26. | NI KADEK LINGGA YONI

27. | NI KADEK MARSYA

28. | NI KADEK NOVI PUSPITA DEWI

1

29. | NIKOMANG GITA

30. | NIKOMANG MARNI

31. | NIKOMANG NADIN APRILIA

32. | NIKOMANG OKTAVIYANI

33. | NIKOMANG RAIANI

34. | NIKOMANG YUNIANTARI

35. | NIPUTU DIAH SELPIANI

36. | NI WAYAN TRISNA DIANTI

37. | PUTU ADI ARDIKA SAPUTRA

Mengetahui

X
>

g
& ¥fara, S Pd.SD.
\____-/

NIP. I\9>82050;1200903 1007

Gianyar, 26 Fgbruat\ 2026
Wali Kelas VI

NIP. 199211232025212037

Ida Ayl Putu Risnawati. S.Pd.
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Lampiran 24. Lembar Angket Minat Belajar Siswa

ANGKET EFEKTIVITAS MINAT BELAJAR SISWA
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS
GAMES TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR
PADA MATA PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS
V SD

A. Identitas
Nama
Kelas
Nomor Absen
B. Petunjuk Pengerjaan
1. Lengkapi identitas terlebih dahulu pada kolom yang sudah disediakan.
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.
3. Berikan tanda (V) pada kolom yang disediakan dengan keterangan sebagai
berikut :
Keterangan :
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 =Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Instrumen Efektivitas Minat Belajar Siswa

Skor
No. Pernyataan 1 1234
STS|TS| S |SS

Aspek Perasaan Senang

1. | Saya merasa senang ketika mengikuti pelajaran
Pendidikan Pancasila di kelas.

2. | Saya menikmati setiap kegiatan yang dilakukan
dalam pelajaran Pendidikan Pancasila.

3. | Saya tidak merasa bosan saat mengikuti kegiatan
pembelajaran Pendidikan Pancasila.

4. | Saya merasa nyaman saat mengikuti pelajaran
Pendidikan Pancasila dari awal sampai selesai.
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Skor

No. Pernyataan 1 |23 4

STS|TS| S |SS

5. | Saya merasa bersemangat setiap kali pelajaran
Pendidikan Pancasila dimulai.

Aspek Ketertarikan

1. | Saya tertarik mempelajari materi tentang
Pancasila dalam kehidupanku.

2. | Saya tertarik mengikuti pembelajaran Pendidikan
Pancasila yang diberikan guru.

3. | Saya tertarikk membaca dan memahami materi
Pendidikan Pancasila yang dipelajari di kelas.

4. | Saya tertarik mengikuti setiap kegiatan yang ada
dalam pelajaran Pendidikan Pancasila.

5. | Saya tertarik mengikuti = kegiatan  belajar
Pendidikan Pancasila bersama teman di kelas.

Aspek Perhatian

1. | Saya memperhatikan penjelasan guru saat
pelajaran Pendidikan Pancasila berlangsung.

2. | Saya tetap - fokus selama mengikut pelajaran
Pendidikan Pancasila.

3. | Saya memperhatikan materi yang diberikan saat
pelajaran berlangsung.

4. | Saya menyimak materi Pendidikan Pancasila
dengan sungguh-sungguh dari awal sampai akhir
pelajaran.

5. | Saya dapat menjaga konsentrasi dengan baik
selama mengikuti pelajaran Pendidikan Pancasila.

Aspek Keterlibatan

1. | Saya aktif berdiskusi bersama teman saat pelajaran
berlangsung.

2. | Saya berani bertanya atau menjawab pertanyaan
saat pelajaran Pendidikan Pancasila berlangsung.

3. | Saya ikut serta dalam setiap kegiatan yang
diberikan guru saat pelajaran berlangsung.

4. | Saya mengerjakan tugas Pendidikan Pancasila
dengan sungguh-sungguh dan penuh tanggung
jawab.

5. | Saya bekerja sama dengan teman saat melakukan
kegiatan pembelajaran di kelas.
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Lampiran 25. Hasil Uji Validitas Angket Minat Belajar Siswa

q UJI VALIDITAS
No Nama Siswa Skor
P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20
1 I Gede Heden Wijaya 1 4 3 2 1 3 3 1 1 2 4 4 3 3 4 4 2 1 4 2 52
2 I Gede Nanda Widarma Yoga 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 2 4 2 4 3 4 73
3 1 Gede Wisnu Diarta 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 80
4 1 Kadek Adi Wijaya 4 2 2 4 4 4 4 1 4 3 2 4 2 4 4 2 3 4 4 2 63
5 1 Kadek Budiasa 2 4 2 3 4 3 4 4 4 4 4 3 2 4 1 3 1 4 4 4 64
6 I Kadek Krisna Aditya 4 4 2 3 4 4 4 3 4 4 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 74
7 I Kadek Mahardika Putra 2 2 3 3 3 3 3 4 4 3 2 4 3 4 3 4 3 3 4 2 62
8 I Ketut Edi Artawan 3 4 4 4 2 2 2 4 4 4 4 4 4 3 4 1 4 2 4 4 67
9 I Komang Agasthya Putra 4 4 2 2 3 3 4 4 1 3 4 4 2 3 1 4 1 3 3 4 59
10 |1 Komang Bayu 4 2 4 3 3 4 4 4 4 3 2 4 4 2 4 4 4 3 3 2 67
11 [T Komang Sudana Yasa 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 71
12 |[I Komang Taskara Maguna 4 4 3 4 4 4 2 3 3 1 4 1 3 4 4 4 4 4 3 4 67
13 I Made Artayana Putra 4 3 4 2 4 3 4 4 4 4 3 3 4 2 1 2 1 4 4 3 63
14 I Made Bhumi Gayastra 3 4 4 2 % 3 2 4 2 3 4 4 4 2 3 4 3 3 4 4 65
15 |1 Made Juli Arta 4 4 4 4 4 4 4 4 & 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 79
16 |l Made Rama Bhujangga Putra 4 1 1 2 4 4 4 4 3 2 1 4 1 3 4 1 4 2 4 1 54
17 [T Putu Indrayana 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 4 4 4 4 2 76
18 I Putu Merta Dana 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 79
19 I Putu Suartika 4 4 3 3 2 4 3 4 4 3 4 3 3 4 3 2 3 2 3 4 65
20 |1 Putu Wiradita 3 4 2 4 4 4 4 B 4 4 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 74
21 |I Wayan Alit Saputra 4 3 4 4 4 4 4 4 2 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 74
22 |l Wayan Eka Pratama 4 4 4 4 4 2 3 2 4 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 73
23 [Ida Ayu Made Wulantari 4 2 3 2 2 1 2 1 3 2 2) 3 3 3 1 3 2 2 3 2 46
24 Ni Kadek Ayu Nindya Dewi 4 4 4 4 3 1 4 4 5] 2 4 4 4 4 4 2 4 3 3 4 69
25 Ni Kadek Intan Sapitri 3 2 3 3 4 4 4 2 1 4 2, 3 3 4 3 4 4 1 2 2 58
26 |NiKadek Lingga Yoni 4 4 4 4 2 3 3 4 3 4 4 4 4 1 4 4 4 2 3 4 69
27 |NiKadek Marsya 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 80
28  |NiKadek Novi Puspita Dewi 4 4 3 4 4 4 1 2 4 2 2 4 4 3 4 3 4 4 4 1 65
29 Ni Komang Gita 3 4 4 3 2 4 3 4 4 4 4 3 4 2 4 2 3 2 1 4 64
30 Ni Komang Marni 4 4 4 2 4 4 2 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 2 73
31 [NiKomang Nadin Aprilia 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 3! 4 4 4 4 4 2 4 3 3 73
32 [NiKomang Oktaviyani 4 4 4 4 3 4 4 3 4 2) 3 3 4 4 3 2 4 4 4 4 71
33 [NiKomang Raiani 1 2 4 2 2 4 1 4 3 4 2 3 4 2 4 4 4 2 2 1 55
34 Ni Komang Yuniantari 4 2 4 4 1 1 4 2 2 1 2 3 4 3 4 2 4 1 3 2 53
35 Ni Putu Diah Selpiani 4 4 4 3 4 3 4 4 4 3 4 3 4 4 4 2 4 4 4 4 74
36 [Ni Wayan Trisna Dianti 4 2 1 4 4 3 4 2 4 3 2 2 2 2 2 2 2 4 4 2 55
37 [Putu Adi Ardika Saputra 2 4 2 3 4 4 4 3 3 2 4 3 2 4 4 4 4 4 3 4 67
>X 131 125 123 123 124 126 126 122 125 116 122 131 125 125 125 121 124 120 130 115
>Y 2479 |
>XA2 491 453 441 433 448 460 460 438 455 396 434 481 451 449 461 433 452 428 476 399
SYA2 168815 |
>XY 8881 8549 8372 8387 8476 8569 8535 8326 8519 7899 8348 8852 8492 8502 8491 8224 8441 8265 8790 7897
r hitung 0,382 | 0,602 | 0,443 | 0,570 | 0,565 0,438 | 0,321 0,487 | 0,483 0,428 | 0,592 0,347 | 0,419 | 0471 0,357 | 0,367 | 0,422 0,692 | 0,350 | 0,571
r tabel 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 [ 0,320 | 0,320
Keterangan Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid
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Lampiran 26. Hasil Uji Reliabilitas Angket Minat Belajar Siswa

No Nama Siswa UJI RELIABILITAS Skor
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
1 I Gede Heden Wijaya 1 4 3 2 1 3 3 1 1 2 4 4 3 3 4 4 2 1 4 2 52
2 I Gede Nanda Widarma Yoga 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 2 4 2 4 3 4 73
3 I Gede Wisnu Diarta 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 80
4 I Kadek Adi Wijaya 4 2 2 4 4 4 4 1 4 3 2 4 2 4 4 2 3 4 4 2 63
5 I Kadek Budiasa 2 4 2 3 4 3 4 4 4 4 4 3 2 4 1 3 1 4 4 4 64
6 I Kadek Krisna Aditya 4 4 2 3 4 4 4 3 4 4 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 74
7 1 Kadek Mahardika Putra 2 2 3 3 3 3 3 4 4 3 2 4 3 4 3 4 3 3 4 2 62
8 I Ketut Edi Artawan 3 4 4 4 2 2 2 4 4 4 4 4 4 3 4 1 4 2 4 4 67
9 I Komang Agasthya Putra 4 4 2 2 3 3 4 4 1 3 4 4 2 3 1 4 1 3 3 4 59
10 |[I Komang Bayu 4 2 4 3 3 4 4 4 4 3 2 4 4 2 4 4 4 3 3 2 67
11 I Komang Sudana Yasa 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 77
12 I Komang Taskara Maguna 4 4 3 4 4 4 2 3 3 1 4 1 3 4 4 4 4 4 3 4 67
13 I Made Artayana Putra 4 3 4 2 4 3 4 4 4 4 3 3 4 2 1 2 1 4 4 3 63
14 |I Made Bhumi Gayastra 3 4 4 2 3 3 2 4 2 3 4 4 4 2 3 4 3 3 4 4 65
15 I Made Juli Arta 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 79
16 I Made Rama Bhujangga Putra 4 1 1 2 4 4 4 4 3 5 1 + 1 3 4 1 4 2 4 1 54
17 |1 Putu Indrayana 4 4 4 4 4 4 4 4 < 4 4 4 4 4 2 4 4 4 4 2 76
18 [T Putu Merta Dana 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 79
19 |I Putu Suartika 4 4 3 3 2 4 3 4 4 3 4 3 3 4 3 2 3 2 3 4 65
20 |I Putu Wiradita 3 4 2 4 4 4 4 3 4 4 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 74
21 1 Wayan Alit Saputra 4 3 4 4 4 4 4 4 2 8 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 74
22 |l Wayan Eka Pratama 4 4 4 4 4 2 3 2 4 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 73
23 Ida Ayu Made Wulantari 4 2 3 2 2 1 2 1 3 /! 2 3 3 3 1 3 2 2 3 2 46
24  |NiKadek Ayu Nindya Dewi 4 4 4 4 3 1 4 4 3 2 4 4 4 4 4 2 4 3 3 4 69
25  [NiKadek Intan Sapitri 3 2 3 3 4 4 4 2 1 4 2 3 3 4 3 4 4 1 2 2 58
26 |NiKadek Lingga Yoni 4 4 4 4 2 3 3 4 3 4 4 4 4 1 4 4 4 2 3 4 69
27 |NiKadek Marsya 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 80
28 |NiKadek Novi Puspita Dewi 4 4 3 4 4 + 1 2 4 2 2 4 4 3 4 3 4 4 4 1 65
29  |NiKomang Gita 3 4 4 3 2 4 3 4 4 4 4 3 4 2 4 2 3 2 1 4 64
30 [NiKomang Marni 4 4 4 2 4 4 2 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 2 73
31 Ni Komang Nadin Aprilia 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 2 4 3 3 73
32 [NiKomang Oktaviyani 4 4 4 4 3 4 4 3 4 2 3 3 4 4 3 2 4 4 4 4 71
33 [NiKomang Raiani 1 2 4 2 2 4 1 4 3 4 2 3 4 2 4 4 4 2 2 1 55
34  [NiKomang Yuniantari 4 2 4 4 1 1 4 2 2 1 2 3 4 3 4 2 4 1 3 2 53
35 [Ni Putu Diah Selpiani 4 4 4 3 4 3 4 4 4 3 4 3 4 4 4 2 4 4 4 4 74
36 [Ni Wayan Trisna Dianti 4 2 1 4 4 3 4 2 4 3 2 2 2 2 2 2 2 4 4 2 55
37 Putu Adi Ardika Saputra 2 4 2 3 4 4 4 3 3 2 4 3 2 4 4 4 4 4 3 4 67
Varian Item 0,75526[ 0,85285[ 0,89189| 0,66967| 0,9009| 0,85886[ 0,85886[ 0,99249| 0,90841] 0,8979| 0,88138| 0,47748 0,7973| 0,74174] 1,07508] 1,03604[ 1,01201[ 1,07808| 0,53453| 1,15465
Jumlah Varian Item 17,3754
Jumlah Varian Total 75,6111
Reliabilitas 0,81074
Keterangan Sangat Tinggi
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Lampiran 27. Daftar Hadir Subjek Pre-Test

DAFTAR HADIR SUBJEK
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS V SD
(PRE-TEST)

NO. NAMA SISWA TANDA TANGAN

1. | I GEDE RAFA MAHENDRA

2. | IKADEK ADI PRANATA

3. | IKADEK AGUS RUSDITA

4. | IKADEK ARYA PRADIKA

5. | I KADEK NATAN ADIPUTRA

6. | IKETUT WIDIANA

7. | IMADE BUDIASA

8. | IPUTU BARIANA

9. |IPUTU DARMA WIGUNA

10. | IPUTU DIKA DANA PUTRA

12. | IPUTU KRISNA YOHANA PUTRA

13. | IWAYAN PAREL AGUS SUTIAWAN

14. | KADEK MEYTAVIANI

15. | NIKADEK BUDIARI

16. | NI KADEK CITRA RAHAYU

17. | NIKADEK DIAH ANGGRENI

18. | NI KADEK DWI CAHYANTI

R o=
K
&t
S
e
L
L
s
Prlas
a3
11. | IPUTU JUNA WIRATAMA é =
<P\
A
M
<
&
S
B,

19. | NI KADEK DWI PERTIWI >
i’

e—
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20. | NI KADEK JUNIARI

21. | NIKADEK SAFIRA LESTARI

22. | NIKETUT NANDA KRISNA DEWI

23. [ NI KOMANG JULIA ANTARI

24. | NIKOMANG NILA NURI ANTARI

25. | NIKOMANG SAFINA LESTARI

26. | NILUH AYU VIONA DEWI

27. | NILUH SALENA PURNAMA DEWI

28. | NILUH SRIDIANA WATI

29. | NILUH WATI

30. | NI MADE MAHAYANI

31. | NIMADE RISMA YANTI

32. | NI PUTU CETI DIAH DARMAYANTI

33. | NIPUTU DESWITA

34. | NIPUTU GRACE GITAVASANTHI

35. | NIPUTU MEISYA TRISNA DEWI

36. | NIPUTU VERA ANTA PRAMITA

37. | NIPUTU WINDY PRAMESWARI

38. | NI WAYAN SRI GANGGA MAHADEWI

e Egerr i i

Men getal}_u& Gianyar, || ApMI 2026
Kepal sm"@ Negeri 2 Bukian Wali Kelas V

I Made Adi enc;na S.Pd.
NIP. 198510262019021001

X dlara S
: .ﬂwﬁowm 1007




Lampiran 28. Lembar Angket yang Sudah Divalidasi

ANGKET EFEKTIVITAS MINAT BELAJAR SISWA
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS
GAMES TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR
PADA MATA PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS

A. Identitas
Nama
Kelas
Nomor Absen

B. Petunjuk Pengerjaan

1. Lengkapi identitas terlebih dahulu pada kolom yang sudah disediakan.

V SD

2. Berikan pendapat yang sejujur=jujurnya.

327

3. Berikan tanda (V) pada kolom yang disediakan dengan keterangan sebagai

berikut :

Keterangan :

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 =Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Instrumen Efektivitas Minat Belajar Siswa

No.

Pernyataan

Skor
1 2134
STS|TS| S [SS

Aspek Perasaan Senang

1. | Saya merasa senang ketika mengikuti pelajaran
Pendidikan Pancasila di kelas.

2. | Saya menikmati setiap kegiatan yang dilakukan
dalam pelajaran Pendidikan Pancasila.

3. | Saya tidak merasa

bosan saat mengikuti kegiatan

pembelajaran Pendidikan Pancasila.

4. | Saya merasa nyaman saat mengikuti pelajaran
Pendidikan Pancasila dari awal sampai selesai.
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Skor

No. Pernyataan 1 |23 4

STS|TS| S |SS

5. | Saya merasa bersemangat setiap kali pelajaran
Pendidikan Pancasila dimulai.

Aspek Ketertarikan

1. | Saya tertarik mempelajari materi tentang
Pancasila dalam kehidupanku.

2. | Saya tertarik mengikuti pembelajaran Pendidikan
Pancasila yang diberikan guru.

3. | Saya tertarikk membaca dan memahami materi
Pendidikan Pancasila yang dipelajari di kelas.

4. | Saya tertarik mengikuti setiap kegiatan yang ada
dalam pelajaran Pendidikan Pancasila.

5. | Saya tertarik mengikuti = kegiatan  belajar
Pendidikan Pancasila bersama teman di kelas.

Aspek Perhatian

1. | Saya memperhatikan penjelasan guru saat
pelajaran Pendidikan Pancasila berlangsung.

2. | Saya tetap - fokus selama mengikut pelajaran
Pendidikan Pancasila.

3. | Saya memperhatikan materi yang diberikan saat
pelajaran berlangsung.

4. | Saya menyimak materi Pendidikan Pancasila
dengan sungguh-sungguh dari awal sampai akhir
pelajaran.

5. | Saya dapat menjaga konsentrasi dengan baik
selama mengikuti pelajaran Pendidikan Pancasila.

Aspek Keterlibatan

1. | Saya aktif berdiskusi bersama teman saat pelajaran
berlangsung.

2. | Saya berani bertanya atau menjawab pertanyaan
saat pelajaran Pendidikan Pancasila berlangsung.

3. | Saya ikut serta dalam setiap kegiatan yang
diberikan guru saat pelajaran berlangsung.

4. | Saya mengerjakan tugas Pendidikan Pancasila
dengan sungguh-sungguh dan penuh tanggung
jawab.

5. | Saya bekerja sama dengan teman saat melakukan
kegiatan pembelajaran di kelas.
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PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES

an 29. Lembar Jawaban Angket Pre-Test

ANGKET EFEKTIVITAS MINAT BELAJAR SISWA

TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA

PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS V SD

A. Identitas ‘ )
Nama :\/\0 dek M@dfa\}oﬁl
Kelas V7T D)

Nomor Absen  : | k{

B. Petunjuk Pengerjaan

2.

3.

Lengkapi identitas terlebih dahulu pada kolom yang sudah disediakan.

Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

Berikan tanda (V') pada kolom yang disediakan dengan keterangan sebagai berikut :
Keterangan :

4 = Sangat Setuju (SS)

3 =Setuju (S)

2 =Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Instrumen Efektivitas Minat Belajar Siswa
Tahap: Pre-Test

329

No.

Skor

w
&

Pernyataan 1 2

STS | TS S SS

Aspek Perasaan Senang

Saya merasa senang ketika mengikuti pelajaran /
Pendidikan Pancasila di kelas.

Saya menikmati setiap kegiatan yang dilakukan dalam
pelajaran Pendidikan Pancasila.

NN

Saya tidak merasa bosan saat mengikuti kegiatan
pembelajaran Pendidikan Pancasila.

Saya merasa nyaman saat mengikuti pelajaran /
Pendidikan Pancasila dari awal sampai selesai.

Saya merasa bersemangat setiap kali pelajaran \/
Pendidikan Pancasila dimulai.
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Skor
' No. Pernyataan 1 2 3 4
STS | TS S SS
Aspek Ketertarikan 7
1. | Saya tertarik mempelajari materi tentang Pancasila /
dalam kehidupanku.
2. | Saya tertarik mengikuti pembelajaran Pendidikan /
Pancasila yang diberikan guru. ”
3. | Saya tertarik membaca dan memahami materi \(
Pendidikan Pancasila yang dipelajari di kelas. e
4. | Saya tertarik mengikuti setiap kegiatan yang ada \/
dalam pelajaran Pendidikan Pancasila. P
5. | Saya tertarik mengikuti kegiatan belajar Pendidikan \/
Pancasila bersama teman di kelas.
Aspek Perhatian
1. | Saya memperhatikan penjelasan guru saat pelajaran ‘/
Pendidikan Pancasila berlangsung.
2. |Saya tetap fokus selama mengikuti pelajaran ‘/
Pendidikan Pancasila.
3. | Saya memperhatikan materi yang diberikan saat /
pelajaran berlangsung. S
4. | Saya menyimak materi Pendidikan Pancasila dengan \/
sungguh-sungguh dari awal sampai akhir pelajaran. 4
5. | Saya dapat menjaga konsentrasi dengan baik selama \/
mengikuti pelajaran Pendidikan Pancasila.
Aspek Keterlibatan "
1. | Saya aktif berdiskusi bersama teman saat pelajaran \/
berlangsung. v
2. | Saya berani bertanya atau menjawab pertanyaan saat /
pelajaran Pendidikan Pancasila berlangsung. %
3. | Saya ikut serta dalam setiap kegiatan yang diberikan \/ /K/
guru saat pelajaran berlangsung. .|
4. | Saya mengerjakan tugas Pendidikan Pancasila dengan ‘/
sun -sungguh dan penuh tanggung jawab. 5
5. | Saya bekerja sama dengan teman saat melakukan \/
kegiatan pembelajaran di kelas.

Gianyar, I ApI| 202¢

Siswa Kelas V

W

dca ek Me\ Gdhh)
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Lampiran 30. Daftar Hadir Subjek Post-Test

DAFTAR HADIR SUBJEK
PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS V SD
(POST-TEST)

NO. NAMA SISWA TANDA TANGAN

1.| I GEDE RAFA MAHENDRA

2. | I KADEK ADIPRANATA WV/

3. | IKADEK AGUS RUSDITA

4. | IKADEK ARYA PRADIKA

6. | IKETUT WIDIANA

7. | IMADE BUDIASA

8. |IPUTU BARIANA

9. | IPUTU DARMA WIGUNA

e

t

10. | IPUTU DIKA DANA PUTRA

11. | IPUTU JUNA WIRATAMA |

12. | IPUTU KRISNA YOHANA PUTRA

Ak,
B
Lpea
2
:ausa,
ol

13. | I WAYAN PAREL AGUS SUTIAWAN

oo~
A
Aur
5. 1 KADEK NATAN ADIPUTRA ;
24
V%

14. | KADEK MEYTAVIANI o
15. | NI KADEK BUDIARI Y%

16. | NI KADEK CITRA RAHAYU W
17. | NI KADEK DIAH ANGGRENI A-W
18. | NI KADEK DWI CAHYANTI ( S

19. | NI KADEK DWI PERTIWI "@m’




332

20. | NI KADEK JUNIARI

21. | NI KADEK SAFIRA LESTARI

22. | NIKETUT NANDA KRISNA DEWI

23. | NIKOMANG JULIA ANTARI

24. | NI KOMANG NILA NURI ANTARI

25. | NI KOMANG SAFINA LESTARI

26. | NILUH AYU VIONA DEWI

27. | NILUH SALENA PURNAMA DEWI

28. | NILUH SRIDIANA WATI

29. | NILUH WATI

30. | NI MADE MAHAYANI

31. | NI MADE RISMA YANTI

32. | NIPUTU CETI DIAH DARMAYANTI

33. | NIPUTU DESWITA

34. | NIPUTU GRACE GITAVASANTHI

35. [ NIPUTU MEISYA TRISNA DEWI

36. | NIPUTU VERA ANTA PRAMITA

37. | NIPUTU WINDY PRAMESWARI

e I RRh | |
%f%?§i§$§ggﬁ*$%%ﬁrf

38. | NI WAYAN SRI GANGGA MAHADEWI

",@liﬁ)}%\ Gianyar, |6 A\ 2026
=
epala SekolalfSD Negeri 2 Bukian Wali Kelas V

Ak

I Made Adi Kencana, S.Pd.
NIP. 198510262019021001
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Lampiran 31. Lembar Jawaban Angket Post-Test

PENGEMBANGAN E-KOMIK INTERAKTIF BERBASIS MODEL TEAMS GAMES
TOURNAMENT UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA

A. Identitas
Nama A W saetan Qus farn e
Kelas N

Nomor Absen 117

ANGKET EFEKTIVITAS MINAT BELAJAR SISWA

PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA SISWA KELAS V SD

B. Petunjuk Pengerjaan -

k
2
3.

Lengkapi identitas terlebih dahulu pada kolom yang sudah disediakan.

Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

Berikan tanda (V') pada kolom yang disediakan dengan keterangan sebagai berikut :
Keterangan :

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 =Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Instrumen Efektivitas Minat Belajar Siswa
Tahap: Post-Test

Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
STS | TS S SS
Aspek Perasaan Senang A
1. |Saya merasa senang ketika mengikuti pelajaran \/
Pendidikan Pancasila di kelas. ol
2. | Sayamenikmati setiap kegiatan yang dilakukan dalam ‘/
pelajaran Pendidikan Pancasila. i
3. | Saya tidak merasa bosan saat mengikuti kegiatan ‘/
pembelajaran Pendidikan Pancasila. o
4. | Saya merasa nyaman saat mengikuti pelajaran \/
Pendidikan Pancasila dari awal sampai selesai. &
5. | Saya merasa bersemangat setiap kali pelajaran \/
Pendidikan Pancasila dimulai.
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Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
STS| TS | S | SS
Aspek Ketertarikan
1. | Saya tertarik mempelajari materi tentang Pancasila /
dalam kehidupanku.
2. | Saya tertarik mengikuti pembelajaran Pendidikan /
Pancasila yang diberikan guru. A
3. | Saya tertank membaca dan memahami materi /
Pendidikan Pancasila yang dipelajari di kelas. /
4. | Saya tertarik mengikuti setiap kegiatan yang ada \/
dalam pelajaran Pendidikan Pancasila. /
5. | Saya tertarik mengikuti kegiatan belajar Pendidikan /
Pancasila bersama teman di kelas.
Aspek Perhatian g
1. | Saya memperhatikan penjelasan guru saat pelajaran /
Pendidikan Pancasila berlangsung. r
2. | Saya tetap fokus selama mengikuti pelajaran
Pendidikan Pancasila. l/
3. | Saya memperhatikan materi yang diberikan saat
pelajaran berlangsung.
4. | Saya menyimak materi Pendidikan Pancasila dengan /
sungguh-sungguh dari awal sampai akhir pelajaran.
5. | Saya dapat menjaga konsentrasi dengan baik selama ‘/
mengikuti pelajaran Pendidikan Pancasila.
Aspek Keterlibatan
1. | Saya aktif berdiskusi bersama teman saat pelajaran (/
berlangsung. .
2. | Saya berani bertanya atau menjawab pertanyaan saat l/
pelajaran Pendidikan Pancasila berlangsung. 2
3. | Saya ikut serta dalam setiap kegiatan yang diberikan ‘/
guru saat pelajaran berlangsung.
4. | Saya mengerjakan tugas Pendidikan Pancasila dengan \/
sungguh-sungguh dan penuh tanggung jawab. ¥,
5. | Saya bekerja sama dengan teman saat melakukan : /
kegiatan pembelajaran di kelas.

Gianyar,z AIfl| 2026

Siswa Kelas V

W

-
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Lampiran 32. Rekapitulasi Hasil Pre-Test
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Lampiran 33. Rekapitulasi Hasil Post-Test
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Lampiran 34. Dokumentasi Penelitian

Gambar 1. ‘ Gambar 2.
SD Negeri 2 Bukian Penyerahan Surat Kepada Kepala
Sekolah

Gambar3.
Penandatanganan Surat yang Diperlukan untuk Kelengkapan Data

\Il 3 =

disaji -berapa contoh, tapi
pada soal tidak ada contoh yvang
dipaparkan

adik harus pahami kisi kisi, di no 19
itu CS mengevaluasi di no 21 C6
merancang kegiatan, namun jenis
pertanyaannya sama VR GE

silahkan perbaiki, pahami makna
kalimat operasional tiap kisi-kisi
agar sesuai i

Baik Ibu, terima kasih banyak atas
masukan dan koreksinya _.
Seluruh catatan yvang Ibu
sampaikan akan saya tindak lanjuti
dan perbaiki secara menyeluruh_
Terima kasih atas bimbingannya, -~
1bu.

Gambar 4. Gambar 5.
Uji Instrumen Judged 1 Uji Instrumen Judged II

13.17 -



2 IbuDosen Dewi Anzelin... (X Qg

Selamat siar

Mohon maaf mengganggu waktu
Ibu, terlebih karena hari ini
merupakan hari libur.

Perkenalkan, saya Ni Kadek Sri
Rahayu (NIM
mahasiswa PGSD semester 7.

Mohon izin bertanya, saya
berencana melakukan uji isi
pembelajatan pada hari Rabu
besok bersama Ibu. Apakah pada
hari tersebut Ibu berkenan dan

e
<9 % bubosenNiLuhPutua.. CH Q
wat?
PRy O UL A ST
diperbesar agar mudah terbaca
oleh siswa 06.1

pernyataan pada pertanyaan tidak
sesuai dengan apa yg dijabarkan,
perhatikan juga pertanyaan yg lain
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agar siswa tidak bingung dalam
menjawab 06.12

memiliki waktu untuk saya

melaksanakan uji isi pembelajaran?
silahkan diperbaiki, perbaikanya

Mohon maaf apabila pesan ini Kirim kembali
£ 06.16

kurang berkenan disampaikan di
hari libur. Atas perhatian dan
kesediaan Ibu, saya ucapkan
terima ka

-

Nggih nak.
Silahkan — ANGKET PENILAIAN
PRODUK_SRI RAHAYU.pdf

Jam 10 Ibu ada di kampus nggih 3 halaman « 221 KB - pdf
14 54
06.16

baik ibu, terimakasih_A °

Baik Ibu, terima kasih banyak atas ™~

Gambar 6.
Uji Materi Pembelajaran

e Senet. T8 9, < 8 2 Bapak Dr.DewaGede A... (X Qo

Om Swastyastu Bapak, selamat
pagi

Mohon maaf mengganggu waktu
Bapak.

Perkenalkan, saya Ni Kadek Sri
Rahayu (NIM 221103152¢
Menindaklanjuti arahan Bapak
sebelumnya terkait uji media
pembelajaran, mohon izin
menanyakan apakah saya sudah
diperkenankan untuk mengirimkan
file media beserta instrumen

- Azan o
R T O N E O penilaiannya, Pak?

ASNEAN B MADN
Terima kasih banyak atas waktu
dan arahan Bapak A

Om Shanti Shanti Shanti Om _A

09.50

AMNCHET PO AN

€ SAN PR ALARAN UJI MEDIA PEMBELAJARAN_NI KADEK

SRI RAHAYU_2211031 Soogle Drive

d joogle.com

Mohon izin Bapak, berikut saya
kirimkan link Google Drive yang
berisi media pembelajaran besert

Gambar 7.
Uji Rancang Bangun, Desain, dan Me

b‘ 1 n"?/ g

dia Pembelajaran

l =

Gambar 8.
Uji Coba Perorangan

Uji Coba Kelompok Kecil
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Gambar 10.
Pelaksanaan Pre-Test

Gambar 11.
Pelaksanaan Pembelajaran Menggunakan E-Komik Interaktif

Gambar 12.
Pelaksanaan Post-Test
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bersaudara, pasangan I Made Artawan, S.Pd. dan Ni
Nyoman Sereja. Penulis berkewarganegaraan Indonesia
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