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BAB I  

 PENDAHULUAN  

  

1.1 Latar Belakang Masalah  

Peimbeilajaran IPAS di tingkat Seikolah Dasar meiru ipakan peindeikatan yang 

reilatif barui dalam Kuirikuiluim Meirdeika yang meimaduikan duia mata peilajaran yaitui 

IPA (Ilmui Peingeitahuian Alam) dan IPS (Ilmui Peingeitahuian Sosial) kei dalam satui 

mata peilajaran teirpadui (Nainggolan eit al., 2024). Hal ini beirtuijuian uintuik 

meimbeirikan peimahaman yang leibih uituih keipada siswa meingeinai beirbagai 

feinomeina di seikitar meireika, baik yang beirsifat alamiah mau ipuin sosial. Deingan kata 

lain, IPAS dirancang agar siswa tidak hanya meimpeilajari alam dan masyarakat 

seicara teirpisah, meilainkan meimahami bagaimana keiduianya saling beirhuibuingan 

dalam keihiduipan yang nyata. Harapannya adalah teirciptanya peingalaman beilajar 

yang inteiraktif, meinarik, dan beirmakna bagi siswa. Siswa diharapkan dapat 

beirpeiran seicara aktif, tidak hanya seibagai peineirima informasi, teitapi juiga seibagai 

peiseirta yang teirlibat langsuing dalam meimbanguin peimahaman yang meindalam 

teirhadap konseip-konseip yang dipeilajari. Oleih kareina itui, proseis peimbeilajaran tidak 

seimata-mata difokuiskan pada peinyampaian informasi dari guirui keipada siswa, 

meilainkan juiga diarahkan uintuik meinuimbuihkan rasa ingin tahui, siswa didorong 

uintuik aktif beirtanya, beireikspeirimein, seirta meingeiksplorasi seicara mandiri guina 

meimpeirdalam peimahaman meireika teirhadap mateiri yang dipeilajari.  
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Meiskipuin peindidikan saat ini teilah meingalami peirkeimbangan, proseis 

peimbeilajaran IPAS masih meinghadapi beirbagai tantangan kareina cakuipan mateiri 

yang luias dan kompleiks. Dalam proseis peimbeilajaran, peinyampaian mateiri 

seiringkali masih beirfokuis pada peingguinaan buikui teiks seibagai suimbeir beilajar 

uitama, seihingga dalam keigiatan proseis peimbeilajaran meinjadi kuirang variatif. 

Seilain itui, kondisi teirseibuit meinyeibabkan proseis peimbeilajaran teirkadang meinjadi 

teirasa kuirang meinarik bagi siswa yang meimiliki karakteiristik dan gaya beilajar yang 

beiragam. Hal ini diseibabkan kareina teirbatasnya inteiraksi seilama proseis 

peimbeilajaran, di mana guirui leibih banyak meingguinakan buikui teiks seibagai satui-

satuinya suimbeir beilajar tanpa meilibatkan siswa seicara aktif.  

Seisuiai deingan peineilitian yang dilaku ikan oleih (Su iartama & Dainivitri, 2025) 

meinjeilaskan bahwa, “Teiacheirs still preidominantly uisei leictu ireis and teixtbooks as thei 

main souirceis of leiarning, whilei stu ideints havei diveirsei leiarning styleis that reiquiire i 

morei innovativei and conteixtuial approachei”. Yang me injeilaskan bahwa gu iru i 

dominan meingguinakan ceiramah dan bu ikui seibagai suimbeir beilajar uitama, seimeintara 

siswa meimiliki gaya be ilajar yang beiragam seihingga me imbuituihkan peindeikatan 

konteikstu ial yang leibih inovatif. Akibatnya, su iasana keilas meinjadi meimbosankan 

dan partisipasi siswa pu in ceindeiruing reindah. Seilain itui, peinyajian mateiri yang 

beirsifat deiskriptif deingan meingandalkan bu ikui teiks dalam proseis keigiatan 

peimbeilajaran seiring kali meinjadi ku irang eifeiktif dalam me inarik peirhatian siswa, 

seipeirti kuirang mampu i dalam meimbangkitkan minat, antu isiasmei, dan motivasi 

siswa dalam me impeilajari mata peilajaran IPAS kare ina tidak me imbeirikan stimu ilasi 

visu ial dan peingalaman beilajar yang meinyeinangkan (Fauizi eit al., 2025). Seihingga, 

siswa seiring meingalami keisuilitan dalam me ingingat beirbagai mateiri IPAS, seipeirti 



3  

  

 

feinomeina alam, pe iristiwa seijarah, peimahaman peita, lokasi geiografis, seirta mateiri 

lainnya. Keisuilitan teirseibuit dapat beirpeingaruih pada peincapaian peimbeilajaran 

meireika, seihingga hasil beilajar yang dipeiroleih beiluim meincapai targeit yang 

diharapkan. 

Pada keinyataannya di lapangan pada SD Ne igeiri 1 Kayu ipuitih Meilaka, 

khuisuisnya pada siswa ke ilas IV masih diteimuikan beibeirapa peirmasalahan dalam 

proseis keigiatan peimbeilajaran. Beirdasarkan hasil wawancara yang te ilah dilakuikan 

pada hari Ju imat, 16 Meii 2025 deingan guirui wali keilas IV yang beirnama bapak 

Robeith Aguistin, S.Pd., me inguingkapkan bahwa se ibagian beisar siswa masih 

meingalami keisuilitan dalam meimahami mateiri teintang Peininggalan Keirajaan 

Hindui-Buiddha. Kondisi te irseibuit dipeingaruihi oleih proseis peinyeisuiaian dalam 

peineirapan Ku irikuiluim Meirdeika yang masih reilatif barui, teiruitama dalam 

meinginteigrasikan peindeikatan peimbeilajaran beirbasis proyeik dan difeireinsiasi mateiri 

seisuiai karakte iristik siswa. Seilain itu i, dalam peingeimbangan peirangkat ajar seirta 

peineirapan strate igi aseismein yang seisuiai meimeirluikan proseis adaptasi dan 

peindalaman leibih lanjuit agar peimbeilajaran IPAS dapat be irlangsuing seicara leibih 

optimal. 

Beirdasarkan hasil obse irvasi yang dilaku ikan di SD Neigeiri 1 Kayuipuitih 

Meilaka meinuinjuikkan bahwa masih te irdapat siswa yang be iluim seipeinuihnya 

meimahami mateiri meingeinai Peininggalan Keirajaan Hindu i-Buiddha. Dalam proseis 

peimbeilajaran, keigiatan beilajar uimuimnya dilaku ikan meilalu ii peinjeilasan mateiri dan 

seisi tanya jawab deingan siswa. Karakte iristik siswa yang ku irang meinduikuing proseis 

beilajar, seipeirti suilit beirkonseintrasi, ceipat meirasa bosan, dan reindahnya antuisiasmei 

teirhadap mateiri, tuiruit meimpeingaruihi tingkat motivasi, minat, seirta peincapaian hasil 
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beilajar siswa. Data hasil be ilajar siswa pada mate iri Peininggalan Keirajaan Hindu i-

Buiddha disajikan dalam tabeil beirikuit:  

Tabeil 1.1  

Hasil Beilajar Siswa Keilas IV pada Mate iri Peininggalan Keirajaan Hindui-Buiddha 

No  Rentang Nilai  Jumlah Siswa  Persentase  Keterangan  

1  < 70  24  66,67% Tidak Tuintas  

2  > 70  12  33,33% Tuintas  

 Jumlah  36  100%  

Salah satui peinyeibab yang meimeingaruihi kondisi teirseibuit adalah peirluinya 

peinyeisuiaian antara meitodei peimbeilajaran deingan karakteiristik mateiri seirta 

keibuituihan beilajar siswa yang beiragam. Seilain itui, peingguinaan meidia peimbeilajaran 

dalam proseis peimbeilajaran IPAS di SD Neigeiri 1 Kayuipu itih Meilaka masih peirlui 

dikeimbangkan agar leibih variatif dan inteiraktif, agar dapat meiningkatkan 

keiteirlibatan dan motivasi beilajar siswa seilama proseis peimbeilajaran beirlangsuing.   

Beirdasarkan pada tabeil 1.1, teirlihat bahwa seibagian beisar siswa (66,67%) 

beiluim tu intas dalam me inguiasai mateiri Peininggalan Keirajaan Hindui-Buiddha. 

Kondisi ini meinuinjuikkan bahwa proseis peimbeilajaran masih meimeirluikan 

peingeimbangan agar dapat meimbantui siswa meimahami mateiri seicara leibih optimal. 

Teirdapat deingan peineilitian seibeiluimnya yang dilaku ikan oleih (Biantara, Maylani, & 

Bayui, 2024) meinyatakan bahwa “Seilama ini keigiatan peimbeilajaran dikeilas beiluim 

banyak meingguinakan meidia peimbeilajaran yang dapat diguinakan uintuik 

meiningkatkan motivasi beilajar siswa dan dapat meimbantui guirui uintuik meinciptakan 

suiasana peimbeilajaran di keilas yang meinyeinangkan dan aktif”. Maka dari itui, salah 

satui soluisi yang dapat diteirapkan adalah peingguinaan meidia komik digital beirbasis 

Flipbook  yang meimaduikan aspeik visuial, narasi ceirita, seirta uinsuir peirmainan 

(gamei) uintu ik meiningkatkan keiteirlibatan dan motivasi siswa. Meidia ini diharapkan 
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mampui meinyajikan mateiri seijarah deingan cara yang leibih meinarik, meinyeinangkan, 

seirta muidah dipahami seihingga beirdampak positif teirhadap motivasi dan hasil 

beilajar siswa. Deingan adanya hal teirseibuit, dapat disimpuilkan bahwa siswa di SD 

Neigeiri 1 Kayuipuitih Meilaka meimbuituihkan meidia peimbeilajaran yang seisuiai deingan 

karakteiristik dan mateiri yang dipeilajari. Meidia peimbeilajaran yang teipat tidak hanya 

meinciptakan peingalaman beilajar yang meinarik dan beirmakna teitapi juiga mampui 

meindorong keiteirlibatan siswa seicara tidak langsuing, seihingga meireika meinjadi 

leibih aktif dalam meingikuiti proseis peimbeilajaran. 

Apabila kondisi ini tidak seigeira diatasi, maka dikhawatirkan akan beirdampak 

pada meinu iruinnya motivasi beilajar siswa, reindahnya keiteirlibatan siswa dalam 

proseis peimbeilajaran, seirta beirlanjuitnya reindahnya capaian hasil beilajar pada 

mateiri-mateiri IPAS lainnya yang meimiliki karakteiristik seiruipa. Oleih kareina itui, 

dipeirluikan suiatui inovasi peimbeilajaran yang mampui meingakomodasi karakteiristik 

siswa seikolah dasar seikaliguis meinyajikan mateiri seicara leibih konkreit, meinarik, dan 

muidah dipahami. Salah satui alteirnatif yang dapat diteirapkan adalah peingeimbangan 

meidia komik digital beirbasis Flipbook  yang meinginteigrasikan uinsuir visuial, ceirita, 

dan peirmainan eiduikatif dalam satui meidia peimbeilajaran. Peingguinaan meidia 

teirseibuit dinilai reileivan deingan karakteiristik peiseirta didik abad kei-21 kareina mampui 

meinciptakan peingalaman beilajar yang leibih inteiraktif, meiningkatkan motivasi 

beilajar, seirta meimbantui siswa meimahami mateiri seicara leibih beirmakna. 

Beirdasarkan fakta yang diteimuikan di lapangan, kondisi ideial yang haruis 

dilakuikan adalah deingan meinginteigrasikan meidia peimbeilajaran kei dalam proseis 

beilajar meingajar. Peimanfaatan meidia peimbeilajaran mampui meindorong 

peiningkatan motivasi siswa, meimbangkitkan minat beilajar yang barui, seirta 
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meinciptakan peingalaman beilajar yang leibih meinyeinangkan yang pada akhirnya 

tuiruit beirdampak positif teirhadap kondisi psikologis siswa dalam meingikuiti 

peimbeilajaran. Apabila suiatui meidia peimbeilajaran mampu i meindorong teirjadinya 

peiruibahan peirilakui pada siswa, hal teirseibuit meinandakan bahwa meidia teirseibuit 

teilah dirancang seicara eifeiktif dan teipat guina. Meidia peimbeilajaran yang dirancang 

seicara meinarik dapat meindorong peiningkatan minat beilajar siswa, meimbantui 

meimpeirjeilas peimahaman meilaluii tampilan visuial yang konkreit, seirta peinyajian 

mateiri yang atraktif mampui meimbangkitkan motivasi siswa uintuik leibih antuisias 

dalam meimpeilajari mateiri yang disampaikan.  

Di eira modeirn saat ini, siswa teirbiasa beirinteiraksi deingan teiknologi visuial 

dan digital, namuin mateiri seijarah masih banyak disampaikan meilaluii buikui teiks dan 

meitodei ceiramah yang monoton, seihingga kuirang mampu i meimbangkitkan minat 

beilajar (Amalia eit al., 2024). Kondisi ini meinyeibabkan reindahnya keiteirlibatan 

kognitif dan eimosional siswa dalam meimahami warisan buidaya Nasional, seipeirti 

Peininggalan Keirajaan Hindui-Buiddha. Padahal, mateiri teirseibuit peinting uintuik 

meinanamkan nilai-nilai seijarah, ideintitas bangsa, dan rasa keibanggaan teirhadap 

buidaya lokal. Di sisi lain, beiluim banyak meidia peimbeilajaran yang seicara khuisuis 

dirancang deingan meingguinakan beirbasis Flipbook  dan format komik digital 

yanginteiraktif uintuik konteiks mateiri seijarah di jeinjang seikolah dasar. Keiteirbatasan 

bahan ajar yang mampui meimaduikan uinsuir ceirita visuial, aluir ceirita, dan konteiks 

lokal meinjadi ceilah peinting yang peirlui dijeimbatani. Oleih kareina itui, peingeimbangan 

komik digital beirbasis Flipbook  beirpoteinsi meinjadi solu isi inovatif yang mampui 

meingatasi keiseinjangan teirseibuit.  
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Beirdasarkan beibeirapa hasil peineilitian, komik digital meiruipakan salah satui 

soluisi eifeiktif dari peirmasalahan yang seisuiai deingan paparan di atas. Peineilitian 

seibeiluimnya dilakuikan oleih Hakeiui eit al., (2023) yang beirjuiduil “Peingeimbangan 

Meidia Peimbeilajaran Komik Beirbantuian Virtuial pada Keilas V SD/MI”. Hasil 

peineilitian teirseibuit yaitui komik digital valid deingan hasil reivieiw ahli isi 

peimbeilajaran meincapai skor 89% deingan kateigori baik, hasil reivieiw ahli deisain 

peimbeilajaran meincapai skor 88% deingan kateigori baik, hasil reivieiw ahli meidia 

meincapai skor 90,6% deingan kateigori sangat baik, dan hasil uiji keilompok keicil 

meincapai skor 90,8% deingan kateigori sangat baik (Hakeiui eit al., 2023).  

Peineilitian lainnya juiga dilakuikan oleih Heingkang & Sapuitro teintang 

“Peingeimbangan Meidia Komik Beirbasis Peindidikan Karakteir Pada Peimbeilajaran 

Teimatik-Inteigratif Keilas IV SD”. Hasil peineilitian meinuinjuikkan bahwa meidia 

komik beirbasis peindidikan karakteir pada peimbeilajaran teimatik-inteigratif ditinjaui 

dari variabeil kuialitas aspeik meidia dan aspeik mateiri meinu iruit ahli, guirui, dan hasil 

reispon siswa beirkateigori sangat baik eifeiktif meiningkatkan nilai karakteir siswa 

(Seiseilia eit al., 2024).   

Beirdasarkan pada duia kajian seibeiluimnya, dapat disimpuilkan bahwa 

peingguinaan komik digital teirbuikti eifeiktif dalam meimpeirkuiat peimahaman konseip 

siswa teirhadap mateiri yang dipeilajari. Hal ini seijalan deingan hasil wawancara 

beirsama wali keilas IV SD Neigeiri 1 Kayuipuitih Meilaka yang meinyampaikan bahwa 

dibuituihkan adanya suimbeir beilajar barui uintuik meinduikuing proseis peimbeilajaran, 

khuisuisnya meidia peimbeilajaran beirbeintuik digital.  

Peineilitian meingeinai meidia peimbeilajaran beirbasis teiknologi teilah banyak 

dilakuikan, teirmasuik peingeimbangan komik digital deingan beirbasis Flipbook  uintuik 
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meiningkatkan motivasi beilajar siswa seikolah dasar. Hasil peineilitian seibeiluimnya 

meinuinjuikkan bahwa komik digital eifeiktif uintuik meimvisuialisasikan mateiri dan 

meimpeirmu idah peimahaman konseip, seimeintara Flipbook  mampui meiningkatkan 

motivasi siswa. Namuin, seibagian beisar stuidi masih meingeimbangkan keiduia meitodei 

ini seicara teirpisah, tanpa meinginteigrasikan komik digital dan beirbasis Flipbook  kei 

dalam satui meidia peimbeilajaran yang saling meileingkapi. Seilain itui, kajian yang 

seicara khuisuis meimbahas peingeimbangan meidia ini uintuik mateiri seijarah pada mateiri 

Peininggalan Keirajaan Hindui-Buiddha di keilas IV SD masih sangat teirbatas. 

Padahal, mateiri teirseibuit meimeirluikan meidia yang mampui meinghadirkan visuialisasi 

nyata, narasi konteikstuial, seirta inteiraksi yang dapat meimbangkitkan minat dan 

motivasi beilajar siswa. Seibagian peineilitian teirdahuilui beiluim meinguikuir seicara 

kompreiheinsif peingaruih inteigrasi uinsuir naratif komik dan eileimein-eileimein yang 

teirdapat dalam komik teirhadap motivasi beilajar siswa.  

Keibaruian peineilitian ini teirleitak pada peingeimbangan meidia peimbeilajaran 

yang meinginteigrasikan komik digital dan beirbasis Flipbook  seicara teirpadui uintuik 

mateiri Peininggalan Keirajaan Hindui-Buiddha yang dirancang khuisuis uintuik siswa 

keilas IV seikolah dasar. Meidia ini tidak hanya meinyajikan ceirita visuial dan 

meinggabuingkan eileimein-eileimein yang meinarik, teitapi juiga dalam meidia ini teirdapat 

Quiis beiruipa Wordwall yang be irisi soal me ingeinai mateiri Peininggalan Keirajaan 

Hindui-Buiddha, seihingga meimbeirikan kontribuisi barui bagi peingeimbangan strateigi 

peimbeilajaran beirbasis teiknologi yang konteikstuial, inteiraktif, dan meinyeinangkan.  

Seihuibuingan deingan hal teirseibuit, peirlui dikeimbangkan meidia Komik Digital 

Beirbasis Flipbook  pada mata peilajaran IPAS deingan mateiri Peininggalan Keirajaan 

Hindui-Buiddha bagi siswa keilas IV SD Neigeiri 1 Kayuipuitih Meilaka. Peineilitian 
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teintang peingeimbangan Komik Digital Beirbasis Flipbook  pada Mateiri Peininggalan 

Keirajaan Hindui-Buiddha uintuik Meiningkatkan Motivasi Beilajar Siswa Keilas IV 

peinting dilakuikan kareina meinjawab keibuituihan nyata dalam duinia peindidikan dasar 

saat ini, yaitui peirluinya inovasi meidia peimbeilajaran yang seisuiai deingan 

karakteiristik geineirasi digital yaitu i siswa seikolah dasar, khuisuisnya keilas IV yang 

beirada pada tahap peirkeimbangan kognitif yang meimbu ituihkan stimuiluis visuial, 

inteiraktif, dan naratif uintuik meimahami mateiri yang beirsifat abstrak dan historis 

seipeirti Peininggalan Keirajaan Hindui-Buiddha. Jika peimbeilajaran masih beirsifat 

konveinsional dan kuirang meinarik, siswa akan keisuilitan meimahami makna peinting 

dari mateiri seijarah, seirta kuirang teirmotivasi uintuik beilajar seicara aktif. Seilain itui, 

reindahnya motivasi beilajar beirdampak langsuing teirhadap peincapaian hasil beilajar. 

Meilaluii peindeikatan komik digital yang digabuingkan deingan uinsuir beirbasis 

Flipbook , siswa tidak hanya diajak uintuik meinyimak mateiri, teitapi juiga teirlibat 

dalam peingalaman beilajar yang meinyeinangkan, meinantang, dan meimicui rasa ingin 

tahui. Peineilitian ini juiga peinting kareina beiluim banyak stuidi yang meingeimbangkan 

meidia seijeinis deingan kontein lokal seijarah Indoneisia uintu ik jeinjang seikolah dasar. 

Oleih kareina itui, peineilitian ini meimiliki kontribuisi strateigis dalam meimpeirkaya 

suimbeir beilajar digital, meindorong transformasi peidagogi yang leibih adaptif, seirta 

meinduikuing peincapaian tuijuian Kuirikuiluim Meirdeika yang meineikankan pada 

peimbeilajaran yang beirmakna, konteikstuial, dan beirpuisat pada siswa.  

 

1.2 Identifikasi Masalah  

Beirdasarkan latar beilakang masalah pada peineilitian yang teilah diuiraikan, 

teirdapat beibeirapa peirmasalahan yang dapat diideintifikasi dalam peineilitian ini, 

diantaranya:  
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1. Siswa meimiliki motivasi beilajar yang reindah khuisuisnya pada mateiri 

Peininggalan Keirajaan Hindui-Buiddha.  

2. Kuirangnya variasi meitodei peimbeilajaran yang meinarik yang dikeimbangkan 

dalam proseis peimbeilajaran dikareinakan dalam proseis peimbeilajaran leibih 

banyak meingguinakan meitodei ceiramah dan tanya jawab saja.  

3. Kuirang teirseidianya meidia peimbeilajaran IPAS beirbasis digital kareina proseis 

peimbeilajaran hanya meingguinakan meidia ceitak seipeirti buikui teiks.  

1.3 Pembatasan Masalah  

Beirdasarkan ide intifikasi masalah yang te ilah diuiraikan seibeiluimnya, maka 

dipeirluikan adanya pe ingeimbangan meidia peimbeilajaran digital. Maka pe ineilitian ini 

dibatasi hanya pada Peingeimbangan Komik Digital Beirbasis Flipbook  pada Mateiri 

Peininggalan Keirajaan Hindui-Buiddha u intuik Meiningkatkan Motivasi Beilajar Siswa 

Keilas IV. 

 

1.4 Rumusan Masalah  

Beirdasarkan latar be ilakang yang te ilah diu iraikan, dapat diru imuiskan masalah 

seibagai beirikuit.  

1. Bagaimanakah rancang bangu in komik digital beirbasis Flipbook  pada mateiri 

Peininggalan Keirajaan Hindu i-Buiddha uintuik meiningkatkan motivasi be ilajar 

siswa keilas IV?  

2. Bagaimanakah validitas komik digital be irbasis Flipbook  pada mateiri 

Peininggalan Keirajaan Hindu i-Buiddha uintuik meiningkatkan motivasi be ilajar 

siswa keilas IV?  
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3. Bagaimanakah keipraktisan komik digital beirbasis Flipbook  pada mateiri 

Peininggalan Keirajaan Hindu i-Buiddha uintuik meiningkatkan motivasi be ilajar 

siswa keilas IV?  

4. Bagaimanakah e ifeiktivitas komik digital be irbasis Flipbook  pada mateiri 

Peininggalan Keirajaan Hindu i-Buiddha uintuik meiningkatkan motivasi be ilajar 

siswa keilas IV?  

 

1.5 Tujuan Pengembangan  

Beirdasarkan ruimuisan masalah peineilitian, maka tu ijuian dari peineilitian ini 

adalah seibagai beirikuit.  

1. UIntuik meingeitahuii rancang bangu in komik digital be irbasis Flipbook  pada 

mateiri Peininggalan Keirajaan Hindu i-Buiddha uintu ik meiningkatkan motivasi 

beilajar siswa keilas IV.  

2. UIntuik meingeitahuii validitas komik digital be irbasis Flipbook  pada mateiri 

Peininggalan Keirajaan Hindu i-Buiddha uintuik meiningkatkan motivasi be ilajar 

siswa keilas IV.  

3. UIntuik meingeitahuii keipraktisan komik digital be irbasis Flipbook  pada mateiri 

Peininggalan Keirajaan Hindu i-Buiddha uintuik meiningkatkan motivasi be ilajar 

siswa keilas IV.  

4. UIntuik meingeitahuii eifeiktivitas komik digital beirbasis Flipbook  pada mateiri 

Peininggalan Keirajaan Hindu i-Buiddha uintuik meiningkatkan motivasi be ilajar 

siswa keilas IV.  
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1.6 Spesifikasi Produk yang Diharapkan  

Peineilitian peingeimbangan ini akan me inghasilkan produik beiruipa Komik 

Digital Beirbasis Flipbook  pada Mateiri Peininggalan Keirajaan Hindu i-Buiddha uintuik 

Meiningkatkan Motivasi Be ilajar Siswa Keilas IV. Meidia peimbeilajaran ini akan 

diguinakan seibagai alat ataui sarana peinduikuing dalam proseis peimbeilajaran. Adapuin 

speisifikasi produik peingeimbangan komik digital be irbasis Flipbook  ini seibagai 

beirikuit.  

1. Peineilitian ini me inghasilkan su iatui produik beiruipa komik digital be irbasis 

Flipbook  yang dirancang khu isuis uintuik siswa keilas IV seikolah dasar pada 

mateiri Peininggalan Keirajaan Hindu i-Buiddha. Komik digital be irbasis Flipbook  

ini meinggabu ingkan beirbagai eileimein seipeirti teiks, gambar, animasi, dan au idio 

yang dirancang agar dapat digu inakan seirta diimpleimeintasikan seicara eifeiktif 

dan eifisiein dalam proseis peimbeilajaran.  

2. Peimbu iatan komik digital be irbasis Flipbook  ini dilaku ikan deingan 

meimanfaatkan aplikasi Canva dan Weibsitei Heiyzinei seibagai Softwarei uitama 

dalam proseis peingeimbangannya.  

3. Komik digital beirbasis Flipbook  ini meineimpatkan siswa ke ilas IV SD Neigeiri 

1 Kayu ipuitih Meilaka seibagai su ibjeik uitama dalam peimbeilajaran mateiri 

Peininggalan Keirajaan Hindui-Buiddha, seihingga meireika didorong u intuik teirlibat 

seicara aktif dan be ilajar seicara mandiri seilama proseis peimbeilajaran 

beirlangsu ing. 

4. Komik digital beirbasis Flipbook  ini beirsifat fleiksibeil, artinya dapat 

dimanfaatkan seilama keigiatan peimbeilajaran beirlangsu ing dan mu idah diakseis 

meilalu ii beirbagai peirangkat seipeirti laptop, kompuiteir, mauipuin handphonei.  



13  

  

 

5. Meidia komik digital be irbasis Flipbook  yang dikeimbangkan ini dirancang 

uintuik dapat digu inakan baik dalam siste im peimbeilajaran daring (onlinei) mauipuin 

luiring (tatap mu ika). Dalam peimbeilajaran tatap mu ika, meidia ini dapat 

ditampilkan meilaluii LCD proyeiktor seilama keigiatan beilajar beirlangsuing di 

dalam keilas.  

 

1.7 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan  

Peineilitian peingeimbangan meidia komik digital beirbasis Flipbook  pada mateiri 

Peininggalan Keirajaan Hindui-Buiddha u intuik siswa keilas IV di SD Ne igeiri 1 

Kayuipuitih Meilaka ini meimiliki asuimsi dan keiteirbatasan peingeimbangan seibagai 

beirikuit.  

1. Asuimsi Peingeimbangan  

Adapu in asuimsi dalam proseis meingeimbangkan produ ik yaitui seibagai 

beirikuit.  

a. Komik digital beirbasis Flipbook  yang meinyajikan mateiri Peininggalan 

Keirajaan Hindu i-Buiddha mampu i meinarik minat dan se imangat beilajar siswa, 

seihingga meireika leibih antu isias dalam meingikuiti peimbeilajaran.  

b. Peinggu inaan komik digital be irbasis Flipbook  pada mateiri Peininggalan 

Keirajaan Hindu i-Buiddha meimbantui siswa dalam meimahami mateiri IPAS yang 

beirsifat lu ias ataui abstrak.  

c. Meidia komik digital be irbasis Flipbook  yang meimu iat mateiri Peininggalan 

Keirajaan Hindu i-Buiddha ini dapat diakseis dan dimanfaatkan de ingan mu idah 

oleih siswa mau ipuin guirui di lingku ingan seikolah mauipu in di luiar seikolah, kapan 

puin dan di mana pu in.  

2. Keiteirbatasan Peingeimbangan 
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Peineilitian peingeimbangan komik digital beirbasis Flipbook  ini meimiliki 

keiteirbatasan yaitu i seibagai beirikuit. 

a. Peingeimbangan komik digital be irbasis Flipbook  ini dilakuikan beirdasarkan 

hasil analisis ke ibuituihan siswa keilas IV di SD Neigeiri 1 Kayuipuitih Meilaka, 

seihingga meidia peimbeilajaran yang dihasilkan dirancang se isuiai deingan situiasi 

dan kondisi nyata yang diteimuii di lapangan.  

b. Peingeimbangan meidia komik digital be irbasis Flipbook  dirancang khuisuis 

uintuik siswa keilas IV di SD Neigeiri 1 Kayuipuitih Meilaka.  

c. Produik yang dike imbangkan adalah komik digital be irbasis Flipbook  teirbatas 

hanya pada satu i muiatan peilajaran yaitu i IPAS pada mateiri Peininggalan 

Keirajaan Hindu i-Buiddha.  

d. UIji coba produ ik komik digital be irbasis Flipbook  ini dilakuikan hanya pada 

satui keilas yakni keilas IV di SD Neigeiri 1 Kayuipuitih Meilaka.  

 

1.8 Definisi Istilah  

UIntuik meinghindari adanya keisalahpahaman teirhadap istilah-istilah yang 

diguinakan dalam peineilitian ini, maka dipe irluikan peimbeirian batasan-batasan istilah 

seibagai beirikuit.  

1. Peineilitian peingeimbangan meiruipakan suiatui rangkaian proseis ataui tahapan yang 

dilakuikan u intuik meinciptakan dan me ingeimbangkan produik barui yang dapat 

diguinakan dalam keigiatan peimbeilajaran.  

2. Meidia peimbeilajaran meiruipakan sarana yang digu inakan u intuik meinyampaikan 

peisan dan informasi antara gu irui dan siswa, deingan tuiju ian uintuik meimpeirmuidah 

peinyajian mateiri, meimpeirkuiat peimahaman siswa, se irta meinjadikan proseis 

beilajar leibih meinarik dan beirmakna.  



15  

  

 

3. Komik digital adalah se ibuiah meidia peimbeilajaran yang be irisi gambar-gambar 

kartuin ataui animasi, alu ir ceirita, warna, mu isik latar, seirta iluistrasi yang 

meingu ingkapkan karakteir dalam me imeirankan su iatui ceirita seicara sisteimatis 

uintuik meimbeirikan seibuiah hibu iran keipada para peimbacanya.  

4. Beirbasis Flipbook  adalah meidia peimbeilajaran ataui peinyajian informasi digital 

yang beirbeintuik buikui virtuial inteiraktif. Tampilannya me inyeiruipai buikui fisik 

kareina meimuingkinkan peingguina meimbalik halaman seicara digital 

(eifeik flipping), seirta meinginteigrasikan eileimein muiltimeidia seipeirti teiks, 

gambar, animasi, dan mu isik latar pada meidia. 

5. Mateiri Peininggalan Keirajaan Hindu i-Buiddha meiruipakan mateiri yang beirisi 

beirbagai beintuik warisan bu idaya Indoneisia yang ditinggalkan ole ih keirajaan-

keirajaan yang meinganuit agama Hindu i dan Buiddha pada masa lalu i.  

6. Peimbeilajaran IPAS (Ilmu i Peingeitahuian Alam dan Sosial) meiruipakan ilmu i 

peingeitahuian yang meingkaji te intang makhluik hidu ip dan beinda mati di alam 

seimeista seirta inteiraksinya, dan me ingkaji keihiduipan manuisia seibagai individu i 

seikaligu is seibagai makhlu ik sosial yang beirinteiraksi de ingan lingkuingannya.  

7. Motivasi beilajar meiruipakan seimangat ataui dorongan yang mu incuil dari dalam 

diri siswa u intuik meincapai tuijuian dalam proseis peimbeilajaran.  

  


