
126  

  

 

LAMPIRAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



127  

  

 

Lampiran 1. Surat-surat Penelitian 

1. Surat Observasi Awal 
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2. Surat Ijin Penelitian 
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3. Surat Balasan Penelitian 
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4. Surat Pengantar Uji Judges 
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5. Surat Keterangan Telah Uji Judges 

 



133  

  

 

 

 

 

 

 



134  

  

 

6. Surat Pengantar Uji Validitas Materi 
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7. Surat Keterangan Telah Uji Validitas Materi 
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8. Surat Pengantar Uji Validitas Media 

 



139  

  

 

 

 

 

 



140  

  

 

9. Surat Keterangan Telah Uji Validitas Media 

 



141  

  

 

 

 

 

 

 



142  

  

 

Lampiran 2. Hasil Wawancara Pengumpulan Data 

LEMBAR WAWANCARA KONDISI PEMBELAJARAN  

IPAS DI KELAS IV 

Sekolah  : SD Negeri 1 Kayuputih Melaka 

Kelas   : IV 

Peneliti  : Gusti Made Masrini Putri 

Yang diwawancarai : Wali Kelas IV 

Aspek Wawancara : 

No. Pertanyaan Wawancara Hasil Wawancara 

1. Kurikulum apa yang saat 

ini digunakan di sekolah 

bapak? 

Saat ini sekolah kami menggunakan 

Kurikulum Merdeka sebagai pedoman 

utama dalam kegiatan pembelajaran di 

kelas. 

2. Materi apa yang sulit 

dipahami siswa pada 

kurikulum ini? 

Siswa sering mengalami kesulitan pada 

materi IPAS yang bersifat abstrak, seperti 

Peninggalan Kerajaan Hindu-Buddha 

materi yang membutuhkan visualisasi 

secara langsung. 

3. Media pembelajaran apa 

saja yang biasanya bapak 

gunakan ketika mengajar di 

kelas? 

Media yang digunakan masih berupa buku 

siswa. 

4. Metode pembelajaran apa 

yang paling sering bapak 

gunakan? 

Metode yang paling sering digunakan yaitu 

metode ceramah dan tanya jawab karena 

lebih mudah diterapkan sesuai kondisi kelas. 

5. Bagaimana tingkat 

keaktifan dan antusiasme 

siswa ketika mengikuti 

pembelajaran di kelas? 

Sebagian siswa masih kurang aktif selama 

pembelajaran berlangsung. Hanya beberapa 

siswa yang terlihat antusias, sedangkan yang 

lainnya cenderung pasif, mudah kehilangan 

fokus, dan mudah bosan. 

6. Menurut bapak, apakah 

media pembelajaran yang 

digunakan saat ini sudah 

efektif membantu siswa 

memahami materi abstrak? 

Media yang digunakan belum sepenuhnya 

efektif karena masih kurang menarik dan 

belum mampu memberikan gambaran 

konkret terhadap materi abstrak. 

7. Apa yang dibutuhkan agar 

siswa lebih mudah 

memahami materi 

Diperlukan media pembelajaran yang lebih 

menarik, interaktif, dan berbasis visual agar 
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pembelajaran yang 

dianggap sulit? 

siswa lebih mudah memahami materi yang 

dipelajari. 

8. Apakah siswa di kelas IV 

diperkenankan 

menggunakan handphone 

untuk mendukung kegiatan 

pembelajaran? 

Siswa tidak diperbolehkan membawa 

handphone pada pembelajaran tertentu di 

sekolah. 

9. Berapa total jumlah siswa 

yang terdapat di kelas IV? 

Jumlah siswa di kelas IV saat ini sebanyak 

36 orang siswa. 

10. Menurut bapak, apakah 

siswa menunjukkan 

partisipasi atau motivasi 

dalam belajar selama 

mengikuti pembelajaran 

IPAS di kelas? 

Partisipasi dan motivasi siswa dalam 

pembelajaran IPAS masih rendah karena 

sebagian besar siswa cenderung pasif, 

kurang fokus, dan mudah merasa bosan saat 

pembelajaran berlangsung. 
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Lampiran 3. Hasil Motivasi Belajar Siswa 

GRAFIK HASIL MOTIVASI BELAJAR  SISWA PADA 

PEMBELAJARAN IPAS DI KELAS IV 

 
Kriteria motivasi belajar siswa ditetapkan oleh peneliti dengan mengacu 

pada standar Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) sekolah dan skala 

penilaian 0–100 yang umum digunakan dalam penilaian hasil belajar. Perhitungan 

motivasi siswa dapat dilihat pada tabel berikut. 

 

Rekapitulasi & Persentase 

No  Rentang Nilai  Jumlah Siswa  Persentase  Keterangan  

1  < 70  24  66,67% Tidak Tuntas  

2  > 70  12  33,33% Tuntas  

 Jumlah  36  100%  

 

Interpretasi 

Berdasarkan hasil wawancara dan hasil analisis nilai pemahaman awal 

menunjukkan bahwa sebagian besar siswa (66,67%) berada pada kategori nilai 

tidak tuntas, dan hanya 33,33% siswa yang telah mencapai nilai tuntas. Data ini 

mengindikasikan bahwa motivasi belajar kelas IV masih tergolong rendah dan 

memerlukan upaya pengembangan melalui penerapan model pembelajaran dan 

media yang lebih inovatif. 

 

66,67%

33,33%

Tidak Tuntas

Tuntas
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Lampiran 4. Flowchart Komik Digital Berbasis Flipbook  
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Lampiran 5. Storyboard Komik Digital Berbasis Flipbook  

No Bagian 
Storyboard dan Tampilan 

Pengembangan Media 

1 Halaman Sampul Depan :  

Cover utama komik menampilkan judul 

”Komik Digital Peninggalan Kerajaan Hindu 

Budha” Mata pelajaran IPAS kelas IV SD 

dengan ilustrasi anak SD. Topik IPAS yang 

dipilih adalah ”Ayo Mengetahui 

Peninggalan Kerajaan di Indonesia”. 
 

2 Halaman Menu Home : 

Pada halaman ini menampilan berbagai 

tombol seperti, panduan penggunaan komik, 

CP dan TP, nama tokoh, cerita komik, quiz, 

pesan moral, rangkuman materi, dan profil 

pengembang. 

Halaman Petunjuk Penggunaan Media: 

Pada halaman ini menampilkan panduan 

lima langkah penggunaan media komik 

digital. 

 

3 Halaman CP dan TP : 

Pada halaman ini menunjukkan analisis 

kurikulum berupa capaian pembelajaran dan 

tujuan pembelajaran. 

Pengenalan Tokoh : 

Pada halaman ini menampilkan pengenalan 

tokoh yang terdiri dari empat tokoh, yaitu Bu 

Guru, Alya, Dimas, dan Bayu. 

 

4 Halaman Materi : 

Pada halaman ini menampilkan isi materi 

pada komik berupa cerita dengan dialog 

antar tokoh yang menceritakan mengenai 

peninggalan kerajaan di Indonesia  
 

5 Halaman Quiz : 

Pada halaman ini menampilkan petunjuk 

pengerjaan quiz dan logo yang dapat di-klik 

untuk mengerjakan quiz secara digital. 

Pesan Moral : 

Pada halaman ini menampilkan pesan moral 

yang dapat diambil setelah membaca 

keseluruhan materi pada komik. 

 

6 Halaman Rangkuman Materi : 

Pada halaman ini menampilkan uraian 

rangkuman mengenai peninggalan kerajaan 

di Indonesia. 

Halaman Profil Pengembang :  
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Pada halaman ini menampilkan profil 

penulis komik. 
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Lampiran 6. Tampilan Komik Digital Berbasis Flipbook  

No Bagian 
Storyboard dan Tampilan 

Pengembangan Media 

1 Halaman Sampul Depan :  

Cover utama komik menampilkan judul 

”Komik Digital Peninggalan Kerajaan Hindu 

Budha” Mata pelajaran IPAS kelas IV SD 

dengan ilustrasi anak SD. Topik IPAS yang 

dipilih adalah ”Ayo Mengetahui 

Peninggalan Kerajaan di Indonesia”. 
 

2 Halaman Menu Home : 

Pada halaman ini menampilan berbagai 

tombol seperti, panduan penggunaan komik, 

CP dan TP, nama tokoh, cerita komik, quiz, 

pesan moral, rangkuman materi, dan profil 

pengembang. 

Halaman Petunjuk Penggunaan Media: 

Pada halaman ini menampilkan panduan 

lima langkah penggunaan media komik 

digital. 

 

3 Halaman CP dan TP : 

Pada halaman ini menunjukkan analisis 

kurikulum berupa capaian pembelajaran dan 

tujuan pembelajaran. 

Pengenalan Tokoh : 

Pada halaman ini menampilkan pengenalan 

tokoh yang terdiri dari empat tokoh, yaitu Bu 

Guru, Alya, Dimas, dan Bayu. 

 

4 Halaman Materi : 

Pada halaman ini menampilkan isi materi 

pada komik berupa cerita dengan dialog 

antar tokoh yang menceritakan mengenai 

peninggalan kerajaan di Indonesia   

5 Halaman Quiz : 

Pada halaman ini menampilkan petunjuk 

pengerjaan quiz dan logo yang dapat di-klik 

untuk mengerjakan quiz secara digital. 

Pesan Moral : 

Pada halaman ini menampilkan pesan moral 

yang dapat diambil setelah membaca 

keseluruhan materi pada komik. 

 

6 Halaman Rangkuman Materi : 

Pada halaman ini menampilkan uraian 

rangkuman mengenai peninggalan kerajaan 

di Indonesia. 

Halaman Profil Pengembang :   
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Pada halaman ini menampilkan profil 

penulis komik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



150  

  

 

Lampiran 7. Hasil Uji Validitas Instrumen Penelitian 

1. Hasil Uji Instrumen oleh Judges I 
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2. Hasil Uji Instrumen oleh Judges II 
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Lampiran 8. Hasil Uji Analisis Uji Instrumen Penelitian 

1. Uji Instrumen Validitas Materi 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas materi dilakukan dengan dua 

dosen pakar (Jugdes). Judges I ialah Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. dan Judges II 

ialah Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd. Hasil penelitian kedua judges 

ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges  

 Judges I  

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

            Sangat 

           Relevan 

  

Judges 

II 

Kurang 

Relevan 

-  -  

Sangat 

Relevan  

- 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12  

   

   Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

  V = 
D

A+B+C+D
 

  V = 
12

0+0+0+12
 

  V = 
12

12
 

  V = 1 

  Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas ini 

untuk instrumen validasi materi memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada 

pada kategori isi sangat tinggi. 

 

2. Uji Instrumen Validitas Media 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas media dilakukan dengan dua 

dosen pakar (Jugdes). Judges I ialah Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. dan Judges II 

ialah Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd. Hasil penelitian kedua judges 

ditabulasikan sebagai berikut. 
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Judges  

 Judges I  

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

            Sangat 

           Relevan 

  

Judges 

II 

Kurang 

Relevan 

-  -  

Sangat 

Relevan  

- 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11  

 

  Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

  V = 
D

A+B+C+D
 

  V = 
11

0+0+0+11
 

  V = 
11

11
 

  V = 1 

  Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas ini 

untuk instrumen validasi media memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada 

pada kategori isi sangat tinggi. 

 

3. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Guru 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas kepraktisan guru dilakukan 

dengan dua dosen pakar (Jugdes). Judges I ialah Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. dan 

Judges II ialah Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd. Hasil penelitian kedua 

judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges  

 Judges I  

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

            Sangat 

           Relevan 

  

Judges 

II 

Kurang 

Relevan 

-  -  

Sangat 

Relevan  

- 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9  

 

  Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 
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  V = 
D

A+B+C+D
 

  V = 
9

0+0+0+9
 

  V = 
9

9
 

  V = 1 

  Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas ini 

untuk instrumen validasi kepraktisan guru memperoleh skor 1, sehingga instrumen 

berada pada kategori isi sangat tinggi. 

 

4. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Siswa 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas kepraktisan siswa dilakukan 

dengan dua dosen pakar (Jugdes). Judges I ialah Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. dan 

Judges II ialah Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd. Hasil penelitian kedua 

judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges  

 Judges I  

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

            Sangat 

           Relevan 

  

Judges 

II 

Kurang 

Relevan 

-  -  

Sangat 

Relevan  

- 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 

 

  Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

  V = 
D

A+B+C+D
 

  V = 
10

0+0+0+10
 

  V = 
10

10
 

  V = 1 
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  Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas ini 

untuk instrumen validasi kepraktisan siswa memperoleh skor 1, sehingga instrumen 

berada pada kategori isi sangat tinggi. 

 

5. Uji Instrumen Validitas Efektivitas 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas efektivitas dilakukan dengan 

dua dosen pakar (Jugdes). Judges I ialah Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. dan Judges 

II ialah Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd. Hasil penelitian kedua judges 

ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges  

 Judges I  

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

            Sangat 

           Relevan 

  

Judges 

II 

Kurang 

Relevan 

-  -  

Sangat 

Relevan  

- 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 

13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 

22, 23, 24, 25 

   

  Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

  V = 
D

A+B+C+D
 

  V = 
25

0+0+0+25
 

  V = 
25

25
 

  V = 1 

  Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas ini 

untuk instrumen validasi efektivitas memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada 

pada kategori isi sangat tinggi. 
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Lampiran 11. Hasil Uji Validitas 

Ahli Materi I 
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Ahli Materi II 
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Ahli Media I 
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Ahli Media II 
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Lampiran 12. Hasil Analisis Uji Validitas 

1. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Materi 

No. Aspek/Pernyataan Skor 

Ahli I Ahli II 

1. Kesesuaian materi dengan capaian 

pembelajaran. 

4 4 

2. Kesesuaian materi dengan indikator. 4 4 

3. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran. 4 4 

4. Kesesuaian materi dengan karakteristik siswa. 4 4 

5. Kedalaman materi. 4 4 

6. Kelengkapan materi. 4 4 

7. Keruntutan materi. 4 4 

8. Kejelasan materi. 4 4 

9. Kemenarikan materi. 4 4 

10. Materi mudah dipahami. 4 4 

11. Penggunaan bahasa yang tepat dan konsisten. 4 4 

12. Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

karakteristik siswa. 

4 4 

Total Skor 48 48 

Presentase 100% 100% 

Total Presentase 200% 

 

Berdasarkan hasil uji validitas oleh ahli materi maka dapat dihitung 

presentase tingkat pencapaian komik digital pada masing-masing subjek sebagai 

berikut. 

Presentase =
∑ x

SMI
× 100% 

Keterangan: 

∑x    = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

Presentase Ahli I =
48

48
× 100% = 100% 

Presentase Ahli II =
48

48
× 100% = 100% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Presentase = F : N x 100% 

Keterangan: 

F = Banyak presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 
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Presentase = F : N x 100% 

Presentase = 200% : 2 x 100% 

Presentase = 100% (Kualifikasi Sangat Baik) 

 

2. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Media 

No. Aspek/Pernyataan Skor 

Ahli I Ahli II 

1. Kemudahan menggunakan media. 4 4 

2. Media dapat membantu siswa memahami 

materi. 

4 4 

3. Media dapat membangkitkan motivasi belajar 

siswa. 

4 3 

4. Kualitas tampilan media yang menarik. 4 4 

5. Tata letak komponen media yang tepat dan 

sesuai. 

4 4 

6. Ketepatan penggunaan jenis huruf. 4 4 

7. Ketepatan ukuran huruf. 4 4 

8. Ketepatan penggunaan spasi tulisan. 4 4 

9. Penggunaan kombinasi warna dan gambar 

dapat mendukung pemahaman materi. 

4 4 

10. Kualitas gambar atau resolusi gambar standar. 4 4 

11. Kesesuaian tata letak gambar. 4 4 

Total Skor 44 43 

 100% 97,7% 

 197,7% 

 

Berdasarkan hasil uji validitas oleh ahli media maka dapat dihitung 

presentase tingkat pencapaian komik digital pada masing-masing subjek sebagai 

berikut. 

Presentase =
∑ x

SMI
× 100% 

Keterangan: 

∑x    = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

Presentase Ahli I =
44

44
× 100% = 100% 

Presentase Ahli II =
43

44
× 100% = 97,7% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 
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Presentase = F : N x 100% 

Keterangan: 

F = Banyak presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

Presentase = F : N x 100% 

Presentase = 197,7% : 2 x 100% 

Presentase = 98,85% (Kualifikasi Sangat Baik) 
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Lampiran 13. Hasil Uji Kepraktisan 

1. Uji Kepraktisan Guru 
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2. Uji Kepraktisan Siswa 
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Lampiran 14. Hasil Analisis Uji Kepraktisan 

1. Uji Kepraktisan Guru 

Responden 
Butir Soal 

Jumlah Presentase 
Total 

Presentase 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Praktisi I 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 100% 100% 

 

Berdasarkan hasil uji kepraktisan oleh guru maka dapat dihitung presentase 

tingkat pencapaian komik digital pada masing-masing subjek sebagai berikut. 

Presentase =
∑ x

SMI
× 100% 

Keterangan: 

∑x    = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

Presentase Praktisi I =
36

36
× 100% = 100% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Presentase = F : N x 100% 

Keterangan: 

F = Banyak presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

Presentase = F : N x 100% 

Presentase = 100% : 2 x 100% 

Presentase = 100% (Kualifikasi Sangat Baik) 

 

2. Uji Kepraktisan Siswa 

Responden 
Butir Soal 

Jumlah Presentase 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

R 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100% 

R 2 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 39 98% 

R 3 4 4 3 4 4 4 4 3 3 4 37 93% 

R 4 4 4 3 4 4 4 4 3 3 4 37 93% 

R 5 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 38 95% 

R 6 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100% 

R 7 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 39 98% 

R 8 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100% 

R 9 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 39 98% 
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Responden 
Butir Soal 

Jumlah Presentase 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

R 10 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100% 

R 11 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 38 95% 

R 12 4 4 3 3 4 4 4 3 4 4 37 93% 

R 13 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 39 98% 

R 14 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100% 

R 15 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100% 

R 16 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 39 98% 

R 17 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 38 95% 

R 18 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100% 

R 19 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 39 98% 

R 20 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100% 

R 21 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 39 98% 

R 22 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 39 98% 

R 23 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100% 

R 24 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 39 98% 

R 25 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100% 

R 26 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 39 98% 

R 27 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100% 

R 28 4 4 4 4 3 4 3 3 4 4 37 93% 

R 29 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 38 95% 

R 30 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 39 98% 

R 31 4 4 4 4 3 4 4 4 3 3 37 93% 

R 32 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 39 98% 

R 33 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 39 98% 

R 34 4 4 4 4 4 3 4 4 3 3 37 93% 

R 35 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 39 98% 

R 36 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100% 

Total Presentase 3400% 

 

Berdasarkan hasil uji kepraktisan oleh siswa maka dapat dihitung presentase 

tingkat pencapaian komik digital pada masing-masing subjek sebagai berikut. 

Presentase =
∑ x

SMI
× 100% 

Keterangan: 

∑x    = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

Presentase Responden 1 =
40

40
× 100% = 100% 

Presentase Responden 2 =
39

40
× 100% = 98% 
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Presentase Responden 3 =
37

40
× 100% = 93% 

Presentase Responden 4 =
37

40
× 100% = 93% 

Presentase Responden 5 =
38

40
× 100% = 95% 

Presentase Responden 6 =
40

40
× 100% = 100% 

Presentase Responden 7 =
39

40
× 100% = 98% 

Presentase Responden 8 =
40

40
× 100% = 100% 

Presentase Responden 9 =
39

40
× 100% = 98% 

Presentase Responden 10 =
40

40
× 100% = 100% 

Presentase Responden 11 =
38

40
× 100% = 95% 

Presentase Responden 12 =
37

40
× 100% = 93% 

Presentase Responden 13 =
39

40
× 100% = 98% 

Presentase Responden 14 =
40

40
× 100% = 100% 

Presentase Responden 15 =
40

40
× 100% = 100% 

Presentase Responden 16 =
39

40
× 100% = 98% 

Presentase Responden 17 =
38

40
× 100% = 95% 

Presentase Responden 18 =
40

40
× 100% = 100% 
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Presentase Responden 19 =
39

40
× 100% = 98% 

Presentase Responden 20 =
40

40
× 100% = 100% 

Presentase Responden 21 =
39

40
× 100% = 98% 

Presentase Responden 22 =
39

40
× 100% = 98% 

Presentase Responden 23 =
40

40
× 100% = 100% 

Presentase Responden 24 =
39

40
× 100% = 98% 

Presentase Responden 25 =
40

40
× 100% = 100% 

Presentase Responden 26 =
39

40
× 100% = 98% 

Presentase Responden 27 =
40

40
× 100% = 100% 

Presentase Responden 28 =
37

40
× 100% = 93% 

Presentase Responden 29 =
38

40
× 100% = 95% 

Presentase Responden 30 =
39

40
× 100% = 98% 

Presentase Responden 31 =
37

40
× 100% = 93% 

Presentase Responden 32 =
39

40
× 100% = 98% 

Presentase Responden 33 =
39

40
× 100% = 98% 

Presentase Responden 34 =
37

40
× 100% = 93% 
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Presentase Responden 35 =
39

40
× 100% = 98% 

Presentase Responden 36 =
40

40
× 100% = 100% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Presentase = F : N x 100% 

Keterangan: 

F = Banyak presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

Presentase = F : N x 100% 

Presentase = 3400% : 36 x 100% 

Presentase = 94,4% (Kualifikasi Sangat Baik) 
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Lampiran 15. Hasil Uji Efektivitas 

1. Rekap Data Hasil Penelitian 

No. Siswa Kelas IV Pretest Posttest 

1. Desak Putu Sinta Ningriasari 35 75 

2. Gede Afgan Dwi Ariasa 35 75 

3. Gede Eka Saputra 33 68 

4. Gede Jordan Mahendra 39 79 

5. Gede Yosa Albi Wijaya 43 71 

6. Kadek Anggita Rahayu 37 70 

7. Kadek Bima Arya Putra 41 69 

8. Kadek Dennis Dwikayana Saputra 39 74 

9. Kadek Riski Putra Dipayana 38 68 

10. Ketut Agus Maha Putra 39 79 

11. Ketut Agus Widiana Saputra 41 64 

12. Ketut Diana Agustini 35 75 

13. Ketut Dila Virayani 35 73 

14. Ketut Fenny Maharani 40 75 

15. Ketut Juni Antari 34 73 

16. Ketut Juni Arya Permana 37 75 

17. Ketut Sona Yasa 36 79 

18. Komang Agus Darma Saputra 45 78 

19. Komang Arga Juna Pradita 33 78 

20. Komang Ayu Apriliani 38 77 

21. Komang Duwik Pratama Putra 30 80 

22. Komang Mahardika 44 72 

23. Komang Salsabila Novita Dewi 36 65 

24. Komang Sarjanaka Ariana 37 70 

25. Komang Setya Indrawan 32 74 

26. Luh Nopita Yanti 44 77 

27. Luh Putu Happie Rathia Dhevi 40 71 

28. Ni Komang Ika Wahyuni 37 78 

29. Ni Luh Ariska Melinda Putri 32 72 

30. Putu Ari Purnama Yanti 38 66 

31. Putu Cantika Sintia Dewi 33 67 

32. Putu Devied Adhy Permana 36 81 

33. Putu Evelin Avriluna 36 72 

34. Putu Febian Saputra 37 70 

35. Putu Vina Juliani 31 73 

36. Putu Widya Sri Cahyani 33 75 
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2. Data Hasil Analisis Deskriptif Data Hasil Penelitian 

 

3. Hasil Uji Normalitas Data dan Uji Homogenitas Varians 
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4. Hasil Analisis Paired Simple T-Test/Uji-T Berkorelasi 
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Lampiran 16. Revisi Produk oleh Ahli 

No. Penilai Ahli 
Masukan, Saran, dan 

Komentar 

1. Kadek Yudiana, 

S.Pd., M.Pd. 

Materi Tanpa revisi 

2. Ni Wayan Eka 

Widiastini, S.Pd., 

M.Pd. 

Materi Tanpa revisi 

3. Dr. Dewa Gede 

Agus Putra 

Prabawa, S.Pd., 

M.Pd. 

Media 1. Ukuran font dialog agar 

konsisten 

2. Gambar-gambar agar relevan 

denga nisi materi 

3. Tambahkan kuis (1-3 soal) 

4. Tambahkan rangkuman 

materi 

5. Foto-foto raja agar 

mencantumkan kata ilustrasi 

4. Adrianus I Wayan 

Ilia Yuda Sukmana, 

S.Kom., M.Pd. 

Media 1. Tambahkan tombol Home 

disetiap halaman konten. 

2. Secara umum media sudah 

bagus, hanya saja perlu 

penambahan narasi, dialog 

bermuatan konten mengenai 

logika Sejarah atau nilai-nilai 

luhur setiap Kerajaan yang 

berpotensi memantik kritical 

thinking siswa. 
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Lampiran 17. Sertifikat HKI (Hak Kekayaan Intelektual) 
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Lampiran 18. Modul Ajar  
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Lampiran 19. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 
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Lampiran 20. QR Code Komik Digital berbasis Flipbook  

Produk komik digital berbasis Flipbook  dapat diakses melalui kode QR dan 

tautan yang tercantum di bawah ini. Guru dan siswa dapat membuka media dengan 

memindai kode QR atau mengakses tautan menggunakan perangkat digital yang 

terhubung ke internet. Penyediaan kode QR dan tautan bertujuan untuk 

mempermudah penggunaan media tanpa harus mengetik alamat secara manual. 

Berikut tautan dan kode QR komik digital berbasis Flipbook . 

 

Tautan: 

https://heyzine.com/flip-book/486019085b.html 

 

 

https://heyzine.com/flip-book/486019085b.html
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Lampiran 21. Dokumentasi Penelitian 

  

Memberikan Surat Izin Penelitian 

kepada Kepala Sekolah SD Negeri 1 

Kayuputih Melaka 

Meminta Izin kepada Wali Kelas IV 

untuk Penelitian di Kelas IV 

  

Observasi Siswa Kelas IV SD Negeri 

1 Kayuputih Melaka 

Pelaksanaan Pretest pada Siswa Kelas 

IV SD Negeri 1 Kayuputih Melaka 

  

Implementasi 1 Komik Digital 

Berbasis Flipbook  di Kelas IV SD 

Negeri 1 Kayuputih Melaka 

Implementasi 2 Komik Digital 

Berbasis Flipbook  di Kelas IV SD 

Negeri 1 Kayuputih Melaka 
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Implementasi 3 Komik Digital 

Berbasis Flipbook  di Kelas IV SD 

Negeri 1 Kayuputih Melaka 

Pelaksanaan Posttest pada Siswa 

Kelas IV SD Negeri 1 Kayuputih 

Melaka 

  

Uji Kepraktisan Siswa 
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