
 

iii 

 

PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO ANIMASI SIKABU 

BERBASIS PBL UNTUK MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN MENYIMAK BAHASA INDONESIA 

SISWA KELAS V SD 

 

 

SKRIPSI 

 

 

Diajukan kepada 

Universitas Pendidikan Ganesha 

Untuk Memenuhi Salah Satu Persaratan dalam Menyelesaikan 

Program Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

OLEH 

PUTU SINTA DEWI PRATIWI 

NIM 2211031563 

 

HALAMAN JUDUL 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

SINGARAJA 

2026 



 

iv 

 

LEMBAR PERSETUJUAN DOSEN PEMBIMBING 

DIAJUKAN UNTUK MELENGKAPI TUGAS DAN  

MEMENUHI SYARAT-SYARAT UNTUK MENCAPAI  

GELAR SARJANA PENDIDIKAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menyetujui,  

 

 

Pembimbing I, 

 

 

 

 

Dr. Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd. 

NIP 198912132015042003 

Pembimbing II, 

 

 

 

 

Wayan Ardana, M.Pd. 

NIP 198706102024211001 

 

 



 

v 

 

LEMBAR PERSETUJUAN DOSEN PENGUJI 

 

 

 



 

vi 

 

LEMBAR PERSETUJUAN DAN PENGESAHAN PANITIA UJIAN 

 

 

 



 

vii 

 

PERNYATAAN 
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