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Lampiran 1. Lembar Persetujuan Seminar Hasil Penelitian

LEMBAR PERSETEJUAN SEMINAR HASIL FENELITIAN

Memyetugun

Pembimbeny L Pembembang I,

el

Prof Dy N Ketur Saauni. M S Ko D X hxl&‘l)w.‘t .lll'nh.utl.l'l. SPMR
NIF. 195703063 198303 200) NIP. 19801 28 37015042000



147

Lampiran 2. Surat Observasi Awal
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI. SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVLRSITAS PENDIDIKAN GANLSIIA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
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Telepon. (0362) 22570 Emml: Spétundiksha sc.id
Loy www (ip undiksbi ac i
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Lampiran 3. Surat Balasan Observasi Awal
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Lampiran 4. Surat Ijin Penelitian (Skripsi)

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI. SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja— Bali Kede Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fipftundiksha.ac.id

Laman: v 5o undiishaacid
Nomor : 6799, UN48 10.1/PE 01.03.2026 Smgaraja, 04 Mei 2026
Lampiran t-
Hal : jin Penelitian (Skxipsi)
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Dengan hormar, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perinaliahan Mata Kuliah Seminar
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Jurasan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
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Lampiran 5. Surat Balasan Ijin Penelitian (Skripsi)
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Lampiran 6. Instrumen Ahli Materi
INSTRUMEN AHLI MATERI
Judul Penelitian  : Pengembangan E-book Interaktif Bermuatan Game Susun

Cerita Untuk Meningkatkan Literasi Baca Siswa Kelas IV

SD
Sasaran Program : SiswaKelas IV SD Negeri 1 Sambirenteng
Peneliti : Ketut Oka Triyasa
Pembimbing : Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. (Pembimbing 1)

Dr. Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

A. Definisi Konseptual

Lembar Penilaian Validitas Materi disusun sebagai instrumen untuk menilai tingkat
kelayakan materi yang disajikan pada E-book Interaktif Bermuatan Game Susun Cerita yang
dikembangkan. Penilaian validitas materi bertujuan untuk memastikan bahwa materi yang
terdapat dalam e-book interaktif tersebut telah memenuhi standar kualitas materi pembelajaran
Bahasa Indonesia kelas [V SD, khususnya dalam mendukung peningkatan literasi baca siswa.
Penilaian dilakukan berdasarkan kesesuaian materi dengan kurikulum dan capaian
pembelajaran, keakuratan dan kebenaran isi, keterpaduan materi dengan aktivitas game susun
cerita, serta kedalaman dan kejelasan penyajian materi yang sesuai dengan karakteristik siswa
sekolah dasar. Validitas materi merupakan tahapan penting dalam pengembangan media
pembelajaran karena berfungsi untuk menjamin kesesuaian antara materi, tujuan pembelajaran,
dan karakteristik peserta didik sekolah dasar (Sugiyono, 2019).

Penilaian validitas materi dilakukan oleh ahli materi pembelajaran yang kompeten dan
berpengalaman. Keterlibatan ahli materi bertujuan untuk memperoleh penilaian yang objektif dan
komprehensif terhadap kualitas materi yang dikembangkan. Masukan dan saran yang diberikan
digunakan sebagai dasar perbaikan dan penyempurnaan produk agar materi yang disajikan sesuai
dengan prinsip pembelajaran yang efektif dan efisien. Hal ini sejalan dengan prosedur penelitian dan
pengembangan yang menekankan pentingnya tahap validasi sebelum media diuji cobakan kepada
peserta didik.

Dengan adanya validasi materi, diharapkan materi yang disajikan dalam E-book Interaktif
Bermuatan Game Susun Cerita memiliki tingkat kelayakan yang tinggi, baik secara pedagogis maupun

kognitif. Materi tersebut diharapkan sesuai dengan capaian pembelajaran, disajikan secara jelas, runtut,
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dan menarik, serta mampu meningkatkan motivasi belajar dan kemampuan literasi baca siswa,

khususnya dalam memahami isi bacaan dan menyusun teks secara terstruktur.

B. Definisi Operasional

Secara operasional, validitas materi merupakan proses penilaian oleh ahli materi pembelajaran
terhadap materi yang disajikan dalam £E-book Interaktif Bermuatan Game Susun Cerita yang
dikembangkan dengan menggunakan instrumen lembar validasi. Penilaian ini bertujuan untuk
mengetahui tingkat kelayakan materi dalam mendukung peningkatan literasi baca siswa kelas IV SD.
Penilaian mencakup aspek kesesuaian materi dengan kurikulum, keakuratan dan kebenaran materi, serta
integrasi dan kedalaman materi. Aspek kesesuaian materi dengan kurikulum menilai sejauh mana materi
yang disajikan sesuai dengan capaian pembelajaran dan kompetensi yang berlaku pada mata pelajaran
Bahasa Indonesia kelas IV SD, relevan dengan tujuan pembelajaran, serta sesuai dengan tingkat
perkembangan dan kemampuan siswa.

Setiap indikator dinilai‘menggunakan skala Likertlima tingkat, yaitu 1 = sangat kurang, 2 =
kurang, 3 = cukup, 4 = baiks dan 5= sangat baik. Data hasil penilaian dianalisis menggunakan rumus
Gregory. Materi dalam komik- digital dinyatakan valid apabila -memperoleh nilai Gregory > 0,60,

sehingga layak digunakan setelah dilakukan perbaikan sesuai saran validator.

C. Kisi Kisi Penilaian
Tabel 1. Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Materi Pembelajaran

No Aspek Indikator No Total
Butir | Butir
1 Kurikulum Kesesuaian materi dengan KD 1,2 2
Kesesuaian materi  dengan 34 2
indikator
Kesesuaian materi  dengan 5 1
tujuan pembelajaran
2 Isi Materi Materi mudah dipahami 6,7 2
Kesesuaian materi  dengan 8,9 2
karakteristik siswa
Kedalaman materi 10,11 2
Bahasa sesuai karakteristik 12,13 2
siswa
3 Evaluasi Kesesuaian soal  dengan | 14,15 2
indikator

Total 15
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LEMBAR UJI VALIDITAS MATERI

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BERMUATAN GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI BACA SISWA

KELAS 1V SD

Judul Penelitian  : Pengembangan E-book Interaktif Bermuatan Game Susun

Cerita Untuk Meningkatkan Literasi Baca Siswa Kelas IV

SD
Sasaran Program : Siswa Kelas IV SD Negeri 1 Sambirenteng
Peneliti : Ketut Oka Triyasa
Pembimbing : Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. (Pembimbing 1)

Dr. Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian yang berjudul “Pengembangan FE-book
Interaktif Bermuatan Game Susun Cerita untuk Meningkatkan Literasi Baca Siswa Kelas IV
SD”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap produk media

pembelajaran e-book interaktif yang dikembangkan.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai kelayakan
materi dan media e-book interaktif bermuatan game susun cerita sebagai sarana pembelajaran
dalam meningkatkan literasi baca siswa kelas IV sekolah dasar. Melalui penilaian ini
diharapkan dapat diketahui tingkat kesesuaian, kualitas, dan efektivitas produk untuk

digunakan dalam proses pembelajaran.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan sangat bermanfaat sebagai bahan
evaluasi dan dasar perbaikan produk e-book interaktif ini. Atas perhatian dan kesediaan
Bapak/Ibu dalam mengisi angket penilaian, saya ucapkan terima kasih.
A. Pengantar
Lembar validasi ini digunakan untuk menilai kelayakan materi pada E-book Interaktif
Bermuatan Game Susun Cerita untuk siswa kelas IV SD berdasarkan penilaian ahli materi.

Penilaian difokuskan pada tiga aspek utama, yaitu kurikulum, isi materi, dan evaluasi.
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Aspek kurikulum menilai kesesuaian materi dengan Kompetensi Dasar (KD), indikator,
dan tujuan pembelajaran. Aspek ini memastikan bahwa materi yang disajikan dalam e-book
telah selaras dengan tuntutan pembelajaran kelas IV SD. Aspek isi materi menilai
kemudahan materi untuk dipahami, kesesuaian dengan karakteristik siswa, kedalaman
materi, serta penggunaan bahasa yang sesuai dengan tingkat perkembangan siswa sekolah
dasar. Aspek evaluasi menilai kesesuaian soal atau aktivitas game susun cerita dengan
indikator pembelajaran yang telah ditetapkan, sehingga dapat mengukur kemampuan
literasi baca siswa secara tepat. Melalui validasi ini diharapkan e-book yang dikembangkan
memenuhi kriteria kelayakan materi dan efektif dalam mendukung peningkatan literasi

baca siswa kelas IV SD

B. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklist pada kolom

penilaian/judges untuk setiap butir rating scale.

2. Bapak/Ibu dapatmengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki

kritik, saran ataupun perbaikan instrumen.

3. Skala penilaian:
5 =Sangat Baik (SB)
4 = Baik (B)
3 = Cukup (C)
2 =Kurang Baik (KB)
1 = Sangat Kurang Baik (SKB)

C. Pertanyaan/Pernyataan
No Aspek Butir Pernyataan 1 2 3 4| 5

1 Materi dalam e-book interaktif telah
mencerminkan Kompetensi Dasar
Bahasa Indonesia kelas IV SD.

2 Isi bacaan dan aktivitas susun cerita
mendukung pencapaian kompetensi
yang ditetapkan.

3 Materi yang disajikan relevan dengan

Kurikulum | indikator pembelajaran yang

dirumuskan.




4 Aktivitas dalam game susun cerita
selaras dengan indikator literasi baca.

5 Materi dan aktivitas yang disajikan
mampu mengarahkan siswa pada
pencapaian tujuan pembelajaran.

6 Penyajian materi dalam e-book
disusun secara runtut schingga
mudah dipahami siswa.

7 Contoh dan ilustrasi dalam materi
membantu memperjelas isi bacaan.

8 Materi  sesuai  dengan  tingkat
perkembangan bahasa siswa kelas [V
SD.

9 Penyajian cerita dan  aktivitas

menarik minat baca siswa sekolah
dasar.

10 | IsiMateri | Materi < cukup- untuk  melatih
kemampuan -~ memahami isi teks

secara menyeluruh.

11 Aktivitas menyusun cerita membantu
siswa memahami struktur teks secara
logis.

12 Bahasa yang digunakan komunikatif

dan sesuai tingkat pemahaman siswa.

13 Kalimat dalam . materi efektif dan
tidak menimbulkan penafsiran ganda.

14 Aktivitas evaluasi sesuai dengan
indikator literasi baca yang telah
Evaluasi ditetapkan.

15 Soal atau aktivitas mampu mengukur
kemampuan memahami dan
menyusun isi bacaan.

D. Masukan dan Saran

-

E. Kesimpulan Validasi Ahli
Berdasarkan hasil uji validitas isi oleh ahli materi, maka dapat disimpulkan bahwa:

/
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O Media e-book layak digunakan tanpa revisi
O Media e-book digital layak digunakan dengan revisi sesuai masukan
O Media e-book digital tidak layak digunakan
*) Pilih salah satu
Singaraja, 12 Februari
2026 Validator

Nama
NIP.
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LEMBAR UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN
AHLI MATERI
PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BERMUATAN GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI BACA SISWA
KELAS 1V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklist pada kolom

penilaian/judges untuk setiap butir rating scale.

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki

kritik, saran ataupun perbaikan instrumen.

B. Penilaian

Penilaian
No Aspek/Pernyataan Relevan Tidak
Relevan

1 | Materi dalam- e-book interaktif  telah
mencerminkan Kompetensi Dasar = Bahasa
Indonesia kelas IV SD.

2 | Isi bacaan dan aktivitas susun cerita mendukung
pencapaian kompetensi yang ditetapkan.

3 | Materi yang disajikan relevan dengan indikator
pembelajaran yang dirumuskan.

4 | Aktivitas dalam game susun cerita selaras
dengan indikator literasi baca.

5 | Materi dan aktivitas yang disajikan mampu
mengarahkan siswa pada pencapaian tujuan
pembelajaran.

6 | Penyajian materi dalam e-book disusun secara
runtut sehingga mudah dipahami siswa.

7 Contoh dan ilustrasi dalam materi membantu
memperjelas isi bacaan.

8 | Materi sesuai dengan tingkat perkembangan
bahasa siswa kelas IV SD.

9 | Penyajian cerita dan aktivitas menarik minat
baca siswa sekolah dasar.
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10 | Materi cukup untuk melatih kemampuan
memahami isi teks secara menyeluruh.

11 | Aktivitas menyusun cerita membantu siswa
memahami struktur teks secara logis.

12 | Bahasa yang digunakan komunikatif dan sesuai
tingkat pemahaman siswa.

13 | Kalimat dalam materi efektif dan tidak
menimbulkan penafsiran ganda.

14 | Aktivitas evaluasi sesuai dengan indikator
literasi baca yang telah ditetapkan.

15 | Soal atau aktivitas mampu mengukur
kemampuan memahami dan menyusun isi
bacaan.

C. Kesimpulan Validasi Ahli
Berdasarkan hasil uji validitas isi, maka dapat disimpulkan bahwa:
O Instrumen layak digunakan tanpa revisi
O Instrumen layak digunakan dengan revisi sesuai masukan
O Instrumen tidak layak digunakan
Singaraja, 12 Februari 2026
Validator

Nama NIP.
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Lampiran 7. Instrumen Ahli Media

INSTRUMEN AHLI MEDIA
Judul Penelitian  : Pengembangan E-book Interaktif Bermuatan Game Susun

Cerita Untuk Meningkatkan Literasi Baca Siswa Kelas IV

SD
Sasaran Program : SiswaKelas IV SD Negeri 1 Sambirenteng
Peneliti : Ketut Oka Triyasa
Pembimbing : Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. (Pembimbing 1)

Dr. Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

A. Definisi Konseptual

Lembar Penilaian Validitas Media ‘ini ‘'disusun sebagai instrumen untuk menilai tingkat
kelayakan media pembelajaran:berupa e-book interaktif bermuatan game susun cerita yang
dikembangkan. Penilaian validitas media bertujuan untuk memastikan bahwa e-book interaktif yang
dikembangkan telah memenuhi standar kualitas media pembelajaran, baik dari segi tampilan visual,
desain grafis, penyajian materi, interaktivitas, kebahasaan, serta aspek teknis penggunaan media.

Penilaian dilakukan oleh ahli media pembelajaran yang kompeten, sehingga masukan dan saran
yang diberikan dapat dijadikan sebagai dasar perbaikan dan penyempurnaan produk sebelum
diimplementasikan pada tahap uji coba kepada siswa kelas [V SD Negeri 1 Sambirenteng. Melalui
proses validasi media ini, diharapkan’e-book interaktif bermuatan game susun cerita yang
dikembangkan dinyatakan layak, menarik, dan efektif untuk mendukung pembelajaran Bahasa
Indonesia, khususnya dalam meningkatkan literasi baca siswa.

B. Definisi Operasional

Secara operasional, validitas ahli media merupakan proses penilaian oleh ahli media
pembelajaran terhadap e-book yang dikembangkan menggunakan instrumen lembar validasi. Setiap
pernyataan dinilai menggunakan skala Likert lima tingkat, yaitu: 1 = sangat kurang, 2 = kurang, 3
= cukup, 4 = baik, dan 5 = sangat baik. Data hasil penilaian dianalisis menggunakan rumus Gregory.
E-book interaktif dinyatakan valid apabila memperoleh nilai Gregory > 0,60, sehingga layak

digunakan setelah dilakukan perbaikan sesuai saran validator.



C. Kisi Kisi Penilaian
Tabel 2. Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Media Pembelajaran
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No Aspek Indikator Pernyataan
Media menarik minat siswa
Dayatarik melalui  penggunaan  warna,
. visual gambar, dan elemen visual yang
Tampilan
! Media fepat
Kesesuaian Gambar sesuai dengan konteks
gambar dan materi, serta kombinasi warna
warna harmonis.
Kejelasan Informasi disajikan secara runtut,
) Penyajian penyampaian sistematis, dan mudah dipahami.
Materi Keterbacaan Teks mudah dibaca, ukuran dan
teks jenis huruf sesuai standar.
Mediamenatik Medla. mampu ‘mempertahankan
. perhatian siswa selama
perhatian .
.. pembelajaran.
3 Interaktivitas : .
. Media membantu  memahami
Meningkatkan ) i
konsep dan memberi umpan balik
pemahaman 1
angsung.
SR A Media mudah digunakan oleh
siswa maupun guru, termasuk saat
pehgglnaan pertama kali digunakan.
i : Petunjuk jel
4 Teknis R etunju _ penggunaan  jelas,
Penggunaan . mudah diikuti, dan sesuai alur
petunjuk .
pembelajaran.
R T Media 'dapat digunakan pada
berbagai perangkat umum.
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BERMUATAN GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI BACA SISWA
KELAS IV SD

Judul Penelitian  : Pengembangan E-book Interaktif Bermuatan Game Susun

Cerita Untuk Meningkatkan Literasi Baca Siswa Kelas IV

SD
Sasaran Program : SiswaKelas IV SD Negeri 1 Sambirenteng
Peneliti : Ketut Oka Triyasa
Pembimbing : Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. (Pembimbing 1)
Dr. Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian yang berjudul “Pengembangan E-book
Interaktif Bermuatan Game Susun Cerita untuk Meningkatkan Literasi Baca Siswa Kelas IV
SD”, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap produk media
pembelajaran e-book interaktif yang telah dikembangkan. Angket penilaian ini bertujuan untuk
mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai kelayakan media e-book interaktif bermuatan game
susun cerita ditinjau dari aspek teknis, motivasi dan tampilan visual teks sebagai sarana
pembelajaran dalam meningkatkan literasi baca siswa kelas IV sekolah dasar. Melalui
penilaian ini diharapkan dapat diketahui tingkat kualitas, kemenarikan, dan keefektifan media

untuk digunakan dalam proses pembelajaran.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan sangat bermanfaat sebagai bahan
evaluasi serta dasar perbaikan produk e-book interaktif ini agar menjadi media pembelajaran
yang lebih optimal. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi angket penilaian,

saya ucapkan terima kasih.

A. Pengantar
Lembar validasi ini digunakan untuk menilai kelayakan media pada E-book Interaktif

Bermuatan Game Susun Cerita untuk siswa kelas IV SD berdasarkan penilaian ahli media. Penilaian
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difokuskan pada empat aspek utama, yaitu aspek teknis, motivasi, serta visual dan teks. Aspek
teknis menilai kemudahan penggunaan media, kejelasan navigasi, fungsi tombol dan menu,
kelancaran pengoperasian, serta keterpaduan fitur interaktif dalam e-book. Aspek ini memastikan
bahwa media dapat diakses dan digunakan dengan baik tanpa kendala teknis yang berarti. Aspek
motivasi menilai kemampuan e-book dalam menarik perhatian dan minat siswa, mendorong
keterlibatan aktif melalui game susun cerita, serta menumbuhkan semangat belajar dan membaca.
Penilaian pada aspek ini bertujuan untuk mengetahui sejauh mana media mampu meningkatkan
motivasi belajar siswa.

Aspek visual dan teks menilai kemenarikan tampilan, kesesuaian pemilihan warna, kualitas
gambar dan ilustrasi, tata letak, serta kejelasan jenis dan ukuran huruf. Selain itu, dinilai pula
keterbacaan teks agar sesuai dengan karakteristik dan tingkat perkembangan siswa kelas IV SD.
Melalui validasi ini diharapkan e-book interaktif yang dikembangkan memenuhi kriteria kelayakan
media, menarik, mudah digunakan;dan efektif dalam mendukung peningkatan literasi baca siswa

kelas IV SD.

B. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklist pada kolom penilaian/judges

untuk setiap butir rating scale.

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki kritik, saran

ataupun perbaikan instrumen.

3. Skala penilaian:
5 =Sangat Baik (SB)
4 = Baik (B)
3 = Cukup (C)
2 =Kurang Baik (KB)
1= Sangat Kurang Baik (SKB)

C. Pertanyaan/Pernyataan
No Aspek Pernyataan 12| 3/|4]|5

1 Media  e-book menarik  minat

berdasarkan pemilihan warna, gambar,

Tampilan Media | dan elemen visual.

2 Layout penataan  e-book secara

keseluruhan bagus dan rapi.
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Gambar sesuai dengan konteks materi

yang disajikan.

Kombinasi warna yang digunakan
harmonis dan tidak mengganggu

keterbacaan.

Penyajian Materi

Informasi dalam e-book disajikan

secara runtut dan sistematis.

Materi dalam e-book disajikan dengan

jelas dan rapi.

Teks mudah dibaca dengan ukuran dan

jenis huruf yang sesuai.

Tata letak teks dan gambar tersusun

rapi serta tidak membingungkan.

10

11

12

Interaktivitas

Media mampu = mempertahankan
perhatian pembaca selama

pembelajaran.

Fitur interaktif (game susun cerita)
membuat pembaca lebih tertarik

belajar.

Fitur game  susun: cerita membantu
pembaca memahami konsep dan alur

cerita.

Media memberikan umpan balik yang

membantu pemahaman pembaca.

13

14

Teknis Penggunaan

E-book  mudah digunakan oleh
pembaca, termasuk saat pertama kali

digunakan.

Petunjuk penggunaan dalam e-book

jelas dan mudah diikuti.
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E-book dapat diakses dan digunakan

pada berbagai perangkat yang umum

digunakan.

D. Masukan dan Saran

K

—

E. Kesimpulan Validasi Ahli

Berdasarkan hasil uji validitas isi oleh-ahli media, makadapat disimpulkan bahwa:
00 Media e-book layak digunakan tanpa revisi

LI Media e-book digital layak digunakan dengan revisi sesuai masukan
00 Media e-book digital tidak layak digunakan
*) Pilih salah satu

Singaraja, 12 Februari 2026
Validator

Nama
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LEMBAR UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN
AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BERMUATAN GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI BACA SISWA
KELAS 1V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklist pada kolom penilaian/judges

untuk setiap butir rating scale.

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki kritik, saran

ataupun perbaikan instrumen.

B. Penilaian

Penilaian
No Aspek/Pernyataan Relevan Tidak
Relevan

1 | Media e-book menarik minat berdasarkan pemilihan
warna, gambar, dan.clemen visual.

2 | Layout penataan e-book secara keseluruhan bagus dan
rapi.

3 | Gambar sesuai dengan konteks materi yang disajikan.
4 | Kombinasi warna yang digunakan harmonis dan tidak
mengganggu keterbacaan.

5 | Informasi dalam e-book disajikan secara runtut dan
sistematis.

6 | Materi dalam e-book disajikan dengan jelas dan rapi.

7 | Teks mudah dibaca dengan ukuran dan jenis huruf
yang sesuai.

8 | Tataletak teks dan gambar tersusun rapi serta tidak
membingungkan.

9 | Media mampu mempertahankan perhatian pembaca
selama pembelajaran.

10 | Fitur interaktif (game susun cerita) membuat pembaca
lebih tertarik belajar.

11 | Fitur game susun cerita membantu pembaca
memahami konsep dan alur cerita.

12 | Media memberikan umpan balik yang membantu
pemahaman pembaca.

13 | E-book mudah digunakan oleh pembaca, termasuk
saat pertama kali digunakan.

14 | Petunjuk penggunaan dalam e-book jelas dan mudah
diikuti.
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15 | E-book dapat diakses dan digunakan pada berbagai
perangkat yang umum digunakan.

C. Masukan dan Saran

4 )

- /

D. Kesimpulan Validasi Ahli

Berdasarkan hasil uji validitas isi, maka dapat disimpulkan bahwa:
O Instrumen layak digunakan tanparevisi
O Instrumen layak digunakan dengan revisi sesuai masukan
O Instrumen tidak layak digunakan
Singaraja, 12 Februari 2026
Validator

Nama

NIP.
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Lampiran 8. Instrumen Kepraktisan Guru & Siswa

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN
Judul Penelitian  : Pengembangan E-book Interaktif Bermuatan Game Susun

Cerita Untuk Meningkatkan Literasi Baca Siswa Kelas IV

SD
Sasaran Program : SiswaKelas IV SD Negeri 1 Sambirenteng
Peneliti : Ketut Oka Triyasa
Pembimbing : Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. (Pembimbing 1)

Dr. Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

A. Definisi Konseptual
Lembar Penilaian Validitas Media ini 'disusun sebagai instrumen untuk menilai respons

siswa terhadap penggunaan e-book interaktif bermuatan game susun cerita yang dikembangkan.
Penilaian ini bertujuan‘untuk ‘mengetahui sejauh mana media pembelajaran tersebut diterima dan
memberikan pengalaman belajar yang positif bagi siswa kelas IV SD Negeri 1 Sambirenteng.
Penilaian dilakukan oleh siswa sebagai pengguna langsung media, schingga masukan dan
tanggapan yang diberikan dapat menjadi bahan evaluasi untuk memperbaiki dan menyempurnakan
produk sebelum digunakan secara luas. Melalui proses validasi ini, diharapkan dapat diketahui
tingkat ketertarikan, kemudahan. penggunaan, |'serta efektivitas media dalam mendukung
pembelajaran Bahasa Indonesia dan‘meningkatkan literasi baca siswa.

B. Definisi Operasional

Secara operasional, validitas ahli media merupakan proses penilaian oleh ahli media
pembelajaran terhadap komik digital yang dikembangkan menggunakan instrumen lembar validasi.
Setiap pernyataan dinilai menggunakan skala Likert lima tingkat, yaitu: 1 = sangat kurang, 2 =
kurang, 3 = cukup, 4 = baik, dan 5 = sangat baik. Data hasil penilaian dianalisis menggunakan
rumus Gregory. Komik digital dinyatakan valid apabila memperoleh nilai Gregory > 0,60, sehingga

layak digunakan setelah dilakukan perbaikan sesuai saran validator.



C. Kisi Kisi Penilaian
Tabel 4. Kisi-Kisi Instrumen Uji Kepraktisan
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No Aspek Indikator No Butir | Total
Butir
1 Teknis Kemudahan penggunaan 1,2,3 3
media
Meningkatkan pemahaman 4,5 2
2 Motivasi Memotivasi siswa 6,7,8 3
3 Teks Keterbacaan, gambar, jenis dan 9,10,11 3
ukuran huruf
4 Tampilan dan Tampilan media dan pewarnaan | 12,13,14,15 4
Warna
Total 15
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LEMBAR UJI KEPRAKTISAN (RESPONS GURU TERHADAP MEDIA)

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF

BERMUATAN GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI BACA SISWA

Judul Penelitian

Sasaran Program
Peneliti

Pembimbing

Instansi

A. Pengantar

KELAS IV SD

Pengembangan E-book Interaktif Bermuatan Game Susun
Cerita Untuk Meningkatkan Literasi Baca Siswa Kelas IV
SD

Siswa Kelas IV SD Negeri 1 Sambirenteng

Ketut Oka Triyasa

Prof. Dr. Ni Ketut Suarni; M.S., Kons. (Pembimbing 1)

Dr. Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Universitas Pendidikan Ganesha

Lembar validasi ini digunakan untuk menilai respons siswa terhadap penggunaan E-book
Interaktif Bermuatan Game Susun Cerita pada siswa kelas IV SD. Penilaian difokuskan pada empat
aspek utama, yaitu aspek teknis, motivasi, visual, dan teks. Aspek teknis menilai kemudahan siswa
dalam menggunakan media, kejelasan navigasi, fungsi tombol dan menu, kelancaran
pengoperasian, serta keterpaduan fitur interaktif dalam e-book. Penilaian ini bertujuan untuk
mengetahui sejauh mana siswa dapat mengakses dan menggunakan media dengan lancar tanpa
kendala teknis. Aspek motivasi menilai kemampuan e-book dalam menarik perhatian siswa,
meningkatkan minat belajar, mendorong keterlibatan aktif melalui game susun cerita, serta
menumbuhkan semangat membaca dan belajar.Aspek visual dan teks menilai respons siswa
terhadap tampilan media, kesesuaian warna, kualitas gambar dan ilustrasi, tata letak, serta
keterbacaan teks, termasuk jenis dan ukuran huruf. Aspek ini memastikan bahwa media nyaman
digunakan dan sesuai dengan karakteristik serta tingkat pemahaman siswa kelas IV SD.

Melalui validasi ini, diharapkan diperoleh informasi mengenai tingkat ketertarikan,
kemudahan penggunaan, dan efektivitas media dalam mendukung pembelajaran Bahasa Indonesia

dan meningkatkan literasi baca siswa kelas IV SD.



B. Petunjuk Pengisian
Mohon kesediaan adik-adik untuk memberikan tanda checklist pada kolom penilaian untuk

L.

setiap butir pernyataan
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Adik-adik bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki kritik, saran

ataupun perbaikan instrumen.

Skala penilaian:

5=Sangat Baik (SB)

4 = Baik (B)

3 = Cukup (C)

2 =Kurang Baik (KB)
1=Sangat Kurang Baik (SKB)

C. Pertanyaan/Pernyataan

No Aspek Butir Pernyataan

1 E-book mudah dibuka dan digunakan
pada perangkat yang saya pakai.

2 Tombol dan menu dalam e-book
mudah dipahami dan dioperasikan.

3 Media berjalan lancar tanpa kendala

Teknis | teknis saat saya menggunakannya..

4 E-book membantu saya memahami
isi cerita dengan lebih mudah.

5 Fitur game susun cerita memudahkan
saya memahami alur dan konsep
cerita.

6 E-book membuat saya tertarik untuk
membaca dan bermain game susun
cerita.

7 Media mendorong saya untuk aktif

Motivasi menyelesaikan kegiatan di e-book.

8 E-book membuat saya merasa senang
dan termotivasi  belajar Bahasa
Indonesia.

9 Teks dalam e-book mudah dibaca dan
dimengerti.




10 Gambar dan ilustrasi dalam e-book
Teks membantu saya memahami materi
cerita.

11 Jenis dan ukuran huruf dalam e-book
nyaman dibaca oleh saya.

12 Tampilan e-book menarik dan enak
dilihat.

13 | Tampilan | Pewarnaan e-book membuat materi
danWarna | lebih mudah dipahami dan menarik.

14 Tata letak teks dan gambar tersusun
rapi dan nyaman untuk dibaca.

15 Desain visual e-book membuat saya
lebih semangat dalam belajar.

D. Masukan dan Saran

I

o

E. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penggunaan media, maka dapat disimpulkan bahwa:

01 Media e-book layak digunakan tanpa revisi
0 Media e-book digital layak digunakan dengan revisi sesuai masukan

U Media e-book digital tidak layak digunakan
*) Pilih salah satu

Singaraja, 12 Februari 2026

Nama Guru
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LEMBAR UJI KEPRAKTISAN (RESPONS SISWA TERHADAP MEDIA)
PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BERMUATAN GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI BACA SISWA
KELAS 1V SD

Judul Penelitian  : Pengembangan E-book Interaktif Bermuatan Game Susun

Cerita Untuk Meningkatkan Literasi Baca Siswa Kelas IV

SD
Sasaran Program : SiswaKelas IV SD Negeri 1 Sambirenteng
Peneliti : Ketut Oka Triyasa
Pembimbing : Prof. Dr. Ni Ketut Suarni; M.S., Kons. (Pembimbing 1)

Dr. Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi :  Universitas Pendidikan Ganesha

A. Pengantar

Lembar validasi ini digunakan untuk menilai respons siswa terhadap penggunaan E-book
Interaktif Bermuatan Game Susun Cerita pada siswa kelas IV SD. Penilaian difokuskan pada empat
aspek utama, yaitu aspek teknis, motivasi, visual, dan teks. Aspek teknis menilai kemudahan siswa
dalam menggunakan media, kejelasan navigasi, fungsi tombol dan menu, kelancaran
pengoperasian, serta keterpaduan fitur interaktif dalam e-book. Penilaian ini bertujuan untuk
mengetahui sejauh mana siswa dapat mengakses dan menggunakan media dengan lancar tanpa
kendala teknis. Aspek motivasi menilai kemampuan e-book dalam menarik perhatian siswa,
meningkatkan minat belajar, mendorong keterlibatan aktif melalui game susun cerita, serta
menumbuhkan semangat membaca dan belajar.Aspek visual dan teks menilai respons siswa
terhadap tampilan media, kesesuaian warna, kualitas gambar dan ilustrasi, tata letak, serta
keterbacaan teks, termasuk jenis dan ukuran huruf. Aspek ini memastikan bahwa media nyaman
digunakan dan sesuai dengan karakteristik serta tingkat pemahaman siswa kelas IV SD.

Melalui validasi ini, diharapkan diperoleh informasi mengenai tingkat ketertarikan,
kemudahan penggunaan, dan efektivitas media dalam mendukung pembelajaran Bahasa Indonesia

dan meningkatkan literasi baca siswa kelas IV SD.
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B. Identitas
Nama
No Absen :
Kelas

C. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan adik-adik untuk memberikan tanda checklist pada kolom penilaian untuk

setiap butir pernyataan

2. Adik-adik bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki kritik, saran

ataupun perbaikan instrumen.

3. Skala penilaian:

5==Sangat Baik (SB)
4 = Baik (B)
3 = Cukup (C)
2 =Kurang Baik (KB)
1=Sangat Kurang Baik-(SKB)

D. Pertanyaan/Pernyataan

No Aspek Butir Pernyataan 1 2 3 4| 5

1 E-bookmudah dibuka dan digunakan
pada perangkat yang saya pakai.

2 Tombol dan menu dalam  e-book
mudah dipahami dan dioperasikan.

3 Media berjalan lancar tanpa kendala
Teknis | teknis saat saya menggunakannya..

4 E-book membantu saya memahami
isi cerita dengan lebih mudah.

5 Fitur game susun cerita memudahkan
saya memahami alur dan konsep
cerita.

6 E-book membuat saya tertarik untuk
membaca dan bermain game susun
cerita.

7

Media mendorong saya untuk aktif
Motivasi | menyelesaikan kegiatan di e-book.




E-book membuat saya merasa senang
dan termotivasi  belajar  Bahasa
Indonesia.

10

11

Teks

Teks dalam e-book mudah dibaca dan
dimengerti.

Gambar dan ilustrasi dalam e-book
membantu saya memahami materi
cerita.
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Jenis dan ukuran huruf dalam e-book
nyaman dibaca oleh saya.

12

13

14

15

Tampilan
dan Warna

Tampilan e-book menarik dan enak
dilihat.

Pewarnaan e-book membuat materi
lebih mudah dipahami dan menarik.

Tata letak teks«dan gambar tersusun
rapi dan nyaman untuk'dibaca.

Desain visual e-book membuat saya
lebih'semangat dalam belajar.

E. Masukan dan Saran

-

o

F. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penggunaan media, maka dapat disimpulkan bahwa:

O Media e-book layak digunakan tanpa revisi

O Media e-book digital layak digunakan dengan revisi sesuai masukan

O Media e-book digital tidak layak digunakan

*) Pilih salah satu
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LEMBAR UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN
UJI LAPANGAN (RESPONS GURU & SISWA)

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BERMUATAN GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI BACA
SISWA KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklist pada kolom penilaian/judges

untuk setiap butir rating scale.

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki kritik, saran

ataupun perbaikan instrumen.

B. Penilaian

Penilaian
No Aspek/Pernyataan Relevan Tidak
Relevan

1 | E-book mudah dibuka dan digunakan pada perangkat
yang saya pakai.

2 | Tombol dan menu-dalam e-book mudah dipahami dan
dioperasikan.

3 | Media berjalan lancar tanpa kendala teknis saat saya
menggunakannya.

4 | E-book membantu saya memahami isi cerita dengan
lebih mudah.

5 | Fitur game susun cerita memudahkan saya memahami
alur dan konsep cerita.

6 | E-book membuat saya tertarik untuk membaca dan
bermain game susun cerita.

Media mendorong saya untuk aktif menyelesaikan
kegiatan di e-book.

E-book membuat saya merasa senang dan termotivasi
belajar Bahasa Indonesia.

9 Teks dalam e-book mudah dibaca dan dimengerti.

10 | Gambar dan ilustrasi dalam e-book membantu saya
memahami materi cerita.

11 | Jenis dan ukuran huruf dalam e-book nyaman dibaca
oleh saya.
12 | Tampilan e-book menarik dan enak dilihat.
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13 | Pewarnaan e-book membuat materi lebih mudah
dipahami dan menarik.

14 | Tata letak teks dan gambar tersusun rapi dan nyaman
untuk dibaca.

15 | Desain visual e-book membuat saya lebih semangat

dalam belajar.

C. Masukan dan Saran

-~

o

D. Kesimpulan Validasi Ahli

Berdasarkan hasil uji validitas isi, maka dapat disimpulkan bahwa:

U] Instrumen layak digunakan-tanpa revisi

O Instrumen layak digunakan dengan revisi sesuai masukan

U] Instrumen tidak layak digunakan

Singaraja, 12 Februari 2026
Validator

Nama

NIP.
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Lampiran 9. Instrumen Efektivitas

INSTRUMEN PENILAIAN LITERASI MEMBACA (PRE-TEST)
PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BERMUATAN GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI BACA SISWA
KELAS 1V SD

Judul Penelitian  : Pengembangan E-book Interaktif Bermuatan Game Susun

Cerita Untuk Meningkatkan Literasi Baca Siswa Kelas IV

SD
Sasaran Program : SiswaKelas IV SD Negeri 1 Sambirenteng
Peneliti : Ketut Oka Triyasa
Pembimbing : Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M:S., Kons. (Pembimbing 1)

Dr. Ni Ketut Desia Tristiantari, S:Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi - Universitas Pendidikan Ganesha

1. Kisi-Kisi Instrumen

Instrumen ini disusun berdasarkan kerangka Progress in International Reading
Literacy Study (PIRLS) yang membagi tingkat pemahaman membaca ke dalam empat
level, yaitu Low (mengenali informasi eksplisit), Intermediate (menginterpretasi
informasi), High (mengintegrasi dan menafsirkan), dan Advanced (mengevaluasi dan
merefleksi). Instrumen terdiri atas satu jenis teks, yaitu teks sastra, yang dikembangkan
menjadi 20 butir soal dengan proporsi level kognitif PIRLS (4 Low, 6 Intermediate, 6 High,
dan 4 Advanced).



Tabel 1. Kisi-kisi Instrumen Uji Efektivitas (Teks Sastra PIRLS)

No Level Kompetensi Indikator Bentuk | No
Kognitif Pemahaman Soal Soal
1 Menguasai Menjelaskan arti
. PG 1
arti kosakata | kata
2 Menguasai Menentukan PG )
arti kosakata | maknakata
3 Low ) Menemukan
Informasi : .
informasi PG 3
faktual .
eksplisit
4 Inft i M k
nformasi en.emu 'an PG 4
faktual detail cerita
5 Menentuk id
Ide pokok enen _a e PG 5
pokok cerita
6 Kalimat M k inti
alima enentukan 1nt1 PG 6
utama paragraf
7 Menentukan
Sebab penyebab PG 7
Intermediate peristiwa
8 M k
Akibat T PG | 8
akibat peristiwa
9 Urut M tuk 1
rutan e‘nen an alur PG 9
cerita
1 Klasifikasi M 1 kk
0 asifikasi ! enge ompo an PG 10
informasi
11 M Menyimpulk
. ak.nz':l : enyimpulkan PG 1
implisit sikap tokoh
12 Makn? Menafsnkan PG 12
implisit tindakan tokoh
13 Kesimpulan | Menyimpulkan isi PG 13
cerita
14 High Informasi Menentukan PG 14
relevan informasi penting
15 Evaluasi Menilai PG
kelengkapan 15
cerita
16 Respon kritis | Memberi PG 16

tanggapan
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No Level Kompetensi Indikator Bentuk | No
Kognitif Pemahaman Soal Soal
17 Menilai PG
Advanced e a1.
. kesesuaian
Relevansi 17
dengan
kehidupan
18 Evaluasi Menilai tindakan PG
] 18
solusi tokoh
19 Aplikasi Menerapkan nilai PG 19
nilai moral
20 Kreasi Menulis akhir PG 20

cerita

179
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. Instrumen 7est

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
Jalan Udayana No. 11 Singaraja — Bali
Telepon/Faks.: (0362) 22570/25735

Petujuk:
o Soal terdiri dari pilihan ganda sebanyak 20 soal

e Gunakan pena/bolpoin untuk menyilang pilihan A, B, C atau D pada lembar jawaban pilihan
ganda yang dianggap benar.

Contoh: AB CXD

e Apabila terdapat jawaban yang salah dan ingin mengganti jawaban lakukan hal ini:
Pilihan awal: ABCD

Pilihan Baru: A B CXD
Pertanyaan XX

Perhatikan teks berikut dengan seksama!
Buaya dan Burung Penyanyi

Buaya dan Burung Penyanyi adalah sahabat yang selalu bersama. Suatu hari mereka sedang bercakap-
cakap di tepi sungai. “Tempat ini nyaman sekali untuk mengobrol,” kata Burung Penyanyi sambil
bertengger di hidung Buaya. “lya, aku senang kamu di sini,” jawab Buaya.

Namun tidak lama kemudian, Buaya merasa mengantuk. Ia berkata, “Aku ingin tidur sebentar...” lalu
menguap dan membuka mulutnya lebar-lebar. Tanpa sengaja, Burung Penyanyi terpeleset dan jatuh ke
dalam mulut Buaya.

Buaya tidak menyadari hal itu. Ia bingung dan berkata, “Ke mana Burung Penyanyi? Tadi dia masih di
hidungku.” Ta mencari ke sana kemari, bahkan sampai ke semak-semak di tepi sungai, tetapi tidak
menemukannya.

Saat Buaya diam, tiba-tiba terdengar suara senandung dari dalam tubuhnya. “Wah,
aku bisa bernyanyi!” kata Buaya dengan senang. Ia mengira suara itu miliknya sendiri. “Ternyata aku
punya suara yang indah!”

Sementara itu, Burung Penyanyi yang akhirnya berhasil keluar dari mulut Buaya marah. “Kau ini
ceroboh sekali! Aku jatuh ke dalam mulutmu!” katanya kesal.
Buaya terkejut, “Jadi suara itu bukan milikku?”
“Bukan! Suaramu tidak seperti itu, suaramu sumbang!” jawab Burung Penyanyi.

Mendengar itu, Buaya menjadi sedih. “Jadi aku tidak bisa bernyanyi...” katanya pelan. Ia merasa

kecewa dan hampir menangis.

Melihat sahabatnya sedih, Burung Penyanyi merasa iba. Ia lalu berkata, “Jangan sedih. Kita bisa tetap
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bersenang-senang bersama. Bagaimana kalau kita bernyanyi bersama?”

“Bagaimana caranya?” tanya Buaya. “Kamu membuat gelembung air di sungai, aku akan bernyanyi,”

jawab Burung Penyanyi.

Buaya setuju. Ia memasukkan moncongnya ke air dan membuat gelembung-gelembung, sementara
Burung Penyanyi bernyanyi dengan merdu.
“Wah, ini indah sekali!” kata Buaya gembira.

Sejak saat itu, mereka selalu melakukan hal itu bersama. Buaya juga belajar untuk selalu memberi tahu
sebelum membuka mulut. “Kali ini aku tidak akan ceroboh lagi,” kata Buaya. Dan mereka pun hidup
rukun sebagai sahabat yang saling menghargai.

1. Kata “bersahabat” dalam teks berarti ...

A. memiliki hubungan pertemanan yang dekat
B. saling bermusuhan

C. hidup di tempat yang sama

D. saling membantu hanya sesekali

2. Kata “mengernyitkan” pada kalimat/“Buaya mengernyitkan dahi” bermakna . ..
A. membuka mulut lebar-lebar
B. menggerakkan dahi karena heran atau bingung
C. menutup mata karena mengantuk
D. tertawa dengan keras

3. Mengapa Buaya merasa sedih setelah mengetahui kebenaran suara nyanyian?
A. Burung Penyanyi tidak mau berteman lagi
B. latidak bisa bernyanyi seperti yang ia kira
C. lakehilangan tempat tinggal
D. Ia dimarahi oleh Burung Penyanyi

4. Apa yang dilakukan Burung Penyanyi setelah keluar dari mulut Buaya?
A. langsung pergi meninggalkan Buaya
B. marah dan tidak mau berteman lagi
C. menegur Buaya dan mengajaknya mencari solusi
D. bersembunyi di dalam sungai

5. Ide pokok paragraf berikut adalah ...
Namun tidak lama kemudian, Buaya merasa mengantuk. Ia berkata, “Aku ingin tidur sebentar...” lalu
menguap dan membuka mulutnya lebar-lebar. Tanpa sengaja, Burung Penyanyi terpeleset dan jatuh
ke dalam mulut Buaya.
A. Buaya sedang mencari tempat tidur di sungai
B. Burung Penyanyi membantu Buaya saat mengantuk
C. Burung Penyanyi terjatuh ke dalam mulut Buaya saat Buaya menguap
D. Buaya dan Burung Penyanyi sedang bernyanyi bersama
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6. Kalimat utama paragraf terakhir pada teks di atas adalah ...
A. Buaya dan Burung Penyanyi selalu bernyanyi bersama
B. Buaya menjadi sangat marah kepada Burung Penyanyi
C. Sejak itu Buaya dan Burung Penyanyi hidup rukun dan bekerja sama
D. Burung Penyanyi tidak pernah kembali lagi

Perhatikan teks berikut dengan seksamal!

Kelelawar yang Pengecut

Di sebuah padang rumput di Afrika, seekor Singa sedang makan ketika tiba-tiba seekor burung elang
menyambar makanannya. “Kurang ajar!” teriak Singa dengan marah. “Aku tidak akan membiarkan ini
terjadi lagi!” Singa pun mengumpulkan semua binatang dan berkata, “Mulai sekarang, semua burung
adalah musuh kita!”

12

Semua binatang setuju dan perang pun dimulai antara kelompok singa dan kelompok burung.

Pada malam hari, Singa memberi perintah, “Sekarang saatnya menyerang!” Burung-burung
yang sedang beristirahat menjadi panik.

“Cepat lari! Mereka datang!” teriak salah satu burung. Banyak burung pun kocar-kacir.

Namun burung hantu masih bisa membantu melihat dalam gelap sehingga sebagian burung berhasil

menyelamatkan diri.

Di tengah kekacauan itu, kelelawar merasa takut. Ia berkata dalam hati, “Aku
tidak boleh ikut kalah.” Lalu ia mendekati Singa. “Saya sebenarnya termasuk tikus,
izinkan saya bergabung dengan kalian,” kata kelelawar. Singa menjawab, “Baik, kau boleh ikut kami.”

Namun ketika kelompok burung mulai menyerang balik, kelelawar berubah pikiran. Ia segera
mendatangi  Elang. “Lihat sayapku, aku ini burung seperti kalian!” katanya. Elang
pun menerima tanpa curiga. Saat pertempuran terus berlangsung, kelelawar kembali berpindah pihak.
“Siapa yang menang sekarang? Aku ikut kalian saja,” katanya tanpa rasa malu.

Sikapnya ini akhirnya disadari oleh kedua kelompok. “Dia tidak punya pendirian!” kata Singa. “Dia
hanya ikut yang menang!” tambah Elang. Akhirnya, kedua kelompok menyadari bahwa permusuhan
mereka tidak perlu dilanjutkan. “Kita tidak perlu bermusuhan lagi,” kata Singa. “Benar, lebih baik kita
berdamai,” jawab Elang.
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Mereka pun berdamai dan sepakat mengusir kelelawar.
Kelelawar berkata dengan sedih, “Aku salah... karena terlalu takut dan tidak punya pendirian.”

Sejak saat itu, kelelawar merasa malu dan bersembunyi di tempat gelap, hanya keluar pada malam hari.

7. Apa penyebab kelelawar berpindah-pindah pihak antara kelompok singa dan kelompok burung?
A. Karena ia ingin menjadi pemimpin perang
B. Karena ia takut kalah dan hanya ingin ikut yang menang
C. Karena ia diperintah oleh Singa dan Elang
D. Karena ia ingin membantu kedua kelompok berdamai

8. Bagaimana perubahan sikap kelelawar setelah diketahui oleh kedua kelompok?
A. la tetap bangga karena bisa berpindah pihak
B. Ia diminta menjadi pemimpin perang
C. la diusir karena dianggap tidak setia dan tidak punya pendirian
D. Iamenjadi pahlawan karena berhasil mendamaikan-kedua kelompok

9. Urutan peristiwa yang tepat dalam cerita tersebut adalah. .
A. Kelelawar berpihak ke burung — perang dimulai — Singa marah
B. Singa marah — perang terjadi — kelelawar berpindah-pindah pihak
C. Perang selesai — Singa marah— kelelawar bergabung
D. Kelelawar diusir — perang terjadi — Singa menyambar makan

Perhatikan teks dengan seksama!

Batu Menangis

Di sebuah desa di tepi bukit, hiduplah seorang ibu tua bersama anak perempuannya. Anak itu sangat
cantik, tetapi ia memiliki sifat yang buruk: sombong dan tidak pernah menghormati ibunya. Setiap hari
ia selalu meminta dilayani, tetapi jarang mau membantu ibunya.

Suatu hari, mereka pergi ke pasar. Di sepanjang jalan, orang-orang memuji kecantikan gadis itu.
“Betapa cantiknya anak itu,” kata orang-orang. Mendengar pujian itu, ia malah merasa semakin
sombong. Ketika ibunya berjalan di belakangnya, ia pura-pura tidak mengenal.

“Ibu, jangan berjalan di dekatku. Aku malu,” katanya dengan kasar. Sang ibu hanya bisa menahan
sedih.

“Anakku, jangan berkata begitu... aku ibumu,” kata sang ibu dengan suara lembut. Namun gadis itu
justru semakin tidak peduli.

Karena kesedihan yang mendalam, sang ibu berdoa dengan hati yang hancur. Tak lama kemudian,
langit menjadi gelap dan petir menyambar. Tubuh gadis itu perlahan berubah menjadi batu.

“Ibu... ampun... aku menyesal...” katanya sambil menangis. Namun semuanya sudah terlambat. la
pun berubah menjadi batu yang terus tampak seperti sedang menangis.

Sejak saat itu, orang-orang menyebutnya Batu Menangis, sebagai pelajaran agar anak selalu berbakti
kepada orang tua.

10. Perhatikan pernyataan berikut!
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(1) Anak gadis bersikap sombong kepada ibunya
(2) Ibu selalu menyayangi anaknya meskipun disakiti
(3) Anak gadis berubah menjadi batu karena kutukan
(4) Orang-orang memuji kecantikan anak gadis
(5) Ibu mengabaikan anaknya di perjalanan
Manakah yang termasuk penyebab utama peristiwa dalam cerita Batu Menangis?
A. (1),(2),dan (4)
B. (1),(2),dan (5)
C. (1),(3),dan (4)
D. (3),(4), dan (5)
11. Bagaimana sikap anak gadis dalam cerita Batu Menangis yang dapat disimpulkan?
A. Rendah hati dan peduli kepada ibunya
B. Sombong dan tidak menghormati ibunya
C. Penyayang dan selalu membantu ibunya
D. Sabar dan pengertian terhadap ibunya

12. Mengapa sang ibu berdoa hingga akhirnya terjadi peristiwa ajaib?
A. Karena ia ingin menghukum anaknya
B. Karena ia sangat marah kepada anaknya
C. Karena ia merasa sedih dan sakit hati atas perlakuan anaknya
D. Karena ia ingin menjadi kaya

13. Apa kesimpulan yang paling tepat dari cerita Batu Menangis?
A. Kecantikan membuat seseorang disukai banyak orang
B. Kesombongan dapat membawa akibat buruk bagi diri sendiri
C. Orang tua harus selalu menuruti keinginan anak
D. Kutukan selalu terjadi tanpa sebab

14. Informasi manakah yang paling penting untuk memahami inti konflik cerita?
A. Perjalanan ibu dan anak ke pasar
B. Kecantikan anak gadis yang dipuji orang
C. Sikap sombong anak kepada ibunya
D. Tempat terjadinya perubahan menjadi batu

15. Menurut pendapatmu, apakah cerita Batu Menangis sudah memiliki struktur yang lengkap?
A. Tidak lengkap karena tidak ada tokoh utama
B. Tidak lengkap karena hanya berisi kejadian tanpa akhir
C. Lengkap karena memiliki awal, konflik, penyelesaian, dan pesan moral
D. Lengkap karena hanya menceritakan kehidupan sehari-hari

16. Bagaimana pendapat yang paling tepat tentang sikap anak gadis dalam cerita Batu Menangis?
A. Sikapnya baik karena ia cantik dan banyak dipuji
B. Sikapnya wajar karena ingin terlihat lebih baik dari orang lain
C. Sikapnya tidak baik karena sombong dan tidak menghormati ibunya
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D. Sikapnya benar karena mengikuti kehendaknya sendiri

Perhatikan teks berikut dengan seksama!

Kera dan Ayam

Pada jaman dahulu, tersebutlah seekor’ayam yang bersahabat dengan seekor kera. Namun persahabatan
itu tidak berlangsung lama, karena kelakuan si kera. Pada suatu petang Si Kera mengajak si ayam untuk
berjalan-jalan. Ketika hari sudah petang si Kera mulai merasa lapar. Kemudian ia menangkap si Ayam
dan mulai mencabuti bulunya. Si‘Ayam meronta-ronta dengan sekuat tenaga. Akhirnya, ia dapat
meloloskan diri.

Ia lari sekuat tenaga. Untunglah tidak jauh dari tempat itu adalah tempat kediaman si Kepiting. Si
Kepiting adalah teman sejati darinya. Dengan tergopoh-gopoh ia masuk ke dalam lubang kediaman si
Kepiting. Disana ia disambut dengan gembira. Lalu Si Kepiting menceritakan semua kejadian yang
dialaminya, termasuk penghianatan si Kera.

Mendengar hal itu akhirnya si Kepiting tidak bisa menerima perlakuan si Kera. Ia berkata, “marilah kita
beri pelajaran kera yang tahu arti persahabatan itu.” Lalu ia menyusun siasat untuk memperdayai si
Kera. Mereka akhirnya bersepakat akan mengundang si Kera untuk pergi berlayar ke pulau seberang
yang penuh dengan buah-buahan. Tetapi perahu yang akan mereka pakai adalah perahu buatan sendiri
dari tanah liat.

Kemudian si Ayam mengundang si Kera untuk berlayar ke pulau seberang. Dengan rakusnya si Kera
segera menyetujui ajakan itu. Beberapa hari berselang, mulailah perjalanan mereka. Ketika perahu
sampai ditengah laut, mereka lalu berpantun. Si Ayam berkokok “Aku lubangi ho!!!” Si Kepiting
menjawab “Tunggu sampai dalam sekali!!”

Setiap kali berkata begitu maka si ayam mencotok-cotok perahu itu. Akhirnya perahu mereka itu pun
bocor dan tenggelam. Si Kepiting dengan tangkasnya menyelam ke dasar laut. Si Ayam dengan
mudahnya terbang ke darat. Tinggallah Si Kera yang meronta-ronta minta tolong. Karena tidak bisa
berenang akhirnya ia pun mati tenggelam.

17. Apakah sikap si Kera yang berkhianat kepada teman dapat terjadi dalam kehidupan sehari-hari?
A. Tidak, karena semua teman selalu setia satu sama lain
B. Tidak, karena pengkhianatan tidak pernah terjadi di dunia nyata
C. Ya, karena masih ada orang yang bertindak tidak jujur kepada temannya
D. Ya, karena semua orang pasti pernah berkata jujur kepada temannya
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18. Berdasarkan cerita tersebut, apakah cara si Kepiting membantu Ayam untuk membalas Kera sudah
tepat?
A. Tidak tepat, karena Kepiting seharusnya langsung melawan Kera
B. Tidak tepat, karena Kepiting tidak seharusnya ikut campur
C. Tepat, karena Kepiting menggunakan siasat untuk memberi pelajaran kepada Kera
D. Tepat, karena Kepiting ingin mencelakai semua hewan di laut

19. Apayang akan kamu lakukan jika memiliki teman yang berkhianat seperti si Kera dalam cerita?
A. Ikut berkhianat juga kepada teman lain
B. Membalas dengan kekerasan setiap saat
C. Menghindari dan tidak mau berteman lagi tanpa berpikir
D. Menegur dan menjauhi teman yang berbuat tidak baik serta memilih teman yang
baik

20. Manakah akhir cerita yang tepat jika si Kera tidak mendapat pelajaran dari kejadian tersebut?
A. Kera berubah menjadi hewan yang baik dan hidup rukun dengan Ayam
B. Kera tetap berkhianat dan akhirnya tidak memiliki teman karena sifatnya
C. Kera menjadi sahabat baik Kepiting dan Ayam selamanya
D. Kera hidup bahagia di pulau seberang bersama semua hewan

Kunci Jawaban:
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INSTRUMEN PENILAIAN LITERASI MEMBACA (PRE-TEST)
PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BERMUATAN GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI BACA SISWA
KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklist pada kolom penilaian/judges

untuk setiap butir rating scale.

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki kritik, saran

ataupun perbaikan instrumen.

B. Penilaian

Penilaian

No Soal Relevan Tidak Catatan
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C. Masukan dan Saran

D. Kesimpulan Validasi Ahli

Berdasarkan hasil uji validitas isi, maka dapat disimpulkan bahwa:
U] Instrumen layak digunakan tanpa revisi
U Instrumen layak digunakan dengan revisi sesuai masukan

U] Instrumen tidak layak digunakan
*) pilih salah satu

Singaraja, 04 Mei 2026
Penilai

Nama
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INSTRUMEN PENILAIAN LITERASI MEMBACA (POST-TEST)
PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BERMUATAN GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI BACA SISWA
KELAS IV SD
Judul Penelitian

Pengembangan E-book Interaktif Bermuatan Game Susun

Cerita Untuk Meningkatkan Literasi Baca Siswa Kelas IV

SD
Sasaran Program Siswa Kelas IV SD Negeri 1 Sambirenteng
Peneliti Ketut Oka Triyasa
Pembimbing Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. (Pembimbing 1)
Dr. Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)
Instansi Universitas Pendidikan Ganesha

1. Kisi-kisi Instrumen

Instrumen in1 disusun berdasarkan kerangka Progress in International Reading
Literacy Study (PIRLS) yang membagi tingkat pemahaman membaca ke dalam empat
level, yaitu Low (mengenali informasi eksplisit), Intermediate (menginterpretasi
informasi), High (mengintegrasi dan menafsirkan), dan Advanced (mengevaluasi dan
merefleksi). Instrumen terdiri atas satu jenis teks, yaitu teks sastra, yang dikembangkan
menjadi 20 butir soal dengan proporsi level kognitif PIRLS (4 Low, 6 Intermediate, 6 High,
dan 4 Advanced).

Tabel 1. Kisi-kisi Instrumen Uji Efektivitas (Teks Sastra PIRLS)

No Level Kompetensi Indikator Bentuk No
i
Kognitif Pemahaman Soal Soal
1 Menguasai Menjelaskan arti
) PG 1
arti kosakata | kata
2 Menguasai Menentukan PG )
Low arti kosakata | makna kata
3 I . Menemukan
ormast informasi PG 3
faktual ..
eksplisit




No Level Kompetensi Indikator Bentuk | No
Kognitif Pemahaman Soal Soal
4 Informasi Men.emulfan PG 4
faktual detail cerita
5 Ide pokok Menentuk‘an ide PG 5
pokok cerita
6 Kalimat Menentukan inti PG 6
utama paragraf
7 Menentukan
Sebab penyebab PG 7
Intermediate peristiwa
8 M tuk
Akibat chemEn PG 8
akibat peristiwa
9 t
Urutan Me'nentukan alur PG 9
cerita
10 Klasifikasi Mengelompokkan PG 10
informasi
11 Makp? Menylmpulkan PG 1
implisit sikap tokoh
12 Makn Menafsirk
: a.? .enasu an PG 1
implisit tindakan tokoh
13 Kesimpulan | Menyimpulkan isi PG 13
cerita
14 High Informasi Menentukan PG 14
relevan informasi penting
15 Evaluasi Menilai PG
kelengkapan 15
cerita
16 Respon kritis | Memberi PG 16
tanggapan
17 Menilai PG
Advanced )
. kesesuaian
Relevansi 17
dengan
kehidupan
18 Evaluasi Menilai tindakan PG
. 18
solusi tokoh
19 Aplikasi Menerapkan nilai PG 19
nilai moral
2 Menulis akhi P
0 Kreasi enulis akhir G 20

cerita
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. Instrumen 7est

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
Jalan Udayana No. 11 Singaraja — Bali
Telepon/Faks.: (0362) 22570/25735

Petujuk:
e Soal terdiri dari pilihan ganda sebanyak 20 soal

e Gunakan pena/bolpoin untuk menyilangpilihan A, B, C atau D pada lembar jawaban pilihan
ganda yang dianggap benar.

Contoh: AB CXD

* Apabila terdapat jawaban yang salah dan ingin mengganti jawaban lakukan hal ini:
Pilihan awal: A B CD

Pilihan Baru: A B CXD
X X

Pertanyaan
Perhatikan teks berikut dengan seksama!

Belalang Sembah

Suatu hari di sebuah kebun anggur, tinggalah keluarga ‘Semut yang jumlah anggotanya sangat banyak.
Semut ini membangun sarangnya dari daun-daun yang direkatkan menggunakan cairan, seperti lem
yang mereka keluarkan dari mulut. Para Semut melihat bahwa musim gugur akan segera berlalu dan
musim dingin yang cukup panjang akan segera datang. Ketika musim dingin makanan akan sangat sulit
didapatkan maka para Semut itu segera mencari berbagai makanan untuk mereka kumpulkan sebagai
bahan persediaan ketika musim dingin tiba.

Berbeda halnya dengan seekor Belalang Sembah, Belalang Sembah memiliki mata yang besar dan
tangan yang panjang. Mereka sering hidup di pohon-pohon seperti halnya para Semut. Ketika musim
dingin akan tiba, Belalang Sembah hanya berlatih menari setiap hari.

Sang Belalang lupa bahwa dia harus mengumpulkan makanan untuk persiapannya menghadapi musim
dingin.

Suatu hari sang Belalang Sembah menari di dekat sarang Semut. Dia menari dengan sangat anggun.
Gerakan tangan dan badannya yang pelan dan lembut membuat tariannya terlihat sangat mengagumbkan.
Para Semut melihat sang Belalang Sembah menari, tetapi mereka tidak menghiraukan tarian indahnya
itu karena mereka memiliki tugas yang sangat penting.

Sang Belalang yang sedang menari melihat para Semut berjalan dengan membawa makanan untuk
dibawa ke sarangnya. Sang Belalang Sembah heran dengan apa yang dilakukan Semut lalu dia bertanya
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kepada salah satu Semut tentara yang sedang berjaga di dekat para Semut pekerja.

“Kenapa kalian membawa makanan yang sangat banyak itu masuk ke sarang kalian?” sang Semut
menjawab, “Kami melakukannya agar kami tidak kelaparan saat musim dingin tiba.” Lalu sang
Belalang kaget, “Musim dingin?” kata sang Belalang Sembah dengan kagetnya, “tenang aja masih lama,
lebih baik kita bersenang-senang saja dulu,” kata sang Belalang. Semut tak menghiraukan Belalang.
Semut tetap tekun mengumpulkan makanan.

Musim dingin tiba. Belalang belum sempat mengumpulkan makanan karena sibuk menari. Belalang
kelaparan dan lari ke rumah Semut. la meminta makanan kepada Semut. Semut awalnya tidak mau
memberikan makanannya karena takut kehabisan. Akan tetapi, melihat belalang lemas kelaparan,
Semut tidak tega dan memberikan makanannya kepada Belalang. Belalang pun kembali bugar dan dia
berjanji untuk dapat mengelola waktu dengan baik sehingga tidak berakibat buruk. Masa depan adalah
milik setiap orang. Maka setiap orang perlu menyiapkan masa depannya dengan berusaha. Bukan hanya
menikmati kesenangan di masa sekarang tanpa memikirkan masa depan.

Kata “persediaan” dalam teks berarti ...

A. makanan yang sudah habis

B. sesuatu yang disiapkan untuk digunakan di masa depan
C. tempat menyimpan barang rusak

D. kegiatan bermain bersama

Kata “menghiraukan’ dalam kalimat “Semut tak menghiraukan Belalang” berarti ....
A. tidak memperhatikan karena sedang fokus pada hal lain

B. memperhatikan tetapi tidak memberikan respon

C. menunda pekerjaan karena terganggu oleh Belalang

D. menghentikan aktivitas untuk melihat Belalang

Mengapa Semut mengumpulkan makanan dalam jumlah-banyak?
A. untuk dimakan saat musim panas

B. untuk dijual kepada hewan lain

C. untuk persediaan saat musim dingin tiba

D. untuk diberikan kepada Belalang

Apayang dilakukan Belalang Sembah ketika Semut sibuk mengumpulkan makanan?
A. membantu Semut bekerja

B. berlatih menari setiap hari

C. tidur di dalam sarang Semut

D. mencari makanan bersama Semut

Ide pokok paragraf berikut adalah..

“Suatu hari di sebuah kebun anggur, hiduplah keluarga Semut yang anggotanya sangat banyak.
Para Semut membangun sarang dari daun-daun yang direkatkan menggunakan cairan seperti
lem yang mereka keluarkan dari mulut. Mereka mengetahui bahwa musim gugur akan segera
berakhir dan musim dingin yang panjang akan segera datang. Pada musim dingin, makanan
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akan sangat sulit didapatkan sehingga para Semut segera mengumpulkan berbagai makanan
sebagai persediaan.”

A. kehidupan Belalang Sembah di kebun anggur

B. Semut membangun sarang dari daun-daun

C. Semut mempersiapkan makanan untuk menghadapi musim dingin
D. musim gugur yang segera berakhir

. Kalimat utama paragraf terakhir pada teks diatas adalah....
A. Belalang sibuk menari setiap hari

B. Musim dingin sudah datang

C. Belalang kelaparan dan meminta makanan kepada Semut
D. Semut mengumpulkan makanan di musim dingin

Perhatikan teks berikut dengan seksama!

Anjing yang Nakal

Si anjing menganggap bahwa lonceng tersebut sebagai ciri khasnya. Anjing itu sangat bangga.
Seekor anak anjing bertanya, “Mengapa kamu selalu berlari ke sana-kemari dengan
loncengmu?”

“Ya, aku bangga pada lonceng di leherku. Tidak setiap anjing punya lonceng sepertiku.”

Pada suatu ketika anjing tua berkata kepada anjing berlonceng, “Mengapa kamu selalu
memamerkan diri dengan loncengmu?”
“Ya, karena tidak setiap anjing memiliki lonceng sepertiku.”

“Sebenarnya kamu harus malu pada loncengmu. Lonceng itu tidak patut kamu banggakan.
Bahkan, itu aib. Majikanmu memberimu lonceng itu agar orang berhati-hati dengan
kehadiranmu. Lonceng itu adalah pemberitahuan kepada semua orang agar waspada akan
kedatanganmu karena kamu anjing yang sering menggigit orang.”

Setelah mendengar hal itu, anjing berlonceng tidak mau lagi berlari-lari. Meskipun memakai
lonceng, ia tidak berani lagi memamerkannya karena banyak anjing lain yang mengetahui
aibnya.
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7. Apapenyebab anjing berlonceng tidak lagi berlari-lari dan memamerkan dirinya?
A. Karena loncengnya rusak
B. Karena dimarahi majikannya
C. Karena mengetahui bahwa lonceng itu adalah tanda aib
D. Karena takut kehilangan loncengnya

8. Bagaimana perubahan perilaku anjing setelah mendengar penjelasan dari anjing tua?
A. Ta tetap berlari-lari sambil membanggakan loncengnya
B. Ia menjadi takut keluar rumah
C. Iatidak lagi berani memamerkan loncengnya di depan anjing lain
D. Ia meminta majikannya melepas lonceng tersebut

9. Urutan peristiwa yang tepat dalam cerita tersebut adalah...
A. Anjing tua menegur — anjing bangga — anjing berubah
B. Anjing bangga — ditegur anjing tua — anjing berubah
C. Anjing berubah — anjing bangga —anjing ditegur
D. Anjing ditegur — anjing berubah — anjing bangga

Perhatikan cerita berikut dengan seksama!
Keong Mas

Di sebuah kerajaan yang makmur, hiduplah seorang putri cantik bernama Candra Kirana. Ia
dikenal ramah dan berhati lembut, sehingga banyak rakyat yang menyayanginya. Namun, tidak
semua orang menyukai kebaikannya. Dewi Galuh, yang ir1 hati, bersekongkol dengan seorang
penyihir jahat untuk menyingkirkan sang putri.

Suatu hari, dengan sihirnya, penyihir itu mengubah Candra Kirana menjadi seekor keong emas
kecil. Ia kemudian dibuang ke sungai yang mengalir jauh dari istana. Tubuhnya kini kecil dan
lemabh, tetapi hatinya tetap kuat dan penuh harapan.

Arus sungai membawa keong emas itu hingga ke sebuah desa. Seorang nenek tua yang hidup
sederhana menemukannya di tepi sungai. “Betapa indahnya keong ini,” kata sang nenek, lalu
membawanya pulang dan menyimpannya di dalam tempayan berisi air bersih.

Sejak saat itu, keanehan mulai terjadi. Setiap kali nenek pergi ke ladang, rumahnya tiba-tiba
menjadi bersih, dan makanan lezat sudah tersaji di meja. Nenek merasa heran sekaligus bersyukur.

Suatu hari, ia memutuskan untuk berpura-pura pergi ke ladang dan mengintip dari balik jendela.
Betapa terkejutnya ia ketika melihat keong emas itu berubah menjadi seorang gadis cantik. Gadis
itu memasak, membersihkan rumah, lalu kembali berubah menjadi keong.

Nenek pun masuk dan berkata dengan lembut, “Jangan takut, Nak. Siapakah kamu sebenarnya?”

Dengan mata berkaca-kaca, Candra Kirana menceritakan semua yang terjadi. Nenek itu merasa
iba dan berjanji akan melindunginya.
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Kabar tentang gadis cantik yang muncul dari keong akhirnya sampai ke telinga seorang pangeran,
Raden Inu Kertapati, yang sejak lama mencari Candra Kirana. Ia datang ke rumah nenek dan
berhasil menemukan sang putri.

Dengan bantuan seorang pertapa sakti, kutukan itu pun berhasil dipatahkan. Candra Kirana
kembali ke wujud aslinya sepenuhnya. Raden Inu Kertapati sangat bahagia, dan mereka pun
kembeali ke istana.

Dewi Galuh akhirnya menyadari kesalahannya dan meminta maaf. Sang putri memaafkannya
dengan tulus. Sejak saat itu, Candra Kirana hidup bahagia bersama orang-orang yang
mencintainya, dan ia tidak pernah melupakan kebaikan nenek yang telah menolongnya.

10. Perhatikan pernyataan berikut!
(1) Dewi Galuh merasa iri kepada Candra Kirana
(2) Nenek merawat keong emas dengan baik
(3) Penyihir mengubah Candra Kirana menjadi keong
(4) Pertapa membantu menghilangkan kutukan
(5) Pangeran mencari Candra Kirana

Manakah yang termasuk tokoh yang berperan membantt Candra Kirana?
A. (1),(2),dan (3)
B. (2), (4), dan (5)
C. (1),(3),dan (5)
D. (3), (4), dan (5)

11. Bagaimana sikap Candra Kirana yang dapat disimpulkan dari tindakannya selama menjadi
keong emas?

A. Mudah menyerah terhadap keadaan

B. Bergantung sepenuhnya pada bantuan orang lain

C. Pendendam terhadap orang yang menyakitinya

D. Sabar dan tetap berbuat baik meskipun menderita

12. Mengapa nenek berpura-pura pergi ke ladang sebelum akhirnya mengintip ke dalam rumah?
A. Ta ingin meninggalkan keong emas sendirian
B. Ia merasa curiga dan ingin mengetahui kebenaran
C. Iaingin mengusir keong emas dari rumahnya
D. Iatidak percaya pada keajaiban

13. Apakesimpulan yang paling tepat dari cerita Keong Mas?
A. Kecantikan seseorang menentukan kebahagiaannya dalam hidup
B. Kebaikan hati, kesabaran, dan ketulusan akan membawa kebahagiaan
C. Orang yang kuat selalu menang dalam setiap masalah
D. Kutukan selalu sulit untuk dihilangkan tanpa bantuan orang lain
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14. Informasi manakah yang paling penting untuk memahami inti konflik dalam cerita?
A. Keindahan keong emas yang ditemukan nenek
B. Kehidupan nenek di desa yang sederhana
C. Rasa iri Dewi Galuh yang menyebabkan kutukan
D. Pangeran yang mencari keberadaan Candra kirana

15. Menurut pendapatmu, apakah cerita Keong Mas sudah memiliki struktur yang lengkap?
A.Tidak lengkap karena tidak ada tokoh utama yang jelas
B.Tidak lengkap karena hanya berisi masalah tanpa penyelesaian
C. Lengkap karena memiliki pengenalan tokoh, konflik, penyelesaian, dan pesan moral
D. Lengkap karena hanya menceritakan kehidupan sehari-hari tokoh

16. Bagaimana pendapat yang paling tepat tentang sikap Dewi Galuh dalam cerita Keong Mas?
A.Sikapnya  baik  karena  berusaha  mendapatkan  apa  yang  diinginkan
B.Sikapnya wajar karena semuaorang boleh merasa iri
C. Sikapnya tidak baik karena iri hati-dan melakukan tindakan yang merugikan orang lain
D. Sikapnya benar karena ingin menjadi lebih hebat dari Candra Kirana

Perhatikan teks berikut dengan seksama!

Anak Katak Hijau Yang Nakal

Dahulu kala di sebuah kolam yan luas tinggalah seekor anak katak hijau dan ibunya. Anak katak
tersebut sangat nakal dan tidak pernah mengindahkan kata-kata ibunya. Jika ibunya menyuruhnya
ke gunung, dia akan pergi ke laut.

Jika ibunya menyuruhnya pergi ke timur, dia akan pergi ke barat. Pokoknya apapun yang
diperintahkan ibunya, dia akan melakukan yang sebaliknya. “Apa yang harus kulalukan pada anak
ini” pikir ibu katak. “Kenapa dia tidak seperti anak-anak katak lain yang selalu menuruti kata orang
tua mereka.”
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Suatu hari si ibu berkata, “Nak, jangan pergi keluar rumah karena di luar sedang hujan deras. Nanti
kau hanyut terbawa arus.” Belum selelsai ibunya berbicara, anak katak tersebut sudah melompat
keluar sambil tertawa gembira,”’hore...banjir aku akan bermain sepuasnya!”

Setiap hari ibu katak menasehati anaknya namun kelakuan anak katak itu bahkan semakin nakal
saja. Hal itu membuat ibu katak murung dan sedih sehingga dia pun jatuh sakit. Semakin hari
sakitnya semakin parah.

Suatu hari ketika dia merasa tubuhnya semakin lemah, ibu katak memanggil anaknya,” Anakku,
kurasa hidupku tidak akan lama lagi. Jika aku mati, jangan kuburkan aku di atas gunung,
kuburkanlah aku di tepi sungai.”

Ibu katak sebenarnya ingin dikubur di atas gunung, namun karena anaknya selalu melakukan yang
sebaliknya, maka dia pun berpesan yang sebaliknya. Akhirnya ibu katak pun meninggal. Anak katak
itu menangis dan menangis menyesali kelakuannya, “Ibuku yang malang. Kenapa aku tidak pernah
mau mendengarkan kata-katanya. Sekarang dia telah tiada, aku sudah membunuhnya.”

Anak katak tersebut lalu teringat pesan terakhir ibunya. “Aku selalu melakukan apapun yang
dilarang ibuku. Sekarang untuk menebus kesalahanku, aku akan melakukan apa yang dipesan oleh
ibu dengan sebaik-baiknya.”

Maka anak katak itu menguburkan-ibunya di tepi sungai. Beberapa minggu kemudian hujan turun
dengan lebatnya, sehingga air sungai dimana anak katak itu menguburkan ibunya meluap. Si anak
katak begitu khawatir kuburan ibunya akan tersapu oleh air sungai. Akhirnya dia memutuskan untuk
pergi ke sungai dan mengawasinya.

Di tengah hujan yang lebat dia menangis dan menangis. “Kwongkwong-kwong. Wahai sungai
jangan bawa ibuku pergi!” Dan anak katak hijau itu akan selalu pergi ke sungai dan menagis setiap
hujan datang.

Sejak itulah kenapa sampai saat ini kita selalu mendengar katak hijau menangis setiap hujan turun.

17. Apakah sikap anak katak yang tidak mau menuruti nasihat ibunya masih bisa terjadi dalam
kehidupan sehari-hari?
A.Tidak, karena semua anak selalu patuh kepada orang tua
B.Tidak, karena nasihat orang tua selalu diabaikan di  kehidupan nyata
C. Ya, karena masih ada anak yang kadang tidak mau mendengarkan nasihat orang tua
D. Ya, karena orang tua biasanya tidak pernah memberi nasihat kepada anak

18. Berdasarkan cerita tersebut, apakah cara ibu katak memberi pesan terakhir kepada anaknya sudah
tepat?
A. Tidak tepat, karena ibu katak seharusnya memarahi anaknya
B. Tidak tepat, karena ibu katak tidak memberi pesan apa pun
C. Tepat, karena ibu katak memberi pesan dengan cara yang sesuai dengan kebiasaan
anaknya
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D. Tepat, karena ibu katak langsung menghukum anaknya

19. Apa yang akan kamu lakukan jika sering tidak mendengarkan nasihat orang tua seperti anak katak
dalam cerita?
A. Tetap mengabaikan nasihat orang tua karena merasa benar sendiri
B. Menyalahkan orang tua atas semua masalah yang terjadi
C. Menghindari orang tua agar tidak dinasihati lagi
D. Mulai mendengarkan nasihat orang tua dan berusaha memperbaiki sikap

20. Manakah akhir cerita yang tepat jika anak katak tidak menyesali perbuatannya?
A. Anak katak berubah menjadi anak yang patuh dan hidup bahagia bersama ibunya
B. Anak katak tetap nakal dan tidak berubah hingga akhirnya hidup menyesal setiap
hujan turun
C. Anak katak selalu menuruti nasihat ibunya dan tidak pernah melakukan kesalahan
D. Anak katak menjadi pemimpin kolam karena sifat nakalnya
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INSTRUMEN PENILAIAN LITERASI MEMBACA (POST-TEST)
PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BERMUATAN GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI BACA SISWA
KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklist pada kolom penilaian/judges

untuk setiap butir rating scale.

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki kritik, saran

ataupun perbaikan instrumen.

B. Penilaian

Penilaian

No Soal Relevan Tidak Catatan
Relevan
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C. Masukan dan Saran

D. Kesimpulan Validasi Ahli

Berdasarkan hasil uji validitas isi, maka dapat disimpulkan bahwa:
U] Instrumen layak digunakan tanpa revisi
U Instrumen layak digunakan dengan revisi sesuai masukan

U] Instrumen tidak layak digunakan
*) pilih salah satu

Singaraja, 04 Mei 2026
Penilai

Nama
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Lampiran 10. Surat Uji Judges

A. Judges I

@z

’ Flektronik ® Dukenen et terteuds Sledaengen socar celironik mengposkoan sorifibal clekitnmd, gep diterhithan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Simgaraja — Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip(Tundiksha.acid
Laman v o undiseha acid

Nomor 1 61797UN48.10.6 P 01.03/2026 Singaraja. 22 April 2026
Lampiran &S
Hal : Uji Judges

Yih

Dr. Caecilia Berlininsrum SE._ SPd. MPd

i temipat

Dengan hormat, dalam rangka melenghkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Euliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan BapakTbu untuk dapat memeriksa insmumen (sebagal
judges) penelitian Adapun mahasiswa tersebur adalah sebagai bernkur

Nama - Ketut Oka Triyasa

NDM 2211031678

Program Studi - Pendidikan Guru Sekolab Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar PENDAS
Falltas - Irom Pendidilen

Demikian surat ini disampaikan atas kesedizan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih

I Nvoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Calstus
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B. Judges 11

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomer 11 Singaraja — BaliEode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email fipRxmdiksha.ac.id
Laman: wow fip undiksha.ac.xd

\omnr CG1S0UNSE 106PE 01032026 Sinzara. 22 Apnl 2026
Lampiran ol

Hal - Ujt Judges

Yih

Dr. Gusti Ayw Pura Sukma Tnssa, SPd. M Pd

di tempar

Dengan bormat. dalam rangka melengkap syarar-svarat perkudiaban Mara Euliah Senunar
Hasi! Penelitan. mohon kesedizan BapakTbu mmmk dapat memen¥sa msoumen (sebaga

judges) penelitian. Adapun mehasiswa tersebur adalak sebazai berat

Nama - Ketur Oka Triyasa
DM 11031678

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar PENDAS
Faknlas : Imwx Pendadiian

Demilcian surat inl disampalkan atas kesedlaan dan kerjasamanya kami ucaplan terima kasth,

Ketua Jurusan.

I'Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001
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Lampiran 11. Hasil Uji Judges Ahli Materi
A. Judges I

LEMBAR UJI VALIDITAS ISTINSTRUMEN
AMLI MATER!

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BERBASIS GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATRAN LITERASI
BACA SISWA KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian

1 Mobon kesedsaan Bapakilbu untuk micmberikat tands cherklir pada kolom
penilaranyudiges untuk sctvap butir rating scale

2 Bapakilbu dapat meapisi bagan calatan yaog tchah disediakan, apabils
memiliki kntik, saran ataupun perbaikan instrumen

B. Penilaian
Penilaian
No Aspek/Pernyatasn Relevan Tidak
Relevan

I | Maten dalam e-book  micraknl  eclah
mencemuanisn  Kompetens:  Dasar  Bahasa
Indonesia kelas IV SD

2 | Is: bacaan dan sktzvetas susun cora mendukung
pencapaian kompetensy yang ditetapkan

1 | Maten yang disspkan relevan dengan sndikator
pembelsjaran yaag dirsnuskan.

4 | Aktivitas dalam  gamic  sustn conla selaras
 dengan mdikator lilerass baca,

5 | Magen dan akhvitas yeng dsapkan mamps
mnnhkm wswa pads peocapman fgusn

. jpembclajasa,

6 T[Pcomn maten dalam e-book disusun secers
runtut sehangea mudab dspaham) siswa

7 | Contob dan shostrast dala maten membanty
metaperpelas 15: bacaan,
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B. Judges 11

LEMBAR UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN
AHLI MATERI

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BERBASIS GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI
BACA SISWAKELASIVSD

A. Petunjok Penglsian
1. Mohoa kesedizan Bapak/ibu wntok memberikan tanda chectiisr pada kodom
penilaian/fudpes untuk setiap butir rariag scole.
2. Bapak/ibu dapat meogisi bagian catatan yaog telah disediakan, apabils
memiliki kritk, samn staupen perbaikan instrumen,
B. Penilaian

1| Materi dnhn cbook  interaktif  iclah
Kompetensi
Indonesia kelas IV SD., v
2 | Isi bacsan dan aktivitas susun cerits mendukung
pencapaian kompetensi yang ditotapkan. v
3 | Maten yung disajikan relevan dengas indikator
pembelajaran yang dinsmusias
4 Ahmmdﬂnmemmm

$ | Maten dan akhivitas ysng disajikan mangu
mengarabkan siswa pads peocapsisn tujosa | V
pembelajaraa

6 | Penyajan maten dalam ¢-book disusun socars
rentut sehingga modah dipabami siswa,

7 | Cootoh dan flustrasi dalamy materi membanty
memperjelas isi bacaan,




Materi scsusi demgan tingkal perkembangan
bahasa siswa kelas 1V SD,

Penyajisn cora dan aktivitas monanik minat
baca sisws sekolah dasar,

<

10

Materi  cukwp untuk melatih  kemampuan
menahami isi ieks secara menyelurub.

Akhivitas menyusun centa membanhs  siswa
mensahami strukiur teks secar logis.

S

2

Bahasa yang digenakan komunikatif dan sesosi
i siswa

3

liagkat pemahaman siswa,
Kalimat dalam matert efektilf dan bk

menienbulkan i

14

Aktivitas  cvaluasi sesonl  dengan  indskator
liserasi boca yang tefah ditetapkan.

15

Scal ataw  aktivitas mampu  menguiur
kesnampuan  meesabami  dan  meayusun  ish

N ES R B

C. Kesimpulan Validasi Ahki

Berdasarkan hasil wji validitas isi, maka dzpat disimpulkan bahwa:

[ Instrurmen layak digenakan tanga revisi
B Instrumsen Exyak digenakan dengan revisi senaai masukan
O Instrumen tidak layak digunakan

Siagacaja, 12 Februan 2026

Valadator

Dr. Gusti Ayu Pwtu Sukma S.pd., M.Pd

NIP, [98912232015042002
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Lampiran 12. Hasil Uji Judges Ahli Media
A. Judges I

LEMBAR UJI VALIDITAS ISEINSTRUMEN
AHLIMEDIA

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BERBASIS GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATRAN LITERASS
BACA SISWA KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
| mwmmmmmm«:mm
pestilaisn judges untik sctisp butir rarfing scale.
2 muwmmmmmuwmwmh
memilik) kntk, saran ataupun perbakan nstrumen

B. Penilaian
k= Penilaian
No Aspek/Pernyataan

1| Meda obook menank minat berdasarkan pemiliban

warma, gsmbar, don elemen visual
wmwboamxmmm

an

+a

37| Gambar sesuas dengan Konieks maten yang disaikan.
| Kombimas wama yang digunakan harmonis dan tidak
__ | mengganggu katerb

_t!'_!‘ﬁm',!' st - e
[o Maters datam ¢-book disajikan dengan jelas dan raps
7T Tekis muadah dibaca dengan wkuran dan jenss hurf

WL 3 T —
ﬂ‘lmhuhd-hmnbamnwmuu

9 ;m.wwwmmm
sclama pembelsran. =
10 | Fitur imeraktf { game susun cerita) membuat pembaca
| tebub fermarsk belaar
M | P game  susun  conta membanty  pembsce
|| remaham konsep dan alur centa

i |

B

NSNS N N P
H




€ Masukan dan Soran

,,. sutkeh dapat rmber fcar
oy 11 "1‘ P""'h didele

D. Kesimpulan Validasi Ahli
Whohﬁlujtvﬂﬂtun&mmmdm&nms
B/lmmmlwdcﬁgmlinmmﬁﬂ
) Instrumen biyak digunakan dengen rovesi scsuar mastkan

1 Instrumen tidak fayak digunakan
Singamyae, 12 Februan 2026
Validotor

e

Dr. Cacerlia Berlmmgrum, $ . § Pd, M )
NIP 197512230216502362
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B. Judges 11

LEMBAR UJI VALIDITAS ISTINSTRUMEN
AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BERBASIS GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI
BACA SISWAKELAS IVSD
A. Petunjok Peagisian
1. Mobon kesedizan Bapak/Ibu ustuk membenkan tanda checdlisr pada kolom
2 Bapak/ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disodakan, apabuls

B. Penilaian
Penilalan
No Aspek/Pernystaan Relevan | Tidak
Relevan
1 | Modia e-book menank minat berdasarkan pemilshan
warma, gambar, dan clemen visual.

Lay_wmebootnmkndnmhnhqah

Gambar sesuai dengan konteks materi yang dissjikan.
Kombinasi wama yang digenakan harmoais dan tidak
mengpanggu keterbacaan.
Informasi dalam e-book disajikan secara runtut dan v
sistematis.

Teks mudah dibaca dengan ukuran dan jenis bunsfl
yang sesuai,

8 | Tata letak teks dan gambar tersusun rapi serta tidak
membingungkan.

9 mewmmmm

10 mmt(memm)mm

lebib tertaik belajar,_

Il | Fitur game susun centa membantu pembaca
memaham: konsep dan slur cerita.

E LT B N
<] < IS

<

e B

<

<l s« |<
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12 | Media membenkan wmpan bakik yang membantu
pemahaman pembaca.

13 | E-book mudeh digunakan olch pembaca, tormasuk
s
14 | Petunjuk penggunaan dalam e-book jelas dan modah
duikats,
I5 | E-book dapat diskses dan drgusakan pada berbagal
perangkat yeng envers diguaakan.

C. Masukan dan Saran

SIS

<

<

Redakert Anlasn Cderamgne shala penilatan \iga direg

D. Kesimpulan Validasi Ahl

Berdasarkan basil uji validitas isi, maka dapat disimpulkan bahwa:
0 Instrumen layak digunakan tanpa revisi
dlmhpkdigmhndmmiﬁsaﬂnm
O Instrumen tidak layak digunaskan

Singaraja, 12 Februan 2026
Validasor

Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd
NIP. 19891223201 5042002
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Lampiran 13. Hasil Uji Validitas Isi ke Pakar Terhadap Media E-Book Interaktif Bermuatan

Game Susun Cerita

A. Judges I

!

LEMBAR LR CAL BDETAS 55T NS TRISEN
O LAPANGAN (REAFONS GANE & MSWA)

FENGAMAANGAN EROOK INTY RAKTEY

WM ANIN GAME SVSEN CRRITA LNTUR MENENGR ATR AN CITERAS

BACASEWAKLLAN IV AD

| A Fytusjus Forgniss
| AMobum Somardan Tlaged P svth Snderian canas chechie padde ok
(ot paafer mendd wotag Inle rviep Wl

3 Mapdilin dapur mongn Negue cmasa yany il (i, el

et LNk s s pedhe b e

LB ST )
—_— Pdias
Nw Awpek Tarvyanm LG Telek
oLl TRCEE Reteran
1| T ok mudds Ginils (o digniian pals pormphs ;
Jony vas e \ | ;
—— o e L
3| Tommben] dan s ke o sk er s b e | ;
Sroprsaihon |
2| Mol Serpnhen rear tmpe bendsin AN Ma save Jrimindy
Ll ST v A
S Do svtanne s el oo Gerigee v |
| W) mulh RtV == }
3 M-mmm-apm ;
o g S den R (0008 SROLIRECA = |
& Lok momtt s wreeck aredk membace dn
IATan pIRE S (VIR v
T | Modhe reesdiommg; sqyw usssd skl mempalvenshan
hgaiun i &bk v
\ | Ehauk @onbead wya nures somg das i v 9
| el Babasa koo 4 e B
{ °J Ty Adlarw o Soek M!blhn.wdm v ’




— -

RV I bl e

1) | Countar due dusemi Gdam +Bood mermbners v |

"

=
T Wmmwm'mwh 3

ki

combimalo -““_j =

D Komenpadus Valban ARl

Serhaarhas Vond ap Liiatine o1 ks Ao Barrplian hin
) hntrpmmen Loyt ihygpunsbim butpe vt

U lararnss Lo hmaabsn dongan rross wsani mssbn

3 bewtrrmem 60k Larik dipumakan

Sergangn 1T Pebeman 2000
Valsdwor

uwmm&-u—s Al MN

NP W01 IR SOEME
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B. Judges 11

LEMBAR LS VALIDITAS §ST INSTRUMEN
UJI LAPANGAN (RESPONS GURU & SISWA)

PENGEMBANGAN E-BOOK lNTERAKTW
BERBASIS GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI

BACASISWA KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
I Mmtmdmwhmummmmcmwpwm

penilaran/udges untuk setap botir ratiay scale

2 Bapek/1bu dapat mengisi bagian catatan yang telah discdigkan, apebila

memiliki kntik, saran atsupun perbatkan instrumen.

B. Penilalan
Penilaian
No Aspek/Pernyataan Retevan | Tidak
Relevan

E-book mudah dibuka dan digunakan pada perangkat
yang say2 pakat

Tombol dan menu dalam e-book mudah dipahami dan
dioperasikan

Media benalan lancar tanpa kendala wekms saat saya
menggunakannya

E-book membantu saya memabami 153 cenita dengan
lebih mudsh.

Fitur game susun centa memudahkan saya memahami

E-book membuat says tertank untuk membaca dan
bermain ganie susun certa.

Media mendorong saya untuk aktuf menyclesakan
kegatan di e-book.

E-book membunt says merasa senang dan lermotivasy
belajar Bahasa Indonesia,

Teks dalam e-book mudah dibaca dan dimengerti,

SI% IS IS IRINISISTS

e e RN et e BT 5
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214

—

7] Jemis dan ukuran huruf dalam c-book myaman dikack =L

el

10 | Gambar dan shistrass dalam c-book membanty saya FT/‘_
v
v

JE—
P

ofch saya P T
2 | Tamypilan c-book menank dan coak dihhat ¥
% Pewsmaan ¢-hook membuat maten kb mudah
hipahaon dan menaek.

—————e-

e o
14 | Tats tetak teks dan gambar fenusun rapi dan syacisn

e s s —— A o~

untuk dibaca
15 | Desam vivual c-book mxcmbuat saya lebils semangat
dalem belagar

€. Masukan dan Saran
rm 449 4’..\.1.‘., sudh seran oliagan puidlyum
di seholsh  dacas

BN

— S

—

!

e

S

D. Kesimpulan Validasi Al
Berdasarkan hanl uyt vahditas 1ad, tnaka dapat distmpulkan bahwa
£ Instrumen layak diguoakon tanpa revint
[ Instrumen layak digunakan dengan revisi sesuar masukan
(7 Instrumen tulsk fayak digunakan
Singaraga, 12 Febevary 2026

Vahdator

g
De Caccilis Beriningrum, S.£., S Pd, M PJ
NIP 197312230210502362



Lampiran 14. Hasil Uji Validitas Isi ke Pakar Terhadap Soal Pretest
A. Judges I
p—

INSTRUMEN FENTLAIAN LITERASE MEMBACA (PRE-TEST)

PENGCEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BLRBASES GAME SUSUN CERTTA UNTUK MENINGEATKAN LITERASI
BACA SISWAKELAS IV SD

A Putwalok Peagisian

1 Mohoo keeedaan Ragok Tou unwk memberikas wate chocklon pads kolas
m\iun’,-@a“mhmmxm

: wmm”mmm,“umwm—m
ek, sarmes staugpean parbolln wnettumon

B Pentlalan
Pealbaian
Neswal | Rees Tadak Qe
' Rt un

baled =
l
i
4L"~\
|
!

[ N - -
= =
= ¢ T —
i ) =
'1 E . el O S N

“ Y 5 = ——
8

W 1
g —————————
a1 |
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e e |

.-

‘W\w‘&ﬂ
W-ww.mu.nhwwﬂ““
S iramen by degreshan s seven
uwh‘w.wmmwm
1) basdnamen ek Lrpah (hgrendhon
*) A salal vt

Sngurnn, 04 Mo o
Pemsla

g

(% Congitin Berimmprom, S £S5 DM M
NP IVTH2I0TI0002 a2
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B. Judges 11

INSTRUMEN PENILAIAN LITERASI MEMBACA (PRE-TEST)

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BERBDASIS GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI
BACA SISWA KELAS IV SD

A. Petunjuk Peagisian

1. Mobon kesednan Bapak/Tou estuk memberikan tanda checkiisr pada kolom
penilaianfudper untuk sctiap butie raring soale,

2. BopakTou dapat mengisi bagizn catstan yang selah disediakan, apsbita memiliki
kritik, saran stsupun perbsikan isstrumen.

B. Penilalan

Penilaian

Catatan

z
£
E
;

Ol Wi w

=

—
-

—
.

—
“

—_
o

S

=
el deldd el dad el & S=
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Penilaian
NoSoal | Relevan Tidak Catatan
Redevan
19 J
20 J
C. Masukan dan Saran

D. Kesimpulan Validasi Abli
Berdasarkan hasil uji validitas isi, maka dapat disimpulksn babwa:
0 instrumen layak digunakan tanpa revisi
n{wmdimmmmmu
O Instrumen tidak fayak digunskan
*) pilik salah satu

Singarajs, 04 Mei 2026

Penilsi

Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, SPd., MPd
NIP. 198912232015042002



Lampiran 15. Hasil Uji Validitas Isi ke Pakar Terhadap Soal Posttest

A. Judges I

INSTRUMEN PENILAIAN LITERASI MEMBACA (POST-TEST)

BERBASIS GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF

BACASISWA KELAS IVSD

A. Petunjuk Pengisian

1 Mohon kesediaan Bapak/ibu untuk membenkan tands checklis pada kolom

penilatan/judges untuk sctiap butir rafing scale

2 wwwlmmmmlmdemﬂw

krstik, saran ataupun perbadhan instrumen

B. Penilaian
| iz
X No Soal Relevan Tidak Catatan
Relevan
T, ¥
=
3
[ v
| 5 y
lr ‘; ' =
e
9 ‘:f -
E:-',% o
;! Lot
} 13 4 MRS ==
e -
e
\
=
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—— e ——ee —— -

Peailaan

—- ‘“d;k = Catatan

€ Mosokan dan Saran

kel levan -

0. Keximpuban Validust Abl

Trdasarkan haol ujs vahdinas i, naska dapat dusmapathan batwa.
d Tratrummen bavab higuaskham baps revwi

L1 Yostrumen bayuh dypunaban Sengan revist sesua masukai

L) Joparrmen telak Jayed digutakan
o) pilek sarlah s

Swngarage, 4 Mo 1026
Peniln

I Cnecrlin orlinmgoum, S &SI, M 1
NI AT AE22002 10507 W




B. Judges II

INSTRUMEN PENILAIAN LITERASI MEMBACA (POST-TEST)

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF
BERBASIS GAME SUSUN CERITA UNTUK MENINGKATKAN LITERASI
BACA SISWA KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohoa kesediaan Bapak/Ibu vatuk memberikan tanda checkliss pada kolom
penilaiandwdges untuk sctiap butir rating scale,

2. Bapak/Tou dapat mengisi bagian calatan yang telah disediakan, apabila memiliki
kritik, samn ataupun perbaikan instrumen.

B. Penilaian
Penflaian
NoSoal | Relevan Tidak Catatan
Relevan

il on | Sl ] -

—
»

—
s

—
s

—
“w

—
o

—
-3

-
clalel de| el ol ala|a) dafal=|als] sl
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Penilslan
NoSesl | Retevan Tidak Catatan
Relevan
19 v
20 v

C. Masukan dan Saran

Pebablin, &b losbiars pade cond. .

D. Kesimpolan Validasi Ahli
Berdasarkan hasil uji validitas isi, maka dapat disimpulkan bahwa:
0 Instrumen layak digunakan tanpa revisk

£ Instramen tidak layak digunakan
*) pilih salah satu

Singamja, 04 Mei 2026

Penilss

Dr. Gusti Ayu Putu Sukefia Trisna, S.Pd., MPd
NIP. 198912232015042002
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Lampiran 16. Hasil Analisis Validitas Instrumen

A. Rekapitulasi Uji Judges Ahli Materi

223

Ahli 1
Tabulasi Silang 2 x 2
abulasi>tang Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan 0 0
Ahli 2
' Relevan 0 15
15
cV = =1
0+0+0+15
Sehingga mendapatkan kategori “Validitas Sangat Tinggi”
B. Rekapitulasi Uji Judges Ahli Media
Ahli 1
Tabulasi Sil 2
abulasi R Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan 0 0
Ahli 2
! Relevan 0 15
15
cv = =1
0+0+0+15
Sehingga mendapatkan kategori “Validitas Sangat Tinggi”
C. Rekapitulasi Uji Judges Respon Literasi Siswa
Tabulasi Silang 2 x 2 Abli 1
abuast Stlang Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan 0 0
Ahli 2
! Relevan 0 15
15
cv = =1
0+0+0+15

Sehingga mendapatkan kategori “Validitas Sangat Tinggi”




D. Rekapitulasi Uji Judges Pretest

224

. Ahli 1
Tabulasi Silang 2 > 2 Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan 0 0
Ahli 2
! Relevan 0 20
20
cv = =1
0+0+0+20
Sehingga mendapatkan kategori “Validitas Sangat Tinggi”
E. Rekapitulasi Uji Judges Posttest
Ahli 1
Tabulasi Silang 2 x 2
abulast stiang 2 Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan 0 0
Ahli 2
! Relevan 0 20
20
cv = =
0+0+0+ 20

Sehingga mendapatkan kategori “Validitas Sangat Tinggi”




Lampiran 17. Surat Validasi Media Pembelajaran

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Sinzaraja - Bali Kods Pos 81116
Telepon (0362) 22570 Email: fip@undiksha ac id

Laman: nvw fip mdikesha ac id
Nomor c G708 UN4E.10.6PK 01 03:2026 Smgaraja. 0= Me: 2026
Lampiran -
Hal : Validasi Media Pembelajaran
Yik
Dr. Caecilia Berlinmgrum, S.E. SPd. M.Pd.
di temmpat

Dengzan hormat, dalam rangka melengkap: syarat-syarat perkubaban Mata Euliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesedsaan Bapak Tou mntuk dapat membenikan wji validasi ahli media
pembelajaran produk penelitian mahasiswa derikut:

Nama Kewt Oka Triyasa

N 2211031678

Program Studi : Pendadikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan - Pendidikar Dasar PENDAS

Fakultas - o Pendidikan

Denmdkan surat mi disam palkan atas kesediaan dan kerjasamanya kam) scaphan terima kasih

1 Nyoman Laba Jayanta
NIP. 108601102015041001

Ll

Bal o UUTTE > T Vadvan 2008 Pacd & v 1 informees Blebinenik dan vesn Dokormes Edchbonmel das atee hasil
Sectifikasl setabinye ccrupabia i ki brhum yersy ssh”™
Elehtroosy * Dicdessren ire enands dbesdalmeen sovers clebtneih merggaban senifibag chebinesil sany diser®oben

Lkl
® Sand 1oz dagedt dhivehosban: kraslatreyu donnin e prercdoas g conle Vg b rada
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Sinzaraja— Bali Kode Pos 81116
Telepon (036222570 Email: fipFundikshaacid
Laman: nvw fip undikesha ac id

Nomer : 6800 TUN4E.10.6PK 01.03/2026 Sizzaraja. 0= Mei 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yik

Dr. Gust Ayu Putu Sukoma Trispa, S.Pd. MPd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkap: syarat-syarat perkmbiakan Mam Kabial Semupar
Hasil Penelitian. mohon kesediaan Bapak Tou untuk dapat memberzkan uji validasi ahli media
pembelajaran produk penelifian mahasiswa deriku:

Nama : Ketut Oka Triyasa
NM 1211031678

Program Studi | Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan - Pendidikan Dasar PENDAS
Fakmnltas - Thmu Pendidikan

Demikian surat i disampalkan atas kesediaan dankerjasamanya lami scapkan terima kasih.

Ketua Jurusan.

B o T Ty
sty
T " N

oy
Ny
2

:!
s
R

L

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 108601102013041001

Catiim
o ULLETE No 1 Fadran 2006 Pacd £ gyt |~ Informzes Elckinmik donitan Dvkermesr ksl lasatee 2eail

Sortifikael cetakinys ssernupehan ot okt hakum varg sob”™

Pl

Flektrontk * Dediermn ine iertunbs dendalargeni wecarechobinomi b ostgeuhen sertifikie chebinnit vang diasbadlan

Bk
® Sune te: dapudt dhinabtiban keavionomyu deas yr code iy ieladk ooads

4.

226



%

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116
Telepon (0362) 22570 Email: Sp@Eundiksha.ac.id

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS.

Laman: v fip undiksha ac id
Nomor - T202°UN48.10.6 PK 01.03:2026 Smzaraja. 08 Met 2026
lampran  --
Hal - Validasi Media Pembalajaran
Y
Prof Dr. I Made Tegeh S.Pd., MPd
di terapat

Denzan hormar, dalam rangka melengkapl syarat-syarar perkuliahan Man Kuliah Semumar
Hasil Penelitan. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. dimohonkan kesadiaan
Bapak/Tbu wnruk dapar memberikan uji validast ahli media pembelajaran produk penslitian
mahasaswa benikat:

Nama - Katut Oka Trivasa

NIM - 1211031678

Program Studi - Pendidikan Guru Sekolal: Dasar
Jurusan - Pendidikan Dasar’ PENDAS

Demikian saratinl disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Kewa Jurusan,

INyoman Laba Jayanma
NIP. 198601102015021001

Calaim

| Balsl & LULUITE No. 1 Tabas 2008 Pasad 5 avit 1“defiumsai Elchsond, dan s Dhdosmen Bk dan'stan il
! Sertifitas setakirye mengaken olat Sokin baboum yueny sadi”

| Dlaktroes  ® Dobemon e iotaands diteeddsnpan wora Schtwnb mespnauban sctifibat chkinnik yas dbababoa

!

[ER28
® Sand 1 dogudt dhbvabnkon boasbsrmyu dongen monpprandces gv ok vieg sk oldia
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%

DAN TEENOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomer 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116
Telepon (0362) 22570 Email: fip@undidsha.ac.id
Laman: novn fip undiksha.ac id

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI. SAINS.

228

Nowor S T203/UN48 10.6PK 01.03/2026 Smzaraja. 08 Mei 2026
Lampiran -

Hal - Validasi Media Pembelajaran

Y

Dr Dewa Gede Agus Putra Prabava, S P MPd.

di tempat

Dengan hommat, dalam rangka melenzkapi syarat-svarat perkulishan Mata Kuliah Semmar
Hasil Penslinan Progzram Stud: Pendidikan Guru Sekolah Dasar. dimohonkan kessdiaan
BapakTbu vnruk dapat memberiikan wjz validast ahl: media pembelajaran produk penslitsan
mahasiswa benkut:

Nama - Kewt Oka Triyasa

NIM - 2211031678

Program Studi - Pendidikan Guru Sekelah Dasar
Jurusan - Pendidikan Dasar’ PENDAS

Demikan surat inl dsampalkan atas kesediaan dan kerjasamanya kam| ucapkan terima kassh,

Keta Jurusan,

" b

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 1986011020150<1001

Calrtes
Balal @ LI TTE No. T Taksas 2008 Pacdt 5 3yt 1" elurmes Elcd ook darrsdan Dvboarnen Sk dan stao bl
Sarsifikant cetabarea serupaban odat Bokh habum vy soh”
Eleltromy  * Dubamm us otk ditsddanzars wor cdiknnk moagenian selifibd cltinn yeag Sieridthn
B E
@ Send i dague dveh ko Leanbuermyu dhsigen o pyeradias gr ool yiog fobd aeadu



Lampiran 18. Hasil Uji Ahli Materi

A. A_hli Materi

. Pertanyaan/Pernyatasn

Butir Pernyatuao

u

B Sl
' I)Cunkuhn

| mercermichan  Kompetenst  Dasar

Materr dalam e-Acok intcrahtif telsh

Hahass Indoncsa delas IV SD

Jui becaan dan akicitas swsun cenila
| mendukung peacspan kompeicnss
. sang dictaphun

' Maters yang disaythan refeven deogan
indkator  peobelajaran. Yang
Juuwslum

Mumu  dalem W Susun cerita
schatis (be tagai | srnfshator Tiberia baca

o

\ium d3n aAlvIaE Y3Ag - Jrayrkan
l mampu  mengarshian snwa pada
| percopasan tujaus pemh:mm
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|8 Kalmat dalam maten_efehoif dan | T
tidak memmbulkan penafsiran ganda | !
14 AKtivites  evaluasi sesum dengan

mdikator literasi baca yang Iclah !
Fralusa | disevapkan. l

15 Soal atay aktivitas mampa meagukur ,
kemampuan  memahami  dan '
el menyusin i hacaan. { J

n e Yooy AA{@M\QAJ‘” sadafn e erl*\v
andiatoe

E. Kesimpulan Validasi Akl

Berdasarkan bavl uji vabiditas 11 ofeh abli maten, maka dapat disimpulkan
bahwa:

0 Media e-book fayak digunakan tanpa revisi

O Media e-book digital Layak digunakan dengan revisi sesuai masakan

) Media e-book digital udak lavak digonakan:

* 3 Pilvh solah satu
Singaraga, 08 Mci 2026

mjmj

Dr Caccrhn Berliningnum, S E S PJ, M P,
NIF 197312230210502362
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B. Ahli Materi II

C. Pertanyasa/Perayntasa

No

Aspek

Butir Poryatase

Maters dulam: e-hood imeshtif iskah
menociminkan  Kostpetensi  Disar
Bahsss Indonssia kelas 1V SD.

185 bacsan & oksivitay senin oeta
mendikung pencagaian kompeionst
Siteluphan

indilsdar  ponbelajaman yang
dirumestkan.

selarus dengas indibator likruil beca

Matert dass sktivitm yang Jisaikan
PeHeNpian fguan pombeligann,

2

o Mteri

Penysian  materi  dolam  o-dopd
dnusie  somn  rent schisgga

: P

Materi  wewas dengan  linghad
perkembangsn habass siswa kelas 1V
D,

h;;nihn centa  dun aktiveus
menank minat baca siyws sckolah
dasar

Majern  culvp ok mebath
kemaongoun. mensami sl ks
sex it menycharuls.

siv i smahistl winakiur ks sossta
ogis.

Babass vy digunabss koaniniken!

San soweai tsgha provalidman siswa,
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13

Kalimat dafam maleri cfektf dan
| Atidak menimbulkan penafsiran pands. v

4 Aktivitas evaluasi sesusi dengan
indikator literass baca yamg teiah
Evaluasi | dileispkan.

15

‘Soal atay ahivi.m mamgu mengukur
kemampusn memabami  dan| V|,
menyusun 51 bacaan,

D. Masukan dan Saran

Tnesboklone Rapbme 163 A uauuna el monsin =
" ‘NVWVt

Cde Atral b Aflis Los dn Caliasa
Qs eatmine, AHAL prun tvpn Gerilam |

E. Kesimpulan Validssi Abli

Berdasarkan hasil uji validitas isf ofeh zhti msier:, mako dapat disisnpulkan
babwa:
g/dodh e-boak lavak digeoakan tinpa revisi
Media e-book digital laysk dgunakes dengan revis sesuni masekan
0 Modia e-book digital tidak tayak digenakan

*) Pileh salah saty

Singaraja, 08 Mci 2026
Validketor

Dr. Gusti Ay Miﬁi’km Trisea, S.PA, M.P4

NIP. 19891223201 5042002
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Lampiran 19. Hasil Uji Ahli Media

A. Ahli Media I

C. Pertnmynun/Pernystaan

Ne

Arpek

Peroyataan

LB

Tampilan
Media

Media  e-boot  meoaril  minat

berdasackan pemilihan warna, gambar,
dan clemen vissal,

Layout perataan  e-book  sccam
kescluruhan bagus dan rapi.

Gambar sesum dengan konteks matent
yang disajikan,

Kombines: wapa yang digurakan
harmonis dan  tidsk mengzangpu
keterbacamn,

Fenyujian
Materi

Informasi  dolam  e-book  disyikan
socars runtol dun sistematss,

Materi dalam e-book dsajikan dengsn
jelus dan rapi.

Teks muduh dibaca deegan ukama den
Jenis huruf yang sesuai.

Tata letok ieks dan gambar Tersusun
rapl sena tdak membingungkan.

Interakuivitas

Media  mempu  mempersabankon
perhatian pemtoga selama
pembelaarin,

Filur crokeif (game susun cerita)
membumt  pembuaca  lebik  1emerik
belzjar,
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n

Fltur game susan Cerila neomobantu
pembaca memahams konsep dan alur
conte

Media memberikan wmpan balik yang
membunty pemahaman pembaca,

13

Eboot  medah  digunaksn  oich
pembacs, termasih saat pertama kalk
digunakan,

4 Tekais Peturyuk penggunasn dalam e-doolk
Penggunan | jelas dan mudah diikt
5 E-Book dapat dakses dan dogunalan
poda berbagal porangkal yang umum
digunakan.
D, Masukan dan Saran

\.

um mwg bl Bla ldohy dokosatriflem
3 Tnbablon prhnyik preggonsen e-hook
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. Kesimpulan Validasi Abli
Berdanarkan hanil ugl vafnditas i cheh ahli media, maba dapt dissnputkan bahwa

O Media e-bool Layak digunakan (anpi revsi
Modia c-hoot digital biyak digunakan dengan sevim seseat masiban
1 Metn ¢ doud diginal tadak Layak digunshan

) Pilih sk satn
Surpargie, 11 Mei 2026
i udtear

1 Made Tegeh, S P MPYL
NI 97108152001 121001



B. Ahli Media II

€. PertanyaaaPernyusan

Na

Aspek

Persystase
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Media

dim eoes vinusl,

kewclorhin hages fan gl

1 yang Seaidkoan

| Nombeass: waema: yang: dspumhan |
;tm Wl s mngge il
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Mater) st o bt drisitan dergan
sebios chn 1age.

senin lursd yang seswl

e Wl by i gl feriian
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penbdupen
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wembt ponbiey Nl et
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V- Kesmpalsn Validas AN
(Bendamarhan tasit uh « sllign o oich abli 00Cia, Wk dape Ewirpdiae Sebee

O Voo s Aoty b Jegunidin wnps prve
ﬁ%db‘.&w Wdh dguned un denges T e dmAan

TN Dol rgid bt Ly dh Qigiraian
O3 Palah widoh sai
~ Ningwua, 11 Ve 2006
Fulfakane
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Lampiran 20. Rekapitulasi Hasil Validitas Materi

Jawaban
No Pernyataan
Ahli 1 Ahli 2
1 | Materi yang disajikan dalam media e-book interaktif 5 5
bermuatan game susun cerita sesuai dengan Kompetensi
Dasar Bahasa Indonesia kelas IV SD.
2 | Isi bacaan dan aktivitas susun cerita mendukung 5 4
pencapaian kompetensi yang ditetapkan.
3 | Materi yang disajikan relevan dengan indikator 5 5
pembelajaran yang dirumuskan.
4 | Aktivitas dalam game susun cerita selaras dengan indikator 5 4
literasi baca.
5 | Materi dan aktivitas yang disajikan mampu mengarahkan 5 5
siswa pada pencapaian tujuan pembelajatan
6 | Penyajian materi dalam e-book disusun secara. runtut 5 5
schingga mudah dipahami siswa.
7 | Contoh dan ilustrasi dalam materi membantu memperjelas 5 5
isi bacaan.
8 | Materi sesuai dengan tingkat perkembangan bahasa siswa 5 4
kelas IV SD.
9 | Penyajian cerita dan aktivitas menarik minat baca siswa 5 4
sekolah dasar.
10 | Materi cukup untuk melatih kemampuan memahami isi 5 4
teks secara menyeluruh.
11 | Aktivitas menyusun cerita membantu siswa memahami 4 4
struktur teks secara logis.
12 | Bahasa yang digunakan komunikatif dan sesuai-tingkat 5 5
pemahaman siswa.
13 | Kalimat dalam materi efektif dan tidak menimbulkan 5 4
penafsiran ganda
14 | Aktivitas evaluasi sesuai dengan indikator literasi baca 5 5
yang telah ditetapkan.
15 | Soal atau aktivitas mampu mengukur kemampuan 5 5
memahami dan menyusun isi bacaan
Skor Total 74 68
Skor Rata-Rata 4,93 4,53
Rata-Rata 4,733
Persentase 94,67%
Kategori Sangat Valid

239



Lampiran 21. Rekapitulasi Hasil Validitas Media

240

Jawaban
No Pernyataan . .
Ahli 1 Ahli 2
1 | Media menarik minat siswa melalui penggunaan warna, 5 5
gambar, dan elemen visual yang tepat.
2 | Layout media secara keseluruhan bagus dan rapi. 5 5
3 | Gambar sesuai dengan konteks materi yang disajikan. 5 5
4 | Kombinasi warna yang digunakan harmonis dan tidak 5 4
mengganggu keterbacaan
5 | Informasi disajikan secara runtut, sistematis, dan mudah 5 4
dipahami.
6 | Materi dalam media disajikan dengan jelas dan rapi. 5 5
7 | Teks mudah dibaca dengan ukuran dan jenis huruf yang 5 4
sesuai,
8 | Tata letak teks dan.gambar tersusun/ rapi serta tidak 5 5
membingungkan.
9 | Media mampu mempertahankan perhatian siswa selama 4 5
pembelajaran.
10 | Fitur interaktif membuat pembaca tertarik belajar. 5 5
11 | Fitur game susun cerita membantu pembaca memahami 5 5
konsep dan alur cerita
12 | Media memberikan umpan balik yang < membantu 5 5
pemahaman pembaca
13 | Media mudah digunakan'®oleh siswa maupun guru, 5 5
termasuk saat pertama kali digunakan.
14 | Petunjuk penggunaan jelas, mudah diikuti, dan sesuai alur 5 4
pembelajaran.
15 | Media dapat digunakan pada berbagai perangkat. 5 5
Skor Total 74 71
Skor Rata-Rata 4,93 4,73
Rata-Rata 4,833
Persentase 96,67%
Kategori Sangat Valid
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Lampiran 22. Rekapitulasi Hasil Angket Respon Guru

Responden
Butir Soal

1 2 3
1 5 5 4
2 5 5 5
3 4 5 5
4 4 4 5
5 4 5 5
6 4 5 5
7 4 5 4
8 5 5 5
9 5 5 5
10 5 5 4
11 5 5 4
12 5 5 5
13 5 5 5
14 4 5 5
15 4 5 4

Mean 4,533 4,933 4,667
Mean Total 4,711
Persen 94,22 %
Kategori Sangat Praktis




Lampiran 23. Rekapitulasi Hasil Angket Respon Siswa

242

Butir Responden

Soal 1| 2| 3| 4| s 7| 8| 9| 10| 11| 12 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20
1 50 5| 5| 4] 4 4| s| 4| 5| 5| 4| a| 5| 4| 4| 4| s| 4| 4
2 3| 4| 4] 5| s s| sl s| s| s| s| a4l s| s| s| s| s| s| s
3 s s| s| a4l s s 3] s| s| s| s| s| 4| s| s| s| s| s| 3
4 s s| s| s| s s| s| a4l s| s| s| s| s| s| s| a| s| s| s
3 50 5| 3| 5] s 50 5] 3| 5| s| a4l s| s| s| s| 5| s| 4| 3
6 50 5| 5| s s 50 5| 3| 4| a| a| 4| s| s| s| 5| s| 4| s
7 3| 4| 4] 5| s 50 4] s| s| s| s| 4| s| 4| s| 5| s| s| s
8 50 5| 5| s s 50 5] s| s| s| s| s| 3| s| s| 5| s| s| s
9 50 5| 5| 5| 4 50 5| 5| s| s| a4l 4| 4| s| s| 5| s| s| s
10 4| 5| 4] 4| s 51 5| sws| s| al s| s| s| s| 4| 4| s| s
1 s| s| s| 5| s 4l 4| 5| s| sps| s| s| s| 4| s| 4| 5| s
12 4| 4| 4| 5| s 50050 5451 75| aps| s| s| s| 4| s| 5| s
13 s 5| s| s| s s| 4| s a| 5| 74| s s| 4| s| 4| 4| s| a4
14 51 5| 5| 54 4 50 40 5| 5| af al-s| 4| s| 4| 5| s| s| s
15 s s| s| s| s 4) 5| 5| af a| a|-a| 4| 5| s| a| s| s| s

Mean | 46| 48| 46| 48| 48 48 46| 46| 48| 48| 44| 46| 46| 48| 48| 46| 48| 48| 46

ol 471

Persen 94,2%

Kategori Sangat Praktis
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Lampiran 24. Rekapitulasi Hasil Pretest Siswa
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Lampiran 25. Rekapitulasi Hasil Posttest Siswa

Responden

80

19| 20

18

17

16

15

90| 85| 95| 95| 85

14

13

100 85

12

11

10

9

8

100 85| 90| 80| 80| 95| 90} 95

100

100 | 90

1

90

90,5
Tuntas

Butir

Soal

10

11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
Nilai

Rata-

rata

Ket.




Lampiran 26. Rekapitulasi Hasil Uji Normalitas

1233 U1 Nermaliwy

Kolmogorov-Smirnoy? Shapiro-Wilk
Statistic df Sia. Statistic df Sia.
Pretest A7 20 200 4873 20 823
Fosttest 144 20 200 810 20 063

* This is a lower hound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction
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Lampiran 27. Rekapitulasi Hasil Uji Hipotesis

Paired Differences

95% Confidence Interval of the
Stil. Error Difference

Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)

Pair1  Posttest- Pretest  18.75000 5.34962 1.19621 16.24630 21.25370 15.674 19 =001




Lampiran 28. Rekapitulasi Penilaian Keefektifan

Skor . Tingkat
Responden Pretest Posttest N-gain Keefe%(tifan Ketuntasan
1 75 90 0,60 Sedang Tuntas
2 80 100 1,00 Tinggi Tuntas
3 75 90 0,60 Sedang Tuntas
4 85 100 1,00 Tinggi Tuntas
5 90 100 1,00 Tinggi Tuntas
6 70 85 0,50 Sedang Tuntas
7 65 90 0,71 Tinggi Tuntas
8 50 80 0,60 Sedang Tuntas
9 60 80 0,50 Sedang Tuntas
10 75 95 0,80 Tinggi Tuntas
11 70 90 0,67 Sedang Tuntas
12 80 95 0,75 Tinggi Tuntas
13 90 100 1,00 Tinggi Tuntas
14 70 85 0,50 Sedang Tuntas
15 65 90 0,71 Tinggi Tuntas
16 65 85 0,57 Sedang Tuntas
17 75 95 0,80 Tinggi Tuntas
18 80 95 0,75 Tinggi Tuntas
19 60 85 0,63 Sedang Tuntas
20 55 80 0,56 Sedang Tuntas
Rata-rata 71,75 90,5 0,71236
Keterangan ]T;ﬂ?aks Tuntas Tinggi

247



248

Lampiran 29. Data Uji Validitas Butir Soal Pretest
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Uji Validitas
Jumlah 26 18 29 22 27 21 27 26 27 27 10 18 7 23 9 20 11 16 6 6 376 4850

p 0.788 0.545 0.879 | 0.667 | 0.818 | 0.636 | 0.818| 0.788 | 0.818 [ 0.818 | 0.303 | 0.545 | 0.212'| 0.697 | 0.273 | 0.606 | 0.333 | 0.485 | 0.182 0.182
q 0.212 0.455 0.121 | 0333 | 0.182 | 0.364 | 0.182| 0.212 | 0.182 | 0.182 [ 0.697 | 0.455 | 0.788 | 0.303 | 0.727 | 0.394 | 0.667 | 0.515 | 0.818 0.818
Mp 12.615 13.556 | 12.034 | 12.818| 12.370 | 12.810 | 12.148| 12.269 | 12.222| 12.185|13.900| 13.333 [16.000 | 12.957 | 15.000 | 12.850 | 13.727 | 13.688 | 15.833 | 15.333

Mt 11.394

SDt 4.141
rpbi 0.568 0.572 0.416 | 0.486 | 0.500 | 0.452 | 0.386| 0.407 | 0.424 | 0.405 | 0.399 | 0.513 | 0.577 | 0.572 | 0.533 | 0.436 | 0.398 | 0.537 | 0.505 0.448
rtabel 0.344 0.344 0.344 | 0344 | 0.344 | 0.344 | 0.344| 0.344 | 0.344 | 0.344 | 0.344 | 0.344 | 0.344 | 0.344 | 0.344 | 0.344 | 0.344 | 0.344 | 0.344 0.344
Keterangan Valid Valid Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid Valid
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Lampiran 30. Data Uji Reabilitas dan Daya Pembeda Butir Soal Pretest
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REABILITAS BUTIR SOAL

N — — ——
p 0.788 0.545 0.879 0.667 0.818 0.636 0.818 0.788 0.818 0.818 0.303 0.545 0.212 0.697 0.273 0.606 0.333 0.485 0.182 0.182
q 0.212 0.455 0.121 0.333 0.182 0.364 0.182 0.212 0.182 0.182 0.697 0.455 0.788 0.303 0.727 0.394 0.667 0.515 0.818 0.818
Pq 0.167 0.248 0.107 0.222 0.149 0.231 0.149 0.167 0.149 0.149 0.211 0.248 0.167 0.211 0.198 0.239 0.222 0.250 0.149 0.149
>pq 3.781
52 17.684
k 20
k-1 19
rll 0.828
Kategori Tinggi
DAYA PEMBEDA
Rata-rata kelompok Atas 1 0.82353 1 048235-3 1 048235-3 0.94118| 0.94118] 0.94118| 0.94118 0.4%59 0.76471| 0.41176] 0.88235| 0.47059 0.8235-3 0.58824| 0.70588| 0.35294] 0.29412
Rata-rata kelompok Bawah 0.5625 0.25 0.75 0.5 0.625 | 0.4375/ 0.6875( '0.625 | 0.6875| 0.6875| 0.125 | 0.3125 0 0.5 0.0625 | 0.375 | 0.0625 0.25 0 0.0625
Daya Pembeda 0.4375 | 0.57353| 0.25 | 0.32353| 0.375 |.0.38603| 0.25368| 0.31618| 0.25368| 0.25368| 0.34559| 0.45221| 0.41176| 0.38235| 0.40809| 0.44853| 0.52574| 0.45588| 0.35294| 0.23162
Keterangan Smgf” Smgat Cukup Baik Baik Baik Cukup Baik Cukup | Cukup Baik Smgat Sangat Baik Sa“gf‘“ Sangal Sangat Sang?.t Baik Cukup
Baik Baik Baik Baik Baik Baik Baik Baik
TINGKAT KESUKARAN
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Jumlah Benar (nB) 26 18 29 22 27 21 27 26 27 27 10 18 7 23 9 20 11 16 6 6
Jumlah Siswa (n) 33
Indeks Kesukaran 0.78788| 0.54545| 0.87879| 0.66667| 0.81818| 0.63636| 0.81818| 0.78788| 0.81818| 0.81818| 0.30303 | 0.54545| 0.21212| 0.69697| 0.27273| 0.60606| 0.33333| 0.48485| 0.18182( 0.18182
Kategori soal Mudah | Sedang | Mudah | Sedang| Mudah | Sedang | Mudah [ Mudah | Mudah | Mudah | Sedang| Sedang| Sukar | Sedang| Sukar | Sedang| Sedang| Sedang| Sukar Sukar
Sukar 4
Sedang 9
Mudah 7
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Lampiran 31. Data Uji Validitas Butir Soal Posttest
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Uji Validitas
Jumlah 26 21 29 22 29 21 27 27 27 27 10 18 7 23 9 27 11 18 8 4 391 5191

p 0.788 0.636 0.879 | 0.667 | 0.879 | 0.636 | 0.818| 0.818 | 0.818| 0.818 | 0.303| 0.545 | 0.212| 0.697 | 0.273 | 0.818 | 0.333 | 0.545 | 0.242 0.121
q 0.212 0.364 0.121 | 0.333 | 0.121 | 0.364 | 0.182| 0.182| 0.182| 0.182| 0.697| 0.455| 0.788| 0.303 | 0.727 | 0.182 | 0.667 | 0.455 | 0.758 0.879
Mp 13.077 13.524 | 12.517 | 13.318| 12.517 | 13.143| 12.630| 12.556| 12.741| 12.630| 14.400| 13.611| 16.429| 13.565| 15.444| 12.926| 13.909| 14.056| 16.500| 16.250

Mt 11.848

SDt 4.113
rpbi 0.576 0.539 0.438 | 0.505| 0.438 | 0.416 | 0.403| 0.365 | 0.460| 0.403 | 0.409| 0.469 | 0.578| 0.633 | 0.535 | 0.556 | 0.354 | 0.588 | 0.640 0.397
rtabel 0.344 0.344 0.344 | 0344 | 0.344 | 0.344 | 0.344| 0.344 | 0.344| 0.344 | 0.344| 0.344 | 0344 0344 | 0344 | 0344 | 0344 | 0344 | 0.344 0.344
Keterangan Valid Valid Valid | Valid | Valid | Valid | Valid| Valid | Valid| Valid | Valid| Valid | Valid| Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid Valid




Lampiran 32. Data Uji Reabilitas dan Daya Pembeda Butir Soal Posttest
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REABILITAS BUTIR SOAL

- e . - = Y= = S e — v
p 0.788 | 0.636 | 0.879 0.667 | 0.879 0.636 | 0.818 [ 0818 | 0.818 0.818 | 0.303 0.545 0.212 | 0.697 0.273 | 0.818 0.333 0.545 0242 0.121
q 0212 | 0.364 | 0.121 0.333 | 0.121 0364 | 0.182 | 0.182 | 0.182 0.182 | 0.697 | 0.455 0.788 | 0.303 0.727 | 0.182 0.667 | 0.455 0.758 | 0.879
pq 0.167 | 0.231 0.107 0.222 | 0.107 0.231 0.149 | 0.149 | 0.149 | 0.149 | 0.211 0.248 | 0.167 | 0211 0.198 | 0.149 0.222 | 0.248 0.184 | 0.107
>pq 3.605
S2 17.445
k 20
k-1 19
rll 0.835
Kategori Tinggi
DAYA PEMBEDA
Rata-rata kelompok Atas 1 0.82353 1 0.88235 1 0.82353] 0.0A118] 0.04118] 0.04118] O.0AT1S] 0.47050] 0.70588] 0.41170] 0.85235 041176 1 0.58824 0.76471] 0.47059 0.23529
Rata-rata kelompok Bawah 0.5625 | 0.4375 0.75 0.4375 0.75 | /0.4375.{..0:6875 | 0.6875 | 0.6875 | 0.6875( ,0.125 | 0.375 0 0.5 0.125 0.625 | 0.0625| 0.3125 0 0
Daya Pembeda 0.4375 | 0.38603| 025 | 0.44485| 0.25< | 0.38603]/0.25368| 0.25368| 0.25368| 0.25368| 0.34559| 0:33088| 0.41176| 0.38235| 0.28676| 0.375 | 0.52574 0.45221] 0.47059 0.23529
Keterangan s;it Baik | Cukup S]a;:ﬁt Cukup Baik | Cukup | Cukup | Cukup | Cukup | Baik Baik Sg:ﬁit Baik | Cukup Baik S;“ﬁt S;gf S;%la: Cukup
TINGKAT KESUKARAN
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Jumlah Benar (nB) 26 21 29 22 29 2il 27 27 27 27 10 18 7 23 9 27 11 18 8 4
Jumlah Siswa (n) 33
Indeks Kesukaran 0.78788| 0.63636| 0.87879| 0.66667| 0.87879| 0.63636| 0.81818| 0.81818| 0.81818 0.81818| 0.30303| 0.54545| 0.21212| 0.69697| 0.27273| 0.81818| 0.33333 0.54545 0.24242 0.12121
Kategori soal Mudah | Sedang | Mudah | Sedang| Mudah | Sedang| Mudah | Mudah'| Mudah | Mudah| Sedang| Sedang| Sukar | Sedang| Sukar | Mudah| Sedang| Sedang| Sukar| Sukar
Sukar 4
Sedang 8

Mudah

8
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Lampiran 33. Modul Ajar Penelitian

MODUL AJAR BAHASA INDONESIA

INFORMASI UMUM
A. IDENTITAS MODUL
a. Penyusun Modul
Nama : Ketut Oka Triyasa
NIM 2211031678
Tahun Penyusunan :2026
b. Sekolah : SD Negeri 1 Sambirenteng
c. Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
d. Fase/Kelas : B/IV
e. Materi/Elemen : Teks Naratif
f. Alokasi Waktu : 4. X 35 menit

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN

Pada akhir fase ini, peserta didik mampu memahami isi teks narasi sederhana melalui

kegiatan membaca dan menyimak, menemukan informasi penting dalam bacaan,

menyusun urutan peristiwa cerita secara runtut, serta menyampaikan kembali isi cerita
menggunakan bahasa sendiri secara lisan maupun tulisan dengan bantuan media
pembelajaran interaktif.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

Beriman, bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia
Bergotong royong

Berkebhinekaan global

Mandiri

Bernalar Kritis

Kreatif
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D.SARANA DAN PRASARANA

Sarana : Chromebook, proyektor, papan tulis, spidol
Prasarana :  Media https://heyzine.com/flip-
book/8bda487462.html

E. MODEL PEMBELAJARAN
Pembelajaran tatap muka dengan menerapkan model Cooperative Learning tipe Teams

Games Tournament (TGT) untuk meningkatkan penguasaan konsep

KOMPONEN INTI
A. TUJUAN PEMBELAJARAN

Pertemuan | Tujuan Pembelajaran

1 1. Siswa mampu  memahami ‘isi teks cerita yang dibaca
melalui e-book interaktif.
2. Siswa' mampu menemukan tokoh, latar, dan urutan
peristiwa dalam cerita.
3. Siswa mampu menggunakan e-book interaktif

bermuatan game susun cerita dengan baik.

2 1. Siswa mampu menyusun urutan cerita dengan tepat melalui
game susun cerita.
2. Siswa mampu menceritakan kembali isi  bacaan
menggunakan bahasa sendiri.

3. Siswamampu bekerja sama secara aktif dalam kegiatan

pembelajaran kelompok.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA
Melalui e-book interaktif bermuatan game susun cerita, siswa dapat memahami isi bacaan,
mengenali urutan cerita, serta meningkatkan kemampuan literasi membaca dengan cara
yang lebih menarik, aktif, dan menyenangkan.

C. KEGIATAN PEMBELAJARAN



Pertemuan 1

Sintaks
TGT

Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

Alokasi Waktu

Penyajian

Kelas

Guru membuka
pembelajaran,
menyampaikan tujuan
pembelajaran,  serta
memperkenalkan  e-
book interaktif
bermuatan game
susun cerita. Guru
menjelaskan isi cerita,
tokoh, latar, dan alur

cerita pada bacaan.

Siswa menyimak
penjelasan  guru
dan membaca
cerita pada e-book

interaktif,

15 Menit

Pembentukan

Tim

Guru membagi siswa
ke dalam beberapa
kelompok heterogen
dan menjelaskan
aturan diskusi

kelompok.

Siswa  bergabung
dengan kelompok
masing-masing
dan
mempersiapkan
dirt untuk

berdiskusi.

10 Menit

Belajar Tim

Guru  membimbing
siswa memahami 1isi
cerita dan menemukan

unsur-unsur cerita.

Siswa  berdiskusi
untuk menentukan
tokoh, latar, dan
urutan cerita pada

bacaan.

20 Menit

Sintaks
TGT

Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

Alokasi Waktu
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Guru membagikan | Siswa memainkan 20 Menit
link game susun cerita| game susun cerita
Games /
melalui WayGround | secara  kelompok
Tournament
dan menjelaskan | sesuai urutan cerita
aturan permainan. yang benar.
Guru memberikan | Siswa  menerima
apresiasi kepada | penghargaan dan
Penghargaan . . '
kelompok yang aktif| menyimpulkan 5 Menit
Kelompok .
dan memperoleh skor | pembelajaran
terbaik. bersama guru.
Pertemuan 2
Sintaks . . . ‘
Kegiatan Guru Kegiatan Siswa | Alokasi Waktu
TGT
Guru membuka | Siswa menyimak
pembelajaran dan | penjelasan  guru
Penyajian mengulas kembali | dan mengingat .
10 Menit
Kelas materi ~ sebelumnya | kembali isi cerita
terkait 1si dan urutan| yang telah
cerita. dipelajari.
Guru  mengarahkan | Siswa berkumpul
siswa kembali ke | bersamakelompok
Pembentukan | kelompok masing- | dan )
. 5 Menit
Tim masing dan | mempersiapkan
menjelaskan aktivitas | kegiatan
pembelajaran lanjutan. | pembelajaran.
SHIELS Kegiatan Guru Kegiatan Siswa | Alokasi Waktu

TGT
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Belajar Tim

Guru  membimbing
siswa untuk menyusun
kembali urutan cerita
dan memahami isi
bacaan secara

menyeluruh.

Siswa  berdiskusi
dan bekerja sama
menyusun urutan
cerita dengan

benar.

20 Menit

Games /

Tournament

Guru memberikan
permainan  lanjutan
melalui WayGround
berupa susun cerita
dan kuis pemahaman

bacaan.

Siswa memainkan
game secara
kelompok dan
menjawab kuis
berdasarkan isi

bacaan.

25 Menit

Penghargaan
Kelompok

Guru memberikan
penghargaan kepada
kelompok terbaik serta
melakukan  refleksi

pembelajaran.

Siswa  menerima
penghargaan  dan
menyampaikan

hasil pembelajaran
dengan bahasa

sendiri.

10 Menit

D. MEDIA DAN SUMBER BELAJAR

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. (2017). Buku Guru dan Siswa
Kelas IV SD Jakarta: Kemendikbud.

E. ASESMEN

1. Asesmen Diagnostik

Asesmen diagnostik dilakukan sebelum pembelajaran untuk mengetahui kesiapan awal

peserta didik.
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a. Non-Kognitif
Mengukur kondisi emosi, motivasi, lingkungan belajar, serta karakter siswa
o Bagaimana perasaan Anda hari ini?
o Apayang membuat Anda bersemangat belajar?
o Apakah ada hal yang mengganggu konsentrasi Anda?
o Kapan Anda paling nyaman belajar di rumah?

o Apayang Anda lakukan agar bisa fokus sebelum belajar?

b. Kognitif
Mengukur pemahaman awal terkait materi literasi cerita
2. Asesmen Formatif
Asesmen formatif dilakukan selama pembelajaran melalui:

o Observasi perilaku dan keaktifan
o Tanyajawab
o Penilaian pengerjaan WayGround

3. Asesmen Sumatif

Dilakukan di akhir pembelajaran berupa tes tulis (posttest)

F. PENGAYAAN DAN REMEDIAL
1. Pengayaan : Kegiatan pembelajaran yang diberikan kepada peserta didik
dengan capaian tinggi agar mereka dapat mengembangkan potensinya
secara optimal.
2. Remedial : Kegiatan pembelajaran yang diberikan kepada peserta didik
yang membutuhkan bimbingan untuk memahami materi atau

pembelajaran mengulang.



KOMPONEN LAMPIRAN
A. LEMBAR KERJA SISWA

Juf WAYGROUND

formerly Quizizz

B. SOAL PENILAIAN LITERASI

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAY AAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
Jalan Udayana No. 11 Singaraja— Bali
Telepon/Faks.: (0362) 22570/25735

Petujuk:

o Soal terdiri dari pilihan ganda sebanyak 20 soal

o Gunakan pena/bolpoin untuk menyilang pilihan A, B, C atau D pada lembar jawaban

pilihan ganda yang dianggap benar.
Contoh: ABX D

« Apabilaterdapat jawaban yang salah dan ingin mengganti jawaban lakukan hal ini:

Pilihan awal: ABCD
Pilihan Baru: ABX D
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X X

Pertanyaan

Perhatikan teks berikut dengan seksama!

Buaya dan Burung Penyanyi

Buaya dan Burung Penyanyi-adalah sahabat yang selalu bersama. Suatu hari mereka sedang
bercakap-cakap di tepi sungai. “Tempat ini nyaman sekali untuk mengobrol,” kata Burung
Penyanyi sambil bertengger di hidung Buaya. “lya, aku senang kamu di sini,” jawab Buaya.

Namun tidak lama kemudian, Buaya merasa mengantuk. la berkata, “Aku ingin tidur
sebentar...” lalu menguap dan membuka mulutnya lebar-lebar. Tanpa sengaja, Burung
Penyanyi terpeleset dan jatuh ke dalam mulut Buaya.

Buaya tidak menyadari hal itu. la bingung dan berkata, “Ke mana Burung Penyanyi? Tadi dia
masih di hidungku.” la mencari ke sana kemari, bahkan sampai ke semak-semak di tepi sungai,
tetapi tidak menemukannya.
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Saat Buaya diam, tiba-tiba terdengar suara senandung dari dalam tubuhnya. “Wah,
aku bisa bernyanyi!” kata Buaya dengan senang. la mengira suara itu miliknya sendiri.
“Ternyata aku punya suara yang indah!”

Sementara itu, Burung Penyanyi yang akhirnya berhasil keluar dari mulut Buaya marah. “Kau
ini ceroboh  sekali! Aku jatuh ke dalam  mulutmu!”  katanya  kesal.
Buaya terkejut, “Jadi suara itu bukan milikku?”
“Bukan! Suaramu tidak seperti itu, suaramu sumbang!” jawab Burung Penyanyi.

Mendengar itu, Buaya menjadi sedih. “Jadi aku tidak bisa bernyanyi...” katanya pelan. la
merasa kecewa dan hampir menangis.

Melihat sahabatnya sedih, Burung Penyanyi merasa iba. la lalu berkata, “Jangan sedih. Kita
bisa tetap bersenang-senang bersama. Bagaimana kalau kita bernyanyi bersama?”

“Bagaimana caranya?” tanya Buaya. “Kamu membuat gelembung air di sungai, aku akan
bernyanyi,” jawab Burung Penyanyi.

Buaya setuju. la memasukkan moncongnya ke air'dan membuat gelembung-gelembung,
sementara Burung Penyanyi bernyanyi dengan merdu.
“Wah, ini indah sekali!” kata_ Buaya gembira.

Sejak saat itu, mereka selalu melakukan hal itu bersama. Buaya juga belajar untuk selalu
memberi tahu sebelum membuka mulut. “Kali ini aku tidak akan ceroboh lagi,” kata Buaya.
Dan mereka pun hidup rukun sebagai sahabat yang saling menghargai.

1. Kata “bersahabat” dalam teks berarti . ..

A. memiliki hubungan pertemanan yang dekat
B. saling bermusuhan

C. hidup di tempat yang sama

D. saling membantu hanya sesekali

2. Kata “mengernyitkan” pada kalimat “Buaya mengernyitkan dahi” bermakna ...
A. membuka mulut lebar-lebar
B. menggerakkan dahi karena heran atau bingung
C. menutup mata karena mengantuk
D. tertawa dengan keras

3. Mengapa Buaya merasa sedih setelah mengetahui kebenaran suara nyanyian?
A. Burung Penyanyi tidak mau berteman lagi
B. Iatidak bisa bernyanyi seperti yang ia kira
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C. lIakehilangan tempat tinggal
D. Ia dimarahi oleh Burung Penyanyi

4. Apayang dilakukan Burung Penyanyi setelah keluar dari mulut Buaya?
A. langsung pergi meninggalkan Buaya
B. marah dan tidak mau berteman lagi
C. menegur Buaya dan mengajaknya mencari solusi
D. bersembunyi di dalam sungai
5. Ide pokok paragraf berikut adalah ...
Namun tidak lama kemudian, Buaya merasa mengantuk. Ia berkata, “Aku ingin tidur
sebentar...” lalu menguap dan membuka mulutnya lebar-lebar. Tanpa sengaja, Burung
Penyanyi terpeleset dan jatuh ke dalam mulut Buaya.
A. Buaya sedang mencari tempat tidur di sungai
B. Burung Penyanyi membantu Buaya saat:mengantuk
C. Burung Penyanyi terjatuh ke dalam mulut Buaya saat Buaya menguap
D. Buaya dan Burung Penyanyi sedang bernyanyi bersama

6. Kalimat utama paragraf terakhir pada teks di atas adalah ...
A. Buaya dan Burung Penyanyi selalu bernyanyi bersama
B. Buaya menjadi sangat marah kepada Burung Penyanyi
C. Sejak itu Buaya dan Burung Penyanyi hidup rukun dan bekerja sama
D. Burung Penyanyi tidak pernah kembali lagi

Perhatikan teks berikut dengan seksama!

Kelelawar yang Pengecut

Di sebuah padang rumput di Afrika, seekor Singa sedang makan ketika tiba-tiba seekor burung
elang menyambar makanannya. “Kurang ajar!” teriak Singa dengan marah. “Aku tidak akan
membiarkan ini terjadi lagi!” Singa pun mengumpulkan semua binatang dan berkata, “Mulai

'll

sekarang, semua burung adalah musuh kita
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Semua binatang setuju dan perang pun dimulai antara kelompok singa dan kelompok burung.
Burung-burung

III

Pada malam hari, Singa memberi perintah, “Sekarang saatnya menyerang
yang sedang beristirahat menjadi panik.
“Cepat lari! Mereka datang!” teriak salah satu burung. Banyak burung pun kocar-kacir.
Namun burung hantu masih bisa membantu melihat dalam gelap sehingga sebagian burung
berhasil menyelamatkan diri.

Di tengah kekacauan itu, kelelawar merasa takut. la berkata dalam hati,
“Aku  tidak boleh ikut kalah.” Lalu ia mendekati Singa. “Saya sebenarnya
termasuk tikus, izinkan saya bergabung dengan kalian,” kata kelelawar. Singa menjawab, “Baik,
kau boleh ikut kami.”

Namun ketika kelompok burung mulai-menyerang.balik, kelelawar berubah pikiran. la segera
mendatangi Elang. “Lihat sayapku,. .aku ini burung seperti kalian!” katanya.
Elang pun menerima tanpa curiga. Saat pertempuran terus berlangsung, kelelawar kembali
berpindah pihak. “Siapa yang menang sekarang? Aku ikut kalian saja,” katanya tanpa rasa malu.

Sikapnya ini akhirnya disadari-oleh kedua kelompok. “Dia tidak punya pendirian!” kata Singa.

|II

“Dia hanya ikut yang menang!” tambah Elang. Akhirnya, kedua kelompok menyadari bahwa
permusuhan mereka tidak perlu dilanjutkan. “Kita tidak perlu bermusuhan lagi,” kata Singa.

“Benar, lebih baik kita berdamai,” jawab Elang.

Mereka pun berdamai dan sepakat mengusir kelelawar.
Kelelawar berkata dengan sedih, “Aku salah... karena terlalu takut dan tidak punya pendirian.”

Sejak saat itu, kelelawar merasa malu dan bersembunyi di tempat gelap, hanya keluar pada

malam hari.

7. Apapenyebab kelelawar berpindah-pindah pihak antara kelompok singa dan kelompok
burung?
A. Karena ia ingin menjadi pemimpin perang
B. Karena ia takut kalah dan hanya ingin ikut yang menang
C. Karena ia diperintah oleh Singa dan Elang
D. Karena ia ingin membantu kedua kelompok berdamai

8. Bagaimana perubahan sikap kelelawar setelah diketahui oleh kedua kelompok?
A. la tetap bangga karena bisa berpindah pihak
B. Ia diminta menjadi pemimpin perang
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C. Iadiusir karena dianggap tidak setia dan tidak punya pendirian
D. Iamenjadi pahlawan karena berhasil mendamaikan kedua kelompok

9. Urutan peristiwa yang tepat dalam cerita tersebut adalah...
A. Kelelawar berpihak ke burung — perang dimulai — Singa marah
B. Singa marah — perang terjadi — kelelawar berpindah-pindah pihak
C. Perang selesai — Singa marah — kelelawar bergabung
D. Kelelawar diusir — perang terjadi — Singa menyambar makan

Perhatikan teks dengan seksama!

Batu Menangis

Di sebuah desa di tepi bukit, hiduplah seorang ibu tua bersama anak perempuannya. Anak itu
sangat cantik, tetapi ia memiliki sifat yang buruk: sombang dan tidak pernah menghormati
ibunya. Setiap hariia selalu meminta dilayani, tetapi jarang mau membantu ibunya.

Suatu hari, mereka pergi ke pasar. Di sepanjang jalan, orang-orang memuji kecantikan gadis itu.
“Betapa cantiknya anak itu,” kata orang-orang. Mendengar pujian itu, ia malah merasa semakin
sombong. Ketika ibunya berjalan di belakangnya, ia pura-pura tidak mengenal.

“Ibu, jangan berjalan di dekatku. Aku malu,” katanya dengan kasar. Sang ibu hanya bisa
menahan sedih.

“Anakku, jangan berkata begitu... aku ibumu,” kata sang ibu dengan suara lembut. Namun gadis
itu justru semakin tidak peduli.

Karena kesedihan yang mendalam, sang ibu berdoa dengan hati yang hancur. Tak lama
kemudian, langit menjadi gelap dan petir menyambar. Tubuh gadis itu perlahan berubah
menjadi batu.
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“Ibu... ampun... aku menyesal...” katanya sambil menangis. Namun semuanya sudah terlambat.
la pun berubah menjadi batu yang terus tampak seperti sedang menangis.

Sejak saat itu, orang-orang menyebutnya Batu Menangis, sebagai pelajaran agar anak selalu
berbakti kepada orang tua.

Perhatikan pernyataan berikut!

(1) Anak gadis bersikap sombong kepada ibunya

(2) Ibu selalu menyayangi anaknya meskipun disakiti
(3) Anak gadis berubah menjadi batu karena kutukan
(4) Orang-orang memuji kecantikan anak gadis

(5) Ibu mengabaikan anaknya di perjalanan

Manakah yang termasuk penyebab utamaperistiwa dalam cerita Batu Menangis?

A.(1),(2), dan (4)
B. (1), (2),dan (5)
C.(1),(3),dan (4)
D. (3),(4), dan (5)

Bagaimana sikap anak gadis dalam cerita Batu Menangis yang dapat disimpulkan?
A. Rendah hati dan peduli kepada ibunya

B. Sombong dan tidak menghormati ibunya

C. Penyayang dan selalu membantu ibunya

D. Sabar dan pengertian terhadap ibunya

12. Mengapa sang ibu berdoa hingga akhirnya terjadi peristiwa ajaib?

A. Karena ia ingin menghukum anaknya

B. Karena ia sangat marah kepada anaknya

C. Karena ia merasa sedih dan sakit hati atas perlakuan anaknya
D. Karena ia ingin menjadi kaya

13. Apakesimpulan yang paling tepat dari cerita Batu Menangis?

14.

A. Kecantikan membuat seseorang disukai banyak orang

B. Kesombongan dapat membawa akibat buruk bagi diri sendiri
C. Orang tua harus selalu menuruti keinginan anak

D. Kutukan selalu terjadi tanpa sebab

Informasi manakah yang paling penting untuk memahami inti konflik cerita?
A. Perjalanan ibu dan anak ke pasar
B. Kecantikan anak gadis yang dipuji orang
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C. Sikap sombong anak kepada ibunya
D. Tempat terjadinya perubahan menjadi batu

15. Menurut pendapatmu, apakah cerita Batu Menangis sudah memiliki struktur yang lengkap?

16.

A. Tidak lengkap karena tidak ada tokoh utama

B. Tidak lengkap karena hanya berisi kejadian tanpa akhir

C. Lengkap karena memiliki awal, konflik, penyelesaian, dan pesan moral
D. Lengkap karena hanya menceritakan kehidupan sehari-hari

Bagaimana pendapat yang paling tepat tentang sikap anak gadis dalam cerita Batu Menangis?
A. Sikapnya baik karena ia cantik dan banyak dipuji

B. Sikapnya wajar karena ingin terlihat lebih baik dari orang lain

C. Sikapnya tidak baik karena sombong dan tidak menghormati ibunya

D. Sikapnya benar karena mengikuti kehendaknya sendiri

Perhatikan teks berikut dengan seksama!

Kera dan Ayam

Pada jaman dahulu, tersebutlah seekor ayam yang bersahabat dengan seekor kera. Namun
persahabatan itu tidak berlangsung lama, karena kelakuan si kera. Pada suatu petang Si Kera
mengajak si ayam untuk berjalan-jalan. Ketika hari sudah petang si Kera mulai merasa lapar.
Kemudian ia menangkap si Ayam dan mulai mencabuti bulunya. Si Ayam meronta-ronta dengan
sekuat tenaga. Akhirnya, ia dapat meloloskan diri.

la lari sekuat tenaga. Untunglah tidak jauh dari tempat itu adalah tempat kediaman si Kepiting.
Si Kepiting adalah teman sejati darinya. Dengan tergopoh-gopoh ia masuk ke dalam lubang
kediaman si Kepiting. Disana ia disambut dengan gembira. Lalu Si Kepiting menceritakan semua
kejadian yang dialaminya, termasuk penghianatan si Kera.
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Mendengar hal itu akhirnya si Kepiting tidak bisa menerima perlakuan si Kera. la berkata,
“marilah kita beri pelajaran kera yang tahu arti persahabatan itu.” Lalu ia menyusun siasat
untuk memperdayai si Kera. Mereka akhirnya bersepakat akan mengundang si Kera untuk pergi
berlayar ke pulau seberang yang penuh dengan buah-buahan. Tetapi perahu yang akan mereka
pakai adalah perahu buatan sendiri dari tanah liat.

Kemudian si Ayam mengundang si Kera untuk berlayar ke pulau seberang. Dengan rakusnya si
Kera segera menyetujui ajakan itu. Beberapa hari berselang, mulailah perjalanan mereka.
Ketika perahu sampai ditengah laut, mereka lalu berpantun. Si Ayam berkokok “Aku lubangi
ho!!ll” Si Kepiting menjawab “Tunggu sampai dalam sekali!!”

Setiap kali berkata begitu maka si ayam mencotok-cotok perahu itu. Akhirnya perahu mereka
itu pun bocor dan tenggelam. Si Kepiting dengan tangkasnya menyelam ke dasar laut. Si Ayam
dengan mudahnya terbang ke darat. Tinggallah Si Kera yang meronta-ronta minta tolong.
Karena tidak bisa berenang akhirnya ia pun matitenggelam.

17. Apakah sikap si Kera yang berkhianat kepada teman dapatterjadi dalam kehidupan sehari-
hari?
A. Tidak, karena semua teman selalu setia satu sama lain
B. Tidak, karena pengkhianatan tidak pernah terjadi di dunia nyata
C. Ya, karena masih ada orang yang bertindak tidak jujur kepada temannya
D. Ya, karena semua orang pasti pernah berkata jujur kepada temannya

18. Berdasarkan cerita tersebut, apakah cara si Kepiting membantu Ayam untuk membalas Kera
sudah tepat?
A. Tidak tepat, karena Kepiting seharusnya langsung melawan Kera
B. Tidak tepat, karena Kepiting tidak seharusnya ikut campur
C. Tepat, karena Kepiting menggunakan siasat untuk memberi pelajaran kepada Kera
D. Tepat, karena Kepiting ingin mencelakai semua hewan di laut

19. Apa yang akan kamu lakukan jika memiliki teman yang berkhianat seperti si Kera dalam
cerita?
A. Ikut berkhianat juga kepada teman lain
B. Membalas dengan kekerasan setiap saat
C. Menghindari dan tidak mau berteman lagi tanpa berpikir
D. Menegur dan menjauhi teman yang berbuat tidak baik serta memilih teman yang
baik

20. Manakah akhir cerita yang tepat jika si Kera tidak mendapat pelajaran dari kejadian tersebut?
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A. Kera berubah menjadi hewan yang baik dan hidup rukun dengan Ayam
B. Keratetap berkhianat dan akhirnya tidak memiliki teman karena sifatnya
C. Keramenjadi sahabat baik Kepiting dan Ayam selamanya

D. Kera hidup bahagia di pulau seberang bersama semua hewan
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E. Kesimpulan
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Lampiran 36. Hasil Uji Instrumen Siswa Terhadap Media
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Lampiran 37. Dokumentasi Penelitian

Observasi Awal

Pretest

Implementasi Media




Posstest
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Lampiran 38. Link Media Pembelajaran

https://heyzine.com/flip-book/8bda487462.html

Atau scan kode dibawah :
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