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Lampiran 1 Surat Permohonan Data

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,
SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN

Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja Bali
Laman: http://ftk undiksha.ac.id

Nomor  :515/UN48.11.1/KM/2025 Singaraja, 25 Pebruari 2025
Perihal  : Surat Permohonan Pengambilan Data

Yth. Kepala SD Negeri 2 Bengkala
¢.q. Guru Pengajar Siswa Inklusi

di Tempat

Dengan hormat, sehubungan dengan proses penyelesaian Tugas Akhir/Skripsi, maka melalui surat ini
kami mohon Bapak/Ibu berkenan memberikan data yang terkait dengan data yang dibutuhkan.

Adapun mahasiswa yang akan melakukan pengambilan data seperti tersebut di bawah ini:

Nama : Ni Putu MeykaPradnya Putri
NIM : 2215051038

Program Studi : Pendidikan Teknik Informatika
Jurusan . Teknik Informatika

Data yang dibutuhkan : data yang terkait dengan karakteristik konten materi, siswa, sumber belajar, dan
kompetensi guru

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran berbasis Augmented Reality untuk
Pengenalan Tata Surya dengan Metode PECS bagi Siswa Tunawicara Di
SD Negeri 2 Bengkala

Demikian kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya, diucapkan terima kasih.

a.n Dekan
‘/\\_:Wakil Dekgh Bidang Akademik,

ifdu Antara Kesiman,
NIP 1982]1112008121001 ™



G5,

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
Jalan Udayana Singaraja-Bali Kode Pos 81116
Tlp. (0362) 22570 Fax. (0362) 25735
Laman: www.undiksha.ac.id

Nomor : 89/UN48.11.5/KM/2025 Singaraja, 25 Februari 2025
Perihal : Surat Permohonan Pengambilan Data

Lampiran -

Yth. Dekan FTK

Universitas Pendidikan Ganesha

Di tempat

Dengan hormat,
Sehubungan dengan proses penyelesaian Tugas Akhir / Skripsi yang dilaksanakan oleh saudara

mahasiswa:
Nama : Ni Putu Meyka Pradnya Putri
Nim 12215051038
Prodi/Jurusan : Pendidikan Teknik Informatika / Teknik Informatika
Instansi yg ditujui : SD Negeri 2 Bengkala
Jabatan yang dituju : Guru Pengajar Siswa Inklusi (Pak Wisnu)

Data yang dibutuhkan  : Informasi data terkait karakteristik konten materi, siswa, sumber
belajar, dan kompetensi guru.
Judul . Pengembangan Media Pembelajaran berbasis Augmented
Reality untuk Pengenalan Tata Surya dengan Metode PECS bagi
Siswa Tunawicara Di SD Negeri 2 Bengkala.

Bersama ini kami mohonkan kepada Bapak untuk berkenan memfasilitasi kebutuhan data
untuk Tugas Akhir / Skripsi mahasiswa yang bersangkutan,
Pemikian kami sampaikan. Atas perhatian dan kerjasama Bapak, kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan Teknik Informatika,
O, ) [w)

Putu Hendra Suputra
NIP. 198212222006041001

Catatan :
| Balai @ UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Flektronik dan/atau Dokumen Elektomnik dan/atau hasil
| Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”
\ Elektronilc ¢ Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BsrE
@ Surat ini dapat dibuktikan

o

gr code yang telah tersedia

dengan
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Lampiran 2 Hasil Transkrip Wawancara Narasumber

Waktu : Jumat, 7 Maret 2025
Tempat : SD negeri 2 Bengkala
Narasumber : Guru Pendamping Khusus ABK

Hasil Wawancara

Ni Putu Meyka Pradnya Putri : Selamat pagi pak, terima kasih sudah
meluangkan  waktunya.  Sebelumnya
perkenalkan saya Meyka Pradnya
mahasiswa Undiksha dari prodi PTI.
Tujuan saya menemui bapak yaitu ingin
melakukan  observasi awal terkait
kebutuhan.dan karakteristik peserta didik
khususnya yang berkebutuhan khusus,
untuk nantinya akan saya jadikan
penelitian untuk tugas akhir saya di
perkuliahan.

| Gede Reka Sutama Yasa, S.Pd. : Oh nggih silahkan dik, perkenalkan juga
bisa dipanggil Pak Reka. Salah satu guru
pendamping khusus disini. Apa yang bisa
saya bantu dik?

Ni Putu Meyka Pradnya Putri . Baik, saya ingin mengajukan beberapa
pertanyaan pak. Mungkin langsung saja
nggih. ‘Bagaimana karakteristik belajar
siswa tunarungu yang ada di kelas 6 ini?

| Gede Reka Sutama Yasa, S.Pd. : Siswa tunarungu di SD Negeri 2 Bengkala
memiliki karakteristik belajar yang sangat
bergantung pada stimulus visual. Mereka
lebih mudah memahami materi apabila
disajikan melalui gambar, ilustrasi, atau
media visual lainnya dibandingkan
penjelasan verbal semata.

Ni Putu Meyka Pradnya Putri . Apa saja hambatan yang biasanya dialami
siswa tunarungu dalam  mengikuti
pembelajaran di kelas inklusi?

| Gede Reka Sutama Yasa, S.Pd. : Hambatan utama adalah keterbatasan
dalam  menerima informasi  yang
disampaikan secara verbal atau audio.
Apabila pembelajaran hanya
mengandalkan penjelasan lisan guru,



Ni Putu Meyka Pradnya Putri

| Gede Reka Sutama Yasa, S.Pd.

Ni Putu Meyka Pradnya Putri

| Gede Reka Sutama Yasa, S.Pd.

Ni Putu Meyka Pradnya Putri

| Gede Reka Sutama Yasa, S.Pd.

Ni Putu Meyka Pradnya Putri

| Gede Reka Sutama Yasa, S.Pd.
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siswa tunarungu cenderung tertinggal dan
kesulitan mengikuti alur pembelajaran.
Strategi atau pendekatan apa Yyang
biasanya Bapak gunakan untuk membantu
siswa tunarungu memahami  materi
pelajaran?

Pendekatan yang digunakan lebih banyak
berbasis visual, seperti menggunakan
gambar, kartu, atau media yang dapat
dilihat langsung. Selain itu, model
pembelajaran yang melibatkan siswa
secara aktif namun tetap dibimbing guru
juga dinilai  efektif untuk siswa
berkebutuhan khusus.

Apakah siswa tunarungu di kelas ini sudah
menguasai bahasa isyarat? Bagaimana
komunikasi berlangsung di kelas?
Seluruh siswa ABK di SD Negeri 2
Bengkala adalah  tunarungu  dan
berkomunikasi menggunakan gabungan
bahasa isyarat dari SIBI (Sistem Isyarat
Bahasa Indonesia) dan BISINDO (Bahasa
Isyarat Indonesia). Komunikasi di kelas
berlangsung -dengan kombinasi kedua
sistem isyarat tersebut dan didampingi
oleh guru pendamping khusus.
Bagaimana respon siswa tunarungu
terhadap =~ media pembelajaran  yang
bersifat visual atau berbasis gambar?
Responnya sangat  positif.  Siswa
tunarungu jauh lebih mudah memahami
dan antusias ketika materi disajikan secara
visual. Media berbasis gambar atau
animasi terbukti lebih efektif
dibandingkan metode ceramah dalam
membantu mereka menyerap informasi.
Baik, sekian atas pertanyaan saya, terima
kasih atas semua jawabannya pak.

lya, sama-sama.



145

Waktu : Jumat, 7 Maret 2025
Tempat : SD negeri 2 Bengkala
Narasumber : Guru Wali Kelas VI

Hasil Wawancara

Ni Putu Meyka Pradnya Putri : Selamat pagi bu, terima kasih sudah
meluangkan  waktunya.  Sebelumnya
perkenalkan saya Meyka Pradnya
mahasiswa Undiksha dari prodi PTI.
Tujuan saya menemui bapak yaitu ingin
melakukan  observasi awal terkait
kebutuhan dan karakteristik peserta didik
untuk nantinya akan saya jadikan
penelitian untuk tugas akhir saya di

perkuliahan.

Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd. . lya dik, silahkan. Apa yang bisa saya
bantu?

Ni Putu Meyka Pradnya Putri : Baik, saya ingin mengajukan beberapa

pertanyaan bu. Bagaimana kondisi umum
siswa kelas 6 dalam mengikuti
pembelajaran, khususnya pada mata
pelajaran IPAS?

Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd. . Secara umum siswa kelas 6 cukup aktif
dalam pembelajaran.

Ni Putu Meyka Pradnya Putri : Apakah ada materi IPAS yang dirasa
paling sulit dipahami oleh siswa?
Mengapa?

Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd. : Materi karakteristik planet dalam sistem

tata surya cukup sulit dipahami siswa
karena materinya bersifat visual dan
abstrak, sementara media yang tersedia
hanya buku teks sehingga siswa sulit
membayangkan wujud dan perbedaan
antar planet secara konkret.

Ni Putu Meyka Pradnya Putri . Media pembelajaran apa yang biasanya
Ibu gunakan dalam mengajarkan materi
sistem tata surya?

Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd. . Selama ini media yang digunakan masih
terbatas pada buku teks dan sesekali
menampilkan video pembelajaran. Belum
pernah menggunakan media berbasis
teknologi seperti aplikasi android atau
media interaktif lainnya.



Ni Putu Meyka Pradnya Putri

Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd.

Ni Putu Meyka Pradnya Putri

Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd.

Ni Putu Meyka Pradnya Putri

Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd.

Ni Putu Meyka Pradnya Putri

Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd.

Ni Putu Meyka Pradnya Putri

Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd.

146

Apakah media yang digunakan selama ini
sudah cukup membantu siswa memahami
materi tata surya? Apa kendalanya?
Belum sepenuhnya membantu, karena
materi tata surya ini sifatnya sangat visual.
Dengan hanya mengandalkan buku dan
video, siswa masih kesulitan memahami
perbedaan Kkarakteristik antar planet
secara mendalam.

Bagaimana keterlibatan dan antusiasme
siswa saat pembelajaran materi tata surya
berlangsung?

Keterlibatan siswa cenderung kurang,
terutama karena media yang digunakan
belum cukup menarik dan interaktif untuk
mendorong siswa terlibat aktif dalam
pembelajaran.

Apakah Ibu pernah  menggunakan
teknologi seperti aplikasi berbasis android
dalam pembelajaran di kelas?

Belum pernah menggunakan aplikasi
berbasis android. Model pembelajaran
yang sebelumnya  diterapkan adalah
Project Based Learning (PBL), namun
belum didukung media teknologi yang
interaktif.

Menurut Ibu, apa yang perlu diperhatikan
dalam merancang media pembelajaran
yang cocok untuk kelas inklusi?

Media harus mampu mengakomodasi
keberagaman karakteristik siswa di kelas
inklusi. Siswa perlu dilibatkan secara aktif
dalam  pembelajaran  namun tetap
mendapat bimbingan dari guru, sehingga
model dan media yang digunakan harus
mendukung keterlibatan aktif sekaligus
tetap terstruktur.

Baik, sekian atas pertanyaan saya, terima
kasih atas semua jawabannya bu.

lya dik, sama-sama.
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Lampiran 3 Instrumen Uji Blackbox

ANGKET UJI BLACKBOX

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN
MODEL INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA
SURYA DI SEKOLAH DASAR INKLUSI

Nama
Instansi/Sekolah

Profesi

Petunjuk Pengisian

e Berikan tanda centang (7) pada kolom yang disediakan sesuai dengan
penilaian-/Anda.

e Apabila ada saran atau masukan dapat dituliskan pada kolom saran.

No Halaman Pernyataan Kesesuaian
yang Diuji Sesuai Tidak
Sesuai
1 | Halaman Aplikasi menampilkan halaman
Utama utama saat dibuka.

Halaman utama menampilkan
tombol Panduan, Kamera AR,
Keluar, Unduh Marker, Informasi
dan Sound.

Tombol Kamera AR mengarahkan
ke halaman Kamera AR

Tombol Panduan mengarahkan ke
halaman panduan.

Tombol Informasi mengarahkan ke
halaman informasi.

Tombol Unduh Marker
mengarahkan ke halaman unduh
marker.

Tombol keluar menampilkan pop-
up konfirmasi keluar.

Tombol <KELUAR= dapat
menutup aplikasi.
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Tombol Sound dapat
menghidupkan dan mematikan
backsound.

Halaman
Kamera AR

Kamera AR dapat mendeteksi
marker dengan baik (seluruh
marker terdeteksi).

Marker yang terdeteksi
menampilkan objek planet sesuai
marker.

Objek 3D planet muncul, maka
akan muncul pula nama planet dan
tombol informasi.

Tombol informasi menampilkan
panel informasi planet dan video
bahasa isyarat.

Tombol next dan preview
menampilkan informasi planet
berikutnya dan sebelumnya.

Tombol pembesar dapat
menampilkan video bahasa isyarat
dengan tampilan lebih besar.

Tombol mulai dapat memutar dan
menjeda video bahasa isyarat.

Tombol tutup dapat menutup panel
informasi planet.

Audio informasi planet dapat
diputar dengan baik.

Halaman
Informasi

Tombol kembali mengarahkan ke
halaman utama.

Halaman
Download
Marker

Tombol kembali mengarahkan ke
halaman utama.

Tombol download mengarahkan
ke halaman Google Drive.

Halaman
Panduan

Tombol kembali mengarahkan ke
halaman utama.

&&&, &&E&E&EE

Penguiji,

&&&EEEEEEES



149

Lampiran 4 Hasil Uji Blackbox

ANGKET UJI BLACKBOX

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI
SEKOLAH DASAR INKLUSI

Nama NI Pufu Meyleat Frechya putri

i ha
Instansi/Sckolah & Univergitas fenclicliborn  Gewes

Profesi t MothoylsSWa = Pernelit

Petunjuk Pengisian

¢ Berikan tanda centang (V') pada kolom yang Jisediakan sesuai dengan penilaian Anda.

v

No| Halaman Pernyataan Kesesuaian
yang Diuji Sesuai Tidak
: Sesuai
1 | Halaman Aplikasi menampilkan halaman utama

Utama saat dibuka.

Halaman utama menampilkan tombol
Panduan, Kamera AR, Keluar, Unduh
Marker, Informasi dan Sound.
Tombol Kamera AR mengarahkan ke
halaman Kamera AR

Tombol Panduan mengarahkan ke
halaman panduan.

Tombol Informasi mengarahkan ke
halaman informasi.

Tombol Unduh Marker mengarahkan
ke halaman unduh marker.

Tombol keluar menampilkan pop-up
konfirmasi keluar.

Tombol “KELUAR” dapat menutup
aplikasi.

Tombol Sound dapat menghidupkan
dan mematikan backsound.

2 | Halaman Kamera AR dapat mendeteksi marker
Kamera AR | dengan baik (seluruh marker
terdeteksi).

Marker yang terdeteksi menampilkan
objek planet sesuai marker.

Objek 3D planet muncul, maka akan
muncul pula nama planet dan tombol
informasi.

\\x Sl Peofa 8 A ol 2 IS




Tombol informasi menampilkan panel
informasi planet dan video bahasa
isyarat.

S

Tombol next dan preview
menampilkan informasi planet
berikutnya dan sebelumnya.

N

Tombol pembesar dapat menampilkan
video bahasa isyarat dengan tampilan
lebih besar.

Tombol mulai dapat memutar dan

menjeda video bahasa isyarat. o
Tombol tutup dapat menutup panel v
informasi planet.
Audio informasi planet dapat diputar
dengan baik. v
Halaman Tombol kembali mengarahkan ke 7/
Informasi halaman utama.
Halaman Tombol kembali mengarahkan ke
Download halaman utama. v
Marker Tombol download mengarahkan ke of
halaman Google Drive.
Halaman Tombol kembali mengarahkan ke \/
Panduan halaman utama.

...........................
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Lampiran 5 Instrumen Uji Ahli Isi

ANGKET UJI AHLI ISI

151

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN
MODEL INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA

Nama

SURYA DI SEKOLAH DASAR INKLUSI

Instansi/Sekolah

Profesi

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda centang (7) pada kolom yang disediakan sesuai dengan

penilaian-/Anda.

Apabila ada saran atau masukan dapat dituliskan pada kolom saran.

No

Indikator Penilaian

Skor

Sesuai

\ Tidak Sesuai

A. Relevansi Informasi

1

Informasi yang disajikan sesuai dengan fakta
ilmiah dan sumber terpercaya tentang tata
surya.

Materi yang ditampilkan sesuai dengan topik
pembelajaran tentang planet dalam tata
surya.

Kejelasan informasi yang disampaikan pada
aplikasi sudah terintegrasi dengan baik,
sehingga pengguna dapat memahami dengan
mudah.

Materi yang disajikan sesuai dengan
kurikulum pembelajaran IPAS di sekolah.

B. Kualitas Penggunaan Bahasa

5

Penggunaan Bahasa Indonesia yang baik dan
benar sesuai kaidah.
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Ketepatan penggunaan kata maupun kalimat
dalam deskripsi informasi.

Penggunaan istilah-istilah yang relevan
dengan kemampuan anak inklusi.

C. Kualitas Visualisasi Materi

8

Tampilan planet berupa objek 3 dimensi
sesuai dengan tombol informasi yang
muncul.

Kejelasan objek 3 dimensi planet yang ada
pada konten.

10

Visualisasi objek 3 dimensi planet sesuai
dengan aslinya.

Saran

&&E&E&EEEEESEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESEE
&&E&EEEEEELEEEEEEEEEESEEESEEEEEEEEEEESEE
&&&E&EEEEEEEEEEEEEEEEEE&ESEEEEEEEEEEE

Berikan tanda (7) pada salah satu opsi di bawah ini.

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN
MODEL INKUIRI'TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA
SURYA DI SEKOLAH DASAR INKLUSI

(
(
(

) Layak uji coba media tanpa revisi
) Layak uji coba media dengan revisi

) Tidak Layak

&&, &&&&.& 2026

Ahli Isi,

&&&EEEEEEES
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Lampiran 6 Hasil Uji Ahli Isi 1

ANGKET UJI AHLI ISI

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI

SEKOLAH DASAR INKLUSI
Nama : et . Or. M Made Po)'cma, M S,
Instansi/Sekolah @ Ugiveitae Dendidilkant Ganeeha
Profesi : Goro Gesar Gidawey llaw Peadidilan (0a
Petunjuk Pengisian

o Berikan tanda centang (V') pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian Anda.

e Apabila ada saran atau masukan dapat dituliskan pada kolom saran.

No Indikator Penilaian Skor
Sesuai ] Tidak Sesuai

A. Relevarsi Informasi

1 | Informasi yang disajikan sesuai dengan fakta
ilmiah dan sumber terpercaya tentang tata /
surya.
2 | Materi yang ditampilkan sesuai dengan topik
pembelajaran tentang planet dalam tata surya.
3 | Kejelasan informasi yang disampaikan pada
aplikasi sudah terintegrasi dengan baik.
sehingga pengguna dapat memahami dengan
mudah.

4
4 |Materi yang disajikan sesuai dengan \/
v

kurikulum pembelajaran IPAS di sekolah.
B. Kualitas Penggunaan Bahasa

5 | Penggunaan Bahasa Indonesia yang baik dan
benar sesuai kaidah.
6 | Ketepatan penggunaan kata maupun kalimat
dalam deskripsi informasi.
7 | Penggunaan istilah-istilah yang relevan
dengan kemampuan anak inklusi.
C. Kualitas Visualisasi Materi

8 | Tampilan planet berupa objek 3 dimensi
sesuai dengan tombol informasi yang muncul.
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pada konten.
10 | Visualisasi objek 3 dimensi planet sesuai
dengan aslinya.

9 | Kejelasan objck 3 dimensi planet yang ada /

Saran

- TcrAaV:d b:(ve\-o(m irora’y V\cmd 1\30\&5 avbic -

- Demconaon kata now kuwl's teha

Berikan tanda (V') pada salah satu opsi di bawah ini.

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI
SEKOLAH DASAR INKLUSI

() Layak vji coba media tanpa revisi
( \/ ) Layak uji coba media dengan revisi

() Tidak Layak

Sein . T 2026

Ahli Isi,



ANGKET UJI AHLI ISI

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI

SEKOLAH DASAR INKLUSI
Nama ¢ Prop . Dr- M Mode Pm_;')«mi. M85,
Instansi/Sekolah @ Orivevsitos, Peadidileont Ganeslan
Profesi : Brow Besac (S(ala\\-ﬂ o feadidileon ton
Petunjuk Pengisian

 Berikan tanda centang (v') pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian Anda.

e Apabila ada saran atau masukan dapat dituliskan pada kolom saran.

No Indikator Penilaian Skor
Sesuai | Tidak Sesuai

A. Relevansi Informasi

1 | Informasi yang disajikan sesuai dengan fakta
ilmiah dan sumber terpercaya tentang tata /
surya.
2 | Materi yang ditampilkan sesuai dengan topik
pembelajaran tentang planet dalam tata surya.
3 | Kejelasan informasi yang disampaikan pada
aplikasi sudah terintegrasi dengan baik,
sehingga pengguna dapat memahami dengan
mudah.
4 [Materi yang disajikan sesvai dengan
kurikulum pembelajaran IPAS di sekolah.
B. Kualitas Penggunaan Bahasa

5 | Penggunaan Bahasa Indonesia yang baik dan
benar sesuai kaidah.
6 | Ketepatan penggunaan kata maupun kalimat
dalam deskripsi informasi.
7 | Penggunaan istilah-istilah yang relevan
dengan kemampuan anak inklusi.
C. Kualitas Visualisasi Materi

8 | Tampilan planet berupa objek 3 dimensi
sesuai dengan tombol informasi yang muncul.

[l 17355 5] 5] =% [
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9 | Kejelasan objek 3 dimensi planet yang ada /

pada konten.

10 | Visualisasi objek 3 dimensi planet sesuai /
dengan aslinya.

Berikan tanda (V) pada salah satu opsi di bawah ini.

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI
SEKOLAH DASAR INKLUSI

( \/ ) Layak uji coba media tanpa revisi
() Layak uji coba media dengan revisi

() Tidak Layak

)uma\ 9 Wi 2026

Ahli Isi,

i

Deop e N Wade P::')m:, WS,
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Lampiran 7 Hasil Uji Ahli Isi 2

ANGKET UJI AIILI ISI

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI
SEKOLAH DASAR INKLUSI

Nama ©ON LR Putu Rarniagr, NP
Instansi/Sckolah : SOM. 2 RENGKACLA

Profesi P Guey

Petunjuk Pengisian

¢ Berikan tanda centang (V') pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian Anda.

s Apabila ada saran atau masukan dapat dituliskan pada kolom saran.

No Indikator Penilaian Skor
Sesuai | Tidak Sesuai

A. Relevansi Informasi

1 | Informasi yang disajikan sesuai dengan fakta
ilmiah dan sumber terpercaya tentang tata i
surya.
2 | Materi yang ditampilkan sesuai dengan topik o
pembelajaran tentang planet dalam tata surya.
3 | Kejelasan informasi yang disampaikan pada

aplikasi sudah terintegrasi dengan baik, Wi
sehingga pengguna dapat memahami dengan
mudah.

4 |Materi yang disajikan sesuai dengan »
kurikulum pembelajaran IPAS di sckolah.
B. Kualitas Penggunaan Bahasa

5 | Penggunaan Bahasa Indonesia yang baik dan ]
benar sesuai kaidah.
6 | Ketepatan penggunaan kata maupun kalimat
dalam deskripsi informasi.
7 | Penggunaan istilah-istilah yang relevan

dengan kemampuan anak inklusi. V-

C. Kualitas Visualisasi Materi
8 | Tampilan planet berupa objek 3 dimensi N
sesuai dengan tombol informasi yang muncul.

\
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9 | Kejelasan objek 3 dimensi planct yang ada v
pada konten.
10 | Visualisasi objck 3 dimensi planct sesuai v
dengan aslinya.
Saran
- s 5 - e
o Kelmat,  dolam deshriper nformas _miesh berefat. ambgw.

Berikan tanda (v') pada salah satu opsi di bawah ini.

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI_
SEKOLAH DASAR INKLUSI

() Layak uji coba media tanpa revisi
( \/)Layak uji coba media dengan revisi

() Tidak Layak

Aup 1987 i€ P00y 02 2 003
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ANGKET UJI AHLI ISI

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI
SEKOLAH DASAR INKLUSI

Nama : Ko Aot Pulu RATWIAZIH, M- B
Instansi/Sckolah  : SON 2 BEAGEALA

Profesi o @uRy

Petunjuk Pengisian

o Berikan tanda centang (v') pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian Anda.

e Apabila ada saran atau masukan dapat dituliskan pada kolom saran.

No Indikator Penilaian Skor
Sesuai ] Tidak Sesuai

A. Relevansi Informasi

1 | Informasi yang disajikan sesuai dengan fakta
ilmiah dan sumber terpercaya tentang tata v
surya.

2 | Materi yang ditampilkan sesuai dengan topik
pembelajaran tentang planet dalam tata surya. v

3 | Kejelasan informasi yang disampaikan pada
aplikasi sudah terintegrasi dengan baik,
schingga pengguna dapat memahami dengan v
mudah.

4 | Materi yang disajikan sesuai dengan \/
kurikulum pembelajaran IPAS di sekolah.

B. Kualitas Penggunaan Bahasa

5 | Penggunaan Bahasa Indonesia yang baik dan A
benar sesuai kaidah.

6 | Ketepatan penggunaan kata maupun kalimat G
dalam deskripsi informasi.

7 | Penggunaan istilah-istilah yang relevan g
dengan kemampuan anak inklusi.

C. Kualitas Visualisasi Materi

8 | Tampilan planet berupa objek 3 dimensi 7
sesuai dengan tombol informasi yang muncul.




9 | Kejelasan objek 3 dimensi planct yang ada 5
pada konten.

10 | Visualisasi objek 3 dimensi planet sesuai
dengan aslinya.

X

Berikan tanda (v') pada salah satu opsi di bawah ini.

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI
SEKOLAH DASAR INKLUSI

( \/) Layak uji coba media tanpa revisi
() Layak uji coba media dengan revisi

() Tidak Layak

Mlp- L9305t Roog 03~ 2 003
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ANGKET UJI VALIDITAS BAHASA ISYARAT

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI
SEKOLATH DASAR INKLUSI

Nama I | MAAL VAR NU OA‘\‘- v
Instansi/Sckolah : SDAL L & eny ala

Profesi : G ulw endam ?‘\1\3 @V\-“é us

Petunjuk Pengisian
* Berikan tanda centang (v) pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian Anda.

¢ Apabila ada saran atau masukan dapat dituliskan pada kolom saran.

Skor
Sesuai Tidak Sesuai

No Indikator Penilaian

1 | Gerakan bahasa isyarat pada aplikasi terlihat

jelas.

2 | Bahasa isyarat yang digunakan sesuai dengan
materi pembelajaran.
3 | Gerakan bahasa isyarat sesuai dengan makna

yang disampaikan.

4 | Bahasa isyarat pada aplikasi mudah dipahami
oleh peserta didik ABK.

5 |Bahasa isyarat pada aplikasi sesuai dengan
karakteristik dan kebutuhan peserta didik ABK
di SD Negeri 2 Bengkala.

6 | Penggunaan bahasa isyarat pada aplikasi

SIS NN

mendukung proses pembelajaran.
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Lampiran 8 Instrumen Uji Ahli Media

ANGKET UJI AHLI MEDIA

163

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN
MODEL INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA

Nama

SURYA DI SEKOLAH DASAR INKLUSI

Instansi

Profesi

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda centang (7) pada kolom yang disediakan sesuai dengan

penilaian-/Anda.

Apabila ada saran atau masukan dapat dituliskan pada kolom saran.

No

Indikator Penilaian

Skor

Sesuai

| Tidak Sesuai

A. Kemudahan Navigasi

1 | Kesesuaian fungsi tombol navigasi dengan
aksi yang diberikan aplikasi.

2 | Transisi tiap halaman fitur berjalan dengan
lancar sehingga memudahkan pengoperasian
fitur pada aplikasi.

3 | Ketersediaan panduan yang membantu

pengguna dalam navigasi aplikasi.

B. Kualitas Tampilan

4 | Keserasian komposisi warna pada aplikasi.

5 | Ketepatan pengaturan huruf dalam aplikasi
sehingga mudah dibaca oleh pengguna.

6 | Kerapian tata letak komponen fitur pada
antarmuka aplikasi.

7 | Kualitas resolusi objek visual yang baik

dalam aplikasi.

C. Kualitas Video dan Audio

8

Kejelasan gerakan bahasa isyarat dalam
penyampaian informasi.
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Kesesuaian visual dan ekspresi bahasa
isyarat untuk menciptakan penyampaian
informasi yang menarik dan mudah
dipahami.

10

Pemilihan backsound yang sesuai dengan
suasana pada aplikasi.

Saran

&&E&EEEEESEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
&&E&EEEEESEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESEE
&&E&EEEEESEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESEE
&&E&EEEEEELEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESEE
&&EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

Berikan tanda (7) pada salah satu opsi di bawah ini.

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN
MODEL INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA
SURYA DI SEKOLAH DASAR INKLUSI

(
(
(

) Layak uji coba media tanpa revisi
) Layak uji coba media dengan revisi

) Tidak Layak

&& &, &&EEEE

Ahli Media,

&&EEEEEEES



Lampiran 9 Hasil Uji Ahli Media 1

ANGKET UJI AHILI MEDIA

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI
SEKOLAH DASAR INKLUSI

: 'Dr- (\J.(ow\m fus] ko/,kru : J'zf % Mfd

Nama

Instansi

Profesi

: 90 {undiveha

: Vosean

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda centang (v) pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian Anda.

e Apabila ada saran atau masukan dapat dituliskan pada kolom saran.

No

Indikator Penilaian

Skor

Sesuai

| Tidak Sesuai

A. Kemudahan Navigasi

1

Kesesuaian fungsi tombol navigasi dengan aksi
yang diberikan aplikasi.

Transisi tiap halaman fitur berjalan dengan
lancar sehingga memudahkan pengoperasian
fitur pada aplikasi.

Ketersediaan panduan yang membantu
pengguna dalam navigasi aplikasi.

B. Kualitas Tampilan

4

Keserasian komposisi wamna pada aplikasi.

5

Ketepatan pengaturan huruf dalam aplikasi
sehingga mudah dibaca oleh pengguna.

Kerapian tata letak komponen fitur pada
antarmuka aplikasi.

Kualitas resolusi objek visual yang baik dalam
aplikasi.

C. Kualitas Video dan Audio

8

Kejelasan gerakan bahasa isyarat dalam
penyampaian informasi.

Kesesuaian visual dan ekspresi bahasa isyarat
untuk menciptakan penyampaian informasi
yang menarik dan mudah dipahami.

SIS SNSRI e
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10 | Pemilihan backsound yang scsuai dengan J
suasana pada aplikasi.

Berikan tanda (V') pada salah satu opsi di bawah ini.

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI
SEKOLAH DASAR INKLUSI

() Layak uji coba media tanpa revisi

( \/ ) Layak uji coba media dengan revisi

() Tidak Layak
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ANGKET UJTANLI MEDIA

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI
SEKOLAI DASAR INKLUSI

Nama :Dr. Nypman 5{,(9//160//'/7/., S.Pd, r1Pd.
Instansi YP7/ Jndiksh a
Profesi ‘posen

Petunjuk Pengisian

o Berikan tanda centang (V') pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian Anda.

* Apabila ada saran atau masukan dapat dituliskan pada kolom saran.

No Indikator Penilaian Skor
Sesuai | Tidak Sesuai
A. Kemudahan Navigasi
1 | Kesesuaian fungsi tombol navigasi dengan aksi
yang diberikan aplikasi. ‘/

2 | Transisi tiap halaman fitur berjalan dengan
lancar schingga memudahkan pengoperasian
fitur pada aplikasi.
3 | Ketersediaan panduan yang membantu
pengguna dalam navigasi aplikasi.
B. Kualitas Tampilan

4 | Keserasian komposisi warna pada aplikasi.

S | Ketepatan pengaturan huruf dalam aplikasi
sehingga mudah dibaca oleh pengguna.
6 | Kerapian tata letak komponen fitur pada
antarmuka aplikasi.
7 | Kualitas resolusi objek visual yang baik dalam
aplikasi.
C. Kualitas Video dan Audio

8 | Kejelasan gerakan bahasa isyarat dalam
penyampaian informasi.
9 | Kesesuaian visual dan ckspresi bahasa isyarat
untuk menciptakan penyampaian informasi
yang menarik dan mudah dipahami.

NN

N IR




1(

Pemilihan backsound yang  sesuai  dengan
suasana pada aplikasi. v

Berikan tanda (v) pada salah satu opsi di bawah ini.

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI
SEKOLAH DASAR INKLUSI

( / ) Layak uji coba media tanpa revisi

() Layak uji coba media dengan revisi

() Tidak Layak

Singarg e .. 2E..2ME. 2026

Ahli Med
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Lampiran 10 Hasil Uji Ahli Media 2

ANGKET UJIAIILI MEDIA

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI

SEKOLAH DASAR INKLUSI
Nama f{ btwd A kaﬁl’wu'
Instansi : Undiks\ee

Profesi : Nosee:

Petunjuk Pengisian

¢ Berikan tanda centang (v) pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian Anda.

e Apabila ada saran atau masukan dapat dituliskan pada kolom saran.

No Indikator Penilaian Skor
Sesuai | Tidak Sesuai
A. Kemudahan Navigasi
1 | Kesesuaian fungsi tombol navigasi dengan aksi ‘/

yang diberikan aplikasi.
2 | Transisi tiap halaman fitur berjalan dengan

lancar sehingga memudahkan pengoperasian \/
fitur pada aplikasi.
3 | Ketersediaan panduan yang membantu F

pengguna dalam navigasi aplikasi.
B. Kualitas Tampilan

4 | Keserasian komposisi warna pada aplikasi.

5 | Ketepatan pengaturan huruf dalam aplikasi
schingga mudah dibaca olch pengguna.
6 | Kerapian tata lctak komponen fitur pada
antarmuka aplikasi.
7 | Kualitas resolusi objek visual yang baik dalam
aplikasi.
C. Kualitas Video dan Audio

8 | Kejelasan gerakan bahasa isyarat dalam
penyampaian informasi.
9 | Kesesuaian visual dan ekspresi bahasa isyarat
untuk menciptakan penyampaian informasi
yang menarik dan mudah dipahami.

e | TN NS Q-\
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10 | Pemilihan backsound yang sesuai dengan /
suasana pada aplikasi.

Berikan tanda (V') pada salah satu opsi di bawah ini.

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI
SEKOLAH DASAR INKLUSI

() Layak uji coba media tanpa revisi
('_\/) Layak uji coba media dengan revisi
() Tidak Layak

Ahli Media,

[ fefut H&@w’p\ (Fﬂ’i(jww



PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI

Nama

Instansi

Profesi

ANGKET UJI AIILI MEDIA

SEKOLAH DASAR INKLUSI

1 Ketut pndika  Fradnyomna

: Undilesha

: Posen

Petunjuk Pengisian

o Berikan tanda centang (V') pada kolom yang disediakan sesuai dengan penilaian Anda.

o Apabila ada saran atau masukan dapat dituliskan pada kolom saran.

No

Indikator Penilaian

Skor

Sesuai

| Tidak Sesuai

A. Kemudahan Navigasi

1

Kesesuaian fungsi tombol navigasi dengan aksi
yang diberikan aplikasi.

-

2 | Transisi tiap halaman fitur berjalan dengan
lancar - sehingga memudahkan pengoperasian
fitur pada aplikasi.

3 | Ketersediaan panduan yang membantu

pengguna dalam navigasi aplikasi.

B. Kualitas Tampilan

4 | Keserasian komposisi warna pada aplikasi.

5 | Ketepatan pengaturan huruf dalam aplikasi
sehingga mudah dibaca oleh pengguna.

6 | Kerapian tata letak komponen fitur pada
antarmuka aplikasi.

7 | Kualitas resolusi objek visual yang baik dalam

aplikasi.

C. Kualitas Video dan Audio

8 | Kejelasan gerakan bahasa isyarat - dalam
penyampaian informasi.
9 | Kesesuaian visual dan ekspresi bahasa isyarat

untuk menciptakan penyampaian informasi
yang menarik dan mudah dipahami.

R R R R
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10 | Pemilihan backsound yang sesuai dengan A
suasana pada aplikasi.

Berikan tanda (v') pada salah satu opsi di bawah ini.

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN MODEL
INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA SURYA DI
SEKOLAH DASAR INKLUSI

(A/ ) Layak uji coba media tanpa revisi
() Layak uji coba media dengan revisi
() Tidak Layak

............................
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Lampiran 11 Instrumen Uji Respon Pengguna dengan UEQ

ANGKET UJI RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN
MODEL INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA
SURYA DI SEKOLAH DASAR INKLUSI

Nama R&E&EEEEEEEEEEEEEEEEEEKEEES.
Kelas RE&EEEEEEZEEEEEKEEEEKEEEEKEEES.
Sekolah : SD Negeri 2 Bengkala

Petunjuk Pengisian:

e Bacalah setiap pasangan kata dengan baik.
e Berikan tanda centang (7) pada angka 137 sesuai dengan pendapatmu
setelah menggunakan aplikasi

o Jika pilihanmu lebih dekat ke Kiri, berarti pendapatmu lebih sesuai dengan
kata di sebelah kiri.

e Jika pilihanmu lebih dekat ke kanan, berarti pendapatmu lebih sesuai
dengan kata di sebelah kanan.

e Tidak ada jawaban benar atau salah. Isilah sesuai pengalamanmu sendiri

setelah menggunakan aplikasi.

1 2 3 4 5 6 7
menyusahkan T T 7T T T T T menyenangkan
tak dapatdipaghami ¥ 7 T T T T 7T dapat dipahami
kreatif ™ 7™ 7T T T 7T 7T monoton
mudahdipelajari © T T 7T T 7T 7T sulitdipelajari
bermanfaat T T T T 7T 7T 7T Kkurangbermanfaat
membosankan T T 7T T T 7T T mengasyikkan
tidakmenarik T T T T 7 T 7T menarik
tak dapatdiprediksi T T T T T T 71 dapat diprediksi

© 00 N O O A W DN B

cepat T ¥ T T T T T lambat



berdaya cipta
menghalangi
baik

rumit

tidak disukai
lazim

tidak nyaman
aman
memotivasi

memenuhi
ekspektasi
tidak efisien

jelas

tidak praktis
terorganisasi
atraktif

ramah pengguna
konservatif

konvensional
mendukung
buruk

" sederhana

menggembirakan

"~ terdepan

nyaman

" tidak aman
" tidak memotivasi
" tidak memenuhi ekspektasi

efisien
membingungkan
praktis
berantakan

- tidak atraktif
" tidak ramah pengguna

inovatif

174
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Lampiran 12 Hasil Uji Respon Pengguna dengan UEQ

Items
5 6 7)8|9]10 11 12 13 14 15 16 17 18 19|20 21 22| 23| 24 25 26

2|34

1

Lampiran 13 Hasil Konversi Data UEQ

Items
13| 14| 15| 16| 17| 18

26

22|23|24| 25

21

19| 20

8| 9|10|11|12

6|7

5
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Lampiran 14 Soal Pretest

SOAL PRETEST

1. Planet-planet dalam tata surya bergerak mengelilingi ....

A. Bulan
B. Bintang
C. Matahari
D. Komet
2. Bintang yang dapat memancarkan cahaya sendiri adalah ....
A. Bulan
B. Matahari
C. Venus
D. Mars
3. Benda langit yang mengelilingi planet disebut ...
A. Satelit
B. Meteor
C. Asteroid
D. Komet
4. Planet yang terkenal dengan cincin yang terlihat indah adalah ....
A. Venus
B. Saturnus
C. Merkurius
D. Mars
5. Urutan planet terakhir dalam tata surya adalah ....
A. Uranus
B. Neptunus
C. Jupiter

D. Saturnus



10.

Planet Mars dijuluki juga sebagai planet ....

A. Merah

B. Biru

C. Kuning

D. Abu-abu

Bumi merupakan satu-satunya planet yang memiliki ....
A. Cincin

B. Kehidupan

C. Cahaya sendiri
D. Ekor

Planet yang berada pada urutan pertama dalam tata surya adalah ...

A. Venus

B. Mars

C. Merkurius

D. Bumi

Planet terbesar di tata surya adalah ...

A. Saturnus
B. Jupiter

C. Uranus
D. Neptunus

Venus merupakan planet yang ....
A. Paling dingin

B. Paling panas

C. Paling kecil

D. Paling jauh dari Matahari

177



Lampiran 15 Hasil Nilai Pretest Siswa

No Siswa Pretest
1 S1 60
2 S2 50
3 S3 60
4 S4 60
5 S5 50
6 S6 40
7 S7 60
8 S8 60
9 S9 60
10 S10 40
11 S11 60
12 S12 40
13 S13 70
14 S14 70
18 S15 60
16 S16 50
‘N S17 50
18 S18 80
19 S19 60
20 S20 50
21 S21 60
22 S22 40
23 S23 80
24 S24 50
25 S25 60
Rata-rata 57,6

178



179

Lampiran 16 Soal Posttest

SOAL POSTTEST

1. Benda langit yang menjadi pusat tata surya adalah...
A. Bulan
B. Matahari
C. Bumi
D. Jupiter
2. Benda langit yang tidak bersinar sendiri tapi memantulkan cahaya
Matahari adalah...
A. Matahari
B. Planet dan Bulan
C. Langit
D. Bintang
3. Benda langit yang mengelilingi Matahari disebut...
A. Komet
B. Meteor
C. Planet
D. Hujan
4. Planet yang memiliki satelit terbanyak adalah...
A. Bumi
B. Mars
C. Jupiter
D. Saturnus
5. Planet yang paling jauh dengan Matahari adalah...
A. Neptunus
B. Venus
C. Bumi
D. Mars
6. Planet yang disebut planet merah karena permukaannya yang berwarna
merah adalah...
A. Venus



10.

B. Mars

C. Uranus

D. Neptunus

Planet yang memiliki satu satelit alami dan mendukung kehidupan
adalah...

A. Bumi

B. Mars

C. Merkurius

D. Saturnus

Planet yang paling dekat dari Matahari adalah...
A. Uranus

B. Merkurius

C. Jupiter

D. Venus

Planet yang memiliki ukuran paling besar (142.984 km) adalah...
A. Saturnus

B. Jupiter

C. Bumi

D. Neptunus

Planet terpanas di tata surya adalah. ..

A. Merkurius

B. Bumi

C. Mars

D. Venus

180



Lampiran 17 Hasil Nilai Posttest Siswa

No Siswa Posttest
1 S1 90
2 S2 80
3 S3 90
4 S4 90
5 S5 80
6 S6 90
7 S7 80
8 S8 90
9 S9 70
10 S10 90
11 S11 80
12 S12 90
13 S13 100
14 S14 100
18 S15 80
16 S16 90
‘N S17 90
18 S18 100
19 S19 80

20 S20 90

21 S21 80

22 S22 90
23 S23 100

24 S24 80

25 S25 90

Rata-rata 86,4
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Lampiran 18 Modul Ajar

MODUL AJAR

Menjelajah Sistem Tata Surya
PERENCANAAN PEMBELAJARAN MENDALAM

Instansi / Sekolah : SD Negen 2 Bengkala

Jenjang / Kelas :SD/ V1 (Enam)
Fase i€
Alokasi Wakw : 1 x Pertemuan (2 x 35 menit)

Tahun Pembelajaran  : 2026



A. IDENTIFIKASI | :

vPengetahuan Awal | Murid memiliki pengetahuan awal tentang Sistem tata Surya dalam

kehidupan sehari-hari.

Minat Sebagian besar peserta didik memiliki minat pada aktivitas fisik
seperti olahraga, bermain, menari. Beberapa peserta didik
menunjukkan minat dalam mengamati benda-benda langit pada

kesehariannya.

Latar Belakang Peserta didik berasal dari latar belakang keluarga dan lingkungan
yang berbeda, dengan tingkat pemaparan informasi yang berbeda.

Kebutuhan Belajar | Visual:
1. Menyukai gambar tata surya dan poster tata surya.
2. Cocok menggunakan Canva atau kartu planet.
Kinestetik:
1. Cocok dengan aktivitas bermain peran tentang system Tata
Surya.
Audiotori:
1. Mudah memahami melalui cerita, diskusi, dan penjelasan

guru tentang bumi, matahari, dan bulan.

Dimensi Profil Lulusan :

o Keimanan dan Ketakwa kepada TYME (] e Penalaran kritis

()
o Kolaborasi =) o Kesehatan O
e Kewarganegaraan O ¢ Kreativitas )
¢ Kemandirian O Komunikasi O

.
B DESAIN PEMBELAJARAN 5= 1= == FRRERS

%+ Capaian Pembelajaran

Peserta didik mengenal benda cair, padat, dan gas serta perubahan wujudnya;
mengidentifikasi tempat hidup makhluk hidup; mengklasifikasikan makhluk hidup yang
menguntungkan dan merugikan; mengidentifikasi sumber energi yang ada di lingkungan
sekitar; mengidentifikasi bentuk kasih saying di lingkungan keluarga melalui pengamatan;
mengenal keragaman agama, suku bangsa, bahasa, sosial; mengenal transaksi jual beli; dan

mengenal perubahan iklim di Indonesia melalui pengamatan dalam kehidupan sehari-hari.
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+ Lintas Disiplin Ilmu

Pancasila

Bahasa Indonesia (Terkait kemampuan komunikasi penyampaian hasil diskusi dan

presentasi)

*» Tujuan Pembelajaran

Peserta didik dapat menyebutkan benda-benda langit

Peserta didik dapat membedakan karakteristik benda langit pada sistem tata surya

% Topik Pembelajaran

Menjelajahi Sistem Tata Surya

< Praktik Pedagogik

Inkuiri Terbimbing

Tanya Jawab, Diskusi Kelompok, dan Penugasan

< Kemitraan Pembelajaran

Kepala Sekolah, Guru, dan antar siswa

Masyarakat lingkungan sekolah

Tokoh masyarakat

Pemerintah Desa Dinas maupun Adat

+ Lingkungan Pembelajaran

Pembelajaran dapat memanfaatkan lingkungan kelas dan sekolah sebagai ruang fisik.

pemanfaatan platform digital seperti PowerPoint dan Google guna mendorong peran aktif

murid di dalam pembelajaran serta menumbuhkan rasa ingin tahu.

+* Pemanfaatan Digital

Aplikasi Augmented Reality dan PowerPoint

C. PENGALAMAN BELAJAR
B

Alokasi

Deskripsi Kegiatan
% Waktu

Berkesadaran salam dan dilanjutkan berdoa yang dipimpin oleh salah

dan Bermakna satu murid.

e Membuka kegiatan pembelajaran dengan memberi | 10 Menit

e Murid bersama guru menyanyikan lagu "Garuda

Pancasila".
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¢ Guru mengecek kesiapan belajar dengan menanyakan
kabar dan perasaan murid sebelum memulai pelajaran.
(Communication/Berkesadaran)

e Guru mengingatkan kembali tentang perilaku positif
yang mendukung kesepakatan kelas kepada siswa.

¢ Guru menyampaikan tujuan pembelajaran: "Pada hari
ini kita akan belajar tentang Sistem Tata Surya dan
benda-benda langit melalui inkuiri terbimbing dengan
media AR." (Communication)

Guru melakukan apersepsi dengan memberikan

pertanyaan pemantik: "Apa saja benda langit yang ada
di luar angkasa?" Murid memberikan jawaban.
(Bermakna, Penalaran Kritis)

e Guru mengelompokkan murid berdasarkan pemetaan
kebutuhan. Kelompok ini- akan berdiskusi dengan
difasilitasi oleh guru. Setiap kelompok diberi akses
ponsel dengan app AR terinstal.

Tahap 1 Inkuiri Terbimbing

e Mengajukan pertanyaan atau permasalahan. Guru
menyajikan fenomena melalui video singkat atau
gambar di PowerPoint/Canva tentang tata surya. Siswa
diskusikan dan rumuskan pertanyaan relevan. Guru
fasilitasi agar pertanyaan fokus dan dapat diinvestigasi
melalui AR.

Inti
Berkesadaran,
Bermakna dan

Menggembirakan

MEMAHAMI

Tahap 2 Merumuskan hipotesis

¢ Setelah pertanyaan diajukan, siswa (dalam kelompok)
rumuskan hipotesis berdasarkan pengetahuan awal.
Guru arahkan agar hipotesis logis dan dapat diuji
melalui app AR. (Penalaran Kritis, Kolaborasi;

diferensiasi proses)

MENGAPLIKASIKAN

50 Menit
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Tahap 3 Merancang dan melakukan percobaan

e Siswa susun rencana investigasi menggunakan marker
yang disediakan. Siswa lakukan percobaan virtual: Buka
app AR di ponsel, scan marker gambar planet, lalu
eksplorasi model 3D (zoom, rotasi, dan informasi). Guru
beri petunjuk agar prosedur aman dan valid (misal
bandingkan data antar planet). (Kreativitas,
Kemandirian; diferensiasi konten dengan level kesulitan
AR berbeda).

Tahap 4 Mengumpulkan dan menganalisis data

o Siswa amati dan catat hasil dari app AR (misal ukuran
planet, jumlah satelit, suhu). Analisis data dengan
membandingkan hasil observasi AR dengan hipotesis
awal.

MEREFLEKSIKAN

Tahap 5 Menguji hipotesis

o Siswa evaluasi apakah data dari AR mendukung atau
membantah hipotesis. Refleksi: "Apa yang salah dari
hipotesis kita? Bagaimana AR membantu memahami?"
Guru bantu pahami bahwa kegagalan adalah bagian dari

pembelajaran ilmiah. (Penalaran Kritis, Kolaborasi).

Penutup
Bermakna dan

Menggembirakan

Tahap 6 Merumuskan kesimpulan

e Murid dan guru secara bersama simpulkan hasil
pembelajaran, termasuk jawaban pertanyaan awal.

e Guru dorong refleksi: "Bagaimana perasaan dan
pengalamanmu menggunakan AR untuk jelajah tata
surya?" (Communication, Collaboration)

¢ Bertanya jawab tentang materi (untuk cek pencapaian).

e Guru beri kesempatan siswa sampaikan pendapat
tentang pembelajaran.

e Mengajak semua siswa berdo'a menurut agama dan

keyakinan masing-masing. (Religius)

10 Menit
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. Asesmen Pembelajaran

Pembelajaran Diferensiasi

Untuk siswa yang berminat belajar dan mengeksplorasi topik ini lebih jauh, disarankan
untuk membaca materi menganalisis tata cara thaharah dari berbagai referensi dan literatur
lain yang relevan.

Guru dapat menggunakan alternatif metode dan media pembelajaran sesuai dengan kondisi
masing-masing agar pelaksanaan pembelajaran menjadi lebih menyenangkan (joyfull
learning) sehingga tujuan pembelajaran bisa tercapai.

Untuk siswa yang kesulitan belajar topik ini, disarankan untuk belajar kembali tata cara pada
pembelajaran di dalam dan atau di luar kelas sesuai kesepakatan antara guru dengan siswa.

Siswa juga disarankan untuk belajar kepada teman sebaya.

Asesmen

Asesmen Awal

Untuk mengukur pengetahuan dan keterampilan peserta didik, guru memberikan pertanyaan
kepada peserta didik mengenai materi yang lélah dipelajari dengan baik secara lisan maupun
tulis.

Contoh instrument:

Apa yang kamu ketahui tentang materi yang telah dipelajari?

Pemetaan Penguasaan Kompetensi Peserta didik hasil asesmen awal

No. Kompetensi dan Lingkup Materi Sudah (%) Belum (%)

w|a|wof—

Tindak lanjut hasil asesmen awal

No Nama No. Soal Nilai Tindak Lanjut
1 2 3 4 5
1 Diberi referensi agar
dibaca di rumah
2

187



Dst

Asesmen Formatif (Selama Proses Pembelajaran)

e Asesmen formatif dilakukan oleh guru selama proses pembelajaran berlangsung,
khususnya saat siswa melakukan kegiatan diskusi, presentasi dan refleksi tertulis.
o Teknik Asesmen

o Bentuk Instrumen

o Lembar kerja pengamatan kegiatan pembelajaran dengan metode tanya jawab dan

tikraran

: Observasi, Unjuk Kerja

: Pedoman/lembar observasi

No | Nama

Aspek yang diamati

Skor

Siswa

Ide/gagasan | Aktif

Kerjasama

N B W N -

Nilai = skor x 25

Asesmen Sumatif

Asesmen Pengetahuan Teknik Asesmen:

Tes : Tertulis

NonTes : Observasi

Bentuk Instrumen

Asesmen tidak tertulis  : Dafar pertanyaan

Asesmen tertulis

: Jawaban singkat

Asesmen Keterampilan

Teknik Asesmen

Bentuk Instrumen

Pengayaan

: Kinerja

: Lembar Kinerja
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o Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah mencapai kompetensi dan

tujuan pembelajaran.

o Guru memberikan pertanyaan-pertanyaan yang lebih variatif dengan menambah
keluasan dan kedalaman materi yang mengarah pada high order thinking.

e Program pengayaan dilakukan di luar jam belajar efektif

Remedial

Remedial diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai kompetensi dan tujuan

pembelajaran.

Guru melakukan pembahasan ulang terhadap materi yang telah diberikan dengan
cara/metode yang berbeda untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih memudahkan

peserta didik dalam memaknai dan menguasai materi ajar misalnya lewat diskusi dan

permainan.
Program remedial dilakukan di luar jam belajar efektif

Refleksi Peserta Didik

Pertanyaan Refleksi

Jawaban Refleksi

Bagian manakah yang menurut kamu hal paling sulit
dari pelajaran ini?

Apa yang akan kamu lakukan untuk memperbaiki
hasil belajarmu?

Kepada siapa kamu akan meminta bantuan untuk
memahami pelajaran ini?

Jika kamu diminta untuk memberikan Bintang |
sampai 5, berapa bintang yang akan kamu berikan
pada usaha yang telah kamu lakukan?

Apakah kamu sudah mempraktikkan tata cara berdoa
dengan benar?

Refleksi Guru

Pertanyaan kunci yang membantu guru untuk merefleksikan kegiatan pengajaran di kelas,

misalnya:

o Bagaimana membuat peserta didik merasa nyaman di sekolah?

« Bagaimana membuat kegiatan pembelajaran lebih menarik?
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Lampiran 19 Dokumentasi Observasi dan Wawancara
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Lampiran 20 Dokumentasi Uji Ahli dan Respon Pengguna
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Lampiran 21 Dokumentasi Kegiatan
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