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Lampiran 1 Surat Permohonan Data 
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Lampiran 2 Hasil Transkrip Wawancara Narasumber 

 

Waktu : Jumat, 7 Maret 2025 

 

Tempat : SD negeri 2 Bengkala 

Narasumber : Guru Pendamping Khusus ABK 

Hasil Wawancara : 

Ni Putu Meyka Pradnya Putri    :  Selamat pagi pak, terima kasih sudah 

meluangkan waktunya. Sebelumnya 

perkenalkan saya Meyka Pradnya 

mahasiswa Undiksha dari prodi PTI. 

Tujuan saya menemui bapak yaitu ingin 

melakukan observasi awal terkait 

kebutuhan dan karakteristik peserta didik 

khususnya yang berkebutuhan khusus, 

untuk nantinya akan saya jadikan 

penelitian untuk tugas akhir saya di 

perkuliahan. 

I Gede Reka Sutama Yasa, S.Pd.  :  Oh nggih silahkan dik, perkenalkan juga 

bisa dipanggil Pak Reka. Salah satu guru 
pendamping khusus disini. Apa yang bisa 

saya bantu dik? 

Ni Putu Meyka Pradnya Putri    :  Baik, saya ingin mengajukan beberapa 

pertanyaan pak. Mungkin langsung saja 

nggih. Bagaimana karakteristik belajar 

siswa tunarungu yang ada di kelas 6 ini? 

I Gede Reka Sutama Yasa, S.Pd.  :  Siswa tunarungu di SD Negeri 2 Bengkala 

memiliki karakteristik belajar yang sangat 

bergantung pada stimulus visual. Mereka 

lebih mudah memahami materi apabila 

disajikan melalui gambar, ilustrasi, atau 

media visual lainnya dibandingkan 

penjelasan verbal semata. 

Ni Putu Meyka Pradnya Putri    :  Apa saja hambatan yang biasanya dialami 

siswa tunarungu dalam mengikuti 

pembelajaran di kelas inklusi? 

I Gede Reka Sutama Yasa, S.Pd.  :  Hambatan  utama  adalah  keterbatasan 

dalam menerima informasi yang 

disampaikan secara verbal atau audio. 

Apabila pembelajaran hanya 

mengandalkan  penjelasan  lisan  guru, 
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siswa tunarungu cenderung tertinggal dan 

kesulitan mengikuti alur pembelajaran. 

Ni Putu Meyka Pradnya Putri    :  Strategi  atau  pendekatan  apa  yang 

biasanya Bapak gunakan untuk membantu 

siswa tunarungu memahami materi 

pelajaran? 

I Gede Reka Sutama Yasa, S.Pd.  :  Pendekatan yang digunakan lebih banyak 

berbasis visual, seperti menggunakan 

gambar, kartu, atau media yang dapat 

dilihat langsung. Selain itu, model 

pembelajaran yang melibatkan siswa 

secara aktif namun tetap dibimbing guru 

juga dinilai efektif untuk siswa 

berkebutuhan khusus. 

Ni Putu Meyka Pradnya Putri : Apakah siswa tunarungu di kelas ini sudah 

menguasai bahasa isyarat? Bagaimana 

komunikasi berlangsung di kelas? 
I Gede Reka Sutama Yasa, S.Pd. : Seluruh siswa ABK di SD Negeri 2 

Bengkala adalah tunarungu dan 

berkomunikasi menggunakan gabungan 

bahasa isyarat dari SIBI (Sistem Isyarat 

Bahasa Indonesia) dan BISINDO (Bahasa 

Isyarat Indonesia). Komunikasi di kelas 

berlangsung dengan kombinasi kedua 

sistem isyarat tersebut dan didampingi 

oleh guru pendamping khusus. 

Ni Putu Meyka Pradnya Putri : Bagaimana respon siswa tunarungu 

terhadap media pembelajaran yang 

bersifat visual atau berbasis gambar? 

I Gede Reka Sutama Yasa, S.Pd. : Responnya sangat positif. Siswa 

tunarungu jauh lebih mudah memahami 

dan antusias ketika materi disajikan secara 

visual. Media berbasis gambar atau 

animasi terbukti lebih efektif 

dibandingkan metode ceramah dalam 

membantu mereka menyerap informasi. 
Ni Putu Meyka Pradnya Putri    :  Baik, sekian atas pertanyaan saya, terima 

kasih atas semua jawabannya pak. 

I Gede Reka Sutama Yasa, S.Pd.  :  Iya, sama-sama. 
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Waktu : Jumat, 7 Maret 2025 

 

Tempat : SD negeri 2 Bengkala 

 

Narasumber : Guru Wali Kelas VI 

 

Hasil Wawancara : 

 

Ni Putu Meyka Pradnya Putri    :  Selamat  pagi  bu,  terima  kasih  sudah 

meluangkan waktunya. Sebelumnya 

perkenalkan saya Meyka Pradnya 

mahasiswa Undiksha dari prodi PTI. 

Tujuan saya menemui bapak yaitu ingin 

melakukan observasi awal terkait 

kebutuhan dan karakteristik peserta didik 

untuk nantinya akan saya jadikan 

penelitian untuk tugas akhir saya di 

perkuliahan. 

Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd.    :  Iya dik, silahkan. Apa yang bisa saya 

bantu? 

Ni Putu Meyka Pradnya Putri    :  Baik, saya ingin mengajukan beberapa 

pertanyaan bu. Bagaimana kondisi umum 

siswa kelas 6 dalam mengikuti 

pembelajaran, khususnya pada mata 

pelajaran IPAS? 

Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd.    :  Secara umum siswa kelas 6 cukup aktif 

dalam pembelajaran. 

Ni Putu Meyka Pradnya Putri : Apakah ada materi IPAS yang dirasa 

paling sulit dipahami oleh siswa? 

Mengapa? 

Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd. : Materi karakteristik planet dalam sistem 

tata surya cukup sulit dipahami siswa 

karena materinya bersifat visual dan 

abstrak, sementara media yang tersedia 

hanya buku teks sehingga siswa sulit 

membayangkan wujud dan perbedaan 

antar planet secara konkret. 

Ni Putu Meyka Pradnya Putri : Media pembelajaran apa yang biasanya 

Ibu gunakan dalam mengajarkan materi 

sistem tata surya? 

Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd. : Selama ini media yang digunakan masih 

terbatas pada buku teks dan sesekali 

menampilkan video pembelajaran. Belum 

pernah menggunakan media berbasis 

teknologi seperti aplikasi android atau 

media interaktif lainnya. 
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Ni Putu Meyka Pradnya Putri : Apakah media yang digunakan selama ini 

sudah cukup membantu siswa memahami 

materi tata surya? Apa kendalanya? 
Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd. : Belum  sepenuhnya  membantu,  karena 

materi tata surya ini sifatnya sangat visual. 

Dengan hanya mengandalkan buku dan 

video, siswa masih kesulitan memahami 

perbedaan karakteristik antar planet 

secara mendalam. 

Ni Putu Meyka Pradnya Putri : Bagaimana keterlibatan dan antusiasme 

siswa saat pembelajaran materi tata surya 

berlangsung? 

Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd. : Keterlibatan  siswa  cenderung  kurang, 

terutama karena media yang digunakan 

belum cukup menarik dan interaktif untuk 

mendorong siswa terlibat aktif dalam 

pembelajaran. 
Ni Putu Meyka Pradnya Putri : Apakah Ibu pernah menggunakan 

teknologi seperti aplikasi berbasis android 

dalam pembelajaran di kelas? 
Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd. : Belum pernah menggunakan aplikasi 

berbasis android. Model pembelajaran 

yang sebelumnya diterapkan adalah 

Project Based Learning (PBL), namun 

belum didukung media teknologi yang 

interaktif. 

Ni Putu Meyka Pradnya Putri : Menurut Ibu, apa yang perlu diperhatikan 

dalam merancang media pembelajaran 

yang cocok untuk kelas inklusi? 

Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd. : Media harus  mampu  mengakomodasi 

keberagaman karakteristik siswa di kelas 

inklusi. Siswa perlu dilibatkan secara aktif 

dalam pembelajaran namun tetap 

mendapat bimbingan dari guru, sehingga 

model dan media yang digunakan harus 

mendukung keterlibatan aktif sekaligus 

tetap terstruktur. 
Ni Putu Meyka Pradnya Putri    :  Baik, sekian atas pertanyaan saya, terima 

kasih atas semua jawabannya bu. 

Ni Luh Putu Ratniasih, M.Pd.    :  Iya dik, sama-sama. 
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Lampiran 3 Instrumen Uji Blackbox 

 

ANGKET UJI BLACKBOX 

 

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN 

MODEL INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA 

SURYA DI SEKOLAH DASAR INKLUSI 

Nama : 

 

Instansi/Sekolah : 

 

Profesi : 

 

 

 

Petunjuk Pengisian 

 

• Berikan tanda centang (7) pada kolom yang disediakan sesuai dengan 

penilaian Anda. 

• Apabila ada saran atau masukan dapat dituliskan pada kolom saran. 

 

No Halaman 

yang Diuji 

Pernyataan Kesesuaian 

Sesuai Tidak 

Sesuai 

1 Halaman 

Utama 

Aplikasi menampilkan halaman 

utama saat dibuka. 

  

Halaman utama menampilkan 

tombol Panduan, Kamera AR, 

Keluar, Unduh Marker, Informasi 

dan Sound. 

  

Tombol Kamera AR mengarahkan 

ke halaman Kamera AR 

  

Tombol Panduan mengarahkan ke 

halaman panduan. 

  

Tombol Informasi mengarahkan ke 

halaman informasi. 

  

Tombol Unduh Marker 

mengarahkan ke halaman unduh 

marker. 

  

Tombol keluar menampilkan pop-

up konfirmasi keluar. 

  

Tombol <KELUAR= dapat 

menutup aplikasi. 
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  Tombol Sound dapat 

menghidupkan dan mematikan 

backsound. 

  

2 Halaman 

Kamera AR 

Kamera AR dapat mendeteksi 

marker dengan baik (seluruh 
marker terdeteksi). 

  

Marker yang terdeteksi 

menampilkan objek planet sesuai 

marker. 

  

Objek 3D planet muncul, maka 

akan muncul pula nama planet dan 

tombol informasi. 

  

Tombol informasi menampilkan 

panel informasi planet dan video 
bahasa isyarat. 

  

Tombol next dan preview 

menampilkan informasi planet 

berikutnya dan sebelumnya. 

  

Tombol pembesar dapat 

menampilkan video bahasa isyarat 

dengan tampilan lebih besar. 

  

Tombol mulai dapat memutar dan 

menjeda video bahasa isyarat. 

  

Tombol tutup dapat menutup panel 

informasi planet. 

  

Audio informasi planet dapat 

diputar dengan baik. 

  

3 Halaman 

Informasi 

Tombol kembali mengarahkan ke 

halaman utama. 

  

4 Halaman 

Download 

Marker 

Tombol kembali mengarahkan ke 

halaman utama. 

  

Tombol download mengarahkan 

ke halaman Google Drive. 

  

5 Halaman 

Panduan 

Tombol kembali mengarahkan ke 

halaman utama. 

  

 

 

&&&, &&&&&& 

Penguji, 

 
 

 

 

&&&&&&&&&& 
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Lampiran 4 Hasil Uji Blackbox 
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Lampiran 5 Instrumen Uji Ahli Isi 

 

ANGKET UJI AHLI ISI 

 

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN 

MODEL INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA 

SURYA DI SEKOLAH DASAR INKLUSI 

Nama : 

 

Instansi/Sekolah : 

 

Profesi : 

 

 

 

Petunjuk Pengisian 

 

• Berikan tanda centang (7) pada kolom yang disediakan sesuai dengan 

penilaian Anda. 

• Apabila ada saran atau masukan dapat dituliskan pada kolom saran. 

 

No Indikator Penilaian Skor 

Sesuai Tidak Sesuai 

A. Relevansi Informasi 

1 Informasi yang disajikan sesuai dengan fakta 

ilmiah dan sumber terpercaya tentang tata 

surya. 

  

2 Materi yang ditampilkan sesuai dengan topik 

pembelajaran tentang planet dalam tata 

surya. 

  

3 Kejelasan informasi yang disampaikan pada 

aplikasi sudah terintegrasi dengan baik, 

sehingga pengguna dapat memahami dengan 

mudah. 

  

4 Materi yang disajikan sesuai dengan 

kurikulum pembelajaran IPAS di sekolah. 

  

B. Kualitas Penggunaan Bahasa 

5 Penggunaan Bahasa Indonesia yang baik dan 

benar sesuai kaidah. 
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6 Ketepatan penggunaan kata maupun kalimat 

dalam deskripsi informasi. 

  

7 Penggunaan istilah-istilah yang relevan 

dengan kemampuan anak inklusi. 

  

C. Kualitas Visualisasi Materi 

8 Tampilan planet berupa objek 3 dimensi 

sesuai dengan tombol informasi yang 

muncul. 

  

9 Kejelasan objek 3 dimensi planet yang ada 

pada konten. 

  

10 Visualisasi objek 3 dimensi planet sesuai 

dengan aslinya. 

  

 

 

Saran 

 

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&& 

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&& 

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&& 

Berikan tanda (7) pada salah satu opsi di bawah ini. 

 

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN 

MODEL INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA 

SURYA DI SEKOLAH DASAR INKLUSI 

( ) Layak uji coba media tanpa revisi 

 

( ) Layak uji coba media dengan revisi 

( ) Tidak Layak 

 

 

&&, &&&&.& 2026 

 

Ahli Isi, 

 

 

 

 

 

&&&&&&&&&& 
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Lampiran 6 Hasil Uji Ahli Isi 1 
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Lampiran 7 Hasil Uji Ahli Isi 2 
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Lampiran 8 Instrumen Uji Ahli Media 

 

ANGKET UJI AHLI MEDIA 

 

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN 

MODEL INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA 

SURYA DI SEKOLAH DASAR INKLUSI 

Nama : 

 

Instansi : 

 

Profesi : 

 

 

 

Petunjuk Pengisian 

 

• Berikan tanda centang (7) pada kolom yang disediakan sesuai dengan 

penilaian Anda. 

• Apabila ada saran atau masukan dapat dituliskan pada kolom saran. 

 

No Indikator Penilaian Skor 

Sesuai Tidak Sesuai 

A. Kemudahan Navigasi 

1 Kesesuaian fungsi tombol navigasi dengan 

aksi yang diberikan aplikasi. 

  

2 Transisi tiap halaman fitur berjalan dengan 

lancar sehingga memudahkan pengoperasian 

fitur pada aplikasi. 

  

3 Ketersediaan panduan yang membantu 

pengguna dalam navigasi aplikasi. 

  

B. Kualitas Tampilan 

4 Keserasian komposisi warna pada aplikasi.   

5 Ketepatan pengaturan huruf dalam aplikasi 

sehingga mudah dibaca oleh pengguna. 

  

6 Kerapian tata letak komponen fitur pada 

antarmuka aplikasi. 

  

7 Kualitas resolusi objek visual yang baik 

dalam aplikasi. 

  

C. Kualitas Video dan Audio 

8 Kejelasan gerakan bahasa isyarat dalam 

penyampaian informasi. 
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9 Kesesuaian visual dan ekspresi bahasa 

isyarat untuk menciptakan penyampaian 

informasi yang menarik dan mudah 
dipahami. 

  

10 Pemilihan backsound yang sesuai dengan 

suasana pada aplikasi. 

  

 

 

Saran 

 

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&& 

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&& 

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&& 

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&& 

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&& 

Berikan tanda (7) pada salah satu opsi di bawah ini. 

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN 

MODEL INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA 

SURYA DI SEKOLAH DASAR INKLUSI 

( ) Layak uji coba media tanpa revisi 

( ) Layak uji coba media dengan revisi 

( ) Tidak Layak 

 

 

&&&, &&&&&& 

Ahli Media, 

 

 

 

 

&&&&&&&&&& 
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Lampiran 9 Hasil Uji Ahli Media 1 
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Lampiran 10 Hasil Uji Ahli Media 2 
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Lampiran 11 Instrumen Uji Respon Pengguna dengan UEQ 

 

ANGKET UJI RESPON PENGGUNA 

 

PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY DALAM PEMBELAJARAN 

MODEL INKUIRI TERBIMBING UNTUK PENGENALAN PLANET TATA 

SURYA DI SEKOLAH DASAR INKLUSI 

Nama :&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&.   

Kelas :&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&. 

Sekolah : SD Negeri 2 Bengkala 

Petunjuk Pengisian: 

 

• Bacalah setiap pasangan kata dengan baik. 

• Berikan tanda centang (7) pada angka 137 sesuai dengan pendapatmu 

setelah menggunakan aplikasi 

• Jika pilihanmu lebih dekat ke kiri, berarti pendapatmu lebih sesuai dengan 

kata di sebelah kiri. 

• Jika pilihanmu lebih dekat ke kanan, berarti pendapatmu lebih sesuai 

dengan kata di sebelah kanan. 

• Tidak ada jawaban benar atau salah. Isilah sesuai pengalamanmu sendiri 

setelah menggunakan aplikasi. 

 

 1 2 3 4 5 6 7  

menyusahkan ï ï ï ï ï ï ï menyenangkan 1 

tak dapat dipahami ï ï ï ï ï ï ï dapat dipahami 2 

kreatif ï ï ï ï ï ï ï monoton 3 

mudah dipelajari ï ï ï ï ï ï ï sulit dipelajari 4 

bermanfaat ï ï ï ï ï ï ï kurang bermanfaat 5 

membosankan ï ï ï ï ï ï ï mengasyikkan 6 

tidak menarik ï ï ï ï ï ï ï menarik 7 

tak dapat diprediksi ï ï ï ï ï ï ï dapat diprediksi 8 

cepat ï ï ï ï ï ï ï lambat 9 
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10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

berdaya cipta ï ï ï ï ï ï ï konvensional 

menghalangi ï ï ï ï ï ï ï mendukung 

baik ï ï ï ï ï ï ï buruk 

rumit ï ï ï ï ï ï ï sederhana 

tidak disukai ï ï ï ï ï ï ï menggembirakan 

lazim ï ï ï ï ï ï ï terdepan 

tidak nyaman ï ï ï ï ï ï ï nyaman 

aman ï ï ï ï ï ï ï tidak aman 

memotivasi ï ï ï ï ï ï ï tidak memotivasi 

memenuhi 

ekspektasi 
ï ï ï ï ï ï ï tidak memenuhi ekspektasi 

tidak efisien ï ï ï ï ï ï ï efisien 

jelas ï ï ï ï ï ï ï membingungkan 

tidak praktis ï ï ï ï ï ï ï praktis 

terorganisasi ï ï ï ï ï ï ï berantakan 

atraktif ï ï ï ï ï ï ï tidak atraktif 

ramah pengguna ï ï ï ï ï ï ï tidak ramah pengguna 

konservatif ï ï ï ï ï ï ï inovatif 
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Lampiran 12 Hasil Uji Respon Pengguna dengan UEQ 
 

 
Items 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

6 6 1 2 1 5 6 6 2 7 6 1 6 6 6 7 2 1 2 6 1 7 1 1 2 7 

6 6 2 2 2 6 6 7 2 2 7 2 6 6 6 7 2 2 2 7 2 7 1 1 2 7 

7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 2 1 7 1 7 2 2 3 7 

7 7 1 1 2 6 6 7 1 1 7 1 7 6 6 7 1 1 2 6 1 6 2 2 1 6 

6 6 2 2 2 6 6 7 2 2 6 1 6 6 5 7 1 1 2 6 2 7 2 1 1 6 

7 7 1 2 2 7 6 6 2 2 6 2 6 7 7 7 2 2 2 6 2 6 2 1 1 7 

7 7 2 2 2 5 5 6 2 3 5 1 6 6 5 6 1 2 2 6 2 6 2 1 3 5 

6 6 2 1 2 6 7 6 2 2 5 1 6 6 6 5 2 2 1 6 1 5 2 3 2 5 

7 6 2 2 2 6 6 2 1 3 5 2 6 6 6 6 2 1 2 6 2 6 2 2 2 6 

6 6 2 2 2 6 6 7 2 2 6 1 6 6 6 6 2 2 2 6 1 6 2 2 2 6 

6 6 2 2 2 6 6 2 2 2 6 2 6 6 5 7 2 1 2 6 2 6 2 2 2 5 

5 5 1 2 2 6 6 5 2 2 6 1 6 6 7 6 2 2 2 6 2 6 1 2 1 6 

7 7 2 2 1 6 6 7 1 1 5 1 6 6 6 7 1 2 2 6 1 7 2 1 2 6 

7 7 2 2 2 6 6 7 1 2 6 2 6 6 6 7 1 2 2 6 1 6 2 2 3 6 

6 6 2 2 2 6 6 6 2 2 6 2 6 6 6 6 1 1 2 6 2 5 2 2 3 6 

6 7 2 2 2 5 5 5 2 2 6 2 5 6 5 6 2 3 3 6 1 6 2 3 2 6 

7 6 2 2 2 6 7 6 2 3 6 2 5 5 5 5 2 2 3 6 2 6 2 2 2 5 

7 6 2 2 2 5 6 6 2 3 5 3 5 5 6 6 2 2 2 6 2 6 2 3 3 5 

6 6 2 3 2 5 6 6 2 3 6 2 6 6 6 7 1 2 2 5 2 6 2 2 3 6 

6 6 2 2 2 6 6 5 2 2 6 2 6 6 6 7 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6 

5 6 1 2 2 6 6 7 2 2 6 1 6 6 6 7 2 2 2 5 2 5 2 3 2 7 

6 6 1 2 2 6 6 5 3 3 5 2 6 6 5 6 2 2 1 6 2 5 2 2 2 6 

6 6 3 2 2 6 6 6 2 2 6 2 6 6 7 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6 

5 5 2 2 2 6 6 6 2 2 6 2 6 7 5 5 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6 

6 6 3 3 3 5 5 6 2 2 5 2 5 6 5 6 2 2 3 6 3 5 3 2 3 6 

Lampiran 13 Hasil Konversi Data UEQ 
 

Items 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

2 2 3 2 3 1 2 2 2 -3 2 3 2 2 2 3 2 3 2 2 3 3 3 3 2 3 

2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 3 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 3 3 3 2 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 1 3 

3 3 3 3 2 2 2 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 2 2 3 2 2 2 3 2 

2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 1 3 3 3 2 2 2 3 2 3 3 2 

3 3 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 

3 3 2 2 2 1 1 2 2 1 1 3 2 2 1 2 3 2 2 2 2 2 2 3 1 1 

2 2 2 3 2 2 3 2 2 2 1 3 2 2 2 1 2 2 3 2 3 1 2 1 2 1 

3 2 2 2 2 2 2 -2 3 1 1 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 

2 2 2 2 2 2 2 -2 2 2 2 2 2 2 1 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 1 

1 1 3 2 2 2 2 1 2 2 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 2 3 2 

3 3 2 2 3 2 2 3 3 3 1 3 2 2 2 3 3 2 2 2 3 3 2 3 2 2 

3 3 2 2 2 2 2 3 3 2 2 2 2 2 2 3 3 2 2 2 3 2 2 2 1 2 

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 2 2 2 1 2 2 1 2 

2 3 2 2 2 1 1 1 2 2 2 2 1 2 1 2 2 1 1 2 3 2 2 1 2 2 

3 2 2 2 2 2 3 2 2 1 2 2 1 1 1 1 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 

3 2 2 2 2 1 2 2 2 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 

2 2 2 1 2 1 2 2 2 1 2 2 2 2 2 3 3 2 2 1 2 2 2 2 1 2 

2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

1 2 3 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 1 2 1 2 1 2 3 

2 2 3 2 2 2 2 1 1 1 1 2 2 2 1 2 2 2 3 2 2 1 2 2 2 2 

2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

2 2 1 1 1 1 1 2 2 2 1 2 1 2 1 2 2 2 1 2 1 1 1 2 1 2 
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Lampiran 14 Soal Pretest 

 

SOAL PRETEST 

 

1. Planet-planet dalam tata surya bergerak mengelilingi .... 

 

A. Bulan 

B. Bintang 

C. Matahari 

D. Komet 

2. Bintang yang dapat memancarkan cahaya sendiri adalah .... 

A. Bulan 

B. Matahari 

C. Venus 

D. Mars 

3. Benda langit yang mengelilingi planet disebut .... 

A. Satelit 

B. Meteor 

C. Asteroid 

D. Komet 

4. Planet yang terkenal dengan cincin yang terlihat indah adalah .... 

A. Venus 

B. Saturnus 

C. Merkurius 

D. Mars 

5. Urutan planet terakhir dalam tata surya adalah .... 

A. Uranus 

B. Neptunus 

C. Jupiter 

D. Saturnus 
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6. Planet Mars dijuluki juga sebagai planet .... 

A. Merah 

B. Biru 

C. Kuning 

D. Abu-abu 

7. Bumi merupakan satu-satunya planet yang memiliki .... 

A. Cincin 

B. Kehidupan 

C. Cahaya sendiri 

D. Ekor 

8. Planet yang berada pada urutan pertama dalam tata surya adalah .... 

A. Venus 

B. Mars 

C. Merkurius 

D. Bumi 

9. Planet terbesar di tata surya adalah .... 

A. Saturnus 

B. Jupiter 

C. Uranus 

D. Neptunus 

10. Venus merupakan planet yang .... 

A. Paling dingin 

B. Paling panas 

C. Paling kecil 

D. Paling jauh dari Matahari 
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Lampiran 15 Hasil Nilai Pretest Siswa 
 

 

No Siswa Pretest 

1 S1 60 

2 S2 50 

3 S3 60 

4 S4 60 

5 S5 50 

6 S6 40 

7 S7 60 

8 S8 60 

9 S9 60 

10 S10 40 

11 S11 60 

12 S12 40 

13 S13 70 

14 S14 70 

15 S15 60 

16 S16 50 

17 S17 50 

18 S18 80 

19 S19 60 

20 S20 50 

21 S21 60 

22 S22 40 

23 S23 80 

24 S24 50 

25 S25 60 

Rata-rata 57,6 
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Lampiran 16 Soal Posttest 

 

SOAL POSTTEST 

 

1. Benda langit yang menjadi pusat tata surya adalah... 

A. Bulan 

B. Matahari 

C. Bumi 

D. Jupiter 

2. Benda langit yang tidak bersinar sendiri tapi memantulkan cahaya 

Matahari adalah... 

A. Matahari 

B. Planet dan Bulan 

C. Langit 

D. Bintang 

3. Benda langit yang mengelilingi Matahari disebut... 

A. Komet 

B. Meteor 

C. Planet 

D. Hujan 

4. Planet yang memiliki satelit terbanyak adalah... 

A. Bumi 

B. Mars 

C. Jupiter 

D. Saturnus 

5. Planet yang paling jauh dengan Matahari adalah... 

A. Neptunus 

B. Venus 

C. Bumi 

D. Mars 

6. Planet yang disebut planet merah karena permukaannya yang berwarna 

merah adalah... 

A. Venus 
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B. Mars 

C. Uranus 

D. Neptunus 

7. Planet yang memiliki satu satelit alami dan mendukung kehidupan 

adalah... 

A. Bumi 

B. Mars 

C. Merkurius 

D. Saturnus 

8. Planet yang paling dekat dari Matahari adalah... 

A. Uranus 

B. Merkurius 

C. Jupiter 

D. Venus 

9. Planet yang memiliki ukuran paling besar (142.984 km) adalah... 

A. Saturnus 

B. Jupiter 

C. Bumi 

D. Neptunus 

10. Planet terpanas di tata surya adalah... 

A. Merkurius 

B. Bumi 

C. Mars 

D. Venus 
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Lampiran 17 Hasil Nilai Posttest Siswa 
 

 

No Siswa Posttest 

1 S1 90 

2 S2 80 

3 S3 90 

4 S4 90 

5 S5 80 

6 S6 90 

7 S7 80 

8 S8 90 

9 S9 70 

10 S10 90 

11 S11 80 

12 S12 90 

13 S13 100 

14 S14 100 

15 S15 80 

16 S16 90 

17 S17 90 

18 S18 100 

19 S19 80 

20 S20 90 

21 S21 80 

22 S22 90 

23 S23 100 

24 S24 80 

25 S25 90 

Rata-rata 86,4 
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Lampiran 18 Modul Ajar 
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Lampiran 19 Dokumentasi Observasi dan Wawancara 
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Lampiran 20 Dokumentasi Uji Ahli dan Respon Pengguna 
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Lampiran 21 Dokumentasi Kegiatan 
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