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Hal  Uji Judges

Yth.

Prof.Dr. 1 Gde Wawan Sudatha,
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Semi
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/fbu untuk dapat memeriksa instrumen (seba
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut,

Nama : 1 Made Yogi Pradnyana
NIM 211021006

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Jurusan : Timu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan /IPPB
Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

Luh Pulu Sri Lestari
NIP. 198605192008122003

Nomor, - 4554/UN48.10.5/PK.01.03/2026 Singaraja, 1 April 2026
Lampiran i~
Hal + Uji Judges

Yih
Dr. Alexander Hamonangan Simamora, S.E., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hsil Penlitian, mohon kesediaan Bapal/lbu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut,

Nama :1Made Yogi Pradnyana

A 11021006
Program Studi : Teknologi Pendidikan

Jurusan  llmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan /IPPB
Fakultas : IImu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

Luh Putu Sri Lestari
NIP. 198605192008122003
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Lampiran 3. Hasil Uji Judges Ahli Isi
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Lampiran 5. Hasil Uji Judges Ahli Design
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Lampiran 7. Hasil Uji
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Lampiran 8. Hasil Uji Kelomp
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Lampiran 10. Soal Pretest dan Posttest

LEMBAR PRETEST SISWA

Silakan isi identitas diri dibawah ini:
1. Nama:
2. No Absen:
3. Kelas:
Petunjuk pengisian:
1. Tulislah nama dan nomor absen dengan benar.
2. Bacalah setiap soal dengan cermat sebelum menjawab.



3. Pilihlah satu jawaban yang paling tepat dengan memberi tanda silang (X) pada huruf

A, B, C, atau D.
4. Periksa kembali jawabanmu sebelum dikumpulkan.
Soal pilihan ganda:

1. Pancasila merupakan...
A. Lagu kebangsaan Indonesia
B. Dasar negara Indonesia
C. Mata uang Indonesia
D. Lambang sekolah

Gambar tersebut merupakan lambang sila ke.....
A. Satu

B. Dua

C. Tiga

D. Lima

3. Bunyi sila ketiga Pancasila adalah....
A. Persatuan Indonesia
B. Ketuhanan Yang Maha Esa
C. Keadilan sosial bagi seluruh rakyat Indonesia
D. Kemanusiaan yang adil dan beradab
4. Lambang sila kelima Pancasila adalah....
A. Bintang
B. Rantai
C. Padi dan kapas
D. Kepala banteng
5. Mengapa kita harus menerapkan nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari?.
A. Agar dipuji teman
B. Karena menjadi pedoman hidup bangsa Indonesia
C. Agar terkenal
D. Supaya menang lomba
6. Made melihat temannya yang berbeda agama sedang beribadah. Sikap Made
sebaiknya...
A. Mengganggu temannya
B. Menghormati temannya
C. Mengejek temannya
D. Memaksa mengikuti agamanya




10.

11.

12.

13.

14.

10

Kegiatan tersebut menunjukkan sikap...
A. Malas

B. Gotong Royong

C. Bertengkar

D. Egois

Saat diskusi kelompok, temanmu memiliki pendapat berbeda. Apa yang sebaiknya
kamu lakukan?

A. Marah

B. Mendengarkan pendapat teman

C. Menolak pendapat teman

D. Keluar dari kelompok

Jika temanmu tidak membawa-alat tulis ke sekolah, sikap yang tepat adalah...
A. Membiarkannya

B. Mengejeknya

C. Meminjamkan alat tulis

D. Menjauhinya

Jika ada teman jatuh di-halaman sekolah, tindakan yang tepat adalah......

A. Menertawakan

B. Membantu teman

C. Membiarkan

D. Pergi menjauh

Siti memiliki dua teman dari suku yang berbeda. Agar tetap rukun, Siti harus....
A. Memilih satu teman saja

B. Berteman dengan semuanya

C. Mengejek perbedaan mereka

D. Menghindari mereka

Apa akibat jika siswa sering menyontek saat ujian?

A. Menjadi siswa jujur

B. Merugikan diri sendiri

C. Disukai guru

D. Mendapat penghargaan

Jika kamu menjadi ketua kelas dan ada teman bertengkar, apa yang harus kamu
lakukan?

A. Ikut bertengkar

B. Mendamaikan mereka

C. Membiarkan saja

D. Mengejek mereka

Membantu orang tua membersihkan rumah menunjukkan sikap...

A. Malas

B. Tanggung jawab



C. Egois
D. Acuh tak acuh
15. Mengapa kita harus antre saat membeli makanan di kantin?
A. Supaya cepat selesai
B. Agar tertib dan adil
C. Agar bisa menyela teman
D. Karena takut dimarahi guru
16.

A —
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17. Sikap yang dapat diteladani dari tokoh'perumus Pancasila adalah...
A. Malas belajar
B. Cinta tanah air
C. Egois
D. Suka bertengkaR
18. Mengikuti upacara bendera di sekolah menunjukkan sikap....
A. Tidak disiplin
B. Cinta tanah air
C. Bermain-main
D. Malas
19. Jika kamu memiliki teman yang berbeda pendapat saat musyawarah, kamu
sebaiknya....
A. Menghargainya
B. Memarahinya
C. Menjauhinya
D. Mengejeknya
20. Setelah belajar Pancasila, manfaat yang paling penting bagi siswa adalah...
A. Menjadi sombong
B. Hidup rukun dengan teman
C. Bebas melanggar aturan
D. Tidak peduli kepada orang lain

Lampiran 11. Foto Wawancara dengan Guru
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