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Lampiran 1. Analisis Kebutuhan Peserta Didik 
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Lampiran 2. Pedoman Wawancara Analisis Kebutuhan Sumber Belajar 

PERTANYAAN WAWANCARA DENGAN DOSEN PENGAMPU MATA 

KULIAH KULINER BALI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN 

VOKASIONAL SENI KULINER 

Hari  : Kamis, 18 September 2025 

Nama Dosen : Dr. Ida Ayu Putu Hemy Ekayani, S.Pd., M.Pd 

Mata Kuliah : Kuliner Bali 

No Pertanyaan Jawaban 

1 Sumber belajar apa saja yang digunakan 

dalam proses pembelajaran Klasifikasi 

Hidangan Kuliner Bali pada mata kuliah 

Kuliner Bali? 

Mahasiswa menggunakan 

modul ajar, makalah, power 

point, dan internet sebagai 

sumber belajar 

2 Pendekatan, metode dan model 

pembelajaran apa saja yang digunakan 

dalam proses pembelajaran mata kuliah 

Kuliner Bali khususnya materi Klasifikasi 

Hidangan Kuliner Bali? 

Pendekatan atau metode yang 

digunakan mahasiswa selama 

proses pembelajaran yaitu 

metode ceramah dan diskusi 

kelompok (prsentasi) 

3 Bagaimana karakteristik belajar 

mahasiswa prodi PVS Kuliner dalam 

proses pembelajaran Klasifiasi Hidangan 

Kuliner Bali pada mata kuliah Kuliner 

Bali?  

Mahasiswa Kuliner memiliki 

karakteristik lebih menyukai 

pembelajaran praktik 

langsung dan Lebih mudah 

memahami materi jika disertai 

contoh konkret, gambar, atau 

video 

 

4 Sarana dan prasarana apa saja yang 

tersedia di kampus untuk mendukung 

proses pembelajaran materi Klasifiasi 

Hidangan Kuliner Bali  pada mata kuliah 

Kuliner Bali? 

Sarana yang tersedia untuk 

mendukung proses 

pembelajaran yaitu LCD, 

Modul Ajar, wi-fi 

5 Media apa saja yang digunakan pengajar 

dalam proses pembelajaran materi 

Klasifiasi Hidangan Kuliner Bali pada 

mata kuliah Kuliner Bali?  

Power Point, Video 

Pembelajaran dari You-Tube, 

gambar atau foto hidangan 

6 Apa yang menjadi faktor permasalahan 

atau kendala yang sekiranya menghambat 

proses pembelajaran Klasifiasi Hidangan 

Kuliner Bali pada mata kuliah Kuliner 

Bali?  

Mahasiswa kesulitan 

menmahami pengelompokan 

Klasifikasi Hidangan Bali, 

terutama mahasiswa dari luar 

Bali 
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7 Apakah pengajar sebelumnya sudah 

pernah menerapkan media pembelajaran 

Flipbook  pada pembelajaran Kuliner Bali 

khususnya pada materi Klasifiasi 

Hidangan Kuliner Bali?  

Pengajar belum pernah 

menerapkan media 

pembelajaran flipbook pada 

mata kuliah Kuliner Bali 

khususnya materi Klasifikasi 

Hidangan Bali 

8 Menurut pendapat pengajar apakah perlu 

dikembangkan media pembelajaran 

Flipbook  sebagai sarana untuk 

menunjang proses pembelajaran agar 

lebih mudah dan efisien?  

Perlu, flipbook dapat 

menyajikan materi secara 

lebih menarik dan interaktif, 

Memudahkan mahasiswa 

belajar secara mandiri 

9 Konten atau format apa saja yang pengajar 

harapkan dimuat di dalam Flipbook  ini 

untuk membantu proses pembelajaran 

materi Klasifiasi Hidangan Kuliner Bali 

pada mata kuliah Kuliner Bali?  

Penjelasan materi secara 

sistematis, berisikan gambar, 

video yang menarik dan dapat 

di akases dimana saja 

10 Bagaimana pandangan ibu sebagai dosen 

pengampu mata kuliah Kuliner Bali, 

terhadap pengembangan Flipbook  

sebagai salah satu referensi mahasiswa 

dalam mendukung proses pembelajaran 

Klasifiasi Hidangan Kuliner Bali pada 

mata kuliah Kuliner Bali? 

Bagus, flipbook dapat menjadi 

sumber belajar yang bersifat 

konseptual dan berbasis 

teknologi di era digital 
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Lampiran 3. Lembar Validasi Instrumen Penelitian 

Hal   : Permohonan sebagai Expert Judgment 

Lampiran   : 19 

Kepada Yth. Ibu : Dr. Made Diah Angendari, S.Pd., M.Pd 

 

Dengan Hormat,  

Saya Mahasiswa Fakultas Teknik Dan Kejuruan Universitas Pendidikan Ganesha : 

Nama   : Komang Lely Midayanti 

NIM   : 2215081012 

Program Studi  : Pendidikan Vokasional Seni Kuliner 

Melalui perantara surat ini bermaksud memohon kesediaan ibu sebagai Expert 

Judgment dalam uji instrumen yang akan digunakan dalam penelitian skripsi saya 

dengan judul ”Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Mata Kuliah Kuliner 

Bali Pada Materi Klasifikasi Hidangan Bali Program Studi Pendidikan Vokasional 

Seni Kuliner” 

Demikian permohonan ini saya sampaikan, atas kesediaan ibu, saya mengucapkan 

terimakasih. 

 

Singaraja, 09 Maret 2026 

Hormat saya,  

 

Komang Lely Midayanti 

NIM. 2215081012 
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN FLIPBOOK MATA 

KULIAH KULINER BALI PADA MATERI KLASIFIKASI HIDANGAN 

BALI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN VOKASIONAL SENI KULINER 

A. DEFINISI KONSEPTUAL 

Definisi konseptual adalah suatu yang menjelaskan makna istilah atau variabel 

penelitian yang berdasarkan landasan teori, sebagai berikut : 

1. Media pembelajaran flipbook adalah media pembelajaran digital yang 

menyajikan materi pembelajaran dalam bentuk buku elektronik dengan 

tampilan halaman yang dapat dibalik seperti buku cetak, serta memadukan 

teks, gambar, ilustrasi, dan elemen visual lainnya. Media ini dirancang 

untuk membantu mahasiswa memahami materi pembelajaran secara 

sistematis, menarik, dan interaktif sehingga dapat mendukung pencapaian 

tujuan pembelajaran 

2. Klasifikasi hidangan kuliner Bali adalah pengelompokan berbagai jenis 

hidangan khas Bali mulai dari makanan pokok, lauk pauk, jajanan, serta 

minuman khas bali berdasarkan karakteristik tertentu, seperti fungsi 

hidangan, bahan utama, teknik pengolahan, serta konteks penyajiannya 

dalam tradisi dan budaya Bali. Klasifikasi ini bertujuan untuk memberikan 

pemahaman konseptual kepada mahasiswa mengenai ragam kuliner Bali 

secara terstruktur dan komprehensif. 

3. Mata kuliah Kuliner Bali adalah mata kuliah yang mempelajari konsep, 

jenis, karakteristik, dan pengolahan hidangan khas Bali yang sarat dengan 

nilai budaya dan kearifan lokal. Mata kuliah ini bertujuan untuk membekali 

mahasiswa dengan pengetahuan dan pemahaman tentang kuliner Bali, baik 

mahasiswa yang berasal dari Bali maupun mahasiswa dari luar Bali, agar 

mampu memahami dan mengapresiasi kekayaan kuliner daerah Bali. 

4. Model Pengembangan 4D merupakan salah satu model penelitian dan 

pengembangan Research and Development (R&D) yang cukup populer 

dalam pengembangan produk pendidikan seperti modul, media 

pembelajaran, dan strategi pembelajaran. Model ini diperkenalkan oleh 
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Thiagarajan pada tahun 1974 dalam (Aimmah & Amin, 2025) terdiri dari 

empat tahapan utama, yaitu Define (Pendefinisian), Define (Perancangan), 

Development (Pengembangan), dan Disseminate (Penyebaran).  

 

B. DEFINISI OPRASIONAL 

Definisi Operasional adalah pemaparan suatu konsep atau variabel ke dalam bentuk 

yang dapat diukur, diamati, atau diuji secara empiris dalam konteks penelitian 

No Variabel Indikator Definisi 

1 Validitas 

media 

pembelajaran 

flipbook 

dilihat dari 

aspek materi 

Relevansi materi 

klasifikasi 

hidangan bali 

Materi yang disajikan dalam media 

pembelajaran yang dibuat harus 

menyesuaiakan dengan Rencana 

Pembelajaran Semester (RPS), 

keruntutan dan kelengkapan dalam 

penyajian materi, kesesuaian dan 

kejelasan materi dengan tujuan 

pembelajaran, serta kesesuaian 

evaluasi dengan capaian 

pembelajaran 

Format 

Penulisan media 

pembelajaran 

flipbook materi 

klasifikasi 

hidangan bali 

Format penulisan media 

pembelajaran flipbook disusun 

secara sistematis dengan 

menggunakan bahasa yang sesuai 

dengan panduan kaidah 

kebahasaan indonesia yang baik 

dan benar sehingga mudah 

dipahami 

Sajian flipbook 

materi 

klasifikasi 

hidangan bali 

Media pembelajaran flipbook yang 

disajikan memiliki kualitas media 

pembelajaran yang mencakup 

berbagai sajian flipping, 

kemenarikan tampilan, dan 

kemudahan akses media 

pembelajaran yang dapat diakses 

menggunakan berbagai perangkat 

pembelajaran dan dapat di akses 

dimana saja 

2 Validitas 

media 

pembelajaran 

Aspek audio 

visual 

Media pembelajaran yang dibuat 

harus memperhatikan unsur 

kejelasan tampilan video yang 
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No Variabel Indikator Definisi 

flipbook 

dilihat dari 

aspek desain 

disajikan serta kesesuaian 

pengunaan music 

Kegunaan media 

pembelajaran 

flipbook materi 

klasifikasi 

hidangan bali 

Media pembelajaran yang dibuat 

dapat bermanfaat dalam proses 

pembelajaran serta mempermudah 

peserta didik mengunakan media 

pembelajaran melalui perangkat 

pembelajaran yang mereka miliki 

serta dapat di akses kapanpun dan 

dimana saja 

Tampilan media 

pembelajaran 

flipbook materi 

klasifikasi 

hidangan bali 

Media pembelajaran yang dibuat 

harus memperhatikan ukuran font 

yang digunakan agar teks dapat 

dibaca, ketersediaan gambar, video 

serta audio dalam media 

pembelajaran sehingga tampilan 

media menjadi menarik, tidak 

membingungkan, dan nyaman 

dilihat 

3 Validitas 

media 

pembelajaran 

flipbook 

dilihat dari 

aspek desain 

pembelajaran 

Penyusunan 

media 

pembelajaran 

flipbook materi 

klasifikasi 

hidangan bali 

Media yang dibuat harus disusun 

dengan memperhatikan kesesuaian 

dengan perangkat pembelajaran, 

kerapian tata letak flipbook, serta 

penggunaan bahasa yang sesuai 

dengan EYD 

Visual media 

pembelajaran 

flipbook materi 

klasifikasi 

hidangan bali 

Visual media pembelajaran yang 

dimaksud yaitu kesesuaian dengan 

format penulisan buku ajar, 

kemenarikan warna background 

dan gambar, kemudahan navigasi 

dalam penggunaan flipbook, serta 

sensasi flipping yang seperti buku 

sungguhan 

Manfaat media 

pembelajaran 

flipbook materi 

klasifikasi 

hidangan bali 

Media pembelajaran yang dibuat 

dapat bermanfaat serta bersifat 

efisien dalam pembelajaran dan 

dapat dibaca berulang kali 

 

 Definisi ini menggambarkan suatu konsep yang akan dioperasionalkan atau 

diwujudkan dalam bentuk indikator secara konkret dan terukur. Dengan kata lain, 
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definisi operasional menjelaskan cara mengukur atau mengamati suatu konsep 

abstrak agar bisa digunakan dalam proses penelitian. Penjabaran definisi 

operasional variabel ini penting untuk menghindari ambiguitas dan memastikan 

bahwa disetiap variabel yang diteliti memiliki kriteria yang jelas dan indikator yang 

terukur serta semua pihak memahami konsepnya. 

1. Dengan menggunakan model pengembangan 4D penelitian ini berkonsentrasi 

pada pembuatan media pembelajaran flipbook 

a. Tahap Pendefinisian (Define) 

Tahapan ini bertujuan untuk merumuskan dan menetapkan kebutuhan 

instruksional. Pada tahap awal ini dilakukan berbagai kegiatan analisis 

untuk menentukan tujuan pembelajaran serta batasan-batasan yang 

diperlukan. Melalui proses analisis ini, akan tampak urgensi dari 

pengembangan media pembelajaran flipbook, khususnya pada mata kuliah 

Kuliner Bali dengan fokus pada materi Klasifikasi Hidangan Bali. Oleh 

karena itu, diperlukan pendekatan analisis yang tepat guna mengidentifikasi 

permasalahan utama yang dihadapi. Tahaapan ini meliputi : 

1) Observasi Tempat Penelitian 

Observasi ke Lokasi penelitian dengan mengunjungi dan mengamati 

tempat tersebut. tujuan dari observasi ini Adalah untuk memahami 

Lokasi serta mengidentifikasi sarana dan prasarana yang dapat 

mendukung penelitian yang akan dilakukan, yaitu pembuatan produk 

media pembelajaran flipbook 

2) Analisis Sumber Pembelajaran 

Analisis pembelajaran bertujuan untuk memperoleh informasi lebih 

mendalam tentang sumber belajar yang digunakan dalam pembelajaran, 

terutama berkaitan dengan penelitian flipbook ini, dilakukan analisis 

terhadap sumber belajar. Analisis ini dilakukan melalui wawancara 

langsung dengan dosen pengampu mata kuliah Kuliner Bali 

menggunakan pedoman wawancara. Wawancara ini bertujuan untuk 

mengetahui sumber belajar yang diberikan dosen kepada mahasiswa 
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3) Analisis Kebutuhan Peserta Didik 

Analisis ini dilakukan untuk mengetahui kebutuhan peserta didik 

program studi Pendidikan Vokasional Seni Kuliner. Analisis ini bertujuan 

agar produk penelitian berupa flipbook yang dikembangkan dapat sesuai 

dengan karakteristik mahasiswa. Proses analisis dilakukan dengan 

penyebaran kuesioner kepada mahasiswa yang telah menempuh mata 

kuliah kuliner bali. Tujuan dari penyebaran kuesioner ini yaitu untuk 

mengetahui minat dan ketertarikan mahasiswa dalam pembelajaran mata 

kuliah tersebuut 

4) Analisis Media Pembelajaran 

Pada tahap ini, analisis materi Klasifikasi Hidangan Bali dilakukan 

melalui wawancara dengan dosen pengampu mata kuliah Kuliner Bali. 

Proses ini mencakup pula analisis terhadap Rencana Pembelajaran 

Semester (RPS). Hasil dari analisis ini meliputi kompetensi dasar, 

indikator, serta materi pokok Klasifikasi Hidangan Bali yang akan 

dijadikan acuan dalam pengembangan Flipbook 

b. Tahap Perancangan (Define) 

Tahap Perancangan (Define) merupakan salah satu tahapan kunci dalam 

proses pengembangan bahan ajar berbasis Flipbook , terutama untuk 

memenuhi kebutuhan pembelajaran abad ke-21 yang menuntut integrasi 

teknologi, interaktivitas, dan relevansi dengan karakteristik digital native 

mahasiswa masa kini. Perencanaan bahan ajar mencakup : 

1) Perancangan Story Board 

Dalam tahap perancangan, Story Board dikembangkan untuk 

menggambarkan alur kerja Flipbook secara keseluruhan, mulai dari 

halaman pembuka, menu utama, hingga urutan materi Klasifikasi 

Hidangan Bali dan evaluasi. Story Board juga menunjukkan navigasi 

pengguna, interaktivitas seperti tombol, gambar, dan video, serta 

hubungan antarhalaman. 
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2) Membuat Kerangka Tampilan Flipbook 

Kerangka tampilan merupakan rancangan awal tampilan media yang 

akan dikembangkan beserta penjelasan interaksi tiap isi yang 

terkandung di dalamnya. Tampilan media pada Flipbook yang akan 

dikembangkan terdiri atas cover; kata pengantar, daftar isi, 

pendahuluan, kegiatan pembelajaran materi Klasifikasi Hidangan Bali, 

evaluasi, kunci jawaban, penutup, daftar pustaka, glosarium. Pada 

bagian pendahuluan diuraikan latar belakang dan tujuan pembuatan 

bahan ajar Flipbook dengan materi Klasifikasi Hidangan Bali, serta cara 

penggunaan Flipbook. Pada bagian kegiatan pembelajaran diuraikan 

tujuan dan indikator pencapaian kompetensi pada KD Klasifikasi 

Hidangan Bali, uraian materi Klasifikasi Hidangan Bali, aktifitas 

pembelajaran, latihan dan tugas, rangkuman, umpan balik dan tindak 

lanjut. evaluasi berisi soal pilihan ganda sebanyak 15 soal. 

3) Menyusun Kerangka Materi 

Pada tahap ini dilakukan pencarian dan pengumpulan berbagai materi 

yang menunjang isi Flipbook Klasifikasi Hidangan Bali. Bahan 

pendukung tersebut meliputi gambar-gambar berkualitas tinggi dari 

berbagai jenis Makanan pokok hingga minuman bali, video pembuatan 

berbagai hidangan Bali, serta uraian materi yang sesuai. Materi yang 

disusun dalam Flipbook didasarkan pada Kompetensi Dasar (KD) yang 

tercantum dalam Rencana Pembelajaran Semester (RPS) mata kuliah 

Kuliner Bali 

c. Tahap Pengembangan (development) 

Setelah perancangan Flipbook selesai, langkah selanjutnya adalah 

membuat produk akhir yang berupa Flipbook. Proses ini dimulai dengan 

pembuatan modul sesuai KD materi Klasifikasi Hidangan Bali 

menggunakan Microsoft Word. Kemudian proses pembuatan tata letak, 

garis, dan kolom informasi dilakukan di aplikasi Canva. Setelah desain 

selesai, hasilnya ditampilkan menggunakan Heyzine, sebuah perangkat 
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lunak berbasis Canva yang mengubah desain menjadi Flipbook. Pada titik 

ini, audio, gambar, dan video ditambahkan ke Flipbook. Setelah semua 

komponen diintegrasikan, langkah terakhir adalah proses penyelesaian, 

sehingga Flipbook dapat diakses melalui tautan.  

Tahap selanjutnya dalam proses pengembangan adalah melakukan uji 

validasi Flipbook oleh para ahli (expert judges). Validasi ini bertujuan 

untuk memastikan bahwa produk awal yang telah dikembangkan 

memenuhi kriteria kelayakan dan siap untuk diuji lebih lanjut. Sebelum 

proses validasi dilaksanakan, peneliti terlebih dahulu menjalani proses 

konsultasi instrumen dengan ahli instrumen untuk mendapatkan arahan dan 

masukan, guna memperoleh evaluasi serta perbaikan yang diperlukan. 

Setelah instrumen direvisi dan dinyatakan layak, instrumen tersebut 

digunakan dalam proses validasi oleh para ahli. Flipbook yang berfokus 

pada materi Klasifikasi Hidangan Bali akan divalidasi oleh ahli materi, ahli 

desain, dan ahli media pembelajaran untuk menilai aspek validitasnya. 

Proses validasi dilakukan dengan membagikan tautan Flipbook kepada 

para ahli, yang selanjutnya akan memberikan penilaian melalui kuesioner 

yang telah disiapkan. Hasil dari validasi ini akan dianalisis lebih lanjut 

untuk menentukan tingkat kelayakan produk sebelum dilanjutkan ke tahap 

berikutnya, yaitu Disseminate 

d. Tahap Penyebaran (Disiminate) 

Tahap Disseminate atau penyebaran Flipbook dilakukan secara terbatas 

dengan membagikan tautan kepada dosen pengampu mata kuliah Kuliner 

Bali. Selanjutnya, dosen akan menyebarkan tautan tersebut secara bertahap 

kepada mahasiswa. Proses ini cukup sederhana karena tautan langsung 

mengarah ke Flipbook tanpa perlu mengunduh aplikasi tambahan untuk 

mengaksesnya. 
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2. Uji Validitas Media Pembelajaran Flipbook 

Sub-variabel mengenai kelayakan Flipbook materi Klasifikasi Hidangan 

Kuliner Bali ini akan diuji oleh tiga ahli yaitu ahli isi (materi), ahli desain 

pembelajaran, dan ahli media pembelajaran: 

1) Ahli isi, terdapat tiga indikator utama yaitu materi, penulisan, dan sajian. 

Penilaian didasarkan pada beberapa sub indikator yaitu yang pertama 

Aspek materi meliputi, kesesuaian materi dengan RPS, keruntutan & 

kelengkapan penyajian materi, kesesuaian & kejelasan materi dengan 

tujuan pembelajaran, kesesuaian evaluasi dengan capaian pembelajaran. 

Kedua aspek penulisan meliputi, format penulisan Flipbook, kesesuaian 

Bahasa dan penulisan, penggunaan kata yang mudah dipahami. Serta 

yang ketiga aspek penyajian yang meliputi sensasi flipping, 

kemenarikan tampilan dan, kemudahan akses. 

2) Ahli desain pembelajaran, terdapat tiga indikator utama, yaitu aspek 

audio-visual, kegunaan, dan tampilan. Penilaian didasarkan pada 

beberapa sub-indikator yaitu yang pertama aspek audio-visual meliputi, 

kejelasan tampilan video, kesesuaian penggunaan music. Kedua 

kegunaan meliputi, kebermanfaatan Flipbook dalam belajar, kemudahan 

penggunaan Flipbook. Serta yang ketiga tampilan meliputi, keterbacaan 

teks, ketersediaan gambar, video, audio, kemenarikan desain tampilan. 

3) Ahli media pembelajaran, terdapat tiga indikator utama, yaitu aspek 

penyusunan, visual media, manfaat media. Penilaian didasarkan pada 

beberapa sub-indikator yaitu yang pertama penyusunan meliputi, 

kesesuaian dengan perangkat ajar, keserasian tampilan background 

dengan materi, penggunaan bahasa, kerapian penyusunan. Kedua visual 

media meliputi, panduan warna tampilan, kemenarikan warna 

background dan gambar, navigasi Flipbook, sensasi flipping experience. 

Serta yang ketiga manfaat media meliputi, efektifitas dalam 

pembelajaran, media yang efesien 
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Kisi-Kisi Instrumen Uji Ahli Isi/Materi 

Variabel Sub 

Variabel 

Indikator Sub Indikator Nomor 

Butiran 

Pengembangan 

Media 

Pembelajaran 

Flipbook Mata 

Kuliah Kuliner 

Bali Pada 

Materi 

Klasifikasi 

Hidangan Bali 

Validitas isi 

pada 

flipbook 

materi 

klasifikasi 

hidangan 

bali 

Materi  Kesesuaian materi dengan 

RPS 

1 

Keruntunan & 

kelengkapan penyajian 

materi 

2 

Kesesuaian & kejelasan 

materi dengan tujuan 

pembelajaran 

3 

Kesesuaian evaluasi 

dengan capaian 

pembelajaran 

4 

Penulisan  Format penulisan flipbook 5 

Kesesuaian bahasa dan 

tata tulis 

6 

Penggunaan kata yang 

mudah dipahami 

7 

Sajian  Sajian flipping 8 

Kemenarikan tampilan 9 

Kemudahan akses 10 

 Sumber: Adaptasi (Marsiti et al., 2023) dan olahan peneliti 
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Kisi-Kisi Instrumen Uji Desain Pembelajaran 

Variabel Sub 

Variabel 

Indikator Sub Indikator Nomor 

Butiran 

Pengembangan 

Media 

Pembelajaran 

Flipbook Mata 

Kuliah Kuliner 

Bali Pada 

Materi 

Klasifikasi 

Hidangan Bali 

Validitas 

isi pada 

flipbook 

materi 

klasifikasi 

hidangan 

bali 

Aspek 

Audio 

Visual 

Kejelasan 

tampilan video 

1 

Kesesuaian 

penggunaan 

musik 

2 

Kegunaan Kebermanfaatan 

dalam belajar 

3, 4 

Kemudahan 

pengunaan 

5, 6 

Tampilan Keterbacaan 

teks 

7 

Ketersediaan 

gambar, video, 

audio 

8, 9, 10, 

11 

Kemenarikan 

desain tampilan 

12 

 Sumber: Adaptasi (Martatiyana & Novita, 2022) dan (Nariswari et al., 2022) 
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Kisi-Kisi Instrumen Ahli Media Pembelajaran 

Variabel Sub 

Variabel 

Indikator Sub Indikator Nomor 

Butiran 

Pengembangan 

media 

pembelajaran 

flipbook mata 

kuliah kuliner 

bali pada 

materi 

klasifikasi 

hidangan bali 

Validitas 

isi pada 

flipbook 

materi 

klasifikasi 

hidangan 

bali 

Penyusunan Kesesuaian dengan 

perangkat ajar 

1 

Kerapian tata letak 

flipbook 

2 

Penggunaan bahasa sesuai 

dengan EYD 

3 

Visual 

Media 

Kesesuaian dengan 

format penulisan buku 

ajar 

4 

Kemenarikan warna 

background dan gambar 

5, 6 

Kemudahan navigasi 

dalam penggunaan 

flipbook 

7 

Sensasi flipping seperti 

buku sungguhan  

8 

Manfaat 

Media 

Media bersifat efisien 

dalam pembelajaran dan 

dapat dibaca berulang kali 

9, 10 

Sumber: Adaptasi (Madaniyah et al., 2022) dan olahan peneliti 
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Lampiran. 4 Uji Validitas Media Flipbook Ahli Materi 
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Lampiran 5. Uji Validitas Media Flipbook Ahli Desain Pembelajaran 
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LEMBAR PENILAIAN AHLI ISI/MATERI 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN FLIPBOOK MATA 

KULIAH KULINER BALI PADA MATERI KLASIFIKASI HIDANGAN 

BALI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN VOKASIONAL SENI KULINER 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Mata 

Kuliah Kuliner Bali Pada Materi Klasifikasi Hidangan 

Bali Program Studi Pendidikan Vokasional Seni Kuliner 

Peneliti  : Komang Lely Midayanti 

Dosen Pembimbing : 1. Dr. Ni Made Suriani, S.Pd., M.Par 

  : 2. Dr. Luh Masdarini, S.Pd., M.Pd 

Nama Validator :  Dr. Made Diah Angendari, S.Pd., M.Pd 

Program Studi : Pendidikan Vokasional Seni Kuliner 

Jurusan  : Teknologi Industri 

Fakultas  : Teknik dan Kejuruan 

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

Dengan Hormat,  

 Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat dan karunia-

Nya sehingga penyusunan instrumen penelitian ini dapat diselesaikan dengan baik. 

Peneliti menyadari bahwa instrumen yang baik tidak terlepas dari saran dan 

masukan para ahli. Oleh sebab itu, peneliti sangat mengharapkan kesediaan Ibu 

Sebagai Ahli Materi untuk memberikan penilaian kritik dan saran penyempurnaan 

penelitian ini. 

 Akhir kata, peneliti mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya atas 

waktu, perhatian, serta kesediaan yang Ibu berikan untuk mengisi instrumen pada 

penelitian ini 

Singaraja, 14 April 2026 

Hormat Saya, 

 

Komang Lely Midayanti 

NIM. 2215081012 
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Instrumen Uji Validitas Media Flipbook Klasifikasi Hidangan Bali Utuk Ahli 

Desain Pembelajaran 

Petunjuk Pengisian : 

1. Mohon kepada Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√) pada kolom yang 

sudah tersedia sesuai dengan pendapat pribadi dengan penilaian secara objektif. 

2. Sebelum pengisisan angket ini, dimohon Bapak/Ibu telah mencoba untuk 

mengoperasikan Media pembelajaran Flipbook materi klasifikasi hidangan Bali 

3. Rentang skor yang digunakan untuk menilai pernyataan dalam lembar instrumen 

ini adalah sebagai berikut :  

1.  Sangat Tidak Setuju  

2. Tidak Setuju  

3. Kurang Setuju  

4. Setuju  

5. Sangat Setuju  

4. Saran dan kesimpulan dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan 

No Pernyataan Skor Keterangan 

5 4 3 2 1 

1 Ukuran video jelas dilihat 

oleh pengguna flipbook 

√      

2 Musik latar yang 

digunakan mampu 

mendukung suasana 

belajar 

√      

3 Media flipbook mampu 

mempermudah kegiatan 

belajar materi Klasifikasi 

Hidangan Bali 

√      

4 Media flipbook memberi 

variasi pembelajaran di 

program studi PVSK 

√      

5 Media flipbook  dapat 

diakses dimana saja oleh 

mahasiswa 

√      

6 Media flipbook ini mudah 

digunakan tanpa perlu 

install aplikasi tambahan 

√      

7 Ukuran font dalam 

flipbook Klasifikasi 

√      
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No Pernyataan Skor Keterangan 

5 4 3 2 1 

Hidangan Bali terbaca 

dengan jelas 

8 Gambar terlihat jelas dan 

berfungsi menunjang 

materi ajar 

√      

9 Audio terdengar jelas dan 

berfungsi menunjang 

materi ajar 

√      

10 Visual dalam video 

terlihat jelas untuk 

mendukung materi ajar 

 √     

11 Video yang ditampilkan 

dalam flipbook terdengar 

jelas saat diakses 

 √     

11 Tampilan desain flipbook 

klasifikasi hidangan bali 

terlihat menarik 

 √     

 

Saran : 

• Konsisten dalam penulisan penggunaan huruf kapital pada tulisan “Kuliner 

Bali” cek secara keseluruhan  

• Penulisan huruf kapital di awal kalimat 

• Pada halaman 26 sub judul Pengertian Lauk pauk, penulisan sesuaikan 

dengan pokok materi  

Kesimpulan 

Media Pembelajaran Flipbook ini dinyatakan : 

Layak digunakan tanpa revisi 

Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran 

Tidak Layak digunakan 

*(Mohon beri tanda centang (√) pada kolom sesuai dengan Kesimpulan Bapak/Ibu) 

                                                                     Singaraja, 17 April 2026 

                                                                     Validator/Ahli, 

 

 

                                                                     Dr. Made Diah Angendari, S.Pd., M.Pd 

                                                                     NIP. 197403162006042001 

j

h

j 

√

hj 

j

h

j 
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Lampiran 6. Uji Validitas Media Flipbook Ahli Media Pembelajaran 
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LEMBAR PENILAIAN AHLI ISI/MATERI 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN FLIPBOOK MATA 

KULIAH KULINER BALI PADA MATERI KLASIFIKASI HIDANGAN 

BALI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN VOKASIONAL SENI KULINER 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Mata 

Kuliah Kuliner Bali Pada Materi Klasifikasi Hidangan 

Bali Program Studi Pendidikan Vokasional Seni Kuliner 

Peneliti  : Komang Lely Midayanti 

Dosen Pembimbing : 1. Dr. Ni Made Suriani, S.Pd., M.Par 

  : 2. Dr. Luh Masdarini, S.Pd., M.Pd 

Nama Validator :  Dr. Made Diah Angendari, S.Pd., M.Pd 

Program Studi : Pendidikan Vokasional Seni Kuliner 

Jurusan  : Teknologi Industri 

Fakultas  : Teknik dan Kejuruan 

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

Dengan Hormat,  

 Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat dan karunia-

Nya sehingga penyusunan instrumen penelitian ini dapat diselesaikan dengan baik. 

Peneliti menyadari bahwa instrumen yang baik tidak terlepas dari saran dan 

masukan para ahli. Oleh sebab itu, peneliti sangat mengharapkan kesediaan Ibu 

Sebagai Ahli Materi untuk memberikan penilaian kritik dan saran penyempurnaan 

penelitian ini. 

 Akhir kata, peneliti mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya atas 

waktu, perhatian, serta kesediaan yang Ibu berikan untuk mengisi instrumen pada 

penelitian ini 

Singaraja, 14 April 2026 

Hormat Saya, 

 

Komang Lely Midayanti 

NIM. 2215081012 
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Instrumen Uji Validitas Media Flipbook Klasifikasi Hidangan Bali Utuk Ahli 

Media Pembelajaran 

Petunjuk Pengisian : 

1. Mohon kepada Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√) pada kolom yang 

sudah tersedia sesuai dengan pendapat pribadi dengan penilaian secara objektif. 

2. Sebelum pengisisan angket ini, dimohon Bapak/Ibu telah mencoba untuk 

mengoperasikan Media pembelajaran Flipbook materi klasifikasi hidangan Bali 

3. Rentang skor yang digunakan untuk menilai pernyataan dalam lembar instrumen 

ini adalah sebagai berikut :  

1. Sangat Tidak Setuju  

2. Tidak Setuju  

3. Kurang Setuju  

Setuju  

4. Sangat Setuju  

4. Saran dan kesimpulan dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan 

No Pernyataan Skor Keterangan 

5 4 3 2 1 

1 Penyajian materi dalam 

media flipbook sesuai 

dengan perangkat ajar 

media 

√      

2 Penyususnan tata letak 

flipbook rapi 

 √     

3 Penggunaan bahasa dalam 

media flipbook sesuai 

dengan kaidah EYD 

√      

4 Media flipbook yang 

disusun sesuai dengan 

format penulisan buku 

ajar dalam pembelajaran 

√      

5 Perpaduan warna yng 

digunakan menarik 

sehinga meningkatkan 

motivasi belajar 

mahasiswa 

√      

6 Kemenarikan 

background, dan gambar 

yang digunakan menarik 

dan sesuai dengan materi 

 √     
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No Pernyataan Skor Keterangan 

5 4 3 2 1 

7 Navigasi dalam media 

flipbook mudah 

digunakan atau 

dioprasikan 

√      

8 Sensasi flipping seperti 

buku dalam media 

flipbook memberikan 

pengalaman belajar 

seperti menggunakan 

buku teks 

√      

9 Media flipbook dapat 

dipakai berulang kali 

√      

10 Pembelajaran bersifat 

efisien menggunakan 

media flipbook 

√      

 

Saran :.........................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

Kesimpulan 

Media Pembelajaran Flipbook ini dinyatakan : 

Layak digunakan tanpa revisi 

Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran 

Tidak Layak digunakan 

*(Mohon beri tanda centang (√)  pada kolom sesuai dengan Kesimpulan Bapak/Ibu) 

                                                                     Singaraja, 17 April 2026 

                                                                     Validator/Ahli 

 

                                                                     Dr. Made Diah Angendari, S.Pd., M.Pd 

                                                                     NIP. 197403162006042001 

 

 

j

h

j 
√

j

h

j 
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h
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Lampiran 7. RPS Kuliner Bali 

PERANGKAT PEMBELAJARAN 

MATA KULIAH KULINER BALI 

(Silabus, Rencana Perkuliahan Semester (RPS) dan Kontrak Kuliah 
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Lampiran 8. Surat Permohonan Pengambilan Data 
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Lampiran 9. Surat Pengambilan Data  
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