APPENDIXES

Appendix 1. Interview Guidelines for Teachers

A. T1

Research Instruments

Research Title:
Teachers’ TPACK Competencies and Students’ Digital Literacy and Attitudes toward Digital

Learning: Exploring the Tnfluences and Challenges in Rural Senior High School SMA Negeri |

Wamena, Papua.

Observer

Date

Class '
Subject
Teacher

A. TEACHER INTERVIEW GUIDE

SECTION I — Background & Professional Context

L

L

s

ini Bupak/Ibu ajarkan?

Teacher 1: Mulai mengajar di SMA sejak tahun 2021 (sekitar bulan Juni‘Juli} dan bergabung

pada awal semester baru, Pada swalnya says mengajar Sasira Inggris, scsuai dengan |

belakang pendidikannya vang berasal dari bidang sastra. Namun, setelah di

! fek a1 tersebul 1 lami perubahan menjadi

Kurikulum
Tingkat Lanjut (Advanced English}. Saya pikir, perubahan ini tidak terlalu me

. mala

sceard kescluruhan, tetapi terdapat penambahan materi yang Iebih o
dibanding schelumnya.
Scjak kapan Bapak:/Ibu mulai menggunakan teknologi digital dalam pr
Teacher 1: Penggunaan teknologi digital schenarnya sudah dimul:
melalui Classroom, WhatsApp, laptop, dan Infocus, Namun, pengguna.
aktif dan bervariasi mulai dilakukan pada tahun 2023, terutama dengal
seperti Google Form dan Quizizz dalam kegiatan pembelajaran dan cv:
“Teknelogi atau perangkat digital apa saja yang biasanya digunakan
mengajar di kelas?

Teacher 1: Saya menggunakan beberapa teknologi digital dalam pe

WhatsApp + untuk k ikasi dan materi.

Google Form — digunakan untuk abscnsi dan beberapa kegiatan evaluasi,

Quizizz » digunakan terutama untuk ulangan dan evaluasi berbasis permainan,
Google Drive — schagui penyi dan pusat distri
materi,

Canva — untuk dun y materi Sewars
visual,

Laptop dan Infocus — dig scbagai media g idi kelas.

Zoom » digunakan saat pembelajaran jarak jaub.

SECTION 2 — Technological Knowledge (1K)

4

Menurut Bapak/Ihu, teknologi digital apa yang paling membantu dalim proses pembelajaran di
kelas?
Teacher 1: Saya berpikir bahwa bahwa Google €

dan Quisirs

yang paling s dalam materi dan tugas karcna
selurub dokumen fersimpan din mudah diakses sivwa Scrnentara i, Quizizs dinilai crekiil’
karcna il unsur i chi siswa lebih tortarik dan menikmati proscs

evaluass,
i P lajari atau dalam
teknologi digital untuk mendukung kegiatin mengigar?

Teacher 11 Saya
. Belujur durt rekan sesums gura yung kebih berpengalaman,
o) Pelatihan internal sekolah,

- Belujur mandirt karena ketortarikon pribudi.

melalui:

CGurs menjelaskan bahwa lingk sekolah budaya berbagi pengetahuan dan
surs saling untuk i i. Sccarn khusus, saya belajar
menggunikin Quizizzs melului pendumpingan dari salah ~xile gurs yang bl menguassi

wknologi. Pelatihan terscbut mareri, soal, peng,
eviluasi, hinggi penyesuuiun konteks soul dengan Kehidupan nyita siswis.

i Bap basanya atau aplikasi digital tersebut sceara
teknix dulum kegiatan pembelijarn?

Dapatkah Bapak/Ibu menceritakan pengalaman mengajar Anda dan mata pelajaran yang saat

- ikan siswa memiliki akses i
- SISWa yang. i
Proses pembelajaran umumnya dilakukan dengan langkah berikut:
= Mateni disusun menggunakan Canva.

- Link materi dibagikan melalui Goagle Classroom,

« Guru nsenjelaskan maten menggunakan Infocus,

« Siswa mengakses materi melaloi perangkat masing-masing.

- Fyaluasi dilakukan menggunakan Quizizz.
Gum bahwa

mencatat seluruh mageri secara manwal.

akses.

kebutuhan siswa untuk

teknologi

SECTION 3 - Pedagogical Knawledge (PK)

7. Metode atan strategi pembclajaran apa yang biasanya Bapak/Tbu gunakan dalam mengajar di
kelas?
Teacher 1:§

kan beberaps metode g yaitu:
<an maten sccara langsung.
+  Diskusi kelompok.
Pembelajaran berbasis proyek (project-based leuming).

15 serts membangun fuss percys dini,
siswa agar

babasa Ingpris?

hanya menerima materi tetapi juga mengolah informasi,
hasil secara aktif,

i dan menjelaskan komponen utama dalam pembelajaran
ar, vocabulary, reading, writing, listening, dan speaking?
Iskan bah
pemahaman tata bahasa,
adi dasar sebelum siswa dapat berbicara,
a%ing — dikembangkan setelah penguasaan kosakata,

*Writing — dikembangkan mclalui tugas berbasis teks.

*Listening — dilakukan melalui teks dan latshan mendengarkan,

*Reading — digunakan untuk ) r ks,
Guru menckankan bahwa penguasaan kosakata sangat penting untuk mendukung keterampilan
berbahasa lainnya.

1. Menurut pengalaman Bapak/Tbu, materi atay konsep apa dalam bahasa Inggns yang biasanya
paling sulit dipshami ofch siswa?
Teacher 1: Saya berpikir bshwa bahwa bagian yang paling sulit adalah reading
comprehension, terutama ketika teks mengandung: Kosakata yang kompleks, struktur bahasa
yang tidak familia dan isi bacaan yang jauh dari pengalaman siswa.
Guru juga mengakui bahwa keterbatasan kosakata menjadi tantangan baik bagi siswa maupun
guru.

12. Bagai Bap biasanya menjelaskan konsep tersebut kepada siswa?
Teacher 1: Untuk membantu siswa memahami materi yang sulit, saya biasanya:
. Menyederhanakan isi teks.

. Menj garis besar

+  Merangkum ide utama bacaan,
+  Menghubungkan materi dengan konteks yang dekat dengan kehidupan siswa,

adalah untuk b i makna umum scbelum masuk ke

kan bahasa Ind

Tujuan siswa

detail bahasa,

SECTION § - Technological Content Knowledge (TCK)

13. Bagai knok materi bahasa Inggris

kepada siswa?

i digital memb pak



Teacher 1: Saya pikir bahwa penggumaan teknologi digital sangat membantu dalam
penyumpaian muteri buhasa Inguris karena proses persiapan menjadi lebih cfisien din
materi dapat ditampilkan dengan lebih menarik. Saat ini teknolagi, tormasuk AT,
membantu dalam menyiapkan bahan gjar dan menyusun evaluasi. Namum, saya juga

tidak menggunakan teknelogi secara tanpa seleksi, inkan tetap ditinjau,

disesuailcan, dan dimodifilasi sesuai kebutuhan siswa.
Menurut saya, penggunaan teknologi jugs membaniu guru menghadapi perbedaan
kemampuan siswa di kelas sehingpa inateri dapat disampaikan dengan lebih fleksibel
den menarilk.

14. Apakuh ada materi tertentu dalum pembelajarun buhasa Inggris yung menurut
Bupak/1bu lehih mudah dipuhami siswa ketika dijelaskan menggunakan teknologi
digital? Mohon jelaskan.

Teacher 1: Tya, bahwa materi pembelajaran yang disajikan menggunakan Canva lehil

rmudah dipahami sisea dibandingk L

presentasi biasa.
Nenurut pengamatan gurn:

. Tampilan visual Canva lebih menarik.

. wirna dan desain membanu menjaga pechatian siswa.

. Siswa menjadi lebib fokus selama pembelajaran.

Selain ru, penggunaan Quiser pada saat evaluasi membual siswa lebih antusias karena

susany pembelujuun terasa seperti permai ingya tnercka lebih
proses helajar.
| 5. Bagaimana BapaleThu memilih teknologi vang sesuai imtuk membartu menjelaskan
materi bahasa Tnggris tertentu?
Teacher 1: Saya melakkan pemilihan teknologi berdasarkan:
. Karakieristik siswa,
* Ketertarikan siswa terhadap media digital.
* Kemudahan akses dan pengguiaan.
Menurul saya bahwa siswa saal ini sangal dekat dengan dunia digital sehing:

soperti Cunva, Quizize. dan Classroom dianggap paling sesusi umtuk me

Pemilihan teknologi dilakukan bukan berdasarkan tren, tetapi be
teknologi tersebut dalam membantu siswa memahami materi den

SECTION 6 - Pedagogical Content Knowledge (PCK)
16. Bagai Bapak/Tbu ikan metode pembelaj
bahasa Inggris tertentu?
‘Teacher I: Saya menyesuaikan metode berdasarkan tujuan pembelaj
keterampilan bahasa yang ingin dikembangkan.
Sebagai contoh:
*  Maten writing lebih sering menggunakan proyek dan presentasi.

*  Mateni berbasis teks menggunakan diskusi dan analisis.
*  Materi yang membutuhkan praktik bahasa menggunakan interaksi langsung.

Saya juga menycsuaikan aklivitas agar siswa tidak hanya mencrima materi tetapi dapat

menghasilkan karya dan menyampaikan ide mercka sendiri.
17. Bagaimana Bapak/Thu ikan cara
materi bahasa Inggns yang dianggap sulit?
Teacher 1: stratcgi utama yang saya lakukan adalah dengan cara:
*  Menycederhanakan bahasa yang digunakan.
+  Menghubungkan materi dengan kehidupan siswa.
*  Menggunakan contoh yang relevan dengan kondisi saat ini.
*  Menghindari contoh yang terlalu Jauh dan pengalaman siswi,
Saya berusaha mengubah materi yang kompleks menjadi Iebih sederhana schingga
siswa dapat hami isi sebel lajari struktur bahasa yang lebih detail.
18. Bagai Bapak/Ibu it siswa bangkan k ilan bahasa Inggris

seperti menulis, berbi dan dengarkan sclama proses pembelajaran?

ot 1ol

gai p untuk tiap k

Reading: Melatih siswa hami isi teks dan menemukan ide utama,

Writing: Memberikan tugas buat teks seperti analytical exposition dan honatory
exposition dan memperhatikan struktur dan penggunaan bahasa.

Speaking: Mendorong siswa untuk aktif berbicara meskipun belum percaya diri dan

“T'eacherl: Saya menggunakan b

herik Tk

Lguru saat siswa p

agar siswa lebih mudah memahami

Listening: Menggunakan latihan mendengarkan berbasis teks dan audio dan siswa
diminta melengkapi kata atau bagian yang hilang dari materi yang didengar.
Selain itu, saya mendorong siswa menemukan cars belajar yang sesuai dengan diri
mereki sencin, seperti beljar melalui lagu, film, game, You Tube, atuu media liin
yang marcka sukai,

SECTION 7T, (TPK)
19.B Bapak/Tou teknologi digital ke dalam swategi atau
metode pembelajaran secara umum di kelas?
Teacher 1: Saya i ik knologi dengan jodikan teknologi sebagai
‘bagian dari seluruh tahapan pembelajaran.
Pola yang biasa dilakukan:

*  Maeri dibuat menggunakan Canva.

*  Maeri dibagikan melalul Classroom.

*  Penjelasan dilakukan menggunakan Infocus.

*  Evaluasi menggunakan Quizizz.

*  Pembelajaran jarak jauh Zoom,

Saya mengakui bahwa saat ini penggunaan teknologi sudih menjadi bagian utama dari

praktik mengajar schani-hari.
20, Bagaimana teknologi digital i aktifitas pembelaj

2 melibatkan partsipasi aktif siswa?
; Saya mengakui bahwa teknologi membuat siswa lebih akuf® mengikuti
hih tertarik pada materi dan lebih fokus saat kegiatan evaluasi.
ak berinteraksi.
medin yang paling ciktif karcna siswa mensa seperti
memberikan masukan agar pembelajaran lebih
4 s interaktif.

i carn Bapak/lbu mengelols proses
dalam menyiapkan materi

u udah distribusi
AdMuUN, $aya jugd mensa perly

iki kemampuan digital yang semakin
emingkatian kompetensinya.

alelangkah pembelajaran yang menggabungkan
satu kegiatan di kelas?
selijaran yang biasanya dilakukan schagar benkut:
elajoran

Mengajak siswi b«dnskusa atuw bekena kelompok.
5. Melukukan evalusi menggunkan media digital,
Saya berpikir bahwa penggunasn teknologi bukan tujuan ulama, tetapi schagar alat
untuk memperkuat penyampaian materi.

23, Menurut pengalaman RBapak Thu, | integrasi scknologi dalam pembelaj;

hahasa Inggris dapat membantu siswa memahami mateei dengan lebih baik?
Teacher | Saya meniloi bahwa integrasi teknologi membantu siswa karena maren
mnjudi lebih menarik, siswa Iebib focus, akses belajar kebih luss dun pembelajaran
tidak terbatas di kelas,
Menurut sayy pentingg untuk imbing siswi menggunakan teknologi bijak

karena teknologi memiliki dampak positif maspun negatif,

SECTION 9 - Impact on Studcnts (Digital Litcracy & Atditudes)

24, Menurut o i i dalam
P ji b ingkatkan literasi digital siswa?”
Teacher 1: Menurut saya knologi b h
positif terhadap porkembangzan litcras digital siswar. Siswa saat i1 sangat dekat dengan
dunia Jigitl schingga p kaologa dalam pembela bantu mereka
untuk:
< M bangkan  k I gunakan  perangkat  digital secara Iebih

produktif.

- Mengakses sumber belajar di luar kelas.



- Belajur secara mandiri melalui platform digital.
- Mengikuti pembelajaran jarak jauh.
- Menambah pengetahuan yang tidak sempat diperoleh selama jam pelajaran di
sckolah.
Suyu juga melihat bahwa saat ini siswa mulai terbiusa menggunakan berbagal
sumber belajur digital dan tiduk Lagi banya bergantung pada perpustakaan fisik,
Namun  demikian, penggunaan teknologi (ctap memerlukan  pengawasan guru,
pendampingan orang fua, serla kontrol diri dari siswa. Hal tersebul penfing agar
siswa dapat menggunakan teknologi secara bijak dan sesuai tujuan pembelajaran,
25. Bugaimeama  sikap atau respon siswa scearn langsung (misaloya: keaktifon atan
partisipusi) ketika pembelajuran bahasa Inggris menggunakan teknelogh digital?
Teacher 1: Saya melihal bahwa siswa menunjukkan respon yang sangat positif ketika
pembelajaran menggunakan teknologi.
Beberapa perubahan yang terlihat antara lain:
Siswa menjadi lebib aktif mengikuti kegiatun pembelajaran
. Perhatian siswa Iebib terpusat pada materi
& Siswa lebih antusias untuk berpartisipasi dan keterlibatan dalam diskusi dan
eviluasi meningkat.
Schagal contoh bahwa ketika menggunukan media seperti Canva dan Quizizz, siswi
menunjukkan  ketertarikan  yang lebih  tinggi dibandingkan saat pembelajaran
menggunakan metode presentasi biasa. Sclain itu, saya juga sering melihat adanya
budaya saling membantu antar siswu, misalnya ketika ada teman yang mengalami
kendala jaringan atau kesulitan menggunakan teknologi. Di sini saya menilai bahwa

kebiasaan berbagi dan bekerja sama Lerscbul turut berkembang melalui penggunaan
teknologi dulam kelas.

2

=3

. Menurut Bapuk/Ibu, apakah penggunsan tecknologi mempengaruhi motivasi s
keterlibatan siswa dalam belajar bahasa Inggris?

siswa. Saya melihat bahwa terdapal beberapa siswa yang sebelumnya kura
mengikuti pembelajaran bahasa Tnggris, tetapt mulai menunjukkan kele
lebih  Dbaik setelah penggunaan media digital. Perubahan ¥
meliputimeningkatnya perhatian selama pembelajaran. munculnya ras
terhudap muteri, meningkatnya semangat belajar dan siswa Iebih men
pembelajaran. Penggunaan media visual sepert Canva membuat siswa
tertantang dan tidak mudah bosan. Scmentara penggunaan Quixi

menciptakan suasana belajar yang lebih menyenangkan schingga siswa Iebih terlibat
selama kegiatan pembelajaran berlangsung.

SECTION 10 - C in

27. Tantangan apa saja yang biasanya Bapak/lbu hadapi ketika menggunakan teknologi
dalam proses pembelajoran di kelas?
Teacher 1: Di dalam proses p j terdapat beberap utama dalam
penggunaan teknologi, yaitu:
1. Kendala jaringan intermet
Kualitas juringsn menjadi tantangan utama karens tdak semua siswa dapat
mengakses pembelajaran digital dengan stabil.

2. Gangguan listrik
Pemadk listrik kat scperti Infocus dan
media digital tidak dapat berjalan optimal.

3. Keterb Alatals

Guru mengakui bahwa pada awal penggunaan beberapa aplikasi digital masih
mengalami kesulitan seeara teknis.

Scbagai contoh, pernah saya lami kendala saat Quizizz
karcna belum memahami pengaturan waktu schingga siswa keluar dari sistem
scbelum Iesaikan kegiatan. Peng: tersebut sempat menimbulkan
n kecewa karena merasa pembelajaran pada hari itu tidak berjalan sesuai

kst mavpun )
P jan selama hel

tersebut, dan apy

eningkatkan integrasi teknologi dalam

kebijakan sekolah?

pUVANE Y ebib teostruktur:
angan kampesenst gurg terkat teknologa dan Al

Saya juga menilal balwa pelatihan dari pihak luar seperti pemenntah atau instansi

2 dapat gun kuti perkemb teknologh yang semakin
cepat, Sclain it, gury menckankan pentingnya budisya berbagh pengetithuan untar gurd,
karena selams im proses belajar tekoolog di sckolah lebih banyak berkembang melalu
kolshorass antar rekan kegge.




Research Instruments

Research Title: - Memastikan siswa memiliki akses internetidata.

Teachers” TPACK Competencies and Students’ Digital Literacy and Attitudes toward Digital - Membaritu siswa yang mengalami kitcrhatasan akscs
Learning: Exploring the Influences and Challenges in Rural Senior High School SMA Negeri 1

Proses pembelajaran umumnya dilakukan dengan langkah berikut:
Wamecna, Papua.

- Materi disusun menggunakan Canva.

Observer f - Link muteri dibagikan melalui Google Classroom,
ibate; : « Gurwmcnolaloan sl ofs e gumakan Rifocus:
=3 5 " : . :
hi - Siswa mengakses mater melalul perangkat masing-masing,
i 3 - Eraluasi dilakuk o
Teacher : Evaluasi dilakukan menggunakan Quizizz.

Guru bahwa i weknologi i siswa umtuk

mencatal seluruh materi sceura manual,
A. TEACHER INTERVIEW GUIDE
SECTION 3 - Pedagogical Knowledge (PK)
SECTION 1 — Background & Professional Context
7. Metode atau strategi ibelaj: apa yang bias Bapal/Th akan dala jar di
I. Dapatkah Bapak/lbu menceritakan pengalaman mengajar Anda dan mata pelajaran yang saat OGN STy PRb AL dpe g aie Dasiya Depal b Bpaan. G e
kelas?

Bapald/Ibu ajarkan?

Teacher 1: $aya menggunakan heberapa metode pembeligaran, yaitu:

Teacher 1: Mulai mengajar di SMA sgjak tahun 2021 (sckitar bulan Juni/Juli) dan bergabung
. Penjelasan materi secara langsung.

. Diskusi kelompok.
jaran berbasis proyek (proj

pada awal semester bamu, Pada awalnya saya mengajar Sastra Inggris, sesuai dengan latar

belakang, pendidikannya yang berasal dari bidang sasira, Namun, sclclah diberlakukannya

ed leami

Kurikulum Merdeka, mata pelajaran terscbut mengalami perubahan menjadi Bahasa Inggris

Tingkat Lanjut (Advanced English). Saya pikir, perubahan ini tidak terlalu mengubah isi materi
! o Melalui proyek dan prosentasi, siswa diberikan kesempatan untuk  mengembangkan
secara keseluruhan, tetapi terdapat penambahan materi yang lebih rinei dan lebih padat
berbahasa dan vaan diri.

dibanding sebelumnya.
-~ - , . . o g 8. Apapertimbangan Bapalc'Ibu dalam memilih metode atau strategi pembelajaran tersebut?
2. Sejak kapan Bapalk/Ibu mulai menggunakan teknologi digital dalam proses pembelajaran?

‘Teacher 1= Hal yang menjadi perlimbunygan bahwa;

acher 1: Pemggunaan teknologi digital scbenamya sudah dimulai scjalk awal mengajar
. Nam

aktif dan bervariasi mulai dilakukan pada tahun 20235, terutama dengan memanfaatkan aplikasi

- Diskusi membantu siswa menjadi Lebih aktif dan berpikir kritis.

melalui Classroom, WhatsApp, laptop, dan Infoe . penggunaan teknologi seeara lebih

« ' Interaksi dalambahesa Ingeris membantu meningkatkan kemampuan komunikasi siswa

) . ) = Proyek dan presentasi melatih kemampuan menulis serta membangun rasa percaya diri
seperti Google Form dan Quizizz dalam kegiatan pembelajaran dan evaluasi.
- X : ) i : . Saya juga menyesunikan sirategi dongan kebutuhan dim kenyarmunan siswa gar pembelajaran
3. Teknologi atau perangkat digital apa saja yang biasanya digunakan dalam kegiatan belajar &
% _ tidak monotan.
mengrajar di kelas?
9. Bagaimana BapakiIvil merancang akiifitas pembelajaran bahasa Inggris?

abungk:

Teacher 1

lain:

Saya menggunakan beberapa teknologi digital dalam pembelajaran, antara ..
Teacher 1: Sava merancang aktivilas dengan me

. Penyampaian matert
Google Classroom — digunakan untuk membagikan materiinemberikan tugas, % Tidaiei M REY.

menerima hasil pekerjaan siswa, dan melakukan korcksi.

Aktivitas dirancang agar siswa tidak hanya mensrima materi tetapi juga mengolah informasi,

menyusun ide. dan menyampaikan hasil secara aktif.

WhatsApp —
Google Form — digunakan untuk absensi dan beberapa kegiatan evaluasi. SECTION 4 — Content Knowledge (CK)
Qui

Goaogle Drive — digunakan sebagai penyimpanan dokumen dan pusal distribusi

unruk i dan pengiri materi.

22 — digunakan terutama unuk ulngan dan cvaluasi berbasts permainan. ;
L P 10, B Bapakilbu dan men; utama dalam pembelajaran

‘ahasn Inggris seperti grammar, voeabulary, reading, writing. listening, dan speaking?

maleri Teacher 1; Guru menjelaskan bahwa:

Canva — dig aruk dan meny tlan mateti p lajaran secara Grammar —» fokus pada pemahaman tara bahasa.

visual. *Vocabulary —» menjadi dasar sebelum siswa dapat berbicara

Lapiop dan Infocus — digunakan schugai media presentasi di kelas. peaking — setelah kosakata.

Zoom — digunakan suat pembelajaran jurak jauh. “Writing — dikembangkan melalui tugas berbasis teks.
SECTION 2 - Technalugical Knonledge (TK) <Listening — dilakukan melalui ks dan latihan mendengarkan.

“Reuding — digunakim untuk meningkatkan pemahaman teks
&, Mt Bap iy koo el ap ey el st dlats prosiy bt o Guru menckankan bahwa penguasaan kosikata sungat penling untuk mendukung keterampilan
kelas? i
s berbahasa lainnya,
Teacher 1: Saya herpikir bahwa bahwa Google Class ok izizz merupakan teknologi
eacher 1: Saya herpikir bahwa bahwa Google Classroom dan Quizizz merupakan tcknologi 11, Menurut pengalaman Bapak/Ibu, materi afau konsep apa dalam bahasa Ingyris yang biasanya
yuny puling membantu. Classtoom membaniu dulam pengelolaun muteri dan lugay karena )
paling sulit dipahami aleh siswa?
selurub dokumen tersimpan dan mudah diakses siswn. Sementara i, Quiziez dinilai efekil N . _ i
. i . Teacher 1: Saya berpikir bahwa bahwa bagian yang paling sulit adalah reading
karena memberikan unsur permainan sehingga siswa lehih tertarik dan menikmati proses
comprchension, terutama ketika ks mengandung: Kosakata yang kompleks, strukwie bahasa

i e Bapulibe - bing data vamg tiduk famili dan isi bacaan yang jaub dari pengalaman siswa.
eknolagi digital unuk mendukung kegiatan mengajar? Guru juga mengukui bahwa kelerbatasun kosakata menjadi tantangan buik bagt siswy muupun
Teacher 1: Saya mengembangkan kemampuan teknologi melalui: qur.
© D e ek S B e IO e e 12, Ragaimana Bupak/Ibu hiasanya menjclaskan konsep terschut kepada siswa?
+ Pelatiban internal sckolah. Teacher 1; Untuk membantu sisws memahami materi vang sulit, sava biasanya;
+ Belajar manditi karena ketercarikan pribadi = Menyedorhanalan isi teks
G menjelaskan bahwa lingh sekolah mendulung budaya berbagi pengerahuan dan + Menjelaskan garis besar menggunakan bahasa Indonesia.
g saling membanty untuk memahami penggunaan teknologl. Sccara khusus, saya belajar + Merangkum ide urama bacaan,
menggunakin Quizice melalui pendampingan dari salah satu guru yang lobih menguasui + Menghubungkan materi dengan konteks yang delcat dengan kehidupan siswa.

teknolog]. Pelatihan tersebut. mencakup pembuatan mareri, penyusunan soal, pengelolsan ‘Tujuan wtamanya adalah untuk membantu siswa memahami makna umum sebelum masuk ke

cvaluasi, hingga penyesuaian konteles soal dengan kehidupan nyata siswa, detail bahasa,

6. Bagaimana Bapak/Ibu biasanya menggunakan perangkal alau aplikasi digital lorscbul sccara
Leknis dalam kegiatan pembelajaran? SECTION 3 — Technological Content Knowledge (TCK)
Teacher 1: Sebelim menggunakan teknelogi, saya membuat beberapa persiapan:
- Memastikan siswa memiliki handphone. 13. Baguimana teknologi digitul membantu Bupak/1bu menjelaskin materi bahasa Inggris

kepada siswa?



Teacher 1: Saya pikir bahwa penggunaan teknologi digital sangat membantu dalam
penyampaian materi bahasa Inggris karena proses persiapan menjadi lebih efisien dan
materi dapat ditampilkan dengan lebih menarik. Saat ini teknologi, termasuk Al
membantu dalam menyiapkan bahan ajar dan menyusun evaluasi. Namun, saya juga

tidak kan (cknologi sceara | tanpa sclekesi, melainkan tetap ditinjau,

disesuaikan, dan dimodifikasi sesuai kebutyhan siswa,

Menurut saya, penggunaan teknologi juga guru n

kemampuan siswa di kelas sehingga materi dapat disampaikan dengan lebih flcksibel
dan menarik.

14. Apakah ada materi terieniu dalam pembelajaran bahasa Inggris yang menurut
Bupak/Tbu lebih mudih dipahami siswa ketika dijelaskan menggunakan teknologi
digital? Mohon jelaskan.

Teacher 1: Tya. bahwa materi pembelajaran yang disajikun menggunakan Canva lebih

nudah di

hami siswa di ingkan menggunakan p i biasa.
Menurul pengamatan guru:

i Tampilan visual Canva lebih menarik,

¢ Warna dan desain membantu menjaga perhatian siswa.

+  Siswa menjadi lebih fokus selama pembelajaran.

Selain itu, penggunaan Quizizz pada saat evaluasi membuat siswa lebih antusias karena

suasana pembelajaran terasa scperli permainan schi mercka Iehih i
proses belajar.

15, Bagaimana Bapak/Ibu memilih teknologi yang sesuai untuk membantu menjelaskan
materi bahasa nggris tertentu?
‘Teacher 1: Saya melakukan pemilihan teknologi berdasarkan:
. Karakteristik siswa.
. Ketertarikan siswa terhadap media digital.
+  Kemudahan akscs dan penggunaan.
Menurut saya bahwa siswa saat ini sangat dekat dengan dunia digital sehingga a
seperti Canva, Quizizz, dan Classroom dianggap paling sesuai untuk mendukung

pembelajaran,

Pemilihan teknologi dilakukan bukan berd: tren, tetapi berdasark
scknolog terschut dalam membanty sivwa memabami muter dengan ebib baik.

SECTION 6 - Pedagogical Content Knowledge (PCK)

16. i P ikan metode belajarun dengan karaktenstk materi
bahasa Ingeris tetentu?
Teacher 1: Suyu ikan metode berdasarkan tujuun jarun dan jenis
keterampilan bahasa yang ingin dikembangkan.
Sebagai comoh:

*  Materi writing lebih sering menggunakan proyek dan presentasi
*  Materi berbasis teks menggunakan diskusi dan analisis,
*  Materi yang butuhkan peakiik bahasa kan interaksi langsung.

Saya juga menyesuaikan aktivitas agar siswa tidak hanya menerima materi tetapi dapat
ghasilkan karya dan ikan ide mercka sendini.
17. Bagaimana Bapak/Tbu menyesuaikan cara mengajar agar siswa lebih mudah memahami
materi bahasa Inggris yang diangigap sulit?
‘Teacher 1: strategi utama yang saya lskukan adalah dengan cara:

. bahasa yang di

. ghubungkan materi denyan kehidupan siswa.

* Menggunakan contoh yang relevan dengan koodisi saat ini.

+ Menghindari contoh yang terlalu jauh dari pengalaman siswa

Saya berusaha mengubah materi yang kompleks menjadi lebih sederhana schingga
siswa duw memahami isi scbelum mempelajan struktor buhasa yang lebih detail,

18 Bapak/Tbx b siswa mengembangkan keterampilan bahasa Inggris
seperti membaca, menulis, berbicara, dun schamy proses pembelauran?
Teacher!: Saya kan berbagai pendek untuk tiap K il

Reading: Melatih siswa memahami isi teks dan menemukan ide utama,

\\'nlmg Memberikan tgas membuat teks seperti snalytical exposition dun hortatory
dan struktur dan bahasa.

Speaking: Mendorong siswa untuk aktif berbicary meskipun belum percaya din dan

guru memberikan dukungan saat siswa presentasi.

25.

Listcning: kan latthan d kan berbasis teks dan audio dan siswa
diminta melengkapi kata atau bagian yang hilang dari materi yang didengar.

Selain itu. says mendorong siswa menemukan cara belajar yang sesuai dengan din
mereka sendin, scperti belajar melalui lagu, film, game, YouTube, atau media lain

yang mercka sukai.
SECTION 7 - 1’ P K (1PK)
19. Bapak/lbu i ik ! gi digital ke dalam strategi atau
metode pembelajaran secara umum di kelas?
Teacher 1: Saya i ik knologi dengan jadik knologi scbagai
bagian dari seluruh tahapan pembelajaran.
Pola yang biasa dilakukan:

*  Materi dibuat menggunakan Canva,
(] Materi dibagikan melalui Classroom.

e F Infocus.

*  Evaluasi menggunakan Quicice.
+  Pembelajaran jarak jauh
Saya mengakui bahwa saat ini penggunaan teknologi sudah menjadi bagian utama dari

Zoom.

ngajar schari-hari.

Bapuk/Thu menciptakan aktifitas pembel

ing cfektif karena siswa mcrasa seperti
ikan masukan agar pembclajaran Icbih
reraktif.

Bapak/Ibu mengelola proscs

bante dalam menyiapkan materi
nanual, mempermudah distribust
Si. namun, saya juga merasa perlu

pat diperoleh sclama jam pelajaran di

siswa mulai terbiasa menggunakan berbagai

lagi hanya bergantung pada perpusiakaan [(isik.

1 tcknologi tetap memerlukan pengawasan guru,

orang tua, serta kontrol diri dari siswa. llal tersebut penting agar
siswa dapat menggunakan teknologi secara bijak dan sesual tujuan pembelajaran.

Bagaimana sikap atau respon siswa secara langsung (misalnya: keaktifan atau

partisipasi) ketika pembelajaran bahasa Inggris menggunakan teknologi digital?

Teacher 1: Saya melihat bahwa siswa menunjukkan respon yang sangat positif ketika

pembelajaran menggunakan teknologi.

Beberapa perubuhan yang terlihat antara lain:

¢ Siswa menjadi Iebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran

= Perhatian siswa lebih terpusal pada materi

= Siswa lebih antusias uniuk berpartisipasi dan keterlibatan dalam diskusi dan

evaluasi meningkal.

Scbagai contoh bahwa ketika menggunakan media seperti Canva dan Quizizz, siswa
menynjukkan  ketertarikan yang lebih tinggi dibandingkan saat pembelgjaran
menggunakan metode presentasi biasa. Sclain itu, saya juga scring mclihat adanya
budaya saling membantu antar slswa, misalnya ketika ada teman yang menpalami
kendala jaringan atau gi. Di sini saya menilai bahwa
kebiasaan berbagi dan bekerja sama tersebul turul berkembang melalul penggunaan
teknologi dalam kelas

. Menurut Bapak/Ibu, apakah p teknologi p uhi molivasi alau

keterlibatan siswa dalam belajar bahasa Inggris?

Teacher 1: Ya, penggunaan tcknologi memberikan pengatuh tethadap motivasi belajar
siswa. Saya melihat bahwa terdapat beberapa siswa yang schelumnya kurang tertarik
mengikuti pembelajaran bahasa Tnggris, tetapi mulai menunjukkan keterlibatan yang
Icbih  baik sciclah penggunaan media  digital. Perubahan yang  diamati
meliputimeningkamya perhatian selama pembelajaran, munculnya rasa ingin tahu
terhadap materi, meningkatnya semangat belajar dan siswa lebih menikmati proses
pembelajaran. Penggunaan media visual seperti Canva membuat siswa merasa lebih
tertantang  dan tidak mudah bosan. S T Quizizz ;




terus belajar karena siswa saat ini memiliki kemampuan digital yang semakin
berkembang sehingga guru harus terus meningkatkan kompetensinya.

menciptukan suasana belajur yang lebih menyenangkan schingga siswa lebih terlibut
sclama kegiatan pembelajaran berlangsung.

SECTIONS — TPACK Integration
SECTION 10 - in

22. Dapatkah Bapak/lbu menj langkah-langkah sjaran yang

» e . Kt i Ketil .
teknologi, metode, dan materi dalam satu kegiatan di kelas? 27. Tantangan apa sujs yang b yi B U hadapi k menggunakan teknologi

“Teacher 1: Langkah-langkah pembelajaran yang biasanya dilakukan sebagai berikut: dalam proscs pembelajaran di kelas?

LM saikiin fiian pembelsj Teacher 1: Di dalam proses pembelaj terdapal heberay gan utama dalam

2, Menenwkan mefode yang scsuai. penggunaan teknologi, yaitu:

3. ilkan materi teknologi. 1. Kendala jaringan internet

4. Mengajak siswa berdiskusi atau bekerja kelompok, Kualitas janngan menjadi tantangan utama karena tidak semua siswa dapat

5. Melakukan evaluasi menggunakan media digital. mengakses pembelajaran digital dengan stabil.

Saya berpikir bahwa penggunaan teknologi bukan tujuan ntama. tetapi schagai alat 2. Gangguan listrik

untuk memperkuat penyampaian materi. P 1 listeik babkan penggunaan perangkal seperti Infocus dan
23. Menurut i Bapak/Tbu, bagai integrasi teknologi dalam lajaran media digital tidak dapat berjalan optimal.

bahasa Inggris dapat membantu siswa memahami materi dengan lebih baik?

rbatasan penguasaan teknologi

bahwa pada awal penggunaan beberapa aplikasi digital masih
a teknis.

saya mengalami kendala saat menggunakan Quizizz

Teacher 1: Saya menilai bahwa integrasi teknologi membantu siswa karena materi
menjadi lebih menarik, siswa lebih focus, akses belajar lebih luas dan pembelajaran
tidak terbatas di kelas.

Menurut saya penting untuk membimbing siswa menggunakan teknologi secara bijuk
m waktu sehinggi siswa keluar dari sistem

aman tersebut sempat menimbulkan
jaran puda hari itu tidak berjalan sesusi

karcna teknologi memiliki dampak posiftif maupun negatil,

SECTION 9 — Impact on Students (Digital Literacy & Attitudes)

24, Menurul - pengamatan  BapakTbu, bagaimana  penggunaan - lekng

p literasi digital siswa?
kol

Teacher 1: Menurut saya i membe

at maupun kemampuan teknolog

positif terhadap perkembangan literasi digital siswa. Siswa saat ini sanga yesuaian selama belajaran

dunia digital schingga i dalam j men

asin tersebut, dan dukungan apa

ks ; : f
o kan integeasi teknologi dalam
- Mengembangkan | kan perangkat digital 4
duktif, ijakan sckolah?
produktif.

- Mengakses sumber belajar di luar kelas. | Gk mengatasi keterbatasan; fers
- Menggunakan aktivitas alternatif seperti diskusi, listening, atau alt tenadi kendala.
Jangsung. ' cknologi tidak dapat digunakan,

- Membantu siswa mencari solusi ketika mengalami kendala jaringan.

Terus belajar dan bertanya kepada rekan guru yang lebih memahami teknologi. ¥ ML B
perti diskusi. listening, atau penjelasan

Dukungan yang dibutuhkan yaitu sekolah sebenarnya sudah cukup mendukung
penggunaan teknologi, tetapi masih terdapat beberapa kebutuhan tambahan, seperti: ari solusi Kctika mengalami kendala jaringan
gan,

- Penambahan speaker untuk kegialan listening; - Tetus belajar dan bertanya kepada rekan guru yang lebih memahami teknologi

- Penyediaan kamus bahasa Inggris untuk mendukung pembelajaran; Dukungan yang dibuthkan yaitu sekolah schenarnya sudah cukup mendukung

- Peningkatan fasilitas pendukung pembelajaran digital; penggunaan teknologi, tetapi masih terdapat beberapa kebutuhan tambahan, seperti:
- Pelatihan penggunaan icknologt yang lebih (erstrukiur: - Penambuhan speaker untuk kegiatan listening;
- Program pengembangan kompetensi guru terkait teknologi dan AT - Penyedinan kamus bahasa Inggzris untuk mendukung pembelajiran;

- Peningk Tasilitas Tul belaj digital;

Saya juga menilai bahwa pelatihan dari pihak luar scperti pemerintah atau instansi - Pelatihan penggunaan tcknologi yang lebih terstrukiur,

pendidikan dapat membantu guru mengikuti perkembangan teknologi yang semakin I 1

- Program i guru terkait teknologi dan Al
cepat. Selain itu, guru menekankan pentingnya budaya berbagi pengetahuan antar guru,
karena sclama ini proses belajar teknologi di sckolah lebih banyak berkembang melalui Saya juga menilai bahwa pelatihan dari pihak luar seperti pemerintah atau instansi

dapat 1 auru ik kemt teknologi vang semakin

kolaborasi antar rekan kerja.
cepat. Selain itu, guru menekankan pentingnya budaya berbagi pengetahuan antar gur,

karena seluma ind proses belajur teknologl di sekolah lebih banyak berkembang melalui
kolaborasi antar rekan kerja.



Research Instruments

Research Title:

Teachers’ TPACK Competencies and Students’ Digilal Liteeacy and Autitudes loward Digi
Learning: Oxploring the InMuences and Challenges in Rural Senior ITigh Schoal SMA Negeri |
Wamena, Papua.

Observer

Date

Class

Subject 5
Teacher E

A,

'KEACHER INTERVIEW

1IDE

SECTION 1 - Buckground & Professional Context

Dapatkah RapakiTbu menceritakan pengalaman mengajar Anda dan mata pelojaran yang saat
ini Bapak:Thu ajarkan?

Tencher 3: Saya (clah mengajar di sckolah ini sejak whun 2016 dan memiliki pengulaman
mengajar sclama kurang lebih 10 tahun, Selama menjalankan twgas sebagai pendidik, sava
hanrya mengajar mata pelajaran Bahasa nggris dan tidak mengampu mata pelajaran lainnya.

Sy

sangat scnang mengzajar dan memiliki pengalaman menghadapi karakteristik siswa yang

beragam selumy proses pembelujarin berlingsung

~

Sejak kapan Bapak/Tbu mulai menggunakan weknclogi digital dalam proses pembelajaran?
Teacher 3; Saya mulai menggunakan teknologi digital dalam pembelajaran cukup lama dan
telah menjadi hagion dari kegiatan belajar mengajar di sckolah. Dalam praktik, saya mulai
memaniiatkan beberapa plutfonn digital seperti Google Classroem dan Google Form untuk
mendukung proses pembelajaran dan penilaian. Geogle Classroom digunakan sebagai media
untik membagikan materi pembelajaran kepada siswa sebelum pertemuan  berlangsung.
Biasanya matori telah dibagikan sckitar dua hari schelum pelaksanaan pembelajaran agar siswa
memiliki kesempatan unwk mempelajari muleri (erlebih dahulu schinggn saat proses
pembelajaran berlangsung dapat terjadi lneraksi yang lebihaktif antara guru dan siswa.,

Selain itu, saya juga memanfaatkan media digital Tain seperti YouTube untuk mendukung

kegiatun belajar, terutama untuk menampilkan video pembelajaran dan miteri listening

w

Teknologi slau perangkat Jigital apa sajn vang biasanya digunaken dalam kegiatanbelajar

mengajar di kelas?

o1en scroran,

Perangkar dan teknalogi yang digunakan ancara lain:

= Google Clussroom — di unluk bugikan materi pemt kepads siswa
sebelum proses belajar berlangsung,
« Google Fonm — digimakan unluk kegiatan asscssmont, ulangan, dan cvaluasd

pembelajaran, terifama menggunakan bentuk seal pilihan ganda serta membantu proses
penilaian secata otomatis,

+ YouTube — digunakan sebagai sumber video pembelajuran dan materi lslening,

+ PawerPoint (PPT) — digunakan untuk menyampaikan materi yang berhasis teks dan
membantu visualisas materi pembelajaran.

+ Laplop pribadi — digunakan schagai perangkat utama untuk mengelola materi dan
menampillan pembelajaran di kelas.

+ Telepon genggam (HP) pribadi — digunakan unluk mengakses Govgle €lassroom,
membagikan tautan, serta memantan aktivitas siswa selama pembelajaran,

& Infocus (proyektor) — disediakan oleh sekolah dan dipnnakan untmk menampilkan mareri
pembelujarun di kelas

+ Speaker — digunakan terutama unmuk kegiatan listening dan terkadang menggunakan

peranglal milik sekolah muupun perangkat pribadi guru

Untuk kebutulan intemet sclama pembelaran, suya Iebih scring menggunakan data pribadi
dibandingkan jaringan sekolah karena jaringan sekolah digunakan secara bersama aleh hanyak

pengguna schingga dianggap kurang stabil untuk mendukung proscs pembelajaran digital
SECTION 2 - Technological Knowleage (TK)
4, Menurut RapakiTau, teknologi digital apa yang paling membantu dalam proses pembelajaran di
leelas?

Teacher 3: Teknologi digital yang paling membantu dalam pembelajaran adalzh Google Form,

terutama dalam kegiatan evaluasi dan penilaian. Menurut saya, penggunaan Google Form

membual proses korcksi menjadi Jebih prakiis karena hasil dan nilai siswa dapat diperolch

sceara ofomatis dan langsung diolah lbih lanjut tanpa harus melakukan pemeriksaan secars

manval,
um laan materi karenu

i itu, Google Clussroom sungat

siswa dipat mengalescs materi dengan lebih mudih tanpa bergantung pada pembagian materi

o

sccara celak, Saya juga menilai penggunaan PowerPoint dan Infocus memberikan dampak

positif terhadap keterlibatan siswa karena tampilan materi yang lebih menarik dapar

meningkatkan perhatian dan minat siswa selama proses pembelajaran berlangsung.

Bapak/Ibu Jajari atau kemampuan dakam menggunakan

teknologi digital untuk mendukung kegiatan mengajar?

Teacher 3: Saya CITE an - dalam m teknologi  melalui

kombinasi antara pelatihan formal dan pembelajaran mandiri.

Di lingkungan sckolah, saya mengikuti berbagai kegiatan o House Training (IHT) yang

diselenggarakan ketika terdapat aplikasi atau teknologi baru yang akan digunakan dalam

pembelajaran, Beberapa pelatihan yang pernah diikuti meliputi penggunaan Google Form,

Google Classroom, serta Zoom saat pelaksanaan pembelajaran jarak jauh. Pelatihan tersebut

diberikan kepada seluruh guru sebelum teknologi di

dalam proses | lajaran.

Sclain mongikuti pelatihan, saya jugs mengembangkan kemampuan scoars mandini melalui

beberapa cara, yaitu:

bertanya kep

mempelajari penggunaan aplikasi secara otodidak;
mencari informasi dan tutorial melalui YouTube;

berdiskusi dan belajar bersama rekan sejawat:

guru lain ketika mengalami kesulitan dalam penggunaun teknologi.

Saya masih berada dalam proses belajar dan merasa masih perlu meningkatkan kemampuan

dalam memanfaatkan berbagai aplikasi pembelajaran digital.

Bagaimana Bapak/1bu biasanya mengeunakan perangkat atau aplikasi digital tersebut secara

teknis dalam kegiatan peribelajaran?

Teacher 3; Penggunaan perangkat. dan aplikisi digital dilakukan sesuai dengan kebutuhan

matcti dan wijuan pembelajaran, Secara teknis, pola penggunaan teknologi vang b

58

dilakukan meliputs;

SECTION 3 — Pedagogi

Mengeunakon  Google Form unjul  assessment awal, ulangan, dan  evalu:

Membagikan materi pembelajaran melalui Google Classroom beberapa hari sebelum

kegiatan belajar berlangsung

pembelajaran

geunakan PowerPoml dan Infocus tnluk menampilkan materi pembelajaran

berbasis teks
Memanliatkan YouTube dan speaker unuik keglatan listoning atuu penyajian video

pembelajaran

+ Menggunakan HP dan lapiop untuk mengelola tautan, mengakses platform
pembelajaran, dan memantau akiivitas siswa.

Penggunaan teknologi ridak selalu dilakukan pada setiap pertemuan. Dalam beberapa kondisi,

saya tetap menggunakan metode pembelajaran manual, terutama ketika terjadi kendala seperti

keterbatasan jaringan internet, listrik padam. atau ketika metode penjelasan langsung melalui

u siswa memahami muter terientu.

pupan tulis dianggap lebih efeklif untuk membs

I Knowledge (PK)

7. Nctode ataw sirategl pembelajaran apa yang biasanya Bapak/Tbu gunakan dalam mengajar di

Tcolas?
Teaher 3: Ada beberapa metode dan strategi pembelajaran yang biasanya saya gunakan dalam
pembelajaran Bahasa Inggris, antara lain:

. Role Play, terutama untuk materi yang membutubkan praktik berbicara:

+  Diskusi, untuk meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses belajar:
. Ceramah, sebagai metode dasar dalam penyampaian materi:

= Problem Bascd Leaming (PBLK

H Project Based Tearning (PJBL),

Biasanya penggunaan metode dilakukan sccara flcksibel sesuai kebutuhan materi dan kondisi
pembelajaran

Apa pertimbangan Bapak/Ibu dalam memilih metode atau strategi pembelajaran tersebut?

Teacher 3: Terdapat beberapa pertimbangan utama dalam menentukan metode pembelajaran
yang digunakun i kelas, yaitu:
= Tujuan Pembelajaran (TP) vang ingin dicapai

«  Karakieristik materi pembelajaran

= Kondisi dan karakteristik siswa dan

. Ketersediaan sarana dan pi

rana pembela

Sebagai contoh, pada materi Asking and Giving Opinion, saya memilih menggunakan metode
role pluy agar siswa dapal berlatih berbicara sceara lungsung melalui percakapan berpasungan.
Scementara pada materd poster, saya menggunakan Project Based Tearning agar siswa dapat
menghasilkan produk pembelajaran sceara nyata,

[ Bapak/Thu aktifitas an bahasa Inggris?

Teacher 3: Aktivitas jaran 2 dengan mempert keterkaitan antara

tjuan pembelajaran, materi, metode yang digunakan. serta kondisi siswa di kelas. Saya

berusaha memilih aktivitas yang memungkinkan siswa lebib aktif terlibat dalam proses belajar.



Untuk maleri berbasis kelerumpilan berbicara, saya memberikan prakiik kngsung melalui role
play, scdangkan pada materi yang berbasis proyck saya memberikan tugas menghasilkan
produk scperti poster dalam bahasa Inggris. Saya juga mempertimbangkan keberagaman
kemampuan siswa schingga aktivitas pembelajaran disesuaikan agar dapat diikuti oleh scluruh

siswa dengan latar belakang dan kemampuan yang berbeda,

iECTION 4 - Content Knowledge (CK)

>

10. Bagaimana BapakTbu memahami dan menjelaskan komponen utama dalam pembelajaran

bahasa Inggris seperii grammar, vocabulary, reading, wriling, lisiening, dan speaking?

Teacher 3: Pembclajaran Bahasa Inggris dilakukan dengan menyesuaikan karakteristik sciiap
keterampilan bahasa dan disusun sccara bertahap agar siswa lebih mudah memahami materi.
Saya biasanya memulai dari penguasaan vocabulary (kosakata) wang berkailan dengan topik
atau materi yang akan dipclajari. Menurut saya, penguasaan kasakata menjadi dasar penting
sebelum siswa dapat memahami keterampilan bahasa lainnya, Olch karena itu, sebelum masuk
ke materi utama, saya terlebih dahulu menyiapkan daftar kosakata yang relevan dan meminta
siswa membaca serta mempelajarinya.

Pada kegiatan reading, saya menggunakan strategi membaca bergiliran agar seluruh siswa tetap
terlibat dalam pembelajaran. Saya tidak meminta satu siswa membaca satu teks secara penuh
karena dianggap kurang efektif dari sisi waktu. Sebagai alternatif, siswa membaca secara
bergantian per kalimat hingga seluruh teks selesai dibaca bersama,

Untuk keterampilan listening, saya menggunakan beberapa pendekatan sesuai kondisi kelas.
Saya memanfaatkan speaker dan media audio seperti lagu atan dialog untuk melatih
kemampuan mendengarkan siswa. Dulam beberapa kegialan, siswa diminta melengkapi bagian
kalimat atau dialog yang belum lengkap berdasarkan hasil mendengarkan, Namun apabila

fasilitas tudak tersedia, seperti ketika speaker tidak dapat saya (clap mel

pembe] dengan tcks sceara langsung agar siswa ictap dapat mclatih

kemampuan menyimak.

Pada keterampilan writing, saya memberikan latihan menulis yang discsuaikan dengan materi
Aktivitas yang dilakukan meliputi menulis teks. menyusun kalimat, maupun membuat tulisan
berdasarkan topik tertentu, Sava berpikir bahwa siswa perlu menghasilkan tulisan sendiri
sebagai bagian dari proses belajar.

Dalam menjelaskan materi, sava juga menyesuaikan penggunaan media. Untuk materi berbasis
teks, saya sering menggunakan PowerPoint sebagai pendukung visual. Namun untuk materi

yang dianggap membutuhkan penjelasan bertabap atau memerlkan proses-bempikir bersam,

saya Iehih memilih menjelaskan langsung melalui tlisan di papan tulis karena dinflai lehih

membantu keterlibatan siswa sclama pembcelajaran berlangsung,

. Menurut pengalaman Bapak/Tbu, materi ataw konsep apa dalam bahasa Inggris yang biasanya

paling sulit dipahami olch siswa?

Teacher 3: Suluh sat kesulitan utauma yang dihadapi siswa dalam pembelajaran Bahasa Inggris
adalah keterbatasan penguasaan vocabulary (kosakata). Menurut saya. rendahnya penguasaan
FERER

kosakata berdampak langsung terhadap siswa dalam

bahasa lainnya seperti reading, listening, dan writing, Scbagian siswa masih lurang memiliki

motivasi umuk menghafal dan memperkaya kosakata meskipun kosakata icesebut telah

Jisiapkan sehelum pembelajaran berlangs

2. Kondisi fersebut menyebablan siswa mengalami
kesulitan ketika diminta memahami ks atan menyusun Kalimal dalam bahasa Inggris.

Sclain vocabulary, materi berbusts teks menjodi saloh sulu bagiun yung cukup sulit dipahami
siswa, terutama ketika teks menggunakan kosakata yang belum familiar bagi mercka.
Berdasarkan pengalaman saya, siswa sering mengeluhkan bahwa teks Bahasa Inggris terasa

i kan kata baru.

terlalu sulit dipahami karena banyak kemampuan dasar

wa sangat beragam. Sebagian siswa masih belum memahami konsep dasar Bahasa [nggris

seperti pronoun maupun struktur sederhana sehingga proses memahami materi vang lebih

kompleks menjadi lebih menantang,

. RBagaimana Bapak/Ibu biasanya menjelaskan konsep tersebul kepada siswa?

Teacher 3: Untuk membantu siswa memahami materi yang dianggap sulit, pendckatan yang
dilikukan lebih m pada |

Sayi biasanya meminta siswa membaca materi terlebih dahulu, kemudian bersima-sama

bertahap dan kosukala,

menerjemahkan bagian ying belum dipshami. Dalam proses tersebul, siswa didorong untuk
menemukan arti kata seeara mandiri dan menuliskan kosakata baru yang mereka temukan agar
lebih mudah diingat. Meskipun siswa scring menggunakan aplikasi penerjemah digital, saya
tetap mendorong siswa agar tidak hanya mengandalkan hasil terjemahan ofomatis, Menurut

saya, siswa perlu memahami arti kata dan struktur kalimat seeara bertahap agar pembelajaran

benar-benar dipat

i, bukan hanya Jawaban sceara instan,
Dalam keglatan membaca ks, saya dan siswa melakukan proses pencrjemahan sceara bersama

untuk memperkays kosakata siswa, Guru menckankun bahwa lebih baik siswa memahami

stigethiiian bith by

memahami hasil

sedikit bugian materi tetapi mempe

terjemahan secara instan tanpa mengetahui prosesnyz.

Guru juga menggunakan contoh-contoh scderhana, latihan bertahap, serta memberikan
motivasi kepada siswa agar tidak mudah menyerah ketika menemukan materi yang sulit

dipahami,
ON 5 — Technological Content Knowledge (TCK)

13. Bagaimana teknologi digital u Bapak/Thu luskan mateni bahasa Tnggris

kepada siswa?

Teacher 3: Teknologi digital membantu proses penyampaian materi Bahasa Inggris
menjadi lebih mudah, lebih menarik, dan lebih mendukung pemahaman siswa terhadap
materi pembelajaran.

Beberapa bentuk pemanfaatan teknologi vang dilakukan antara lain:

- Menggunakan Google Classroom untuk membagikan materi sebelum pembelajaran

berlun,

SUny

- Menggunakan PowerPoint untuk menyajikan materi berbasis teks secara lebih
visual

- Memanfaatkan YouTube dan media video untuk memberikan conioh penggunaan
bahasa yang lebih nyata

- Mengpunakan speaker dan media andio untuk mendukung pembelajaran listening

- Menggunakan Google Form schagal sarana cvaluasi dan assessment.

Teknologi membantu siswa memperoleh akses materi lebih awal sehingga waktu

pembelajaran di kelas dapat digunakan untuk diskusi dan pendalaman materi.

14. Apakah ada materi tertentu dalam pembelajaran bahasa Tnggris yang menurut
Bapak/Thu lebih mudah dipahami siswa ketika dijelaskan menggunakan teknologi
digital? Mohon jelaskan.

Teacher 3: Tordapat beberapa matcri yang lebih mudah dipahami siswa ketika
menggunakan tekaologi digital, terutama materi yang berbentuk ungkapan
(expressions) dan materi yang dapat diperagakan melalui video dan praktik langsung.
Menurut saya, ketika materi disajikan menggunakan vidco, siswa cenderung lebih

cepat memahami konteks penggunaan bahasa katena dapat melihat contoh penggunaan

secara langsung. Saya juga menilai bahwa aktivitas praktik setelah menonton video
membantu meningkatkan pemahaman siswa.

Namun demikian, pengeunaan teknologi belum sepenuhnya mampu mengatasi
kesuliran pada materi berbasis teks. Kesulitan utama terap berada pada keterbatasan
kosakata siswa schingga feknologi lebih berfungsi sebagai alat bantu dibandingkan

schagai solusi utama.

15. Bagaimana BapakThu memilih teknologi vang scsuai untuk membantu menjelaskan

materi bahasa Ingeris tertentu?

Teacher 3: Pemiliban teknologi dilakukan dongan mempertimbangkan jenis materd,

{ujuan pembelajaran, serla kebutuhan siswa. Untuk maleri yang membutyhkan

PowerPoint dan Infocus. Untuk

{.dan penvajian teks, saya

matcti lstening, saya menggunakan speaker dan media audio atau video. Untuk
distribusi materi dan aktivitas belajar di luar kelas. saya menggunakan Google

Classroom, sedangkan untuk penilaian digunakan Google Form, biasanya

mempertimbangkan kondisi nyata di kelas seperli kelersediaan listrik. jaringan internet,

dan kesiapan siswa dalam menggunakan teknelogi. Jika kondisi tidak mendukung, saya
tetap menggunakan melode manual agar proscs pembelajaran dapat berjalan secara

aptimal.

'ION 6 - Pedagogical Content Knowledge (PCK)

16. B Bapak/Ibu 1y metode belaj: dengan karakteristik mareri
bahisa Inggris tertenty?
Teacher 3: Meiode pembelaj: dipilih berdasarkan k antara ljuan

pembelajaran, karakteristik materi, kondisi siswa, serta sarana yang tersedia.
Schagai contoh, pada materi yang menyntyl kemampuan berbicara seperti Asking and
Giving Opinion, saya menggunakan role play agar siswa dapat mempraktikkan

penggunaan bahasa secara langsung, Sementara pada materi yang menghasilkan

produk, seperti posler, saya menggunakan Project Based Tearning (PJRT)

agar siswa dapat menghasilkan karya nvata sebagai bagian dari proses belajar.



. Bagaimana Bapal:Thu menyesuaikan cara mengajar agar siswa lebih mudah memahami 21. Bagai 1w p 1el mempengarubi cara Bapak/Tbu mengelola proscs

materi bahasa Inggris vang dianggap sulit? pembelajaran di kelas?

Teacher 3: Penycsuaian cara mengajar dilakukan dongan memperhatikan tingkat

kemampuan siswa yang beragam. Untuk materi yange sulit dipahami, sava memberikan Teacher 3: Penggunaan teknologi memberikan pengaruh yang cukup besar terhadap

pendampingan melalui penyederhunasn matert, penerjemahan bersamy, penguatan pengelolaan pembelajaran karena dapat membantu proses penyampaian materi dan
bulary, latihan o bertahap, penggunaan contoh konkret dan pemberian mempermudah  akses  siswa  terhadap sumber belajar.  Selain  itu,  teknologi

motivasi kepada siswa untuk belajar secara konsisten. memungkinkan siswa memperoleh penjelasan tambahan di luar materi yang diberikan

Saya juga tidnk memaksakan farget penyclesaian materi apabila siswa belum gurn, misalnya melalui video YouTube atau sumber belajar lain yang dapat diakses

memahami konsep dasar. Menurut saya, pemahaman yang bertahap lehih penting secara mandiri. Saya melihat bahwa teknologi membantu memperluas kesempatan

dibandingkan menyelesaikan matert scoan

i COpi

belajar dan tidak lagi menjadikan guru sebagai sat-satunya sumber informasi.

18. Bagaimana Bapak/Thu membaniu siswa mengembangkan keterampilan bahasa Inggris

sepertl membaca, menulis, berbicara, dan mendengarkan selama proses pembelajaran? Di sisi lain, pengzunaan cknologi memerlukan pengelolaan yang lebih cermat karena

Teacher 3: Setiap keterampilan dikembangkan melalui aklivitas yang berbeda sesuai siswa dapat terdistraksi ketika menggunakan perangkat digital. Dalam beberapa situasi,

karakteristiknya. siswa cenderung  beralih  menggunakan media  sosial dibanding  memanfaatkan

- Untuk membaga (reading), siswa dilatih membaca toks secara bergantian dan teknologi untuk belajar schingga guru perlu memberikan arahan dan pengawasan
memahami isi bacaan bersama-sama. sclama proscs pembelajaran berlangsung.

- Untuk menulis (writing), siswa diberikan latihan menyusun kalimat dan membuat

- SECTION 8 — TPACK Integration
teks secara mandiri,

- Untuk berbicara (speaking}, sava menggunakan metode role play dan praktik 22. Dapatkah Bapal:/Tbu menjclaskan langkah-langkah pembelajaran yang menggabungkan
percakipan agar siswa lebih berani mengpunakan Bahasa Inggris, teknologi, metode, dan materi dalam satu kegiatan di kelas?

- Untuk mendengarkan {listening), saya menggunakan audio, lagu, video, dialog. Teacher 3. Eclaksanaan pembelajaran dilakukan melalui penggabungan antara materi,
maupum pembacaan langsung jika fisilites tdak wrsedia metode pembelajaran, dan penggunaan weknologi sceara lerencana.

Sccara umum, langkah yang dilakukan dimulal dengan membagikan maleri melalul
SECTION 7 — Technological Pedagogical Knowledge (TPK) o
Google Classroom sebelum pertemuan berlangsung agar siswa memiliki kesempalan

19 Bagaimzana; Bapakilon menginfegrasikan;;teknologt digital: ke dalam: siravegt:.atan untuk ‘membaca terlebih dahulu. Pada stal pembelajaran di kelas, guru kemudian

< =
e i e menyampaikan materi menggunakan PowerPoint dan Infocus untule membantu

Teacher 3: Integrasi teknologi digital dilakukan dengan menyesuaikan teknologi yang Jisialissi korsep:
aran dan tujuan kegiatin belajar. Saya berpikic

ligunakan denge stode b -
SUBUTRIAN (O ENEA IOnE pemDe Sciclah penyampalan  materl, sava  mencrapkan mclode yang  scsual  dengan

bahwa penggunaan teknologi tidak berdiri sendiri. tetapi harus mendukung strategi

karakteristik muteri, seperti tole play, diskusi,

ataw Project Based Learning. Pada
erbelajaran yang dipilih agar kegiaian belajar tetap efektil = S
L J YENE IR BRI SR HARAEAR S beberapa  kegiatan, siswa  dimints moembuat video  atau menghasilkun  produk

pembelajuran sebagai bentuk penerapan matcr yang telah dipelajari.

Dalam peaktiknya, saya menyesuaikan g logi dengan k

aktivitas pembel Pada k yang butuhkan micraksi fangsung seperty Teacher 3: Secara umum siswa menunjukkan respon yang positif terhadap penggunaan
diskusi, penggunaan teknologi tidok selalu menjodi kebutuhan utama. Namun pads Cniiofs el pembel i

aktivitas y melibatkan prakiik bahasa, sayn memanfastkan teknologh untuk

Siswa fcrlihat lebih antusias dan menunjukkan keterlibaian vang lebih tinggri ketika

metiperiuns hevempatan botalar sk, kegiatan belajar menggunakan perangkat digital. video, atau aktivitas berbasis proyek.

Salah saru contoh yang diberikan adalah pada kegiatan role play atau latihan berbicar.

Menurut saya, teknologi siswa lebih tertarik mengikuti

Apabila waktu pembelajaran di kelas tidak mencukupi, saya meminta siswa medmiboat

pembelajaran dan lebih aktif berpartisipasi.
video praktik berbicara dan menginimkannya sebagat tugas, Saya memilih formar Video £ z S .
Meskipun demikian, antusiasme terscbut lebih banyvak terlihat pada siswa yang
dibanding rekaman suara karena melalun video saya dapal melihat keterhbatan < Swa
memiliki akses terhadap perangkat teknologi, sedangkan siswa yang tidak memiliki
sceary  langsung don memastikan bahwa siswa benar-bensr melakukan  praknk

. ! lukan S, m dukungan tambahan agar tetap dapat terlibat
berhicara, bukan sekadar membaca teks. KaCT AN peny dan dukung £ p dap

dalam pembelajaran.

Untyk materi berbasis teks, saya juga memanfaatkan icknologi sebagar alat bantu agar

siswa lebih mudah memahami ixi bacaan, terutama melalui penggunaan perangkat N O s on toolog menpengaruhi wiotivasi atry
digital untuk membantu proses pemahaman dan akses matert ey " ’] - h. , i 9 =
s i . cterlibatan siswa dalam belajar bahasa Inggris?
20. Bagaimamna tckoologs digital membantu Bapak/Ibu menciptakan aktifitas pembelajuran

yang melibatkan partisipasi aktif siswa® Teacher 3: Penggunaan teknologi secara umum memberikan pengaruh positif terhadap
Teacher 3: Pengpunaun teknolog digital membaniu menciptakan pembelajanan yang motivasi dan keterlibutan siswa dalam pembelajuran Bahasa Inggris. Teknologi
lebili menarik - dan. -mendorong - keteddibatan. siswa secara lebih' akif.’ Ketika membual pembelajaran {erasa lebih menarik dan memberi variasi akiivilas belajar

i sehingga siswa lebih terdorong untuk mengikuti proses pembelajaran, Aktivitas seperti
yang lebih tinge dibandingkan pembelajaran konvensional. Pengrunsan PowerPoint,

pembelajaran menggunakan media digital, siswa

membuat poster, menonton video, serta menggunakan media digital dinilai dapat
video pembelajaran, serta tugas berbasis teknologi memberi kesempatan kepada siswa = 5
meningkatkan  ketertarikan  siswa  terhadap  pembelajaran.  Namun,  penggunaan

untuk berpartisipas: ara langsung dalam proses belajar. . R . < .
o b . . teknologi perlu dilakukan secara bijaksana karcna masih terdapat perbedaan akses di
Contoh aktivitas yang dinilai cukup efektif adaluh pembuatan poster digital, i mana J
: antara siswa. Untuk mengatasi hal tersebut, guru menyediakan altermatif seperti
siswa diminta mendesain dan menghasitkan Xarya sendiri menggunakan perangkat
coggunaan  materi  ccelak, (ugas manual, kerja kelompok. atauw  memlasilitasi
teknologi; -Menurit. saya,  aktivites -soperti -ini ' membunt :siswa Jobih terturik: dun PRAER & i Be

penggunaan perangkal sccara bersama,

temotivasi untuk belajar karena mereka dapat ack kan kreativitas

cnggunakan keterampilan Bahasa Tngg
uicagrunakan kelepitipiian pRhéta ingyres SECTION 10 - Challenges in Technology Integration
Nomun demikinn, saya juga mchhot Gidiwa penggunian teknologi perlu

mempenimbangkan kondisi siswa karcna tidak semua siswa memiliki akses terhadap 27. Tantangan apa saja yang biasanya Bapak/Ibu hadapi kelika menggunakan teknologi
perangkat digital. Olch scbub itu, saya borusaha menycsunikun aktivitas agar tetap dalam proses pembelajaran di kelas?

dapat diikuti oleh seluruh siswa ‘T'eacher 3: ‘T'erdapat beberapa tantangan yang sering dihadapi dalam penggunaan
teknologi sclama proses pembelajaran.

Tantangan yang paling sering muncul antara lain:

- Gangguan jaringan internet, baik jaringan sekolah maupun jaringan umum



2

e

- Pmadaman listrik, yang menyebabkan perangkat seperti Infocus dan akses internet
tidak dapat digunakan

- F rencana pembelaj sccara mendadak ketika teknologi tidak dapat

digunakan

- Keterbatasan kepemilikan perangkat digital oleh sehagian siswa

- Keterbatasan fasilitas pendukung pembelajaran, termasuk belum optimalnya
penggunaan laboratorium bahasa

- Perbedaan kemampuan  dasar siswa dalam k dan k
teknologi sceara akademik.

Misalnya, pengalaman ketika seluruh rencana pembelajaran yvang ielah disusun

menggunakan CGoogle Form. Classroom, dan PowerPoint tidak dapat dilaksanakan
karena gangguan jaringan dan kondisi liswrik yang ridak mendukung. Situasi tersebut
menuntut saya untuk segera menylapkan alternarif pembelajaran agar kegiatan belajar
tetap berjalan,

Bagaimana Bapak/Thu biasanya mengatasi keterbatasan Lersebul, dan dukungan apa
vang menurut Bapak/Tbu diperlukan untuk meningkatkan integrasi teknologi dalam
pembelajaran, misalnya tasilitas, pelatihan atau kebijakan sekolah?

Teacher 3:

‘ntuk mengatasi keterbatasan teknologi, guru berusaha menyiapkan

alternatif pembelajoran dan melakukan penyesuaian scsual kondisi yang terjadi di

kelas.

Bcberapa strategi yang dilakukan antara lain:

- DBeralih dari media digital ke pembelajaran manual ketika listrik atau jaringan
bermasalah

- Moeminjam materi duri kelas lain dan menggunikan bahan cetuk

- Menyediakan soal dalam bentuk manual bagi siswa yang tiduk memiliki p

= Menerapkan kerja kelompok agar siswa yang tidak memiliki per
mengikuti kegiatan pembelajaran

- Mendorong siswa untuk saling membanmu, misalnya berbagi akses
perangkat secara bergantian.

Terkait dukungan yang diperlukan, saya berpikir bahwa sekolah seb

menycedigkan pelatihan penggunaan teknologi yang cukup baik dan bu

antarguru juga sudah berjalan dengan baik. Namun - menurat penilaian saya masih
diperlukan peninglatan fasilitas, terutama optimalisasi laborgtorium babasa ugur
pembelajaran keterampilan seperti listening dapat berjalan lebil efektif.

Giuru juga menckankan hahwa keberhasilan integrasi eknologi tidak hanya ditentukan
oleh fasilitas, tetapi juga oleh kesiapan individu untuk terus belajar, terbuka terhadap

perkembangan leknologt, dan membangun kerja sama antara guru dan siswa.




Appendix 2. Interview Guidelines for Students

A. S1

SECTION 3 - Learning Activities in the Classroom

A. STUDENT 1INTRVIEW GUIDE 5. Aktivitas belajar apa saja yang biasanya dilakukan guru ketika mengajar bahasa Inggris

SECTION 1 - Student Background & Learning Context

1.

2.

SECTION 2 - Experience with Technalogy in Learning

3.

4. Bagaimana pengalamanmu ketika belajar bahasa Inggris mengg

di kelas?

4 Student 1: Biasanya guru menjclaskan materi terlebih dahuly, lahy memberikan kuis

Bagaimana pengalamanmu belajar bahasa Inggris di sekolah ini? alau tugas kelompok untuk dikerjakan bersama teman sebangku.

4 Student | : Saya sudah mulai belajar Bahasa Inggris scjak SD. Waktu SD masih 6: leivitas belajar:seprt], apatyang paling pelajaran

bahasa Inggris? Jelaskan ala: %
pengenalan kosakata seperti kata kerja dan vocabulary dasar. Di SMP juga masih IR IR e

belajar dasar-dasarnya. lalu di SMA inya mulai lebih t dan lebih 4 Student 1: Menurut saya belajar kelompok paling membantu karena kalau ada bagian
sulit. vang belum dipahami. kami bisa bertanya kepada teman dan saling membantu
memahami materi.
Perangkat digital apa saja yang biasanya kamu gunakan ketika belajar di sckolah atau di
rumah? SECTION 4 — Understanding English Learning Content
7. Dakam pembelajaran bahsa Ingiris, bagian atau materi apa yang menurutmu paling sulit

# Student 1: Biasanya saya menggunakan HP ketika belajar, lalu di rumah saya juga dipahami? Mengapa?
menggunakan tablet.
4 Student |: Bagian yang paling sulit menurut saya adalah menyusun teks atau kalimat

Karena masih banyak kosakata yang belum saya ketahui.

Apakah guru pernah menggunakan teknologi digital dalam pembelajaran bahasa Inggris W it K i salor S Ak G

di kelas? Dapatkah kamu menjelaskan b knologi tersebut digunakan?

il menurut kamu?

“ Student I: Guru biasanya menggunakan infocus untuk menampilkan: ya tidak tahu arti kata atau cara menyusun kalimat, saya

Sclain iftu. guru juga menggunakan Google Classroom untuk men; embantu menjelaskan atau meminjamkan kamus.
tugas. Kami juga kadang mengedit tugas  mengguna
mengumpulkannya di Classroom. Untuk kuis harian biasanya

atau aplikasi lain scperti Booklet dan Wayground. memihami materi bahasa Inggeis dengan

an yang masih sulit.
ntu karena kalau belum memahami materi

Apakah membantu atau justru kamu mengalami kesulitan? i X
i YouTube atau internet.

< Student 1: Menurut saya teknologi sangat membantu dala
Tetapi beberapa siswa yang tidak memiliki cukup pulsa da
kesulitan karena informasi tugas biasanya dikirim melalui Classrc



10. Dapatkah kamu memberikan contoh kegiatan belajar bahasa Tnggris menggunakan
teknologi yang paling kamu ingat? Mengapa kegiatan itu berkesan?

# Student 1: Kegiatan yang paling saya ingat adalah saat menggunakan aplikasi kuis
karena tampilannya menarik dan terasa seperti bermain game sambil belajar.
SECTION 6 - Teaching Methods and Student Engagement

11. Bagaimana cara guru membual siswa tetap aktif’ selama pembelajaran bahasa Tnggris?
Mengapa cara itu lebih aktifitidak?

“ Student: Guru biasanya ikan soal dan nilai bagi siswa
yang mau menjiwab pertanyaan di kelas schingga siswa menjadi lebih aktf.

12. Apakah penggunaan teknologi membuat kegiatan belajar menjadi Iebih menarik bagi
kamu? Jelaskan alasanya dan menurut kamu, apakah semua siswa merasakan hal yang

sama?

“ Student 1: lya, penggunaan teknologi membuat pembelajaran lebih menarik dan tidak
membosankan. Namun, siswa yang tidak memiliki pulsa data kadang tidak bisa

merasakan pengalaman yang sama.

SECTION 7 - Technology and Learning Interaction

135 i teknologi kamu beri i dengan guru atau teman saat belajar
bahasa Ingyris?

4 Student 1: Teknologi membantu kami bertanya kepada guru melalui WhatsApp atau
Google Classroom ketika ada tugas yang belum dipahami.

14. Apakah tcknologi membantu kamu bekerja sama dengan teman dalam kegiatan bel w"

4 Student: Tya, tcknologi membantu kami bekerja sama saat

kelompok atau project.

SECTION 8 — Experience of Digital Learning

1s. i ketika tleknologi - dengan

kegiutan belajar buhasu Ingers di kelas?

% Student: Menurut says pembelajaran menjadi Iebih seru karena ada penggunaam

aplikasi dan media digital dalam kegiatan belajar,
16. Menurutmu,  apakah penggunaan teknologi membuat pembelajaran bahasa Inggris
menjadi lebih efektif?
4 Student 13 lya, teknologi membuat pembelajaran Iebih cfektf karena materi lebih
mudah dipahami dan kegiatan belajar menjadi Tebih menarik.
SECTION 9 - Digital Literacy & Attitudes toward Digital Lcarning

17. Keterampilan apa saja yang kamu pelajari ketika menggunakan teknologi untuk belajar
bahasa Inggris? Apakah kamu bisa menggunakan teknologi tersebut secara mandiri?
“ Student: Saya belajar menggunakan Canva untuk membuat poster dan presentasi.
Sekarang saya sudah bisa menggunakannya secara mandiri.

18 i ketika belajar teknologi digital? Apakah sclaly

‘membantu, atau ada juga kesulitan yang kamu rasakan?
% Student: Saya inerasa belajar menjadi lebih seru, santai, dan tidak membosankan

ketika mengrunakan teknologi digital.

SECTION 10 Challenges in Digital earning

19. Kesulitan apa saja yang pemah kamu alami ketika belajar menggunakan teknologi
digital?

Student] : Kesulitan yang paling sering dialami adalah masalah jaringan internet dan

agar belaj kan teknologi

an internet di sckolah perlu diperbaiki supaya semua
lajaran digital dengan lancar.



A. STUDENT 2 INTRVIEW GUIDE

SECTION 1 - Student Background & Learning Context
1. Bagaimana pengalamanmu belajar bahasa Inggris di sekolah ini?
4 Student 2: Saya sudah belajar Bahasa Inggris scjak SD. Tapi di SMA

pembelajarannya Icbih jauh lagi karcna kami sudah mulai membuat teks dalam
Bahasa Inggris dan menyusun kalimat yang lebih kompleks.

2. Perangkat digital apa saja yang biasanya kamu gunakan ketika belajar di sckolah atau di
rumah?

“ Student 2: Saya biasanya menggunakan P, dan kalau di rumah saya menggunakan
Taptop milik orang tua.

SECTION 2 - Experience with Technology in Learning

3. Apakah guru pernah menggunakan

i digital dalam p 1 bahasa Inggris
di kelas? Dapatkah kamu j i i tersebut di, ?

4 Student 2: Kurang lebih sama. Guru menggunakan infocus, Google Classroom, dan
aplikasi kuis scperti Quizziz dan Wayground untuk kegiatan belajar dan evaluasi

4. Bagaimana pengalamanmu ketika belajar bahasa Inggris menggunakan tekn

Apakah membantu atau justru kamu mengalami kesulitan®?

# Student 2: Saya juga merasa tcknologi t belaj

dialami biasanya masalah pulsa data atau jaringan internet.
SECTION 3 - Learning Activities in the Classroom

5. Aktivitas belajar apa saja yang biasanya dilakukan guru ketika meng
di kelas?

< Student 2: Kadang kami juga membuat project seperti poster

di depan kelas Bahasa Inggris.

6. Aktivitas belajar seperti apa yang paling b i pelaj

bahasa Inggris? Jelaskan alasanya?

< Student 2: Saya juga mcrasa diskusi kelompok lebih membantu karena kami bisa

sharing dan belajar bersama teman-teman.

SECTION 4 - Understanding English Learning Content
7. Dalam pembelajaran bahasa Inggris, bagian atau materi apa yang menurutmu paling sulit

dipahami? Mengapa?

<4 Student 2: Saya merasa kesulitan pada vocabulary dan listening karcna kadang sulit
memahami kata-kata yang didengar dalam Bahasa Inggris.

8. Bagaimana biasanya guru membantu kamu memahami materi tersebut? Apakah cara

tersebut sudah efektif menurut kamu?

< Student 2: Guru mengizinkan kami menggunakan kamus atau aplikasi kamus di HP

saal belajar, jadi menurut saya cara itu cukup clekiil membaniu memahami materi.

SECTION 5 — Technology Supporting Learning Content

9. Apakah knologi kamu hami materi bahasa Inggris dengan

lebih mudah? Jelaskan alasanmu jika ada bagian yang masih sulit.

= Student 2: Menurut saya penggunaan teknologi membuat belajar lebih mudah dan
scjauh ini tidak ada kesulitan besar sclain masalah jaringan atau pulsa data.
10. Dapatkah kamu memberikan contoh kegiatan belajar bahasa Inggris menggunakan
teknologi yang paling kamu ingat? Mengapa kegiatan itu berkesan?
4 Student 2: Saya paling ingat saat menggunakan kuis digital yang ada fitur game

seperti menembak musuh atau ing ikan karcna buat belajar menjadi

Icbih santai dan menyenangkan.

SECTION 6 - Teaching Methods and Student Engagement
11. Bagaimung cars guru membual siswa tetap aktil sclama pembelajaran bahasa Inggris?

Mengapa caru itu lebih aktifftidak?

% Swudent 2: Guru biasanya memberikan soal dan menawarkan nilai tambahan bagi
siswa yang mau menjawab pertanyaan di kelas, menurut saya cara itu membuat siswa
lebih semangat karena ada tambahan nilai dan semua siswa ingin ikut berpartisipasi.

12, Apukah penggrunn tcknologi membust kegistn beligjur menjudi Iebih menarik bugi

Kamu? Jelaskan alasanys dan menurut kamu, apakah semua siswa merusakan hal yang

samu?

4 Student 2; Sebagian besar siswa merasa lebih tertarik belajar mengeunakan teknologi.
tetapi ada beberapa siswa yang kurang aktif karena kendala internet atau data.

SECTION 7 Technology and Learning Interaction

13, Bagaimuna teknologi Kamu berinteruksi dengan guru atau teman saat belajar
bahisa Ingiris?

4 Student 2: Dengan teknologi kami bisa lebih mudah berkomunikasi dengan guru dan
mendapatkan penjelasan tambahan di luar jam pelajaran,

alt teknologi membantu kamu bekera sumu dengan teman dalam kegiatan belajar?

Iy, teknologi membantu kami bekerja sama dengan teman dan kami juga
berbagi pengetahuan dan berdiskusi dengan teman menggunakan

nenggabungkun  pengaunaun  teknologi - dengan

nologi sccara maksimal, jadi pelajaran

ing beberupa mutu pelajurun Lain yiug

. Menuritmu. apa o {i membuac pembelajaran bhahasa Ingaris
‘menjudi lebih efektit?

cbih cfektif karcnu siswa menjadi lebib aktif

oward Digital Learning

pelajari ketika menggunakan teknologi untuk belajar

2 menggunakan teknologi tersebut secara mandiri?

S s jugd belajur mengpunakan Canv sertu aplikasi kuis seperti Quizziz
dan Booklet, Awalnya belum pernah menggunakan aplikasi tersebut, Letapi sekarang

sudah mulai bisa menggunakamya sendiri.

18. Bagai ketika belajar

membantu, atau ada juga kesulitan yang kamu rasakan?

i digital? Apakah selalu

< Student 2: Menurut saya ieknologi sangal membantu, apalagi jika guru menggunakan
media yang menarik seperti Canva dibanding slide biasa yang hanya berwarna putih
polos.

SECTION 10 - Challenges in Digital Learning
19. Kesulitan aps suja yang pernsh kamu slami ketika belajar menggunakan teknologi
digital?
“ Student 2 : Kalau listrik mati biasanya jaringan infernel juga menjadi buruk sehingga

pembelajaran digital terganggu.

20. Menurutmu, apa yang perlu di iki agar j teknologi
menjadi lebih baik?

4 Student 2: Sclain jaringan, guru-guru juga perlu lebih kreatil’ menggunakan teknologi
dalam pembelajaran. Akan lebih menarik jika sekolah memiliki fasilitas seperti
smartboard yang bisa digunakan semua siswa dan guru.



C. S3

A. STUDENT 3 INTRVIEW GUIDE

4 Student 3: Kegiatan yang paling sava ingat adalah latihan pereakapan Buhasa Inggris
SECTION 1 - Student Back d & Learning Conte: e T ] = . "
ACH SR i Cantese yang materinya dikitim melalui Classroom lalu dipraktikkan di depan kelas.

1. Bagaimana pengalamanmu belajar bahasa Inggris di sekolah ini?
SECTION 6 - Teaching Methods and Studen( Engagement

4 Student 3 : Saya mulai belajar Bahasa Inggris sejak SD dan hanya belajar di sekolah
saja tanpa mengikuti les tambahan. Saya cukup suka belajar Bahasa Tnggris.

11. Bagaimana cara guru membuat siswa tetap aktil selama pembelajaran bahasa Tnggris?
Mengapa cara itu lebih aktifitidak?
2. Perangkat digital apa saja yang biasanya kamu gunakan ketika belajar di sekolah atau di

- 4 Student 3: Guru membuat siswa aktif dengan menjeluskan mater secara langsung lalu

‘memberikan latihan atau praktik di kelas.
 Student 3: Saya biasanya menggunakan IIP dan kadang bermain game berbahasa
Tnggris. 12. Apakah penggunaan teknologi membual kegiatan belajar menjadi lebih menarik bagi
kamu? Jelaskan alasanya dan menurut kamu, apakah semua siswa merasakan hal yang
SECTION 2 - Experience with Technology in Learning sama?
3. Apakah guru permuh menggunakan teknologi digital dalam pembelajaran bahusa Inggris . .
« Student 3: Menurut saya pembelajaran lebih menarik jika penggunaan teknologi dan

di kelus? Dupatkuh kamu menjelaskin bagaimana teknologi tersebut digunakan?
penjelasan manual dilakukan secara seimbang.

4 Student 3: Guru biasanya menggunakan infocus untuk  menampilkan materi
pembelajaran dan video di kelas. Kami juga menggunakan 1P ketika guru mengirim TR LAY TufCattioi

tugas melalui Google Classroom. i membantu kamu berinteraksi dengan guru atau teman saat belajar

IS

. Bagaimana pengalamanmu ketika belajar bahasa Inggris menggunakan teknologi digital?
Apakah membantu atau justru kanu mengalami kesulitan? ng lidak punya pulsa dala alau HP. saya biasanya

L atau meminjamkan TTP.

% Student 3: Teknologi cukup membantu, tetapi kadang saya masih kurang paham

karena kemampuan Bahasa Ingeris saya masih terbatas. a dengan teman dalam kegiatan belajar?

SECTION 3 — Learning Activities in the Classroom berbagi hotspot dan bekerja suma
5. Aktivitas belajar apa saja yang biasanya dilakukan guru ketika mengajar bahasa Tngg)
di kelas?

kan  penggunaan  teknologi  dengan

% Student 3; Guru biasanya menampilkan PowerPoint di depan kelas lalu menjelaskan

materinya.
1 penjelasan hmgsung dari guru

6. Aktivitas belajar seperti apa yang paling i pelajaran
bahasa Inggris? Jclaskan alasanya? membual pembelajatan bahasa logeris

% Student 3: Menurut saya yang paling membunty adalah ketika gury menjelaskan
Ta lebih elektil dan ik, ¥
materi lalu dilanjutkan dengan katihan menyusun kalimat karena membuat saya lebih AT R I i e e

memahami materi.
Digital Literaey & Attitud igital Leurning

SECTION 4 - Understanding English Learning Content 17. Keterampilan apa saja sang kamy pelajei kefika mengeunakan teknologi untuk belajar

7. Dalam pembelajaran bahasa Inggris, bagian atau materi apa yang menurutmu paling sulit i tetn Apmh,kmu SR mereyti R oimoles) ot sceer "mdml{ i
4 Student 3: Sayn belajar mengmnakan Coogle Classom, Guagle |om, dan splikasi

dipahami? Mengapa? Kuis separti Waygnound. Sava sudah bisa menggunakanaya sendiri karena di dalam
aplikasi sudah ads petunjuk penggrnaanmys.

% Student 3: Materi yang paling sulit bagi saya adalah past wnse karena harus

menghalal banyak irregular verb. 18 Bagaimane ik belajar \chaolog digitl? Apakab selalu
memhint, atau ada juga kesulitan yang kamu masakan?
8. imuna. biusanya wura membanty. kamu hami mater tersebut? Apakih cara 4 Studen 3: Meaurut say teknolow cukup menibanu dalan
Inggris.

tersebut sudah efektilf menurut kamu?
% Student 3: Guru biasanya menjclaskan  kembali materi sccara berulang  dan SHETION18=Chisflenges . Nigital Taaratg

memberikan penjelasan lambahan supaya saya lebih paham. 19. Kesulitan apa saja yang pornah kams alami kefika bolajar menggunakan tknologs

diggital?
SECTION § - Technolagy Supporting 1.carning Content & Sluen 3 Kasillitan yaol paling serina dislami alalah aringae iniecasl yang Uk
9. Apakah teknologi kamu i materi buhasa Ingris dengan suabil dan'lisskc padaay saat pembclajocad bertagoing:
lebih mudah? Jelaskan alasanmu jika ada bagian yang masih sulit. 201 Monurutmu, apa yang perlu diperbaiki agar pembclajaran menggunakan roknolagt

‘menjud Iehih baik?
“ Student 3: Teknologi membantu. fetapi saya merasa penjelasan langsung dari guru di
‘papan tulis lebih mudah dipahami dibanding hanya membaca materi di Google Form. “ Student 3: Menurut saya pembelajaran digital perlu dibuat lebih interaktif dan
dengan dalam pembelaj

10, Dupatkah kamu memberikan contoh kegiatan  belajar bahas

Inggris menggunakan

teknologi yang paling kamu ingat? Mengapa keyiatan itu berkesan?



D. S4

A. STUDENT 4 INTRVIEW GUIDE
SECTION 1 —Student Background & Learning Context
1. Bagaimana pengalamanmu belajar bahasa Tnggris di sekolah ini?

4 Student 4 : Saya juga mului belajar Bahasa Inggris scjuk SD. Sclain itu, suya suka
mendengarkan lagu-lagu berbahasa Inggris sehingga membuat saya lebih tertarik

belajar Bahasa Inggris. Schelum masuk SMA, saya juga pernah mengikuti les Bahasa

Inggris sclama kurany lebih satu tahun,

2. Perangkat digital apa saja vang biasanya kamu gunakan ketika belajar di sekolah atau di

rumah?

“ Student 4: Saya biasanya TIP dan juga 0 kan kamus digital atau

aplikasi translate untuk meneari arti kata dalum Bahasa Inggris.

SECTION 2 — Experience with Technology in Learning

3. Apakah guru pernah menggunakan teknologi digital dalam pembcelajaran bahasa Inggris
dikelas? Dapatkah kamu menjelaskan bagai knologi tersebut digunakan?

= Student 4: Guru menggunakan laptop dan infocus untuk menjelaskan materi, Kadang
guru juga menggunakan Google Classroom dan Google Form untuk memberikan
tugas atau latihan.

s

. Baguimana pengalamanmu ketika belajur bahasa Inggris menggunakan teknologi digital?

Apakah membantu atau justru kamu mengalami kesulitan?

< Student 4: Menurut saya tcknologi membantu pembelajaran, tetapi ada beberapa

siswa yang masih Kurang i schingga

kesulitan,

SECTION 3 Learning Activities in the Classroom

5. Aktivitas belajar apa saja yang biasanya dilakukan guru ketika mengajar baha
di kelas?

4 Student 4: Selain PowerPoint, guru juga kadang memutar video pembelaj

memberikan soal seperti menyusun Kalimat positif dan negatif.

2

Aktivitas belajar seperti apa yang puling

bahasa Inggris? Jelaskan alasanya?

% Student 4: Saya merasa penjelasan guru yang digabung dengan latihan langsung leh

membantu daripada hanya menonton video pembelajaran.

ON 4 - Understanding English earning Content

T

Dalam pembelajaran bahasa Inggris, bagian atau materi apa yang menurutmu paling sulit
dipahami? Mengapa?

4 Student 4: Mcenurut saya scjauh ini materi Buhasy Inggris masih cukup mudah
dipahami dan tidak ada bagian yang terlalu sulit.

L

Bagaimana biasanya guru membantu kamu memahami materi tersebut? Apakah cara

terschut sudah efektif menurut kamu?

4 Student 4: Menuut siya cara gurn menjelaskan ulang materi cukup efektit membantu
siswa memahami pelajaran.
SECTION S - Technology Supporting Learning Content

9. Apakah knologi 1 kamu hami materi bahasa Inggris dengan

lebih mudah? Jelaskan alasanmu jika ada bagian yang masih sulit.

% Student 4: Saya juga lebih mudah memahami materi ketika guru menjelaskan
langsung daripada hanya menggunakan media digital saja.

10. Dapatkah kamu memberikan contoh kegiatan belajar bahasa Inggris menggunakan

teknologi yang paling kamu ingat? Mengapa kegiatan itu berkesan?

4 Student 4: Suyu puling mengingat kegiatan speaking atau percakapan karena kami

harus halal dialog dan ktik iya bersama teman di depan kelas.

SECTION 6 - Teaching Methods and Student Engagement
11, Bagaimana cara guru membuat siswa tetap aktif selama pembelajaran bahasa Inggris?
Mengapa cara itu lebih aktifitidak?

& Student 4: Menurut saya siswa menjadi Iebih akeif ketika pembelajaran menggunakan
aplikasi seperti Wayground atau Quizziz karena ada tantangan dan permainan di
dalamnya.

12. Apakah pengiunaan teknologi membuat kegiatan belajar menjadi- lebih menarik bugi
kamu? Jelaskan alasanya dan menurut kamu, upakah semua siswa merasakan hal yang

sama?

4 Student4: Say juga merasa penggunaan eknologi membuat pembelajaran lebih seru,

terutama saat menggunakan aplikasi kuis interakiil sepeni Wayground

SECTION 7 - Technology and Learning Interaction

13. Bagaimana tcknologi membantu kamu berinteraksi dengan guru atau teman saat belajar
bahasa Inggris?

“ Student 4: Teknologi membuntu kami bekerja sama dan saling membantu saat belajar
di kelus.

14. Apakah teknologi membantu kamu bekerja sama denygan temun dalam kegiatan belijur?

Student 4: Saya juga merasa teknologi membantu kerja sama dengan teman, terutama
Jukun tugas atau kuis bersama.

enjadi lebih baik jika teknologi
ari guru,

ual pembelajaran bahasa Inggris
lebih efektif karena siswa lebih akef

1 Learning
a mengzunikan teknologi untuk belajur
kan teknologi tersebut secara mandiri?

sunakan aplikusi pembelujaran seeara mandiri

ajar menggunakan teknologi digital? Apakah selalu

wadu juga kesulitan yang kamu rasakan?

<4 Student 4: Saya merasa teknologi membantu pembelajaran dan membuat kegiatan
belajar lebih menarik.

SECTION 10— Challenges in Digital Learning
19. Kesulitan apa saja yang pernah kamu alami ketika belajar menggunakan teknologi

digital?

4 Student 4 ¢ Sclain masalah jaringan dan listrik, keterbatasan infocus juga menjadi
kendala karena tidak semua kelas bisa menggunakannya secara bersamaan.

20. Menurutmu, apa yang perlu diperbaiki agar p il teknologi
menjadi lebih baik?

4 Student 4: Menurut saya sekolah perlu memperbaiki jaringan internet dan

yediakan fasilitas bahan seperti lab bahasa atau perangkat pendukung
pembelajaran digital agar penggunaan teknologi lebih maksimal.



A. STUDENT SINTRVIEW GUIDE

SFECTION 1- Student Background & T.earning Context
1. Bagaimana pengalamanmu belajar bahasa Inggris di sckolah ini?

< Student 5 : Sudah belajar bahasa Inggris scjak SD, khususnya mulai lebih fokus
belajar dari kelas 5 SD hingga sekarang di kelas 11,

2. Perangkat digital apa saja yang biasanya kamu gunakan ketika belajar di sekolah atau di
rumah?
“ Student 5: Biasanya menggunakan HP, infocus, dan laptop ketika presentasi atau
mengerjakan tugas.
SECTION 2 - Experience with Technology in Learning
3. Apakuh guru pernah menggunakun feknologi digital dalam pembelujaran bahusa Inggris
di kelas? Dapatkih kamu menjelskan bagaimana teknologi tersebut diguniskan?

% Student 5: Guru menggunakan tcknologi seperti Google Form, Classroom, Canva,
YouTube, dan aplikasi kuis untuk menjelaskan materi, memberikan tugas, dan kuis
pembelajaran,

4. Bagaimana pengalamanmu ketika belajar bahasa Inggris menggunakan teknologi digital?
Apakah membantu atau justru kamu mengalami kesulitan?

4 Student 5: Pembeljaran menggunakun teknologi sangat membuntu kurena dupat

meneari arti kata dan informasi tambahun melalui internet.

SECTION 3 - Learning Activities in the Classroom

5. Aktivitas belajar apa saja yang biasanya dilakukan guru ketika mengajar b
di kelas?

% Student 5: Guru biasanya melakukan aktivitas seperti reading,
presentasi, dan permainan pembelajaran.

6. Aktivitas belajar seperti upa yang menurutmu paling membantu
bahasa Inggris? Iclaskun alasanya?

“ Student 5: Penjelasan langsung dari guru dan diskusi dengan tema
karena lebih mudah i materi be .

SECTION 4 - Understanding English Learning Content

7. Dalam pembelajaran bahasa Inggris, bagian atau materi apa yang menuru!
dipahami? Mengapa?

& Student 5: Grammar dan vocabulary cukup sulit karcna sering tertuka
penggunaan tenscs dun banyak kosakata buru yang belum dipahami.
8. Bagaimana biasunya guru membantu kamu memahami materi terscbut? Apakah
terscbut sudah efektif menurut kamu?
« Student 5: Guru biasanya mendatangi siswa secara langsung dan menjelaskan kembali
materi secara lebih spesifik. Cara tersebut cukup membantu,

SECTION S - Technology Supporting | carning Content

9. Apakah p teknologi kamu i materi bahasa Inggris dengan
lebih mudah? Jelaskan alasanmu jika ada bagian yang masih sulit.

% Student 5: Teknologi membantu memahami materi karena informasi dapat dicari
dengan cepat melalui internet dan aplikasi pembelajuran.

10. Dapatkah kamu memberikan contoh kegiatan belajar bahasa Inggris menggunakan
teknologi yang paling kamu ingat? Mengapa kegiatan itu berkesan?

% Student 5: Presentasi menggunakan Canva dun berbicara dulam bahasa Inggris tanpa
membaca tcks menjadi pengalaman yang paling berkesan karena terasia menantang.
SECTION 6 - Teaching Methods and Student Engagement

11. Bagaimana cara guru membuat siswa letap aklif selama pembelajaran bahasa Inggris?
Mengapa cara itu lebih aktiftidak?

4 Smdent 5: Guru membuat siswa akeif dengan memberikan pertanyaan sctelah
menjelaskan materi sehingga siswa ikut terlibat dalam pembelajaran.

12, Apakah penggunaan teknologi membuat kegiawn belajar menjadi lebih menarik bagi
kumu? Jelaskan alusanya dan menurut kamu, apakah semua siswa merusakan hal yang
sama?

“ Sudent 5 Teknologi membuat pembelsjarim Icbih menaik den menyenangkan,
wtapi fidak semua siswa merasakan hal yang sama karcna ada siswa yang tidak
memiliki perangkat memadai.

SECTION 7 - Technology und Learning Interaction

13, Bagaimany teknologi membantu kemu berinteraksi dengam guru afau teman saat belajar
bahasa Ingaris?

4 Srudent 5: Toknologi membantu komunikasi melali Classroom, Whatspp, dan
aplikasi pembelajaran ketika berbagi tugas atau materi.

14, Apaksh teknologi membantu kamu bekerja sama dongan teman dalam kegiatan belajar?

4 Student 5: Siswa bissmyn mengeriakan tuges masing-masing terlobib dabulu kil
mengeabungkan jasahan bersana teman.

\ § - Expericnce of Digital Learning

penglamanmu ketiks menggabungkan penggunaan teknologi dengan

ujar menjadi Tebih menarik karena pembelajuran dapat
is, dan penggunaan apliksi digital.

embuat pembelujurn hahus Tnggris

eaggunakan Leknologi untuk helajar

wlogi terscbut sceara mandiri?

m, Classroom, Quizizz, dan mulai

runakan teknologi digital? Apakah sclalu

SECTION 10 - Challenges in Digital Learning

19, Kesulitan apa saja yang pernah kamu alami ketika belajar menggunakan teknologi

digital?

% Student 3 : Kesulitan yang sering dialami adalah jaringan internet yang tidak stabil
dan listrik pudam saat pembelajaran berlangsung.

20. Menurutmu, apa yang perlu diperbaiki agar pembelajaran menggunakan teknologi

menjadi lebih baik?

4 Student 5: Menurul saya sekolah perly meningkatkan kualiias jaringan internet dan
menycdiskan genset sgar pembelijaran tetap berjulim siat listrik padam.



A. STUDENT 6 INTRVIEW GUIDE

SECTION 1 - Student Background & Learning Context
1. Bagaimana pengalamanmu belajar bahasa Inggris di sckolah ini?

“ Student 6 : Mulai belajar bahasa Inggris sejak kelas 4 SD dan sebelumnya jug:
diajarkan olch sepupu scjak kelas 3 SD.

2. Perangkat digital apa saja yang biasanya kamu gunakan ketika belajar di sekolah

rumah?

4 Student 6: Perangkat yang sering digunakan adalah HP, laptop, dan infocus
kegiatan pembelajaran.

SECTION 2 - Experience with Technology in Learning

3. Apakah guru pernah menggunakan teknologi digital dalam pembelajaran bahasa
di kelas? Dapatkah kamu menjelaskan bagai knologi tersebut di

“ Student 6: Teknologi digunakan guru untuk presentasi materi melalui Canva da
memberikan kuis, membagikan materi di Classroom dan  WhatsApp,
menggunakan video pembelajaran dari YouTube.

IS

. Bagaimana pengalamanmu ketika belajar bahasa Inggris menggunakan teknologi «
‘Apakah membantu atau justru kamu mengalami kesulitan?

4 Student 6: Teknologi membantu memahami materi dengan lebih m

terkadang mengalami kendala jaringan internet.

SECTION 3 - Learning Activities in the Classroom

5. Aktivitas belajar apa saja yang biasanya dilakukan guru keti
di kelas?

# Student 6: Aktivitas yang sering dilakukan adalah pei
presentasi, dan sesckali games cdukatif.
6. Aktivitas belajar seperti apa yang h
bahasa Inggris? Jelaskan alasanya?
% Student 6: Diskusi kelompok dan penjelasan guru membuai materi Iebih mud:
dipahami karena bisa bertanya langsung saat belum mengerti.

paling membantu i pelaf

SECTION 4 - Understanding English Learning Content

7. Dalam pembelajaran bahasa Inggris, bagian atau materi apa yang menurutmu paling sulit
dipahami? Mengapa?

% Student 6: istening menjadi bagian yang paling sulit karena pengucapan bahasa
Inggris terkadang terdengar mirip tetapi memiliki arti berbeda.
8. Bagaimana biasanya guru membantu kamu memahami materi terscbut? Apakah cara
terscbut sudah cfektif menurut kamu?
+ Student 6: Guru membantu dengan menjelaskan ulang secara langsung kepada siswa
yang belum memahami materi dan cara tersebut dianggap efektif.

SECTION 5 - Technology Supporting Learning Content

9. Apakah penggunaan icknologi membantu kamu memahami materi bahasa Inggris dengan
Tebih mudah? Jelaskan alasanmu jika ada bagian yang masih sulit.

4 Swdent 6: Tcknologi membual pembelajaran Icbih mudah dipahami, fetapi
pembelajaran menjadi sulit ketika jaringan internct bermasalah.

10. Dapatkah kamu memberikan contoh kegiatan belajar bahasa Inggris menggunakan
teknologi yang paling kamm ingat? Mengapa kegiatan itu berkesan?

% Student 6: Kegiatan presentasi menggunakan Canva dan infocus sangat berkesan

karena siswa haru jelaskan materi secara langsung kan bahasa Inggris.
SECTION 6 - Teaching Methods and Student Engagement

11. Bagaimana cara guru membual siswa fetap aktif selama pembelajaran bahasa Inggris?

4 Student 6: Guru sering memberikan pertanyaan langsung kepada siswa sehingga kelas
menjadi lebih aktif dan siswa terdorong untuk berpartisipasi.

12. Apakah penggunaan teknologi membuat kegiatan belajar menjadi lebih menarik bagi
kamu? Jelaskan alasanya dan menurut kamu, apakah semua siswa merasakan hal yang

sama?
4 Student 6: Pembelajaran digital terasa lebih menarik dibandingkan pembelajaran

manual, namun beberapa siswa kurang aktil'karena keterbatasan TTP atau internet.

SECTION 7 - Technology and Learning Interaction
13. Bagaimana teknologi membantu kamu berinteraksi dengan guru atau teman saat belajar

bahasa Inggris?

4 Stmudent 6: Teknologi memudahkan siswa menerima materi, berdiskusi, dan
berkomunikasi denguan guru maupun teman selama pembelajaran,

ologi membantu kamu bekerja sama dengan teman dalam kegiatan belajar?

antu kerja sama dalam pengumpulan tugas dan diskusi

an penggunaan  tcknologi  dengan

ajaran  Icbih modern dan

pembelajuran  bahasa Inggris

ektif selama jaringan internet

ctika menggunakan teknologi untuk belajar
unakan teknologi tersebut secara mandiri?

enggunakan aplikasi cditing seperti Canva, tetapi sudah

mampu menggunakan Classroom dan Google Form secara mandiri.

18. Bagaimana perasaanmu ketika belajar menggunakan teknologi digital? Apakah selalu
membantu, atau ada juga kesulitan yang kamu rasakan?
% Student 6: Teknologi membantu pembclajaran, tetapi kesulitan sering muncul ketika
Jaringan internet tidak tersedia atau listrik padam.

SECTION 10 - Challenges in Digital Learning

19. Kesulilan apa saja yang pernah kamu alami ketika belajar menggunakan teknologi

digital?

dan

“ Studen 6: Selain masalah jaringan dan listrik.
menggunakan aplikasi editing juga menjadi kendala dalam pembelajaran digital.

20. Menurutmu, apa yang perlu di iki agar j: teknologi
menjadi lebih baik?

% Student 6: Menurut saya sckolah perlu menyediakan bantuan perangkat bugi siswa
yang membutuhkan serta memperbaiki akses internet agar pembelajaran digital lebih

maksimal.



Appendix 3. Classroom Observation Checklist
A. Tl

<«

Siswa menunjuldan v
pemahuman awal sciclh
penggunaan media digial
(misalnya: mampu menjawab
pertanyaan atau
menyelesaikan tiugas)

CLASSROOM OBSERVY!

Seclion | Pedugogieal & Guru menggunakan strategi | v
Research Title: Teachers’ TPACK Competencies and Students' Digital Literacy and Attitudes 3 Sirategies pembelgjaran ineraktif yang
toward Digital Learning: Exploring the Influences and Challenges in Rural Senior High School with melibatkan feknologi
SMA Negeri | Wamena, Papua Technology misalnya diskusi. game, quis
digital
Ohserver :SETIA TOGODLE % Guru memberi kesempatan
Date S 07 Mei 2026 kepada siswa untule
Class :X1-3 borpartisipasi melalui ¥
Subjoct : English uktivitas berbusis eknologi
Teacher :TL Section | TPACK “+ Curu mengintsgrasikan
Tntegeation teknolagi dengan metods i
crmbelajaran sccara cfektif. |
Observation Instructions: P =
. % Teknologi digunalan untuk
Observer memberikan tanda (# ) pada kolom yang sesuai berdasarkan alcivitas yang terjadi i
¥ b g menjelaskn materi pelajaran |

selama proses pembel; sceura lebih jelus,

Stages | Indicaror Sub Ohservation Indicator Check Notes @ Intograst antura weknologi,
Tist (+/X) pedagogi. dan materi
pembelajaran terlihal selama |
Seetion | Lesson % Guru menjeluskan tujuan o Peiss b
1 Orientation pembelajaran kepada siswa di I |
and Learning awal pelajaran. Section | Students % Siswa menggunakan v
Objectives s Digital perangkal digital untuk
< Guru menghubungkan tujuan | | Literacy Tenoar bR
pembelajaran dengan o Practices
penggunaan teknologi atan ® Siswa menggunihan J
sumbcr digital feknologl umule
menyelesaikan tugas belajar,
Section | Technology | % Guru menggunakan perangkal | ¥ - :
2 A teknologi (laptdp. LESEY informasi yang diperoleh dari | ©
Teaching, smartphone, atau internet) sunaber digital wtuk
selama pembelajaran. micnjuwab alau
+ Gury mengeunakan media |
digeital untuk menielaskart
materi (misalnya video,
PowerPoin, atau garmbar
FOSTN
menyclesatkan tugas,
Section | Students’ 4 Siswa menunjukkan Field Notes (Optional)
6 Altitudes antusiasme (aklil merespon
A Obserct akan meneatat kejadian penting selama pembelajaran:
loward dan tidak pasil) ketika =
Digilal {cknologi digunakan dalam +  Teacher use English in opening class and greetings to the students
Learning pembelajaran. = Teacher gives mstruction to do in the ¢lass in English
= Swdents have quiziest ising quizisiwayground spplication
Siswa aktif berpartisipasi 4 »  Suwdenls use their phone which is conneeted Lo the link which is given by teacher and do
dalam aktivitas pembelajaran their quiz
berbasis teknologi. * Al students know how to use it
*  Teacher use laptop and LCD which is connected to interner in the class to explain
4 Siswa menunjukan material and do gquiz
keterarikan selama = Inwayground app, teucher is able to see students when they are cheating because it cin
pembelajaran bahasa Inggris | ¥ be seen in the app
berlmgsung. + Smdents and teacher use their own internet connection to use their phone because the
connection unstable for everyone in the class to use it.
Seition | Clasaonm % Terjadi interaksi antura gury | ¥ * There is starlink prepare from school to be nse but evervone in the school use it at the
7 Tnteraction dan siswa sclama penggunaan same fime so the conneetion is low.
teknologi. = Forthe student who has no internet connection or even phone are helped from their friend
by giving hospol ar lend the phone afier they have done
Siswa berdiskusi atau bekerja | |  While doing the fest/quiz some students get trouble because of the internet connection,
sama saat menggunakan N they must out from the app and start from beginning again
teknologi. = Teacher will guide the students who still get trouble
*  Swdents are nol allowed o open other app while doing the quiz, iz it will count as
Section | [nfrastructure Fasilitas teknologi di kelas N chealing
] o finternet, listrik, perangkat) *  Forthe student who does not haf\: phone, teacher lend her phane 1o him
5 5 g * Swmdents has another quiz to do in their manual textbook
Challenges tersedia dan dapat digunakan. 3 3 i =
= Student who does not have book get help trom their friend
%+ Terdapat kendala teknis ,
(misalnya: internet lambat, ®
listrik padam, perangkat tidak
berfungsi) ya
mempengaruhi proses
pembelajaran




berpartisipasi melalui aktivitas
CLASSROOM OBSERVATION CHECKLIST — _ herbasis teknologi. ‘
Scction | TPA % Guru mengintegrasikan 7
4 Integration teknologi dengan metode
Research Title: Teachers' TPACK Competencies and Students’ Digital Literacy and Aniitudes _ pembeljaran sccaru cfekil )
toward Digital Learning: Exploring the Influences and Challenges i Rural Senior High Sehool S Telowogtdignoakan uinik v
g o menjelaskan materi pelajaran
SMA Negeri 1 Wamena, Papua
& seeura febih jelus.
&+ Integrasi antara teknologi,
Observer  :SETIA TOODLI pedugag, dan rateri y
Date pembelajuran wrifu scluma
Class froses -
Subeet h Section | Students’ & Siswa menpgunakan perangkat | v
| i 5 Digital digital untuk mencari informasi,
Teacher < Thu Desi g ig
Litcracy % Siswa mengpunakan teknologi
. . Praclices untuk menyclesaikan tugas v
Observation Instructions: belajar =
Observer memberikan tanda (/) pada kolom yang sesuai berdasarkan aklivitas yang o Siswi maipu TR J
terjadi selama proses pembelajaran, informasi yang diperolch dari
Stages | lodicator Sub Observation lndicator Cheek | Nows sumber digital untuk menjawab
st (4/X) atau men i tugas
Section | Lesson 4 Gum menjelaskan mjuan | Section | Students” < Siswa menunjukkan antusiasme | v
Orientation and | pembelajaran kepada siswa di 6 Attitudes taktif merespon dan tidak pasif)
Ieurning awal pelajaran, toward Digital Ketika teknolopi digunakan
Objectives 4 Curu menghubungkan tjuan |+ Leaming dalam pembelzjaran, N
pembeljaran dengan % Siswa aktif herpartisipasi dalam
penggmam teknologi atau : 4 i
P - akrivitas pembelajaran berbasis
sumber digital | !
Section | Technology < Gurm menggunakan perangkat N i teknolog, 2 v
1 Use in teknulogi (lapiop. 10D, ® Siswa menunjukin keterarikan
Tenching smuriphane, alau intern selama pembelajaran bahasa
selama pembelajarn, Inggris
Guru menggunakan media Section | Classrooun & Terjadi lmeraks] antara guru dag |
digital unruk menjelaskan mareri | Interaction siswn selama penggunaan
{misalnya video, PowerPoint iknolog
., M gambar digital). & Siswa berdiskusi atan bekesja | 4
4 Siswa monunjukkam pemahaman |
" s saat menggunakan
swal soielah penggunsan madia |y
Adigital {misalnya; mampu toknolow
menjawab pertanyaan atay Scetion | Infrastriicfuie | % Fasilitas tcknologi di kelas v
1 tugas) | and Challenges (intemel, hisirik, perangkal)
Seetion | Pedagogicul A Gurw menggunakan sirategi v tersedia dan dapal digunakan,
Stralegics with pombelgiaram inlerik if vang | % Terdapat kendala icknis
Technology melibatkan toknologi misalnya | (misalnya: internct lumbal,
ks f;sw— e mﬁﬂ.ﬂi o+ | Lisisik padany, perangkat tidak ;
% Gun mermberi kosempatan n i
Kopadh siswa ik ';fx‘:_f’“’ By Lo

Field Notes (Optional)

Observer akan mencatat kejadian penting selama pembelajaran:

Teacher opening the class with greetings and prayers in English

Teacher giving instruction and the objeetives of the topic mix in English and [ndonesia.

Teacher do summative test/Quiz use their phone

For the students who does not have phone or intemet ¢onnection they work with paper.

Teacher always preparc tow kind of test, using phone and paper to give (o smdcnts

Teacher use LCD, laptop and students use phone

The students use google sheel name blooket app Lo do quiz, their score can be seen while working
on the fext. Students are excited in doing quiz, The quiz is given in many ways: there are
challenges that they must follow to work on other number so the quiz
enjoying it

so fun and students

There is interaction between teacher and students, teacher help some students who has problem
with connection, with the students who are worked with paper when they need her

Teacher has more than one assignment to give it to the students and students are still excited on
working

There is no more time left for cheating because the students are competing to who is on the top
score while work on the quiz with blooket app

Even they don’t do cheating in Alichat GPT students still share their answer to their friends
before submit it

“The topic learning is about procedure text/giving instruction

There is video pembelajaran the teacher show to students to understand what procedure text and
how to give instruction

While teacher show the video to students, not all students interested with it, some students are
busy with their own things

There is an interaction between teacher and students by doing discussion about the video

The example of the piving instruction is given by the teacher with real things around them
When giving the test/quiz there is a problem with the timer setting in the blooket app from 30
minutes beeame 6 minuldes, so students work only in 6 minutes not complete all the numbers
Students got project to so in pairs about the topic

There is challenges for students that most of the students play their phone other of the topic
discussion when it’s come Lo the explanation time from the teacher

Teacher cant control students one by ane in the class while explaining the topic, doing test, and in
other free time

Students use phone freely in the class.




CLASSROOM OBSERYATION CHECKLIST

berpartisipiasi melalui aktivitas

Research Title: Teachers” TPACK Competencies and Students” Digital Literacy and Attitudes berbasis teknologi.
toward Digital Learning: Exploring the Influences and Challenges in Rural Scnior High School Section | TPACK # Guru mengintegrasikan B
; M 4 Integration weknologi dengan metode
SMA Negeri 1 Wamena. Papua e 5
pembelajaran seeara clekiif
% Teknologi digunakan untuk N
menjclaskim malcri pelgjiran
Observer SETI A TOGODLI i Kb
Date 1 09 Mei 2026 % Integrasi antara teknologi, 4
Class : X4 pedagoi, dan materi
' . lajara Tihat selama
Subject : English E;'):‘e): ajaran terlihat selama
Teacher : Thu Yasinia Section | Students’ % Siswamenggunakan permgkat | ¥
5 Digital digital untuk mencari informasi,
Observation Tnstructions: Literacy “ Siswa menggunakan tcknologi W
4 3 g Practices untuk menyelesaikan rugas
Obscrver memberikan tanda () pada kolom yang sesuai berdasarkan aktivitas yang el &
terjadi sclama proscs pembelajaran. < Siswa mampy memahami
Stages | Indicator Sub Observation Indicator Check Notes informasi yang diperoleh dari o
list (VX sumber digital untuk menjawab
. — y " list (/X) atau menyelesaikan tugas.
Seelion | Lesson # Guru menjelaskan (wjuan ¥ Section | Students” % Siswa menunjuklan antusiasme |
1 Orientation and pembelajaran kepada siswa di 6 Attitudes (aktif merespon dan tidak pasif)
Learning awal pelajaran. . toward Digital ketika reknologi digunakan
Objectives <« Guru menghubungkan tujuan Learning dalam pembelajaran.
pembelajaran dengan A % Siswa akuif berpartisipasi dalam | +
penggunaan teknologi atau aktivitas pembelajaran berbasis
. I  sumber digital. . i teknologi.
Section | Technology < Guru menggunakan perangkat v * Siswamenunjukan keterarikan |
2 Use in teknologi (laptop, LCD, seluna pembelajaran bahasa
Teaching smartphone, atau internet) Inggris berlangsung
sclama pembelajaran, Section Ctassrogm s !:ﬂ'jad nteraksi antara gurn dan |
% Guru menggunakan media ¥ 1 Interagtion Si8%a sclama penggunaan
L s . ; teknologi
digital untuk menjelaskan matori 3 i
59 p ¢ “ Siswa berdiskusi atau bekerja W
(misalnya video, PawcrPaint, !
i sarma sual menggunakan
atau gambar digital). | éhnalon
% Siswa menunjukkan pemahiman | Section | Infrastmeture | % Cosilitas teknologi di kelas 3
a al setelah penggunaun media 8 and Challenges Cistternet, listrik, perangkat)
digital (misalnyi. mumpu tersedia dan dapat digunakan,
menjawab pertanyaan atau % “Terdupar kendala teknis W

menyelesaikan tugas)

{misalnva: internel lambal,
listrik padam, perangkal tidak
berfunzsi) yang mempenizaruhi
proscs pembelaj

Section | Pedagogical <« Guru menggunakan strategi )
3 Strategies with pembelajaran interaktif yang
Technology melibatkan reknologi misalnya
diskusi, pame, quis digital N

.

Guru memberi kesempatan
kepada siswa untuk

Field Notes (Optional)

Observer akan mencatat kejadian penting selama pembelajaran:

»  Teacher use LCI and Laptop in the class

*»  Teacher explain the topic while writing on the white board

»  Teacheruse 1LCD fo give exercise fo do by students

+  Teacher explain the topic MIX in Indonesia and English

+  Students show their interesting in answering the guestion from the teacher

»  Teacher use Google elassroom to share the material before discuss it in the class

+  Students are allowed to use phone in the classroom, they take picture of the material in their
phone and usc it to answer the assignment given by feacher

» Teacher show a reading task use LCD and students work on it

+ Students work on the task mostly using paper hand

*»  Teacher mostly explain the topic in the classroom using whiteboard than digital used




Appendix 4: Document Analysis Checklist
A. T1

DOCUMENT ANALYSIS CHECKLIST

Research Title:

Teachers’ TPACK Competencies and Students’ Digital Literacy and Attitudes toward Digital Learning: Exploring the Influences and Challenges

inRural Senior High School SMA Negeri | Wamena, Papna

Researcher

Date
School

Document Type
Document Title

Instruetion : Pencliti menganalisis dokumen yang berkaftan dengan proses pembelajaran dan memberd tanda (v

2 SETIA TOGODLI

07 Mai 2026

+ SMA Negeri | Wamena

${RPP{ Modul Ajar / Silabus ¢ Media Pembelajaran / Tugas Siswa ¢ Kebijakan Sckolah / Others)
: Module deep learning

Stages | Document | Subs document Indicator Check Notes
Indicator list (4/X)
Scetion | Technology |+ Dokumen pembelajaran Rt
3 o
in Lesson perangkar atau aplikasi digital
Planning | 4 Materi pembelajaran dilengkapi |
dengan media digital (video,
presentasi, platform onling).
4 Terdapat akiivitas pembelajaran ;
yang tnelibatkan penggunnan &
eknelogi.
Section | Pedugorica | % Dokumen menunjukkan v
: | 1 siraregy penggunaan strategi
pembelajaran interakeif.
Aktivitas pembelajaran &
dirancang untuk melibatian
partisipasi uktif siswa.
Scelion | TPACK % Dokumen menunjukkan imegrasi | v
4 Integration antara teknologi dan metode
pembelajaran
PERENCANAAN PEMBELAJARAN MENDAI
SIKOLAH :SMA NTGERI T WAMENA
NAMA GURU NITOGODLLS.S

MATAPELAJARAN
KFLAS { SEMESTRR
ALOKASI WAKTU

SBAHASAINGGRIS TL.
 XILGENAP
©5 x 45 MENIT( | pekan)

Identifikasi Peserta Identifikasi Kesiapan Peserta Didik Kelas XIL
Didik

1. Pengetahuan Awal Peserta Didik =
« Mengenal konsep dasar pombayaran tunai dn non-tunai
« Mengetahui contoh alal pembayaran digital (c-wllel, QRIS, mobils bimking)
= Pemah memhaca atau melibal informast fontang transaksi digital melalui videa, iklim, atau
‘media sosial

digital, cashless)

Memiliki pengaluman menggunakan ponsel pintar uniuk transaksi sederhana

it Peserta Didik

“Tertarik pada topik teknologi yang dekat dengan kehidupan schari-hari
Menunjukkan ketertarikan paca penggunaan aplikasi digital dan media visual
Anqusias terhadap pembelajacan herbass video, infogafik. dan contoh nyata
Memiliki rass ingin tahu tentang tren toknologi modern dan masa depan pembayaran
Lebil termorivasi beljar ik materi dikaitkan dengan pengalaunan pribadi

0

&
H

Rerusal dari lingkungzan denggan tingkal skses iwknologi vang beragam
Sehagian peserla didik uklil menggunakan layanan pembayaran digital
Trbiasa mengans mlm‘«n mnllxmo(hﬂ ek, gambar, vidco)
Memiliki latar sosial<ck i inlensilas knalogi
Beragam pengalaman literasi dmm dan bahasa Inggri
4. Kebutuhan Belajar Peserta Didik
Penguatan kosakata akademik terkail teknolog dan keuangan
Panduan memahami strukaur teks cksposisi (tesis argumen pencgasan ulang)
Latihan mengidentilikasi ide pokok dan informasi rinci dari herbagai mode teks
Dukungan visual dan audio untuk membantu pemahaman isi teks
Akeivitas kontekstual yang menghubungkan teks dengan kehidupan nyata
Diferensiasi igas sesuai tingkat kemampuan membaca dan memahami teks

-
utfoguvu
H
£s
5
Z
R
g
=

LR A A

) pada leolom yang scsua.

Mermahami kosakata umum erkait leknologi dan kenangan sederhana (payment, transaction,

% Teknalagl digumian nuk ¥
mendukunz permahaman materi
pelujanim,

& Perencanaan pembelyjacan o
menugjuklean inregrasi antars
reknalogi, pedagagi, dan kemten,

section | Smdents’ - Lokumen pembelajaran El

H Digital mendorong siswa mencari

Literacy snitmuisi dari sumber digital.
Develpme % “Tugas siswa melibatkan y
posggunan whnologi atan
sumber anline.

& muwm\hclumm .
‘membannu siswa 3
mengembunzkan keumpuan
Titerasi digital.

Section | Smdents” % Adktivitas pembelgjorae: v

3 Adtitudes dirancang untuk meningatkan

toward minal helajar siswa melului

Digiral reknolog,

Lomuing % Tuse alou hetiatun i
pemhelujurun memungkinkan
siswa berparisipasi aktif
menggunakan eknelog

% Dokumen menunjuklan wraya
meninglatkan motivasi siswa | ¥
melalut penggunann toknologi.

Seclion | Asesment & Dukumen mencantumhan v

7 and mefode penikaian \1nchhs

Leaming % Peailaian meli
Eualustion Penunn \:knnlul,w atou media |
digital.

Section | Infrastructu % Dokumes mennnjukican A

8 re amel duknga fusilitas teknalogi

Instirutional  yang tersedia di sckolal,

£

Dokumen mevunjukkun adang |
tantangam aau keterbolusan
dellam pengzunaim whnologi.

Suppot

Nateri Pelajaran

1. Pengetahuan Faktual
« Tsilah can knsakats lerkait eienulogi pembayarun (oxshless, owallet, QR cods, digital
transaction, finioch)
Cuntoh teknolug pemshuyarsn moder (QRTS, mobils hanking, cuntactless peyment)
Fakla perkembangan sistern petmbayaran o tungi ke digital
Suber teks eksposisi multizuoda] fartikel dipital. infogalik. video edukasi)
Inforuasi eksplisit yang tendapat daloun teks 1data, contob, pemyatonn Eita)
gemnm Konseptual
toks ckspasisi {mjuan, ldc cpokk
mpaknya
< Hubungan sch-akibat dalam p prmmmngm twknalogi pemhayaran
= Porbedaan informas: utma den informasi rinci dalarn s
 Hubungn smisra ks verbal, visual, dan sundio dulam tcks multimesdl
3 mgmnn- Prosurs

lt?tran

i id pokok. dari ¢k sisi multimudal
c.‘m ‘menernakan inforsasi inci duri ks, cambar, wrufik. wlag video
Struteg membavs rits ek eksposiai (kiming, scanuisig!
Prosedur mencalat informasi penting dari berbagai wole teks
~ Langkah mcmbﬁndingkm nformiasi dari tcks torsulis dan visual
4, Pengerahuan Metakognitit
= Kesadaran statcg beajar yang cRktf dalam memahami ks komplcks
« Rofleksi kesuli ocal
« Pomilihan siraceyi membuca sesus jeris ks dan juan membica
 Talusad pemabuman i erhadsp informss s an rici
ikap helajar mandini dan hertungzung jewub

R

IDENTIFIKAST

Dimensi
Profil
Lulusan

(DFLy

I8 lv.nnlsnm kritis
1PL S Kalaborasi
1BL & Komunikas:




Capalan Pembelajaran  [Venylmals - Berbicara (Listening - Speaking)Memanami alur crita atau informasi dari foks narasi,

chespisisi, dan diskus tentang isu erking uta topik terkait mata pelajaran luin socara livan o
unalcun buhasa Tngris untuk mengumghapkan pendupat dun mempertshanlen
rgunen lentung Lopik yang dibaho
nd discussion 12X on eurrent issucs or tapics related ta ofher subjeets in <poken or multimodal text
ising English ta expross their opinians and detend their arguments about the topics being discussed)
' Viemhaca- Viemirsa (Readi ing) "Mengevaluasi dan mereficksi nformasi tersurar dan tersirat
Kdari teks narasi, eksposisi dan diskusi tenlang isu lerkini baik nusionul maupun global. atau lupik yung
’ can L secara tertulis stou multied: ate and reflect vn explicit und implicit
linfarmation from narrative, exposition, and discussion on current issues, both national and glabal, or
ropics relased to ather su

boullimodal; me

(Understund the storyline ur information frum narrative. exposilion,

ot in wrirten or multimodal fexts

mumikasikan gagasan atau pangalaman
secany terlulis atau multimodal dulin teks narusi, eksposisi, dun diskusi tentan berbagai Wpik dengan
truktur teks dan ussur kebalasaan vang tepal.jelas, dan detail dengn wenggunakan besb:
prosentasi feerak atau digitall; menulis corira pendek, pendapat atau pandangan tentang suatu top
isu dengan mengungkapkan argumen yang didukung dengan dara dan fakea, atau memhahas suatu isu

Vinghungin
-

v Sudu Tteras.
[ ——
2 R, Vet (1

|Busungon euom:

ik (K vhus Selcalin)
s kil
« LCDSnart TV umols senucop

LM Gagle Classromm — iy

v idew vk & infograik o

¥ Forum diskusl online P

eital (Google Forim Qumu}—\.n|\.H.||mn:n\\L| ok e it
o

e (1klim & Kehiocan Kol
v Budaya bertsiys dai ber i kritis
7 e ek kot dan mer

" Kolaborus: den saling mcrgtar: pendepa
2 "

o &l shws i
»shapomt s ool &

b kel 7 diskisi)
inacdal fvideo, inforalik)

Kannlogi peneeyaran

bkl

A il pening:

ko

borkesaaran, bemang, &

Temantaatan Digital

DESAIN dongan menjelaskan manfiat dan kelemahan atau argumen yang mendukung dan menentn;
PEMBELAJARAN it isu terkini yung Loutroversial (Communicate ideas v experiences in written or multimodal texts in
warrative. exposition, and discussion Lels on various pics with lear and detailed Lext structure and
language foatures using different media of presentatian (print or digital}; write shart storics, their
‘pinions ar vicwpoints shout a topic or an issuc hy using arguments supported with dta and facts, or
discuss an issuc hy oxplaining the advantages and Disadvantages or srnanents for and sgainst
Jeontnoversial current issues).
Lintas Disiplin lmu Disiplin Limu dan‘atau Mata Pelajaran Lain yang Relevan:
4 Kkonomi
= Memahami sistem pemhayaran, transaksi, dan aknvitas ckanom digi
aan c-wallet untuk membeli makanan ata memhayar
Mengenal tehnologi digital. aplikasi, dan sistem berbasis data
= Contoh sehari-hari: penggunaan splikasi pembayaran di pousel pintar
+ Matemarika
= Menghining mansaksi, diskon, dan saldo digital
= Contoh schari-harr: mengecck nwayat transaks: dan saldo e-wallet
4 Geograti
AWAL
[Kegiatan Awal Pembelajaran (£15 Menit)
I. Orientasi Bermakna (=5 menit)
lLangkah:
¥ Guru menyapa peserta didik dan menyampaikan mjuan pembelajaran secara sedethana
¥ Guru menampillcan gambar/viden singkat tentang teansalksi pembayaran digital
v Gu wjuan jaran dengan ‘mewbaca teks eksposisi multimedal
reanyaan Pemantik:
1. Why do many people prefer digital pavinents fistead of casi today?
2 What information do yeu wsually ook for when reading ar article about e v technology?
[2. Apersepsi Kontekstual (+5 menit)
ILangkah:
-/ Guru mengajak paserta didik berbagi kan lnologi iy
uri menuliskan kata kunei yang mumeu! (e-wallel QRIS cashiless)
¥ Guru mengaitkan pengalaman tersebut dengan teks eksposisi ¥angakan dipelajari
Pertanyzan Pemant
PENGALAMAN 1. Have vou ever used o digital payment application” For what purpos
RELAJAR 2. What problems can digital payment solve in daily (i
. Motivasi Mcnggembirakan (£5 menif)
[Langkah:
¥ Cluru meny mantaat praktis hagi kehidupan pescrta di
¥ Guru menjelaskan sceara singkat akiivilas menarik yang akan dilakukan (analisis wks multimedal & diskusi Kelompok)
¥ Guru menumbuhkan Tusa pereaya diri dun rasa ingin tahu pesert didik
Pertanyaan Pemanti
v Afier taday s lesson, how can sindersianding this rexs felp you become a smarter digiial vser?
NTI 65 menit

Tingkungan
Pembelajaran

1. Ruang Fisik (Kelas Sckolah)
¥ Tata mang fleksibel (kelompel leecil / diskusi)
¥ LCD/Smart TY uniuk menampilkan leks multimodal {video, infugrafiky
¥ Papun tulis untuk pemetaan idv pokok & informesi rioci
«  Sudut literasi (artikel cetakidigital weniang teknologi pembayaran)
\Duknngan mjuan: memfasilitast kolaborass, diskust, dan anatisis toks
B. Ruang Virtual (Pembelajaran Digital)
¥ LMS / Google Classroom — distribusi teks eksposisi multimodal
¥ Video edukatif & infografik digital > sumber informasi aucentik
« Forum diskusi online / Padlet » refleksi dan komunikasi wertulis
¥ Kuis digital (Google Form / Quizizz) — vek pemahaman ide pokok & delail
\Dukengan tujuan: memperiaat literasi digital den pemahaman mudlimodal
B3. Budaya Belajar (Iklim & Kebiasaan Kelas)
Budaya bertanya dan berpikir kritis
Kehiasaan membaca kritis dan mencarat informasi pening
Kaolaborasi dan saling menghargai pendapat
Refleksi belajar singkar (lisan/mlisan)
Ftika digital dan tanggung jawab penggunaan teknologi
ujuon: penalaron britis, b iRasi, daan &
lntegrasi Lingkungan Belajar
' Ruang fisik — diskusi & kolaborasi
¥ Ruang virtual — cksplorasi sumber multimodal & reflcksi
~ _Rudaya belajar — erkesadaran. bermakna, dan

R

Pemanfaatan Digital

[Weashapp : Pemberimhuan informasi
inogle classroom : pemberian materi, video, gas
piziz - : Asessment formatif




[A. TAIIAP MEMAITAMI (125 m

Iudi asus, diskusi awal

[Sintaks PBL: Oriesiasi Pescria Didid

Assmen puds Awal Prmbelajaran
ASESMEN

4
pade: Mavadutt & Mengorganisasi Peseria Dicdil, wital Belajar PEMBELAJARAN

{(Mindful)

P. Rermakna (Ve

V' ide pokok tek

4 Peserta didik membaca‘menyimal secara folus
% Guru meminla peserta idik siencatat informasi yang dianggap penting
|7 Bernatar baitis: memilak informasi relevan

gful)
% Guru mermbimbing peserta didik mengidentifikasic

¥ informasi rin pendlung
4 Diskusi singkat tenteng fungsi teks eksposisi multimodal

singkat farti i i e i pembayaran

B. Menggembirakan (Jovtal)
< Aktivilas Think-Pair—Share

ubuengan ide pokok-detait

 Pescrta idik bendiskusi ringan dengan prcongan unluk menyamacan pemabuman
© Gurumemisr sprosiesi respon pescrta didik
) Komenitasi abaif & vasa porcaya diri

] Tujuns & ludikater Asesmca Awl
Tujuan Lnum
% Melhit profil el muTid mulal S KesiopAn Selofer, TN 0 el kn, dkn
xerumhan Telajar

© Mugnkur s ahan sl et didik e ks anumn

+ sl prsects

[ o e
ndiator Soal
@ Mengidontifiiesi ossikatn dan koosep dusar dalem ks lspesis:

& Monerinkan ide pokek g Iafermasi e dila (ks

S M furs s hopoen

k3

[Bentuk 3 lorm
lustoumen

bun Ganid

1. St dsesmen Awnt
ol | ~ Piliban Ganda (C1; Mengingity

i o e ko gl pagmment mmethed v h
ke

A ke

1 € payrrent

rowal
D tnknote
F.c

‘enjelasan
1wl bl b vy

i,

gk i i ke s ponse

ASESMEN
PEMBELAJARAN

“Asesmen pada Awal Fembelajaran

[s- Tujuan & Indikator Asesin

Lujnam Unmm
% Melihat profil awal musid
kehuluhin helajor

@ Mengukur pengerahua v
% Menilai pemahoman wsal
®  Menganalisis kemampuan h
pendang dari isu lingkungan
lIndikator Sal
Mengidentifikasi kosakata dim konscr

# Menentukan ide pokok dan infarmasi 1i

[B. Seal Ascxmen Awal
aul 1 Pilihan Gunda (C1: Mengingat)

Which o the follorwing torms refers to  digical payment method wsing a smartphonc
lapplicariom?

. Bater

[B. Cash payment

. Eewallel

[P, Pamemites

[E. Cuin

Tawulnan:

IPenjelasan:

[F-vealleL adaluh alat pembuyaram digital yon: digunakin melslu uplikasi pads pansel
fpintar.

[Soal 2~ Pillbiu Gands (CZ: Meow o)
parpase f an expositi whout dig ey o
A, Tell a persnnal story
IR Dicserhe a place:
(€. Lpluin infunnation and present ansuments
1D, intertain the readers:
K. ciive Instuarions step by stop
2 Juwaban: <
Penjlasan:
ks clsprsisi harm ¥ nformasi dan Togis kepada
e,
[Sonl 3 - Pilibau Ganda (C2: Meanahuui)
ihich information deread g desail |
ymens?
A The titlc af the 1est
I 1 ke i e of the peragropis
" Examples of digial payment applicstinns
>, The writcr’s name
IE. The o lusion seaenve vy
[ Jawaban: ¢
Penjelasan:
et aplikis pembayasan digil sienpakn il rined yang oenduking
ok ide
ol 4 - Esaf (C2: Memabami)
i o1 crvn wards, explain ane henefit of digital payment technalogy that wm can find
i daily 1ifc,
Kritcein Jinvabun yaung Dilirupkoan:
« Menysorican sa manfias (pealetis, cepat, aman, rmah lingkurgan, dily

= Monzaftkan dens i pongaknan shd -hart
(Canloh Janaban:
[Dngital payment mikes transsetions faster und mone pradcal bicause people s rat need
carry cash when shapping.
[Sonl § - Fsat (C4: Menganalists)
Sume people belicee hat digital puyrsen! lechnulogy i emvironmentally fricndly, while




DOCUMENT ANALYSIS CHECKLIST

Rescarch Title:

Teachers” TPACK Competencies and Students” Digital Literacy and Attitudes toward Digital
Learning: Exploring the Influences and Challenges in Rural Senior High School SMA Negeri 1

‘Wamena, Papua

Researcher : SETI A TOGODLI
Date + 08 Mei 2026

School : SMA Negeri | Wamena

Document Type 1 (RPP / Modul Ajar / Silabus / Media Pembelajaran / Tugas Siswa /

Kebijakan Sckolah / Others)
Document Title Y

Instruction : Peneliti menganalisis dokumen yang berkaitan dengan proses pembelajaran dan

memberi tanda (v ) pada kolom yang sesuai.

hens hink it can ncrese clectronie wisle,
Analyze these two different points of view and give your apinion.
[Kriteria Jawaban yang Diharapkan:

4 Menyebuckan dua sudut pandang,

4 Memberikan analisis sederhana
4 Monyampaikan pendapat pribadi sceara logis
[Contoh Jawabun:

Ipayment i still beneficial if technology is used responsibly.

Stages | Document | Subs document Indicator Check Notes
Indicator list (V/X)
Section | Technalogy | % Dokumen pembelajaran v
3 i
in Lesson perangkat atau aplikasi digital.
Plunning | % Materi pembelujarun dilengkapi | |/
dengan media digital (video,
presentasi, platform online).
« Terdapat aktivitas pembelajaran A
yang melibatkan penggunaan
teknologi.
Section | Pedagogica | 4+ Dokumen menunjukkan v
3 1 strategy penggunaan strategi
pembelajaran interaktif.
% Aklivitus pembelajuran N
dirancang untuk melibatkan

purtisipasi akiif siswa.

Section | TPACK ** Dokumen menunjukkan integrasi
4 Integration antara teknologi dan metode.
pembelajaran.

“Teknologi digunakan untuk
mendukung pemahaman materi
pelajaran.

Perencanaan pembelajaran
menunjukkan integrasi antara
teknologi. pedagogi, dan konte

-

3

Section | Students® Dokumen pembelajaran

s Digital mendorong siswa mencati
Literacy informasi dari sumber digifal
Developme |+ Tugas siswa melibatkan
nl penggunaan teknologi ata

sumber online.

Aktivitas pembelajaran
membantu siswa
‘mengembngkan kemampuan
literasi digital.

Section | Students” Akivitas pembelajaran
6 Attitudes dirancang untuk me;
toward ‘minat belajar siswa melalui

Digital teknalogi.

Leaming | % Tugas atau kegiatan
pembelajaran memungkinkan
siswa berpartisipasi aklif
menggunakan teknologi.

4+ Dokumen menunjukkan upaya
meningkatkan motivasi siswa

Section | Infrustruetu | % Dokumen menunjukkan

8 dukungan fasilitas teknologi
Institutional | vang tersedia di sckolah.
Support | 4 Dokumen menunjukkan adanya
tantangan atau keterbatasan
dalam penggunaan teknologi.

melalui penggunaan teknologi. | v
Scction | Assessment | % Dokumen mencantumkin v
7 and ‘metode penilaian yang jelas.
i < Penilaian melibatkan
Evaluation penggunaan teknologi ata media |
digital.
\f

Asesmen pada Proses Pembelajaran  [LKPD ASES!

IDigital payment can reduce paper waste bevanse it minimizes the use of cash and receipls.
lNowever, it may increase electronic waste due to device usage. In my opinion, digital

N FORMATIF

[Mata Pelajaran: Bahsss Inggris 1ingkat Lanjut

[FaseKelas: F ¢ XIT SMA

[Materi: Digital Payment Technology (Fxpmlluyn Mullimodal Text)
Tujua
knformasine, dan analisi e eksposil motimodal,

4. Rekomendasi Bentuk Instrumen Asesmen Formatif

[nstrumen yang digunakan:
> 1KPD berhasis analisis teks cksposisi multimodal
> Bentk soal:
% Pilihan gsnd« (CI—C’)
& lsian €2)
% Uraian smgmmahs.s(u 4

» Mengukur:

& Aktivitas mombaca kritis

#  Diskusi dan pemahaman kelompok
 Penularan kritis dun refleksi

/8. Scimulus Teks Singkat (untuk LKPD)
the Rise of Digiral Pavment Technology

R didik terhadap ide pokok,

et technalogy hus hecome inereasingly popular in moder sacisty, Many

Deskripsi

Mengelompokkan hasil herdasarkan kategori: Sangat Baik (85 100), Baik (70
84, Cukup (S5-69). dan Perlu Bimbingan (<55).

Mengamati soal mana yang paling banyak salah dijawab dan aspek apa yang
Kurang dikuasai (misal; memahami teks diskusi, menyusun argumen lisan, dlly.
Meninjau kembali soal-soal dengan tingkat kesulitan tinggi dan tingkat
Keberhasilan rendah (30% siswa menjawab henar) untuk dikaji validitas dan
Kelerpahamannya.

Menggunakan umpan halik siswa dan observasi qur untuk menilai apakah

1 dan medin

Tindak Lanjut Hasil Evaluasi
Fokus lindak Lanjut  Strategi Perbaikan

Remedial Learning

Pengayaan
(Enrichment)

Refleksi Bersama
Siswa

Kolaborasi dengan
Guru Lain

Diberkn kepud sissa demgan il <70, domgan penclamn pads Ksersmpilan
yang belum tercapai (misalnya: memaby teks diskusi atau
argumen lisan).

T siswa dengan nilai =8S untuk memperluas kemampuan herpikir kritis,

misalnya melalui debat lingkungan, proyck digital, atou menulis opini di media

sosial sekolah.

Mengajuk siswa ikan hasil i terbuka seperti:

“Apa yang membuat kamu kesulitan?”, “Bagaimana kamu bisa memperbaiki itu?”

Mengincgrkan sy ingumgin il pelurn i rislnya il s
siswa lintas disiplin.

Peningkatan Strategi  Venyesuaikan pendekatan PBL (Project-Based Learning), penggunaan video

Pembelajaran atentik, infografis, dan teks multimedal yang lebih relevan,
Strategi Evaluasi Proses Pembelajaran
Strategi Evaluasi Tujuan
=~ Gunukan asesmen formatil di akhir Mengukur apakah TP tercapas
pembelajaran (]uns,mﬂcl(sl tertulis, sceard menyelurub
pertanyaan e
Partisipasi Vurid | - Observasi keuknlan dalam diskusirkerja Menilai sejauh mana murid
kelompok- Catat murid terlibal secara uklll
~Refleksi metode
Metode digunakan sesuaf?. Minta nmpan balik dari dnn rhmpalmy: pada helajar
murid
Media dan - lanyakan cfektivitas media: Apakah Mcngcmhm apakah media
Sumber Belajar | membantu pemahaman?- Lihat respon murid | mendukung tercapainya tujuan
saat media digunakan belajar
A i vkl isasi i Delajar dan
Walktu wakty j icnsi




DOCUMENT ANALYSIS CHECKLIST

Research Title:

Teuchers” TPACK Competencics und Students” Digital Literacy and Altitudes toward Digital
Learning: Exploring the Influences and Challenges in Rural Senior High School SMA Negeri |
‘Wamena, Papua

Rescarcher +SET1A TOGODLL
Date : 09 Mei 2026

School +SMA Negeri | Wamena

Document Type : (RPP / Modul Ajar / Silabus / Media Pembelajaran / Tugas Siswa /
Kebijakan Sekolah / Others)

Document Title H

Instruction : Peneliti menganalisis dokumen yang berkaitan dengan proses pembelajaran dan
‘memberi tanda (v ) pada kolom yang scsuai.

Stages | Document | Subs document Indicator Check | Notes
Indicator list (¥/X)

Section | Technology | % Dokumen pembelajaran N

2 Integration ‘menyebutkan penggunaan
in Lesson perangkat atau aplikasi digital.

Planning | % Materi pembelajaran dilengkapi |
dengan media digital (video,
presentasi, platform online).
% Terdapat akivitas pembelajaran |
yang melibatkan penggunain
teknalogi.

Pedagogica | @ Dokumen menumjukkan B
1 strategy penggunaan strategi
‘pembelajaran interaktif,
Aktivitas pembelajaran v
dirancang untuk melibatian
partisipasi aktif siswa.

Section
3

<

TPACK % Dokumen menunjukkan integrasi | v
Integration antara teknologi dan metade
pembelajaran.

Teknologi digunakan untuk 3
‘mendukung pemahaman materi
pelajaran.

Perencanaan pembelajaran J
‘menunjukkan integrasi antara
teknologi, pedagogi. dan konten.

Section
4

@

@

Appendix 5: Observation Fie

A. T1

Field Notes (Optional)

Section
5

Students”
Digital
Literacy
Developme
nt

-

-

Dokumen pembelajaran
mendorong siswa mencari
informasi dari sumber digital.
Tugas siswa melibatkan
penggunaan teknologi atau
sumber online.

Aktivitas pembelajaran
membantu siswa
mengembangkan kemampuan
literasi digital.

<

Section

Students’
Attitudes
toward
Digital
Learning

-

-

Aktivitas pembelajaran
dirancang untuk meningkatkan
minat belajar siswa melalui
teknologi.

Tugas atau kegiatan
pembelajaran memungkinkan
siswa berpartisipasi aktif
menggunakan teknologi.
Dokumen menunjukkan upaya
meningkatkan motivasi siswa
melalui penggunaan teknologi.

Section
7

Assessment
and
Learning
Evaluation

<>

&

Dokumen mencantumkan
metode penilaian yang jelas.
Penilaian melibatkan
penggunaan teknologi atau media
digital.

Observer akan mencatat kejadian penting selama pembelajaran:

* Teacher use English in opening class and greetings to the students
« Teacher gives instruction to do in the class in English

* Students have quiz/test using quizis/wayground application

« Students use their phone which is connected to the link which is given by teacher and do

their quiz
« All students know how to use it

o°*

Dokumen menunjukkan
dukungan fasilitas teknologi
yang tersedia di sekolah.
Dokumen menunjukkan adanya
tantangan atau keterbatasan
alam penggunaan teknologi.

* Teacher use laptop and LCD which is connected to internet in the class to explain

material and do quiz

+ In wayground app, teacher is able to see students when they are cheating because it can

be seen in the app

+ Students and teacher use their own internet connection to use their phone because the
connection unstable for everyone in the class to use it.
« There is starlink prepare from school to be use but everyone in the school use it at the

same time so the connection is low,

« For the student who has no internet connection or even phone are helped from their friend
by giving hospot or lend the phone after they have done

*  While doing the test/quiz some students get trouble because of the internet connection,
they must out from the app and start from beginning again

* Teacher will guide the students who still get trouble

+ Students are not allowed to open other app while doing the quiz, if so it will count as

cheating

« For the student who does not have phone, teacher lend her phone to him
* Students has another quiz to do in their manual textbook
+ Student who does not have book get help from their friend




B. T2

Field Notes (Optional)

Observer akan mencatat kejadian penting selama pembelajaran:

Teacher opening the class with greetings and prayers in English

Teacher giving instruction and the objectives ot the topic mix in English and Indonesia

Teacher do summative test/Quiz use their phone

For the students who does not have phone or internet connection they work with paper.

Teacher always prepare tow kind of test. using phone and paper to give to students

Teacher use LCD,. laptop and students use phone

The students use google sheet name blooket app to do quiz, their score can be seen while working
on the text. Students are excited in doing quiz. The quiz is given in many ways: there are
challenges that they must follow to work on other number so the quiz is so fun and students

enjoying it

There is interaction between teacher and students, teacher help se who has problem
with connection, with the students who are worked with p

Teacher has more than one assignment to give it to th still excited on
working

There 1s no more time left for cheating beca
score while work on the quiz with blooket
Even they don’t do cheating in Al/chat
before submit it

The topic learning is about procedure
There is video pembelajaran the tea
how to give instruction

While teacher show the video to stuc
busy with their own things
There is an interaction between teac
The example of the giving instructio
‘When giving the test/quiz there is a
minutes became 6 minutes, so students
Students get project to so in pairs about
There is challenges for students that m:
discussion when it’s come to the expla
Teacher cant control students one by one h B ) and in
other free time

Students use phone freely in the class.

e @ENDL’)!_ @ a the top
Tt
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C. 13

Field Notes (Optional)

Observer akan mencatat kejadian penting selama pembelajaran:

* Teacher use LCD and Laptop in the class

¢ Teacher explain the topic while writing on the white board

e Teacher use LCD to give exercise to do by students

¢ Teacher explain the topic MIX in Indonesia and English

¢ Students show their interesting in answering the question from the teacher

¢ Teacher use Google classroom to share the material before discuss it in the class

¢ Students are allowed to use phone in the classroom, they take picture of the material in their
phone and use it to answer the assignment given by teacher

¢ Teacher show a reading task use LCD and students work on it

* Students work on the task mostly using paper hand

* Teacher mostly explain the topic in the classroom using whiteboard than digital used



Appendix 5: Document Analysis Results

A. Tl

PERENCANAAN PEMBELAJARAN MENDALAM

SEKOLAH :SMA NEGERI 1 WAMENA
NAMA GURU :PENI TOGODLLS.S
MATAPELAJARAN BAHASAINGGRIS TL
KELAS/SEMESTER : XIVGENAP
ALOKASIWAKTU  :5 x45 MENIT ( 1 pekan)

Identifikasi Peserta
Didik

Identifikasi Kesiapan Peserta Didik Kelas XII.
1. Pengetahuan Awal Peserta Didik
-

2. Minat Peserta Didik

3. Latar Belakang Peserta Didik

4. Kebutuhan Belajar Peserta Didik

Mengenal konsep dasar pembayaran tunai dan non-tunai

Mengetahui contoh alat pembayaran digital (e-wallet, QRIS, mobile banking)

Pernah membaca atau melihat informasi tentang transaksi digital melalui video, iklan, atau
media sosial

Memahami kosakata umum terkait teknologi dan keuangan sederhana (payment, transaction,
digital, cashless)

Memiliki pengalaman menggunakan ponsel pintar untuk transaksi sederhana

+
+

+

-

+
-

Tertarik pada topik tekmologi yang dekat dengan kehidupan sehari-hari
pada aplikasi digital dan media visual
4 Antusias terhadap berbasis video, dan contoh nyata
4 Memiliki rasa ingin tahu tentang tren teknologi modern dan masa depan pembayaran
4 Lebih termotivasi belajar jika materi dikaitkan dengan pengalaman pribadi

4 Berasal dari lingkungan dengan tingkat akses teknologi yang beragam
4 Sebagian peserta didik aktif menggunakan layanan pembayaran digital
4 Terbiasa mengonsumsi informasi multimodal (teks, gambar, video)

4 Memiliki latar sosial-ek intensitas

+ Beragam pengalaman literasi a-gml dan bahasa Inggris

teknologi

4 Penguatan kosakata akademik terkait teknologi dan keuangzn

4 Panduan memahami struktur teks eksposisi (tesis—argumen—penegasan ulang)
4 Latihan mengidentifikasi ide pokak dan informasi rinci dari berbagai mode teks
% Dul il dan audic uatul
& Aktivitas kontekswal yang

T Diferensiasi tugas sesuai tingkat kemampuan membaca dan memahami (ers

Materi Pelajaran

1 P-n;.uuu- Fakioal

2. Pengetahuan Konseptual

3. Pengetahuan Prosedural

Langkah
4. Pengetahuan Metakognitif

Istilah dan kosakata terkait teknologi pembayaran (cashless, e-wallet, QR code, digital
transaction, fintech)

Contoh teknologi pembayaran modern (QRIS, mobile banking, contactless payment)
Fakta sistem dari tunai ke digital

Sumber teks eksposisi multimodal (artikel digital. infografik, video edukasi)
Informasi eksplisit yang terdapat dalam teks (data, contoh, pernyataan fakta)

-
+
+
-

4 Konsep utama teks eksposisi (tujuan, ide pokol, dan argumen pendukung)
+ Konsep teknologi dan teshadap

+ dalam teknologi

4 Perbedaan informasi utama dan informasi rinci dalam teks

< Hubungan antara teks verbal, visual, dan audio dalam teks multimodal

-
+
+
-
+

Langkah mengidentifikasi ide pokok dari teks eksposisi multimodal
Cara menemutcan informasi rinci dari teks, gambar, grafik, atau video
Strategi membaca kritis teks eksposisi (skimming, scanning)
‘Prosedur mencatat in‘ormasi penting dari berbagai mode teks
‘membandingkan informasi dari teks tertulis dan visual

+

Kesadaran strategi belajar yang efelif dalam memahami teks kompleks
Refleksi kesulitan dan Leb: saat teks multis
Pemilihan strategi membaca sesuai jenis teks dan tujuan membaca
Evaluasi pemahaman diri terhadap informasi utama dan rinci

sikap belajar mandisi dan bertanggung jawab

-+
+
-
-

Dimensi
Profil
Lulusan
(DPL)

IDENTIFIKASI

DPL 3 Penalaran kritis
DPL 5 Kolaborasi
DPL 8 Komunikasi

Capaian Pembelajaran

DESAIN
PEMBELAJARAN

[Menyimak - Berbicara (Listening - Speaking)Memahami alur cerita atau informasi dari teks narasi,
leksposisi, dan diskusi tentang isu terkini atau topik terkait mata pelajarm lain secara lisan atau
imultimodal; menggunakan bahasa Inggris untuk dan
largumen tentang topik yang dibahas. (Understand the storyline or from narrative,
land discussion texts on current issues or topics related to other subjects in spoken or multimodal texts;
lusing English to express their opinions and defend their arguments about the topics being discussed)
Membaca-Memirsa (Reading-Viewing) "Mengevaluasi dan merefleksi informasi tersurat dan tersirat
dari teks narasi, eksposisi dan diskusi tentang isu terkini baik nasional maupun global, atau topik yang
erkant mata pelajaran lain secara tertuhs atau mummodal (Evaluate and reflect on explicit and implicit
ion from i and on current issues, both national and global, or
toplcs related to other sub)ecs in written or multimodal texts
i il (Writing-Pr gagasan atau p
secara tertulis atau multimodal dalam teks narasi, eksposisi, dan diskusi tentang berbagax topik dengan
struktur teks dan unsur kebahasaan yang tepat, jelas, dan detail dengan menggunakan berbagai media
[presentasi (cetak atau digital); menulis cerita pendek. pendapat atau pandangan tentang suatu topik atau
lisu dengan argumen yang dengan data dan fakta, atau membahas suatu isu
idengan manfaat dan atau argumen yang mendulc\mg dan menentang tentang
fuatu isu terkini yang ial (C ideas or in written or multimodal texts in
i texts on various topics with clear and detailed text structure and
llanguage features using different media of presentation (print or digital); write short stories, their
lopinions or viewpoints about a topic or an issue by using arguments supported with data and facts, or
discuss an issue by explaining the advantages and Disadvantages or arguments for and against
lcontroversial current issues).

SN I

and di

Lintas Disiplin Ilmu

Disiplin Ilmu dan/atau Mata Pelajaran Lain yang Relevan:
<+ Ekonomi
® Memahami sistem pembayaran, transaksi, dan aktivitas ekonomi digital
* Contoh sehari-hari: penggunaan e-wallet untuk membeli makanan atau membayar
transportasi
4 Informatika
* Mengenal teknologn digital, aplikasi, dan sistem berbasis data
= Contoh seh: aplikasi p di ponsel pintar
<+ Matematika
= Menghitung transaksi, diskon, dan saldo digital
* Contoh sehari-hari: mengecek riwayat transaksi dan saldo e-wallet
+ Geografi




*  Mengkaji persebaran hehwlogx dan akses digital

*  Contoh sehari-hari: p penggunaan pemt digital di kota dan desa
4 Prakarya/ Kewirausahaan

*  Mengembangkan pemanfaatan teknologi untuk usaha

*_Contoh sehari-hari: UMKM menggunakan QRIS uatuk pemt

Tujuan Pembelajaran  [F.6.1 Memahami informasi utama dan rinci tentang perkembangan teknologi pembayaran dengan teks
leksposisi multimodal

Topik Pembelajaran [Materi : Exposition & discustion text
[Topik : Future method of paymant

Praktik Pedagogis [1. Model Pembelajaran

[Problem-Based Learning (PBL) berbuis teks multimodal

v Fokus: analisis teks ek i tentang teknologi pemb

v Output terukur: peserta dad:k mengidentifikasi 1 ide pokok+ >3 informasi rinci
2. Metode Pembelajaran

v Close Reading — menemukan ide pokok & detail

v Diskusi Kelompok Kecil — memverifikasi pemahaman

v P i Singkat — menyampaikan hasil analisis
3. Strategi Pembelajaran (3 Prinsip)
A, Berkesadaran

v Apersepsi: pengalaman menggunakan e-wallet / QRIS

v Refleksi singkat sebelum membaca

v Indikator: mampu mengaitkan teks dengan pengalaman pribadi
[B. Bermakna

v Analisis teks eksposisi multimodal kontekstual

v Diskusi dampak teknologi pembayaran

v Indikator: mampu menjelaskan manfaat teknologi secara logis
IC. Menggembirakan

v Media: video, infografik, artikel dlgl(al

v l(u]a kelompok & pxus {

Kemitraan Pembelajaran

v
v
v K 1 dan saling hargai pend:
v Refleksi belajar singkat (hsanltuhsan)
v Etika digital dan tanggung jawab penggunaan telcnolog:
Duk tujuan: b  penalaran kritis, ikasi, dan ke diri

[Integrasi Lingkungan Behjar
v Ruang fisik — diskusi & kolaborasi

v Ruang virtual — e_\csploﬂs: sumber mult:modal & uﬂeksx
v' Budaya belajar — i

dan mengg:

Pemanfaatan Digital

|Washapp : Pemberitahuan informasi
IGoogle classroom : pemberian materi, video, tugas
Quiziz  : Asessment formatif




PENGALAMAN
BELAJAR

AWAL

[Kegi Awal Pembelaj (=15 Menit)

1. Orientasi Bermakna (=5 menit)

[Langkah:
v Guru menyapa peserta didik dan menyampaikan tujuan pembelaj secara sederh
v Guru menampilkan gambar/video singk ksi pembayaran digital

v Guru mengaitkan tujuan pembelajaran dengan ketuampllm membaca teks eksposisi multimodal
[Pertanyaan Pemantik:

1. Why do many people prefer digital payments instead of cash today?
2. What information do you usually look for when reading an article about new technology?

2. Apersepsi Kontekstual (+5 menit)

[Langkah:

v Guru mengajak peserta didik berbagi pengalaman menggunakan teknologi pembayaran
v Guru menuliskan kata kunci yang muncul (e-wallet, QRIS, cashless)

v Guru mengaitkan pengal dengan teks eksposisi yang akan dipelajari
[Pertanyaan Pemantik:

1. Have you ever used a digital payment application? For what purpose?

2. What problems can digital pavment solve in daily life?

B. Motivasi Menggembirakan (+5 menit)

[Langkah:

v Guru menyampaikan faat praktis pembelajaran bagi kehidupan peserta didik

v' Guru menjelaskan secara singkat aktivitas menarik yang akan dilakukan (analisis teks multimodal & diskusi kelompok)
v Guru menumbuhkan rasa percaya diri dan rasa ingin tahu peserta didik

[Pertanyaan Pemantik:

V' Afler today’s lesson, how can understanding this text help you become a smarter digital user?

INTI 65 menit

3. Menggembmkzn (Joyfnl)
< Aktivitas Think-Pair—Share

< Peserta didik berdiskusi ringan deng; untuk menyamak }

P =4

< Guru memberi apresiasi respon peserta didik

Komunikasi aktif & rasa percaya diri




. TAHAP MENGAPLIKASI (25 menit)
intaks PBL: Membimbing Penyelidikan Individu maupun Kelompok
[Metode: Diskusi kelompok, studi kasus lanjutan
1. Berkesadaran (Mindful)
< Peserta didik dibagi dalam kelompok kecil

< Setiap kelompok menerima teks eksposisi multimodal berbeda
< Kelompok fokus pada satu masalah:

=p : tolnnlnoi A

1g gip -an mengubah perilaku masyarakat?”

&l Fokus & tanggung jawab belajar
2. Bermakna (Meaningful)
<+ Kelompok:

V' Menentukan ide pokok teks

v" Menemukan minimal 3 informasi rinci

v" Mengaitkan isi teks dengan kehidupan sehari-hari
<+ Guru membimbing dan memberi pertanyaan penuntun

&) Bernalar kritis & kewargaan (kesadaran sosial)

3. Menggembirakan (Joyful)
< Kelompok menyusun hasil dalam poster mini / slide singkat
% Diskusi berlangsung aktif dan kolaboratif

B Kreativitas & kolaborasi

IMerefleksi - berkesadaran, mengembirakan, bermakna.

IC. TAHAP MEREFLEKSI (£15 menit)

|Sintaks PBL: Mengembangkan & Menyajikan Hasil Karva dan Menganalisis & Me Iuasi Proses
IMetode: Presentasi, refleksi
1. Berkesadaran (Mindful)
<« Setiap kelompok mempresentasi

B Motivasi belajar & sikap kewargaan digita

PENUTUP
Aktivitas Penutup Pembelajaran (5 menit)
- Guru inta siswa untuk ikan apa yang telah dipelajari tentang topik "future method of paymant" dan bagaimana dapat
i dalam kehid hari-hari.
- Guru inta siswa untuk ikan satu hal yang paling berkesan atau menarik dari pembelajaran hari ini.
- Guru memberikan umpan balik dan motivasi kepada siswa untuk terus belajar dan meningkatkan kemampuan mereka.
Prinsip Pembelajaran yang Digunakan:
- Berkesad: Guru inta siswa untuk fleksikan apa yang telah dipelajari dan bagai dapat di dalam
kehidupan sehari-hari, sehingga siswa dapat hami penti kesad: diri dalam proses pembelajaran.

- Menggembirakan: Guru meminta siswa untuk membagikan satu hal yang paling berkesan atau menarik dari pembelajaran hari ini,
sehingga siswa dapat merasa senang dan termotivasi untuk terus belajar.

Tahap akhir dalam proses p jaran yang ji berikan umpan balik yang konstruktif kepada siswa atas pengalaman
belajar yang telah dilakukan, menyimpulkan pembelajaran, dan siswa terlibat dalam belaj 1anj;




Evaluasi Hasil Asesmen

Komponen Evaluasi Deskripsi
Analisis Skor Siswa Mengelompokkan hasil berdasarkan kategori: Sangat Baik (85-100), Baik (70-84), Cukup (55-69), dan Perlu Bimbingan (<35).
Identifikasi Kelemahan  Mengamati soal mana yang paling banyak salah dijawab dan aspek apa yang kurang dikuasai (misal: memahami teks diskusi,
Umum menyusun argumen lisan, dll).
Kualitas Soal Meninjau kembali soal-soal dengan tingkat kesulitan tinggi dan tingkat keberhasilan rendah (<30% siswa menjawab benar) untuk
e dikaji validitas dan ket ra.
Refleksi Pembelajaran Menggunakan umpan balik siswa dan observasi guru untuk menilai apakah strategi dan media pembelajaran efektif.
Tindak Lanjut Hasil Evaluasi
Fokus Tindak Lanjut Strategi Perbaikan
3 5 Diberikan kepada siswa dengan nilai <70, dengan penekanan pada keterampilan yang belum pai (misalnya: h
Rem Ley g struktur teks diskusi atau membangun argumen lisan).
= s v Bagi siswa dengan nilai 285 uatuk pertuas k puan berpikir kritis, 1 lalui debat linglungan, proyek digital,
Sendyaan g ) atau menulis opini di media sosial sekolah.
s y . - . ean
Re B Siva ?\img?jak siswa mer'eﬂeksikm_llas:lva.sa?en melalui pertanyaan terbuka seperti: “Apa yang membuat kamu kesulitan?”,
=2 kamu bisa P i itu?
Kolaborasi dengan Guru Mengintegrasikan isu lingkungan dalam pelajaran lain (misalnya Biologi atau Geografi) untuk memperkuat konteks dan
Lain pemahaman siswa lintas disiplin.
Peningkatan Strategi Menyesuaikan pendekatan PBL (Project-Based Leaming), penggunaan video otentik, infografis, dan teks multimodal yang lebih
Pembelajaran relevan.
Strategi Evaluasi Proses Pembelaj
Aspek Strategi Evaluasi Tujuan
Ketercapaian Tujuan Mengukur apakah TP tercapai secara menyeluruh
Partisipasi Murid Menilai sejauh mana murid terlibat secara aktif
Efektivitas Metode Mengevaluasi kesesuaian metode dan dampaknya
da belajar murid
Media dan Sumber etahui apakah media mendukung tercapainya
Belajar
Manajemen Waktu
Refleksi Guru dan perbaikan




refleksi sederhana)

REMEDIAL

P

oSV i e

dial dil

Pemberian tambahan soal kepada peserta didik.
Sarana : Buku Bahasa Inggris tingkat kelas XIT

Kegiatan remedial diberikan kepada siswa yang memiliki nilai dibawah70 / tidak mencapai KKTP.
setelah p future method of paymant.

Pemberian remedial diawali dengan pembenan penjelasan terkait materi future method of p secara individu / kelomp

Media : LKPD
Siswa yang melak kan bentuk pembelaj; ip 11 ulang dan p tugas
INSTRUMEN PROGRAM REMEDIAL
Sekolah
Kel
Mata Pelajaran
Tujuan Pembelaj:
o Tujuan Pokok | Materiyang | Alokasi | iimen | Nilaidiowa "
Pembelajaran | Materi ditindak lanjuti | waktu :oal Nama Nilai
Siswa
PENGAYAAN

bt 20 T

Sekolah

Kelas/Semester
Mata Pelajaran

dengan

Pengayaan diberikan l:epada siswa yang telah memahami mm tuntas KKTP yanc g
Alokasi waktu : Pada saat p i dan

Sarana : Buku Bahasa Inggns lmght lanjut kelas XIT
Media : laptop / HP
. Siswa yang

Kompetensi
Dasar

Indikator

+  Baru Memulai: Peserta didik menunjukkan pemahaman dan keteramp
+  Berkembang: Peserta didik menunjukkan pemahaman dan hetemmpduymg sedang buhembmg, tetapi masih perlu perbaikan.
+  Cakap: Peserta didik menunjukkan pemahaman dan keterampilan yang baik, sesuai dengan harapan.

+  Mahir: Peserta didik menunjukkan pemahaman dan keterampilan yang sangat baik, melebihi harapan.

Mengetahui ,

Kepala SMAN 1 Wamena,

YOSEP S. WIBISONO, $.Pd, M.Pd
NIP. 19680112 199501 1 001

bagus dan temzn sebaya (meleln!n nilai 85)

Wamena, 12Januvari 2026
Guru Mata Pelajaran,

PENITOGODLL S.S.



RENCANA PEMBELAJARAN ME!

Sekolah : SMA Negeri | Wamena

Nama Guru : Desy Ari Setyaningroom

Mata Pelajaran : Bahasa Inggris

Kelas / Fase / Semester  : X1 /F / Genap

Alokasi waktu : 9 x 45 menit (4 pertemuan)

TP / Topik : 3 — Personal Money Management

Tahun 2026

IDENTIFIKASI
Murid ¥ Berdasarkan hasil asesmen awal sebagian besar murid telah memiliki pemahaman

dasar i konsep k pribadi. Murid sudah mampu
memahami bahwa personal money dengan cara uang
secara bijak, serta dapat bedakan antara kebutuhan (needs) dan k (wanis).

Selain itu, mereka juga telah mengetahui tujuan dasar dari menabung, yaitu untuk
memenuhi kebutuhan di masa depan. Namun demikian, masih terdapat beberapa murid
yang belum konsi; dalam identifikasi prioritas dan serta
belum memahami secara utuh fungsi dari perencanaan anggaran (budgeting).

v Seb besar murid minat yang cukup tinggi terhadap topik

pribadi karena berk langslmg dengan kehidupan mereka
sehari-hari, seperti kegiatan berbel: dan p uang saku. Murid
derung tertarik pada belaj yang bcrslfal pm\ms dan kontekstual, terutama

yang melibatkan situasi nyata seperti harga atau
pembelian. Selain itu, mereka juga lebih antusias ketika pembelajaran dikaitkan dengan
fenomena yang dekat dengan mercka, seperti belanja online atau penggunaan dompet
digital. Namun, terdapat beberapa murid yang masih kurang tertarik jika pembelajaran
bersifat teoritis dan tidak dikaitkan dengan pengalaman langsung.

v Dilihat dari latar belakang, sebagian besar murid telah memiliki pengalaman dalam
mengelola uang saku sehari-hari, baik untuk kebutuhan sekolah maupun keperluar

It

atau
yang
dengan baik. Sebagian murid juga belum terbiasa membuat ang;
mempertimbangkan prioritas dalam pengeluaran. Pengalaman i
meskipun murid telah memiliki ddh ar pengalaman finansi
lukan arahan untuk secara lebi
¥ Berdasarkan kondisi tersebut, murid membutuhkan pembel
mengembangkan pemahaman mereka secara lebih mendal:
maupun keterampilan. Murid memerlukan contoh konkret
pengelolaan keuangan pribadi, serta latihan terstruktur dala
sentences, comparison, dan superlative degree. Selain itu,
kegiatan pernbelajamn vang kontekstual dan aplikatif, sepe
uang atau finansial. Dukungan beru;
template teks, contoh model, serta bimbingan langkah demi lang
untuk membantu murid memahami materi dengan lebih baik. De:
pembelaj iharapkan dapat murid tidak hanya me
Jjuga mampu

barang,

3. Procedural Material
Procedural knowledge shows how o do something step by step.
A Steps to Manage Your Money
1. Ideniify your income
2. Listyour expenses
3. Separate needs and wants
4. Prioritize important needs
5. Save your maney regularly
6. Evaluste your spending
B. Steps to Understand a Procedure Text
1. Read the goal
2. ldenify the steps
3. Find imperative verbs

4. Undentand the order of actions
C. Steps to Write a Procedure Text
1. Decide your topic (example: How to save money)
2. Write the goal
3. Wrile clear steps using imperative sentences
4. Use comparison or superlative if needed
5. Check your grammar
4. Metacognitive Material
Metacognitive knawledge helps you think ahout your learning,
Ask yourself:
Do T use my money wisely?
Do I spend mare than [ save?
‘Which option is better ar the best?
Can T write clear steps in Fnglish?
+ Have T used imperative, comparative, and superlative comeelly?

Dimensi Profil | | DPL | Keimanan dan Ketakwasn terhadap Tuhan YME
Lulusan (DPL) | [ DPL2 Kewargaan

DPL 3 " Penalaran Kritis

DPL4 | = ivi

DPL 5 Kolaborasi

DPL & "

DPL7 Kesehatan

DPLS Komunikasi

DESAIN PEMBELAJARAN

Capaian ‘Memahanii alur informas: secara keseluruban dart teks lisan
Pembclajaran fiksi dan non fiksi tentang isu terkini atau topik terkait mata

pelajuran lain; menggunukan bahasa Inggris unluk

at dan argumen
tentang tapik yang dibabas. (Understand the entire flow of
information in fiction and nonfiction spoken texts ubout current
rellted ta other subjects; students use Fnglish
to express their opinions and defend their arguments about the
topics discussed)

Menyimak - Berbicara
(Listening — Speaking)

Materi
Pelsjaran

1. Factual Materlal

Factual knowledge includes basic information about the topic.
*  Personal
Needs are things you must have (foad, water, sehaol supplies).
Wants ane things you like but do ot really need (gadgets,
snacks. entertainment).
Saving means keeping money for future use.
Spending means using money to buy something.
Procedure Text
A pracedure toxt tells us how to do something step by step.

Structure:

Gual (he purpose)
Steps (instrucrions)

Language Feamrss:

Iimperative seatences (commands):

Comparative degrse:

o

Superlative degree:

s the way you manage you iscly.

Save yaur mancy
Avoid unnceessary spending

Saving is better than spending
Cash s safer than eredit cards

Saving is the best hahit
“Ihis is the cheapest option

lps you understand ideas and relationships.
ielps you control your spending und saving

valuasi informasi torsurat dan tersirat dari borbagai jonis
i dan non fiksi tertulis atau teks multimodal tentang isu
' atau topik yang terkait mate pelajarun loin. (Bvaluate

formation in fiction and nonfiction from

o i o secara tertulis
atau multimodal dulam berbayai jeris teks fiksi dan nonfiksi
dengam struktur teks dam unsur kehahasaan yang tepat dan
Kompleks dengan menggunakan berbagai media presentasi
(cctak dun digital) untuk mencapai tujuan yang berbeda-heda;
menunjukkan strategi korcksi dalam kaidah menulis haik
dengan bantuzn pendidik maupun mandie; mengungkapkn

tentang isu terkini
atau topik yang terkait mata pelajarun lain_ (Communicate
ideas or experiences in written or multimadal texts in fiction
and nontiction texts with appropriate and complex text

structures and language features, using different media of
tal) purposes;
strategies in wri ions with
the help of a teacher ar independently; express their opinions
and defend their arguments on current issues of topics related
w other subjects}

Tujusn FA43 Murid mampu memahami dan membandingkan nformasi dalamtoks
Pembelajaran prosedur tentang pengelolaan keuangan pribadi, dengan menggunakan
comparision and superlative degree serta imperative
3.1 Mengidentifikasi tjuan dur informasi uama dalam teks prosedur lentang
pengeloluan keuangan pribadi.

1.2 Mengidentifikasi ive and superlative degree serta imperative
“Tapik Persanal Mancy Management
Pembelajarn
Praktis Model + Coluborative Learning
Pedagogis Metode Diskusi, MoT,

Steategi + Contextual teaching and leaming (CTL), scaffolding
Keniuaan |/ EKonom : penguatan Kosep peagelolaan Keuaugan pribadi. kebutuhan vs Keingiuan
i ¥ Lingkungan keluarga wangg di ramah
Lingkungan ¥ Ruang fisik < ruang kelas dengan infokus, speaker, papan wlis
pembelgjaran | v Ruang vimual : classroom, WA
¥ Budaya belajar _: Rasa ingin tahu. kolaboratif, berpartisipasi aktif, komunikatif
Pemanfuatan | ¥ Google clussroom : pemberian materi, video, tugas
Digital v Google form - asesment (wal, akhir)
¥ Video tikrok tentang tokoh lingkungan
PENGALAMAN BELAJAR
4



AWAL Orientasi bermakna

(Berkesadaran, | 1. Guru membuka Pelajaran dengan salai, doa bersama, dan sapaan ramah RIS Ve ik A G botb T ies ks
Bormalna untokmcaciptaken Siisana posiif 2. Uibtrikmebbodqriamghaman murid. Murid dibagi menjadi 4 kelompok dan diberikan

2. Guru menerapkan teknik pemusatan konsentrasi. misal icebreaking take breath g 9 5 4 X 5 eI

3. Gurumenyampaikan tujuan pembelgjaran latihan soal imperative dengan aturan, sctiap kelompok menunjuk 1 murid maju ke

Apersepsi Kontekstual depan dan apa yang diperi oleh anggota kelompok lainnya

4. Guru melukukan apersepsi dengan mengajukan pertanyaan pemantik terkait personal (perintah sudah disediakan).

‘money management dengan memberikan gambar dan bertanya : “What does he do?* 3. Guru memberikan penjelasan dan penguatan
do you know about financial literacy?" 4. Murid diberikan latihan soal untuk mengerjakan imperative sentences
ATm ‘ 5. Guru dan murid berdiskusi terkait soal yang sudah diberikan
dan b
1. Murid menulis refleksi individu tentang:
¥ What have you learned about personal money management in this lesson?

Apa yang kamu pelajari tentang pengelolaan keuangan pribadi pada pembelajaran

ini?

5. Mengaitkan materi pembelajaran yang akan dilakukan dengan pengalaman murid ¥ Can you identify the goal and steps in a procedure text? Give a simple example.
dengan mareri sebelumnya biographical recount text pada Indonesian Bisakah kamu mengidentifikasi tujuan dan langkah-langkah dalam teks prosedur?
antyumen) fgice Berikan contoh sederhana,
iivas) Mengembirakan ¥ Which activity helped you understand the lesson the most? Why?

6. Guru i ivasi d ikan bahwa setiap tokoh lingkungan ¢ : oSk 0N
Indonesia yang akan dipelajari pernah memulai dari langkah kecil. sama seperti para Kegiatan apa yang paling kamu Mengapa?
il i, G At~ Todles. o e v e oAl KRS ik v What difficulties did you fuce when leaming about comparative, superlative,
learning how to take control of your future. Fvery smart decision you make abous or imperative sentences?
money, even something as simple as saving a small amount or choosing what you reatly Kesulitan apa yang kamu hadapi saat mempelajari comparative, superlative, atau
need, is a step toward becoming and fil. Imagine being able to Kalimat imperative?
manage your own money wisely, make better choices than others, and achieve your 2 < 3 P
dreams without stress. Remember, great finaucial habits start front small aciions foday. v asterthis essonzwhat Wil you o to apige ot muicy beter-iy your daily
So enjoy this learning process, be active, make mistakes, and grow — because your lfe? Setelah pembelajaran ini, apa yang akan kamu lakukan untuk mengelola
future uangmu dengan lebih baik dalam kehidupan schari-hari?
self will thank you for what you learn today!™

Pertemuan | 2. Murid melaksanakan sumatif TP 3 melalui blooket.
e 'd- i dan T - — 3. Murid mengerjakan refleksi secara tertulis melalui google form
. Murid mengerjukan assessment awal kognifif dan non kogni i e 5 -

2. Guru memberikan pertanyaan terkait money management pada buku paket BT — - D mereky saat
Bilaisin]83; terutarna fraditional moncy saving mengguninkar bk v pigsy berdiskusi, mengidentifikasi teks prosedur, serta menggunakan comparative,
bank superlative, dan i ive sentences. Guru bahwa

3. Murid berdiskusi dengan rekan sebangku untuk menjawab pertanyaan tersebut i informasi, i pilihan, dan bahasa yang tepat

4. Murid jawahan yang sudah didi dengan teman kepada mereka i keuangan yang bijak
seluruh murid di kelas kehidupan schari-hari.

5. CGura memberikan penjelasan dan penguatan kepada murid tentang pentingaya money M ottt posbaikan pribadi rntulk
savin

6 Gumgmvmbn'ikun acaieliam singknl ekt provedins ks g penmhianuoy tetbang feks puosedite, emperidnydk kosaica

7. Guru membagi murid menjadi kelompok yang terdiri dari 4 murid setiap kelompok. nggunakan comparative dan superlative dengan lebih tepat,

8. Gura memberikan video tentang how to deposit checks through Automatic saat berdiskusi dan presentasi.
Teller Machine {ATM) iasi dan tindak lanjut dengan menyampaikan bahwa pada

9. Murid membuat langkah-langkah dalam i check AT™M A 3 iswa akan mengembangkan kemampuan mereka dalam

a lebih lengkap dan cfektif, sehingga mercka
g g unikasikan langkah-langkah pengelolaan

dengan pada
steps). pentingnya mengidentifikasi informasi
rative, superlative, dan imperative sentences dalam

konteks
2,
pembelajaran, seperti: 1. Pengetahuan Awal (Prior Knowledge)
L : 5 ¢ Pilih salah satu jawaban:
¥" How confident are you now in understanding procedure 1. Saya sudah pemah belajar tentang pengelolaan uang pribadi
¥ What expressions (comparative, superlative, or imperative) did you u: OYa
3. Guru melak kan refleksi pembelay dengan jawab p O Tidak
4. Apakah murid sudah mampu mengidentifikasi tujuan dan langkah dalam - 2. Saya mengetahui petbedaan antara kebutuhan dan keinginan
teks prosedur? O Sangat paham
5. Apukuh murid sudah memahami penggunaan comparative, superlative, dan O Cukup paham
imperative dengan baik? g Kmng paham
6. Bagian mana dari pembelajaran yang perlu diperbai ‘Tidak paham 5
7. Guru memberikan apresiasi atus pekerjaun dan partisipasi aktif murid dalam i SDS);:‘L“‘ big S
diskusi, kerja dan i, serta kunkan bahwa k 2
i g S 5 O Kadang-kadang
mengelola keuangan dengan bijak adalah penting dalam Oarang
sehari-hari, O Tidak pernah
8. Guru memberikan rencana tindak lanjut dengan memberi tantangan kecil berupa 4. Saya tahu apa it anggaran (budgeting)
menuliskan langkah-langkah sederhana tentang cara mengelola uang saku OYa
mereka sendiri menggunakan kalimat prosedur. O Tidak
9. Guru menutup pembelajaran dengan salam dan doa, serta mengingatkan murid bahwa
kebiasaan kecil dalam mengelola uang hari ini akan berdampak besar pada masa fs‘i::g:;::rhng Aoy
depan mercka. 1. Sumber uang yang paling sering Anda terima:
ASESMEN PEMBELAJARAN i Uk sk orangine
Asesmen Tujuan Asesmen: [ Beasiswa
pada Awal - Guru mampu mengidentifikasi kesiapan awal murid baik pengetahuan maupun latar O Hasil usaha sendiri
Pembelajaran belukang murid O Lainnya:
- Guru mampu memetakan kebutuhan belajar dan tingkat penguasaan kognitif siswa 2. Rata-rata pengeluaran Anda dalam seminggu:
Jenis dan Bentuk Instrumen : O = Rp50.000
- Jenis : Formatif - asessment as learning — assessment awal non kognitif dan T RpS0.000-Rp1 00,000
kogntif I Rp100.000 Rp200.000
: = 0> Rp200.000
Beanlies Pliban giida 3. Apakah Anda memiliki rekening/tabungan bank?
Instrumen Asesmen: OYa
ASESMEN AWAL NON KOGNITIF O Tidak
TP 3 - PERSONAL MONEY MANAGEMENT
3. Minat Belajar
Skala | 4 (1 = sangat tidak setuju, 4 = sangat setuju)
Pernyataan 1234
Saya tertarik belajar cara mengelola uang ocooo
Saya ingin belajar menabung dan berinvestasi oooo
Saya ingin tahu cara menghindari pemborosan oooo
Suya tertarik belujar tentang belanju online yang bijak 001 0 O




4. Kebutuhan Belajar
Jn\vahan terbuka:
4 Kﬁulltan apa yang Anda alami dalam mengatur uang?
2 Ilal apa yang ingin Anda pelajari dari materi ini?
-
3. Memlnn Anda, a] tingnya mengelola uang sejak remaja?
pepenieny el L y 1. What is meant by personal money management?
11nd-k u,q,“ A. The way to earn as much money as possible
1. Penguatan dasar B. The way to manage money wisely
Jelaskan kembali konsep kebutuhan vs keinginan dan pentingnya menabung. C. The way to spend money without limits
2. Penyesuaian dengan kondisi siswa D. The way to borrow money
Gunakan contoh nyata (uang jajan, pengeluaran harian siswa), E. The way to save money without
3. Strategi prakiis T e S
Ajarkan cara sederhana: membuat anggaran, menabung rutin, menghindari pemborosan P g Answer:
(menunda beli) . A .
4. Latihan kebiasaan : Jumnal keuangan harian, Tantangan menabung kecil 2. Which of the following is an example of a need?
5. Meningkatkan minat A. Buying the latest gadget
Gunakan metode menarik (game, studi kasus, diskusi). B. Buying branded clothes
ASESMEN KOGNITIF - Hujing food
MED &
TP 3 PERSONAL MONEY MANAGEMENT D. Buymg concept tokeg
E. Buying expensive
accessories Answer:
3. What is the main purpose of saving money?
A. To spend money quickly
B. To delay spending for future needs
C. To buy expensive items impulsively
D. To follow trends
E. To avoid using money
completely Answer: B
4. Which of the following is an example of wasteful behavior?
A. Making a budget
B. Saving money regularly
C. Buying things without planning
D. Comparing prices before buying
E. Recording daily
expenses Answer: C
Answer: C
5. What is the function of making a budget?
8. One advantage of saving money in a bank is... A. To reduce the amount of money
A. Money can be easily lost ‘B. To manage income and expenses
B. Earning interest CaTo LactPase: spending freely
2 . To limit income
C. Itis not safe i
D. Money cannot be withdrawn
E. There is no benefit
Answer: B

9. What is a wise behavior when shopping online
A. Buying all discounted items
B. Not reading product reviews
C. Comparing prices and needs
D. Buying based on trends
quality Enslg;ngg product s a modern payment method?
10. Why is it important to learn money manage:
A. To become wasteful
B. To develop a consumptive lifestyle

C. To build good financial habits
D. To avoid working in the future
E. To spend money

faster Answer: C

Rubrik penilaian kognitif
Kategori_|

Kriteria
Murid menunjukkan kesiapan belajar yang baik, memaha
lmgkungan mampu menemukan gagasan utama dan informasi tersu
-aya diri membaca teks berbahasa I is.

Mund memiliki minat terhadap topik namun masih membutuhkan

bimbingan dalam memahami struktur teks, kosakata, dan informasi tersirat.

Murid menunjukkan kesiapan belajar yang terbatas, kesulitan memahami isi
teks, dan membutuhkan dukungan intensif dalam membaca dan analisis teks. |

Pedoman penskoran

Nilai = lnmhh.:kwmﬁumhh %100

TINDAK LANJUT ASESMEN AWAL

1. Remedial (siswa belum tuntas)
- Mengulang konsep dasar (keh vs keingi dy
- Latihan soal sederhana dengan contoh sehari-hari
- Pendampingan khusus / belajar berkelompok

2. Penguatan (siswa cukup paham)
- Latihan soal variasi (studi kasus sederhana)
- Diskusi cara mengelola uang yang lebih efektif

3. Pengayaan (siswa sudah tuntas/mahir)
- Tugas proyek: membuat rencana anggaran pribadi

- Analisis kasus (boros vs hemat)

10



Instructions:
Work individually. Complete the sentences using the word in brackets. Use the superlative

form (-est/ most ...) or the comparative form (-er / more ..). - Pengenalan konsep lanjutan (menabung & investasi dasar

Ascsment Tujuan Asesmen :
Example: Pada Proses 1. Siswa mampu menggunakan bentuk comparative dan superlative dengan
We stayed at the cheapest hotel in the town, (cheap) Pembelajaran tepat dalam kalimat.

Buying food online is cheaper than coming to the restaurant. (cheap) 2. Siswa mampu memahami dun melengkapi kalimat sesuai konteks yang diberikan.

Jenis dan Bentuk Instrumen:

1. Australia is very lare, but the United Stales is | el Jenis : Ases@en formatif — asesment for learning

2. Whatis________riverin Indonesia? (long) Bentuk : uraian

3. She was sad because of the accident, but she seems today. (happy) Instrumen Asesmen :

4. The news was shocking. It was news | have ever heard. (bad) Asesmen Formatif

5. What s _ tourist resort in your region? {popular) @& Work in pairs. Find five differences from the five pairs of pictures
6. Jaya W!]?i"a h)_moumaln in Indonesia. Itis_______than any other below and write them in your Use you
mountains, (higl

7. They had a great holiday celebration. It was event they have ever had. o S e i S
(cnjoyable) @ ”

8. He pﬂ,fus the black car to the other one. It is - (comfortable)

9. What is way 1o get to the airport? (quick)

10. Mr. and Mrs. Sanigraha have three children. is 21 years old. (old)

Answer Key

1. larger
. the longest
. happicr
. the worst
. the most popular
the highest, higher
. the most enjoyable
. more comfortable
. the quickest
0. the oldest

- RV SRV Y

Rubrik penilaian dan pedoman penskoran

As
e Skor 4 Skor 3 Skor 2
_',:i:i‘;:':" Semua benar (10) |7-9 benar
Semua 12
[Beatnk superlative tepat
Kelengkapan  [Semua dikerjakan.
& Kerapian [sangat rapi

Pedoman penskoran

Nilai - "M SREL " x 100

1. What have you learned about personal money management in (b
(Apa yang kamu pelajari tentang pengelolaan keuangan pribadi

ini?)

2. Which activity helped you understand the lesson the most? Why"
(Kegiatan apa yang paling kamu lajaran? Mengapa?)

3. What difficulties did you face when leaning about comparative, superlative, =
or imperative sentences?

(Kesulitan apa yang kamu hadupi saat mempelajari comparative, superlative, atau
Kalimat imperative?)

4. Afer this lesson, what will you do to manage your money better in your daily
life? (Setelah pembelajaran ini, apa yang akan kamu lakukan untuk mengelola
uangmu dengan lebih baik dalam kehidupan sehari-hari?)

5. How about teacher’s explanation in this semester? And what are your wish
about learning English next time?
(Bagaimana dengan penjelasan guru semester ini? Dan apa keinginan kalian di
semester depan?

Rubrik refleksi

Skor Kriteria Penilaian
Refleksi ji yang jelas tentang

4 (Sangat keuangxn pribadi, mampu menjelaskan tujuan dan langkah teks prosedur

Baik) [dengan tepat. i i kegiatan yang disertai alasan
yang spesifik, menjelaskan kesulitan secara rinci, serta menyusun rencana
nyata dan relevan untuk mengelola uang dengan lebih baik.

Rellcksi menunjukkan pemahaman yang cukup baik tentang mater,

3 (Baiky  |Menyebutkan twjuan teks prosedur dan pengalaman belajar, namun
penjelasan masih umum dan belum mendalam, serta rencana yang dibuat
masih sederhana.

Refleksi masih terbatas, hanya menyebutkan sebagian materi atau

2 (Cukup)  [pengalaman belajar tanpa penjelasan yang jelas, kesulitan kurang spesifik,
dan rencana belum terarab.

L perty |ReMeksi sangat smgkal, tidak relevan, atau tidak menunjukkan

Bimbin: [pemahaman terhadap materi pengelolaan keuangan, teks prosedur, maupun

gan)
unaun c tive, superlative, dan imperative.

Tindak Lanjut (Follow-Up Learning)

1. Skor 4 (Sangat Baik)
Siswa diberikan pengayaan berupa tugas lanjutan seperti membuat rencana kevangan
‘mingguan. Siswa juga dapat dilibatkan sebagai model atau membantu teman dalam kegiatan
diskusi.
2. Skor 3 (Baik)
Siswa diberikan penguatan materi melalui diskusi dan contoh tambahan. Siswa diarahkan
untuk memperdalam alasan dan rencana agar lebih spesifik dan jelas.

3. Skor2 (Cukup)
Siswa mendapatkan bimbingan pada konsep yang belum dipahami, Guru memberikan
contoh refleksi yang baik dan membantu siswa menyusun rencana sederhana yang lebih
terarah.
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4. Skor | (Perlu Bimbingan)
Siswa mendapatkan pendampingan Khusus atau remedial. Guru menjelaskan kembali materi
secara sederhana dan membimbing siswa menyusun refleksi dengan pertanyaan pemandu.

Tindak Lanjut Umum

dapat diskusi kelas hasil refleksi,
perbaikan Jawabﬂn serta memantau perubahan kebiasaan siswa dalam mengelola keuangan
sehari-hari.

Asesmen Tujuan :
Pada Akhir 1. Siswa mampu memahami informasi dari teks sederhana tentang
Pembelajaran pengelolaan keuangan pribadi secara tcput
2. Siswa mampu ive, dan i
dalam kalimat dengan benar serta menemplmnnya dalam komzks sehati-
hari.
Jenis dan Bentuk Instrumen :
- Jenis : Asesmen sumatif - assessment of learming
- Bentuk : Pilihan Gunda

Instrumen:
Asesmen Sumatif

1. Rudi gets Rp100.000 a week. He spends Rp60.000 on food and Rp20.000 on
games. His teacher tells him, “Save your money and avoid buying unnecessary
things.” How much money does Rudi save each week?

A Rp10.000
B. Rp20.000
C. Rp30.000
D. Rp40.000
E. Rps0.000
. What is the teacher’s main advice?
A. Spend more money
B. Save and avoid waste
C. Buy more games
D. Borrow money
E. Ignore needs
3. The sentence “Save your money” i an example of....
A. Statement
B. Question
C. Imperative sentence
D. Comparison
E. Opinion
4. Why should Rudi avoid unnecessary things?
A To spend more
B. To lose moncy

CT. better.

"~

e

1. Whatis of.
Jelaskan tujuan dari reks v
2. Meation thuve sleps you can do fo save smoues.
ige langkah yang dapat
3. Make twu imperutive sentences about saving
‘money. Buat dua kalimat perintah tentang.

untuk menabung.

=

Lxplin the differemce between suving money and spending
e Jelaskin perbedaan antars mensbung dan membelanjokan

Which s betee foryou: saving ooey i a bk or s ey bunk? Why?
Mana yang lebih baik menurunmnu:

INSTRUMEN PROGRAM PENGAYAAN

Selcolah
KelasSemester.
Mata Pelsjaran

SMA NEGLRI | WAMENA

: BAIIASA INGGRIS
Maled | rostmmen

Nilai siswa
cp ™

Sesuai |, walktu s0al ! Nama | o

Tambahan .
wgs | Siwa

Soul :

Writing Procedure Text
Write a procedure text with the title:
“How to Manage Your Pocket Money™

Tnstructions:
 Wite the goal

o Wile ut least 4 steps
+ Useimpertive sentences

DAFIAR PUSTAKA

1. Budi Hermuwan, dkk. 2022, Buku Gurn dan Siswa Bahasa Inggris Engish for change
SMASMK/MA Kedas N1, Jakarta : KEMENTERIAN PENDIDIKAN,
KEBUDAYAAN, RISET. DAN TEKNOLOGI BADAN STANDAR. KURIKULUM,

ASESMEN PI:RDIDIKA)\ PUSAT PERBUKUAN

ok comZSusbL T

EF

2. Pelaksanaan:
- Berikan instruksi yang jelas kepada murid
- Alokasikan wakiu yang cukup untuk pengerjaan,
- Awasi murid selama pengerjaan
3. Penilaian
- Gunakan rubrik penilaian untuk soal produk dan uraian
- Berikan umpan balik konstrukUif tertulis / lisan kepada murid.
- Analisi hasil asesmen untuk mengidentifikasi arca

RENCANA TINDAK LANJUT

Evaluasi Proses Pembelajaran
Evaluasi dilakukan untuk 5
memahami teks prosedur dan i p
Evaluasi dilakukan melalui:

1. Observasi keaktifan murid dalam diskusi, kerja kelompok, dan presentasi.

2. Analisis hasil tugas murid dalam mengidentifikasi goal dan steps serta penggunaan

serta i mumldnlum
ive, serta imp sentenees.

bahasa yang tepat.
3. Reflcksi murid, baik sccara lisan maupun tertulis, mengenai pemahaman dan kesulitan
yang dialami.
4. Refleksi guru terkait pengelolaan wakiu, penggunaan media (video, kuis), serta ketercapaian
tujuan pembelajaran.
Hasil evaluasi digunakan untuk mengetahui bagian yang sudah efektif dan yang perlu diperbaiki,
seperti struktur teks, grammar, dan kep diri siswa.
‘Tindak Lanjut Pembelajaran
Berdasarkan hasil evaluasi, tindak lanjut dilakukan sebagai berikut:

A. Remedial (Bagi siswa yang belum mencapai tujuan)
I. Latihan tambahan mengldentmkasl goal dan steps dalam tzeks prosedur.
2. Latihan dan sup: secara sederhana.
3. Penggunaan template teks prosedur untuk membantu pemahaman.
B. Pengayaan (Bagi siswa yang sudah mencapai tujuan)
™ 'M:nnhs teks prosedur yang lebih kompleks tentang pengelolaan kcuangan pribadi.
dingkan beberapa cara fola uang dan
guatan karakter dan literasi
ong ‘murid menerapkan kebiasaan menabung dan membuat anggaran sederhana.
seperti mencatat harian.

INSTRUMEN PROGRAM REMEDIAL

Nilai siswa
Nama Ke
Si Nt
Mengetahui . ‘Wamena, 21 April
Kepala SMA Negeri | Wamena 2026 Wali Kelas
Yosep S.Wibisono, S.P. . M.Pd Desy Ari Setvaningroom. S.Pd
NIP. 19680112 199501 1 001 NIP. 19861230 2015 03 2 002
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PERENCANAAN PEMBELAJARAN MENDALAM

SEKOLAH

NAMA GURU

2 SMA NEGERI 1 WAMENA

: YASINTA SARTI

MATA PELAJARAN : BAHASA INGGRIS
KELAS / SEMESTER : X/GENAP

ALOKASI WAKTU  : 12 X 45 MENIT (4 pertemuan)
Peserta Didik Peserta didik memiliki pengetahuan awal yang cukup mengenai graffiti sebagai bentuk ekspresi visual yang ? g ilon, posier, dan
sering dijumpai dalam kehidupan sehari-hari, termasuk mural yang mengangkat nilai budaya lokal Papua. ;9 i, pesn, dan teks,
Minat belajar peserta didik relatif baik karena topik graffiti dekat dengan dunia remaja dnn berkaltan dengan Kotaep penggunaun ingkspie umwlll’dul«m ouuiksi.
seni serta identitas diri. Latar belakang sosial dan budaya peserta didik 3. Pengetalwan Proseducal
terutama melalui penggumn teks mulumodal sepem poster dan iklan visual. Namun, kemampuan peserta i I e
didik dalam i tersurat dan tersirat dalam teks Bahasa Inggris masih 4 L. SRR i Shmalia il ks ol (g s, Lf:" W kil
pm“,, lukn.n pengaun ungkay anking, + Langkah lam dislog.
bersgarn, dld'kl gt uiich L penguahn dataty dnan ms:m tepat dalam vl membandingkan dan membodskan dua atau lebih m tentang praftii,
IDENTIFIKASI kumumkasl lmm d:n mmulm Oleh karena lm, pembelajaran perlu dxrancang secara bertahap, konlekstual dan 4 Pengetaun Metakognitif
interaktif untuk K han belajar, serta meni .
K pilan berpikir kritis dan beiilag didik. 3 ::m?» strateg! menhaca dan memahami teks Rahosa Inggis e
+ Evabuuntpemyggumaun unghspan huhusu dan st membundingkan teks.
Materi Pelajaran | 1. Pengetahuan Faktual + Peagaturan diti daliun mennili seategi belajar youg efekif.
o ‘Peigertiai b, :.u‘:;m: :'Drglll'l’ Pilintah dimensi profit lhusan vang akan dicapos dalam pemelajaran
us;
* Kosakata (vocabulary) terkait graffiti (munsl wall, public space, art, vandalism). = p—
*  Bentuk teks: poster, dan Penalaran Kritis Kolahorasi
* Contoh pan thanking, dan - DRLS
* Kata dan frasa pembanding (both, however. while, i m contrast). Kreativitas Komunikasi
Capaisn Padu akhir fase 1, murid meniliki kemampuan schagai berikut:
2, Pengetahuan Konseptual Pembelujuran | 4.1 Menyimalc - Berbicara (L itening - Speaking) Vemafami ol informssi secara kescluruhin, gagusin
Jount teks lisan Ciksi i berbagai macam topik yang relevan dengan
topik schari-hari atay fsu terkini; menggunakan bahasa Inggris untuk mengungkapkan pendapat dan
*  Konsep informasi tersurat (explicit) dan tersirat (i momportaharun ugumen teiang oplk yumg bt
¢ Tujuan komunikasi dalam teks |
4.2, Membaca - Memirsa ling.

DESAIN
PEMBELAJARAN

yman schari-hari dan konteks budaya lokal, schingga pembelijaran

ST SR L B L L

sece tentulis

it dgital) ntuk

3

melatih penalaran kritis.

omunikasi menggunakan ungkapan apresiatif.

Klan untuk mengembangkan kreativitas.
atkan kesadaran belajar (metakogs

daya dan bahasa indonesia)
sckolah

Lintus Disiplin | Zaiasa indonesia, seni
o

™ Pescrta dideh neainpu et dan eaganaleis inforneasi fersurat o tersicat dolasn b
Pembelujuran | revtis. dan witimodal fexposition, poster. aderrsement; tentang graffi dengan mengioia
“Topik Graitl
Pembelajaran
Praktik Mode! Pembelajaran
Podagogis

e Learning (PjBI

Uern Discavery Learning,

1 dan Kolaboratif (kelampok kecil atau setengah lingkaran) untuk

tersurst dan tersiral dalarn Teks lisin, tertulis, dan
thanki

tels, dan prakiik dialog. Dinding kelus, papan lulis, atau papan pajang

autentik,

Strategi Pembelajaran

Tkan contoh poster, gambar muraligraffiti, dan hasil kerja peserta didik
dal.

1. Close Reading & Viewing Strategy
Pesera i eretli untuk
miengidendi urnasi el esirat

2. Think-Pair-Share

Peserta b berpilir kritis e malir, berdivhani berpessingan, falu berbugi hasil sralisis hegsals
¥elas menggunzkan ungkapan bahasa yang tepet.

o g dikembangkan bersifa inklusif, dialogis, dan apresiatif, di mand peserta didik merasa
pendapat dan perbedaan sudut pandang. Gur membiasakan penggundan ungkapan
IS coucraulatlog, d4a counplssmentin sl setap ik s preseaied] untak eursbuican

= sikap saling menghargai. Budaya berpikir kritis dan reflektif ditumbulikan melalui kebiasaan menganalisis
makna tersurat dan tersirat serta membandingkan berbagai informasi dari teks lisan. tertulis, dan multimodal.

Pemanfaatan
Digital

Whatsapp. google classroom dan youtobe




& Mindful Reflection

o
‘chs Multimodal (Poster & Advertiscment)
A, Memahami
* Murid mengamati poster dan iklan fentang graftit (gumbar — k)
= Gur meagajak murid mengidentifikusi pesan visual dun teks secera sadar dan fokus.
7 Mindful Obseryation
8. Mengupli

v ‘menyampaikun hasil analisis dalam diskusi kelompok kecil.
ritical & Meaningful
€. Merefleksi
* Murid menyampaikan scuru lisan: *Foster mana yang pesannya tebik kuat dan mengapa?”
& Jorful & Reflective
Pertemuan 3
Kokus: Ungkapan Thaoking, Congratulating, dan Complementing
A Memabami

: g memust ungkepan apresiatif tentang gratfici.
* Murkd mengadentiikas fungs:dan sitaas pengFuRan angapan raco.
& Mindful Language Awareness
B Mengupl
M

id melukuken role play di ‘weupun selumat, dan terima kasily).
* Murid saling membenkun mpum S posti tidap temanya.
& Joyful & Communicutiv
€. Merefld
= Murid d

+ Cia mcncguian il emunikas!yang sanun dan saling meoghargal
& Meaningful Reflection
Pertemuan 4
Fokus: Intograsi & Kreativitas
A Niemabani
d mengulas kembali &
. mm meagaick murid menyadari keteckaita
& Mindful Integration

n senua materi yang colah dipelajari.

tersurat tersirat, ungkap it ¢ tels.

PENGALAMAN
BELAJAR

AWAL : berkesadaran, bermakia, menggembirakin)

1. Orientasi Bermakna
Gury nenyups peseta didik,berdon dn el kebudivan
ujuses securu 0 jelas.

2. Apersepsi Kontekstual

Gur menampilkan gumbar muraligraffiti yamg delcat demgan kehidupan peserta didik (misalnya mural budaya lokal) dan
mengujukin pertanyaan penuntik wderlmnu st i san Ralan ihai?” dan " Menuras Kaan. pesan ap e nin

g tanya j sali Jidik tentang graflit serla mengarablan
ereks untuk membedaki informasi yaung terlibal jelas dan yang tersiza

3. Motivasi Menggembirakan

Guru memherikan contoh ungkapan pujian singkat terhadap gamhar praffiti yang ditampilkan, lalu mengajak pescrta didik

meniukan a1y menanggapi menggunakan ungkapan scderhars isa Inggris, Gur menegaskan bahwa pembelajaran akan
i dan dialag yang meny sehingga peserta didik merasa tertarik, percaya diri, dan

siap m:m.uuk. kegiatan int pembelajaran.

INTI

Pertemuan |
Fokus: Memahami Informasi Tersurat dan Tersirat (Expos
A Memahami
+ Guru mengujok murid mengamali teks exposition
+ Murid menandai informasi yang tertulis jelas (expl buk
+ Guru memandu murid menyaduri proses berpikimya (“Bagaimana kam tabe ins tersrat
&r Mindful & Critical Thinking
Mengaplikasi
+ Murid bekega berasangun mengelompokkan kalimat ke dalam kategori tersurat dan temsirat,
+ Murid menyumpaikan hasil diskusi secars lisan menggunskan kalimat sedechana.
£r Meaningful & Communicative
C. Mereflesi
+ Murid menuliskan satu hal baru yuny dipabiami dun satu bugian yenyg wsih membingunghas.
+ Guru mencguskin pentingnye membaca maksna di balik teks.

on Text)




B Meagipiiial

membuat i pesan positi
v e arya deagan ing X dengan s )mg m dan menggunakan
‘ungkapan aprosiatif.
& Creative, Critical, Communicative
C. Merefleksi

+ Murid menyampaikan refleksi singkat:

“Apa yang sava pelajari tentang memahami pesan dan berkomunikasi dengan baik?*
* Guru memberi penguatan dan apresiasi.

& Joyful & Meaningful Closure

PENUTUP : berhesadaran, beroakua

(mm bersama pesrta didik membuatranghoman e polajaran

ikan umpan balik beruy iasi idik yang memiliki kinesia yang baik
G mengingatkan moteriopik ymlg S atan dukig
Guru menulup pembelajuran sesusi dengan prosedur rutin (salam, terimakasih, doa, dsh).

YV VY

Asesmen pada Awal | Tujuan : mengetahui kesiapan siswa dan minat siswa dalum belajur.
ASESMEN | Pembelajaran
PEMBELAJARAN Bentuk : tertulis (pilihan ganda)

1. The main purpose of an exposition fextis t ...
A. entertain the readers

B. tell a personal experience

C. expluin how something is done

D. present arguments and opinions

. deseribe u place or object

2. Which expression is used to show appreciation to someone’s work?
A1 disagree with you.

B. Congratulations on your success!

. Thank you far your help,

1 Wit do you hink?
- L am vt sure shout it

3 Gt on ublc walls s ofea creved 10 .
A decorate classmon

1o o s sl s

C. advertise food products

D repluce wradition! pointings

1 sbow persoral disries

4. A poster ebout grufteusually contaios ...
Al poragrapis only

B. random piecures without aseaning

C. clear images and showt persuesive messages
D) dealed personal stories

Eoalistof inervien yuestions

5. The wlw(nknmwnm textmens ..
& smformnation that i idden
o that st b el

c. iaformation cleacy statod in the text

1 sformation e an eings

¥ mlomation frm the seader's opinion

6. The inspli than words” is that crafti ..
A seillegal everywhene

B.is only for it

€. can comimanieate KIong messages

D. s ditfcult to understand

1 b e sl vale

tersirat, serta siap
diskusi.

Peserta didik memiliki pemahaman dasar namun masih me
guru, dan latihan bertahap.

Skor 0—4 (Rendah):
Peserta didik membutuhkan penguatan

Asesmen pada Proses Graffiti is a form of street art ofien found on pub.
Pembelajaran others believe il is a creative way 10 express so.
cities more colorful and meaningfid.

1. What is the main idea of the text?
A. Graffiti is always vandalism
B. Gralfiti is only for artists

C. Gralfiti has diflerent meanings for dif’
D. Gralliti makes cities dirty

E. Graffiti is illegal everywhere

2. Which statement is explicitly stated in
A. Graffiti should be banned
1B. Graffiti always improves cities

C. Graffiti can express social messages
D. All people like graffiti

E. Graffiti is taught at school

3. The sentence “some people see graffiti as
A. everyone hates graffiti

B. graffiti has only negative impacts

C. there are different opinions about grafYi

Peserta didik memiliki pengelahuan awal  yang baik, mampu memahsum informasi tersurat dan
Dapa

e s 2]

_1e [10 [o]
tsesamen dalam pemeajaran mendalom disesuaikan denanassessmens as lcrving,assessmen for learming, dan assessment of
Searning. Tentuhan metode ator cara if ot ke ctensi pescrta didik.

Contoh: Tes tertuts, Tes lisan, Penilaian le.r/a Pr.mumm Provek, Penitaian Produh, Obscrvasi, Pomg/ol»o Peer Assessmeni,
Sedf Assessmens, penilaian herbasis kelas, dan sebagainva.

Evaluasi Pembelajaran
Fvaluasi untuk gun dilakukan unmk ml:ngmhm apakah model, metode, strategi dan awml mkmya sudah tepat dan sudah mencapai mjuan pembelajaran
yang di inginka, S mengetabu bagi ‘pabami. Proses in dilukukan
dengan memberikan lesmba refleksi. kemudian melaksanakan rencana tindak lanjut dnngnn men)bwk.m pengayaan bagi siswa yang telgh mencapai wjua
pemhelajaran sedangkan siswa yang helum mencaps: twjusn pembelafaran dierikan remedial.

1. Lembar Refleksi Siswa
Pertanyuan Refleksi Juwabun Siswa

Aps yang sudah says kuasai?

Apa yung masih sulit bagi saya?

Bagaimana cara saya i

2. Lemhar Refleksi Guru
Aspek Catatan
tujuan ji
Metode yany efekil
Kendala yang muncul
P —

) W s yoms i
1 e ot s stk it

& Geatiit) on prablic wlls s offies creused %
A devorse classnoen.
B e s ov social Mokt

Eoalndof maon e guostnee

5 The expicn infornaso 0 4 4 oacan. ..
A eformestion dhat is Badden

I vhr st S seed by peeved

C. infoonaion cloacly stand i e tex

) seboerastion hmat on fornss

¥ iteeraston i ihe newler’s spesos

A s illegal everywdorr
B i onty fow stinze
C- 32 COMMPATIRL SA00E WOVSHE

6. The ionplicir mecsiog of e shopaa "Ast sposics loader thae words™ is dhar graffisl

Pengayaan
. Pongayasn diberikan kepads siswa vang el memaiani msteri dan wemiliki
Alokasi il ¢ pol i i

'
2

3. Summa - youtobe
A, Media : Tapiop £ HP
5§

INSTRUMEN PROGRAM PENGAYAAN
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Appendix 6. Research Permission Latter
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NVivo Analysis Results

Nodes 2 Search Project
* Name Files References 15 Created By Created On Modified By Modified On
& @) Digital Leaming Challen 0 0 MR 6/5/2026 9:36 PM MR 6/5/2026 9:36 PM
O Data Access 0 0 MR 6/5/2026 9:38 PM MR 6/5/2026 9:38 PM
(@) Internet Connectivit 13 36 MR 6/5/2026 9:38 PM MR 6/6/2026 11:17 AM
(@ Limited Devices 10 14 MR 6/5/2026 9:38 PM MR 6/6/2026 11:14 AM
(@) Students' Attitudes tow 0 0 MR 6/5/2026 9:36 PM MR 6/5/2026 9:36 PM
() Engagement 16 56 MR 6/5/2026 9:38 PM MR 6/6/2026 12:17 PM
(© Motivation 13 39 MR 6/5/2026 9:38 PM MR 6/6/2026 11:52 AM
O Perceived Benefits 13 52 MR 6/5/2026 9:38 PM MR 6/6/2026 11:53 AM
= () Students’ Digital Literac [ 0 MR 6/5/2026 9:35 PM MR 6/5/2026 9:35PM
o Digital Tools Usage 14 44 MR 6/5/2026 9:37 PM MR 6/6/2026 11:53 AM
() Independent Leami 9 mOMR 6/5/2026 9:37 PM MR 6/6/2026 11:10 AM
O Information Access 8 13 MR 6/5/2026 9:37 PM MR 6/6/2026 12:18 PM
=] O Teachers’ Adaptive Strat 0 ] MR 6/5/2026 9:356 PM MR 6/5/2026 9:36 PM
O Alternative Assessm 9 18 MR 6/5/2026 9:38 PM MR 6/6/2026 12:19 PM
O Blended Learning 10 17 MR 6/5/2026 9:39 PM MR 6/6/2026 12:20 PM
@ Student Support 3 39 MR 6/5/2026 9:38 PM MR 6/6/2026 11:18 AM
= O Teachers' TPACK Comp 0 0 M 6/5/2026 9:35 PM MR 6/5/2026 9:35 PM
O Pedagogical Practic 17 50 MR 6/5/2026 9:37 PM MR 6/6/2026 12:16 PM
O Technological Know! 1" 21 MR (5/2026 9:37 PM MR 6/6/2026 12:15PM
() Technology Integrati . 6/6/2026 12:14PM

v B Cessworkto X | T 7003 Ak X | M fecoiptions X | & Pendidikan it X | @ wayground- X | W Classroom A X [ tistory [Bloc X | @ Home-Cany % | +
& C | & nttpsy/dashboard blooket.com/history A G
Blooket % SUMATIF TP 3 &% 18 UL VOl 6§ desvari
s SUMATIF TP 3 & 18 @ May 8, 7:58 AM o
# Create u
© Discover u SUMATIFTP 3 = 10 & May8,7:48 AM -
My Sets @HHBEES  Biographical Recount Text T & Feb11,9:23AM =
W Favorites
Biographical Recount Text & 12 i Feb11,9:16 AM o
D History
Y 0 Biographical Recount Text & 14 i Feb 10, 12:55 PM -
B Homework (S grap| g
P Play = ) ) .
Biographical Recount Text & 15 i Feb 10, 9:01 AM o
@ Settings
m Past Simple Tense &5 Feb 6, 1:25 PM -
[ET T} - ’ = y
+ Upgrade to Plus «®« < |1 > »

- ; 1949
g a_ AE R

. Rainy days ahead i

THF Q Search




v (D 47 whatsApp x | o ) Wayground X | [5] Newab

257283-04

4838

X | B x1-3BAHASAINGGH X | 5 Newtab X @ AcCowe-Gova X | 4 - & X

b70-f3ad4dafs;

&« C & https//www.

D

* Added a visual timeline mockup with:

Colored circular icons for each section

Time stamps (0:00 - 1:30, etc.)

Clean flow showing podcast structure

Icons represent each segment (# ¢ & §
@)

Students can now click the Multimodal Product tab
to see all this enhanced content with visual

°
o
°

o

Buat

(6]

Beranda
Data di sheet yang terhubung dapat X
< ) diakses oleh siapa saja yang
i menerima desain ini meskipun tidak
ditampilkan di layar.
= Saat mengumpulkan data pribadi, selalu
Proyek
Yor i patuhi undang-undang atau pedoman apa
® pun
Template

@ v Tanyakan apa saja

v @ (44 Whatsaop x | w <) Wayground

& C | O hitpsy/classroom.google.com/c/NzkwMzE3MjkSMzYO

i XI-3 BAHASA INGGRIS TINGKA®
= B Classroom 2 BAHASA INGGRIS TINGKAT LANJUT
Stream Classwol
@ Home
(™ calendar Generate link
E°* cemini
Class code :
8 Teaching ~ -
wehdnoyn I
B Toreview
KELAS-X i
K 2026 ENGLISH UpCOmmg
x  XI-3BAHASA INGGRIS TING... Sk
BAHASA INGGRIS TINGKAT LANJUT View all
X  XI-2BAHASA INGGRIS TING...
XI-2 BAHASA INGGRIS TINGKAT LA
x Xi-a
BAHASA INGGRIS TINGKAT LANJUT...
x X3

BAHASA INGGRIS TINGKAT LANJUT..

v

Q search

v B o X | T T2k X | M Receipt (e X | & Sundidik X

& C O hitpsyfwordwall.net/myactivities

& Wordwall

Create better lessons quicker

Help us make Wordwal

e

. Versits (@ pata Tampilkan kode Gunakan dalam desain X
% Today's Life Assessment History
Walisben 80%
Mar 17,2026, 12:43 PM 12/15 correct
' Home
5 Niton suhun 60%
aterial Summary
Mar 13,2026, 07:42 AM 9/15 correct
Interactive Games
Derlin Wandik 67%
Mar 12,2026, 09:46 PM 10/15 correct
Practice Exercises
Daily Ass Wilson kogoya 87%
Mar 10, 2026, 10:47 AM 13/15 correct
My Scores
Wilson krio 73%
Mar 10, 2026, 10:42 AM 11/15 correct e
DU s &

Peni Togodli posted a new assignment: ASSIGNMENT
Feb 11 (Edited Feb 12)

G PR® i

L ] &

o

0 el

ar Waygrowr X | O) History |1 X | @ Projects- X | ) MyAawii X | 4 X

A Gle @ -

Q. waygroun X

Qcommunity My Activities  MyResuts  [RETEEVETEE | upgrade [ dsheroom v

We've updated our Privacy Policy to clarify how we protect student data and align with regulatory requirements | Learn more

| better for you by giving us your feedback | Go to survey

My Activities

Eouete | Etquette? Eoquetted

==

fraeted Biquenss Bquenes
===
===

Equene 7 Equetes

Sports Events - Important Etiquette  INTENTION
Group sort . Maze chase
T-storms.
At night . Q search

+ Newfolder | |l Recycle Bin c Q

Orderby: Name - Modified w

3 1052
NG RUE

ascsBn02uzSa






