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Appendix 2 Observation Result 

 

Observation Sheet (XII Hospitality 1) 

No Stages Notes 
Technology 

integration 

1 

Determining 

essential 

question  

- Guru memulai kelas dengan 

menyapa siswa dan 

memberikan pertanyaan yang 

berhubungan dengan proyek 

yang akan diberikan seperti 

menanyakan deskripsi alat 

housekeeper, pengalaman 

magang siswa, dan cara 

menghandle complain tamu.  

- Beberapa siswa menjawab 

pertanyaan guru 

- Guru menunjuk beberapa 

siswa untuk menjawab 

pertanyaan dengan tujuan 

mendorong keaktivan 

partisipasi siswa 

- Guru kemudian 

menyimpulkan hasil diskusi 

 

2 
Designing 

the project 

- Guru memperkenalkan 

“Hospitality Project” kepada 

siswa 

- Guru menjelaskan manfaat 

dan tujuan dari project yang 

diberikan 

- Guru membantu siswa untuk 

membantu menentukan 

kelompok siswa sesuai 

dengan tingkatan keahlian 

Bahasa Inggris siswa 

- Guru membantu siswa 

memilih topik proyek dan 

produk yang akan dihasilkan 

sesuai dengan keahlian tiap 

grup 

- Banyak siswa yang bertanya 

mengenai project 

- Laptop, LCD 

Proyektor, dan 

PowerPoint 

digunakan untuk 

menampilkan 

informasi 

mengenai proyek 

- Guru juga 

menampilkan 

video sebagai 

contoh dari produk 

yang akan dibuat 

siswa 



 

 

3 
Creating a 

schedule 

- Guru menampilkan draft 

jadwal proyek yang sudah 

didesain guru serta aktifitas 

pada tiap pertemuan (2 

minggu, 4 pertemuan)  

- Guru dan siswa berdiskusi 

mengenai jadwal proyek yang 

sudah di desain guru 

- Beberapa siswa 

menyampaikan opini lalu 

seluruh siswa menyetujui 

jadwal proyek sesuai dengan 

hasil diskusi guru dan siswa 

- Laptop, LCD 

Proyektor, dan 

PowerPoint 

digunakan untuk 

menampilkan 

jadwal proyek 

beserta kegiatan 

pada tiap 

pertemuan 

4 

Monitor 

project 

progress  

- Siswa mulai mengerjakan 

proyek diawali dengan 

mencari berbagai macam 

informasi mengenai topik dari 

proyek masing-masing 

dengan menggunakan 

bantuan teknologi 

- Siswa kemudian mulai 

mengerjakan proyek dari 

berbagai macam informasi 

yang mereka kumpulkan 

dengan memanfaatkan 

bantuan teknologi 

- Guru berkeliling kelas 

mengamati tiap kelompok 

untuk berdiskusi, 

memberikan bantuan serta 

masukan kepada tiap 

kelompok 

- Siswa terlihat kooperatif saat 

mengerjakan proyek bersama 

- Beberapa siswa terlihat tidak 

fokus mengerjakan proyek 

dan membuka media sosial 

- Smartphone, 

internet 

connection, 

website 

pembelajaran 

Bahasa inggris, 

dan Youtube 

digunakan siswa 

untuk mencari 

berbagai macam 

informasi. 

- Smartphone, 

Laptop, Microsoft 

word, powerpoint, 

canva, translator, 

kamus online, 

aplikasi pengedit 

video (Capcut) 

digunakan siswa 

untuk membuat 

produk dari proyek 

mereka. 

5 
Assessing the 

outcome 

- Guru memastikan seluruh 

kelompok sudah 

menyelesaikan dan 

mengumpulkan proyek 

mereka 

- Guru mempersilahkan tiap 

kelompok untuk 

- Guru 

memanfaatkan 

Google Drive 

untuk mengumpul 

hasil proyek tiap 

kelompok 



 

 

mempresentasikan hasil dari 

proyek yang sudah dibuat 

siswa 

- Beberapa siswa kurang 

memperhatikan presentasi 

kelompok lain  

- - Hasil produk berupa 

powerpoint, infografik atau 

video roleplay lebih menarik 

perhatian siswa 

- Laptop, LCD 

Proyektor, dan 

Speaker digunakan 

untuk 

mempresentasikan 

hasil dari proyek 

siswa 

6 
Evaluating 

experiences  

- Guru mempersilahkan 

kelompok yang presentasi 

untuk mengevaluasi hasil 

kerja mereka 

- Guru kemudian 

mempersilahkan siswa lain 

untuk menilai kelompok yang 

sedang presentasi 

- Banyak siswa yang 

memberikan pertanyaan, 

komentar, serta saran kepada 

grup yang presentasi 

- Tidak semua anggota 

kelompok aktif menjawab 

pertanyaan dari audience 

- Guru menilai keaktifan siswa 

- Guru menyimpulkan hasil 

presentasi, memberikan 

masukan dan saran yang 

membangun, serta memuji 

usaha siswa 

-  

 

  



 

 

Observation Sheet (XII Hospitality 2) 

No Stages Notes 
Technology 

integration 

1 

Determining 

essential 

question  

- Guru memulai kelas dengan 

menyapa siswa dan 

memberikan pertanyaan yang 

berhubungan dengan proyek 

yang akan diberikan seperti 

menanyakan deskripsi alat 

housekeeper, pengalaman 

magang siswa, dan cara 

menghandle complain tamu.  

- Kebanyakan siswa terlihat 

aktif dan antusias menjawab 

pertanyaan guru 

- Siswa terlihat menyimak 

diskusi 

- Guru kemudian 

menyimpulkan hasil diskusi 

 

2 
Designing the 

project 

- Guru memperkenalkan 

“Hospitality Project” kepada 

siswa 

- Guru menjelaskan manfaat 

dan tujuan dari project yang 

diberikan 

- Guru membantu siswa untuk 

membantu menentukan 

kelompok siswa sesuai 

dengan tingkatan keahlian 

Bahasa Inggris siswa 

- Guru membantu siswa 

memilih topik proyek dan 

produk yang akan dihasilkan 

sesuai dengan keahlian tiap 

grup 

- Beberapa siswa bertanya 

mengenai project 

- Laptop, LCD 

Proyektor, dan 

PowerPoint 

digunakan untuk 

menampilkan 

informasi 

mengenai proyek 

- Guru juga 

menampilkan 

video sebagai 

contoh dari produk 

yang akan dibuat 

siswa 

3 
Creating a 

schedule 

- Guru menampilkan draft 

jadwal proyek yang sudah 

didesain guru serta aktifitas 

pada tiap pertemuan (2 

minggu, 4 pertemuan)  

- Laptop, LCD 

Proyektor, dan 

PowerPoint 

digunakan untuk 

menampilkan 

jadwal proyek 

beserta kegiatan 



 

 

- Guru dan siswa berdiskusi 

mengenai jadwal proyek yang 

sudah di desain guru 

- Beberapa siswa 

menyampaikan opini lalu 

seluruh siswa menyetujui 

jadwal proyek sesuai dengan 

hasil diskusi guru dan siswa 

pada tiap 

pertemuan 

4 

Monitor 

project 

progress  

- Siswa mulai mengerjakan 

proyek diawali dengan 

mencari berbagai macam 

informasi mengenai topik 

dari proyek masing-masing 

dengan menggunakan 

bantuan teknologi 

- Siswa kemudian mulai 

mengerjakan proyek dari 

berbagai macam informasi 

yang mereka kumpulkan 

dengan memanfaatkan 

bantuan teknologi 

- Guru berkeliling kelas 

mengamati tiap kelompok 

untuk berdiskusi, 

memberikan bantuan serta 

masukan kepada tiap 

kelompok 

- Satu kelompok terlihat 

kurang kooperatif saat 

mengerjakan proyek karena 3 

anggota kelompok tidak 

mengerti proyek yang 

dikerjakan 

- Kelas terlihat kurang 

kondusif dan ribut karena 

semua kelompok berdiskusi, 

namun beberapa grup terlihat 

mendiskusikan hal diluar 

proyek 

- Smartphone, 

internet 

connection, 

website 

pembelajaran 

Bahasa inggris, 

dan Youtube 

digunakan siswa 

untuk mencari 

berbagai macam 

informasi. 

- Smartphone, 

Laptop, Microsoft 

word, powerpoint, 

canva, translator, 

kamus online, 

aplikasi pengedit 

video (Capcut) 

digunakan siswa 

untuk membuat 

produk dari proyek 

mereka. 

5 
Assessing the 

outcome 

- Guru memastikan seluruh 

kelompok sudah 

menyelesaikan dan 

mengumpulkan proyek 

mereka 

- Guru 

memanfaatkan 

Google Drive 

untuk mengumpul 



 

 

- Guru mempersilahkan tiap 

kelompok untuk 

mempresentasikan hasil dari 

proyek yang sudah dibuat 

siswa 

- Kebanyakan siswa 

memperhatikan presentasi 

kelompok lain dengan 

seksama 

- Hasil produk berupa 

powerpoint, infografik atau 

video roleplay lebih menarik 

perhatian siswa 

hasil proyek tiap 

kelompok 

- Laptop, LCD 

Proyektor, dan 

Speaker digunakan 

untuk 

mempresentasikan 

hasil dari proyek 

siswa 

6 
Evaluating 

experiences  

- Guru mempersilahkan 

kelompok yang presentasi 

untuk mengevaluasi hasil 

kerja mereka 

- Guru kemudian 

mempersilahkan siswa lain 

untuk menilai kelompok yang 

sedang presentasi 

- Banyak siswa yang 

memberikan pertanyaan, 

komentar, serta saran kepada 

grup yang presentasi 

- Hampir semua anggota 

kelompok aktif menjawab 

pertanyaan dari audiens 

- Guru menilai keaktifan siswa 

- Guru menyimpulkan hasil 

presentasi, memberikan 

masukan dan saran yang 

membangun, serta memuji 

usaha siswa 

-  

 

  



 

 

Observation Sheet (XII Hospitality 3) 

No Stages Notes 
Technology 

integration 

1 

Determining 

essential 

question  

- Guru memulai kelas dengan 

menyapa siswa dan 

memberikan pertanyaan yang 

berhubungan dengan proyek 

yang akan diberikan seperti 

menanyakan deskripsi alat 

housekeeper, pengalaman 

magang siswa, dan cara 

menghandle complain tamu.  

- Beberapa siswa menjawab 

pertanyaan guru 

- Guru menunjuk beberapa 

siswa untuk menjawab 

pertanyaan dengan tujuan 

mendorong keaktivan 

partisipasi siswa 

- Guru kemudian 

menyimpulkan hasil diskusi 

 

2 
Designing the 

project 

- Guru memperkenalkan 

“Hospitality Project” kepada 

siswa 

- Guru menjelaskan manfaat 

dan tujuan dari project yang 

diberikan 

- Guru membantu siswa untuk 

membantu menentukan 

kelompok siswa sesuai 

dengan tingkatan keahlian 

Bahasa Inggris siswa 

- Guru membantu siswa 

memilih topik proyek dan 

produk yang akan dihasilkan 

sesuai dengan keahlian tiap 

grup 

- Beberapa siswa bertanya 

mengenai project 

- Laptop, LCD 

Proyektor, dan 

PowerPoint 

digunakan untuk 

menampilkan 

informasi 

mengenai proyek 

- Guru juga 

menampilkan 

video sebagai 

contoh dari produk 

yang akan dibuat 

siswa 

3 
Creating a 

schedule 

- Guru menampilkan draft 

jadwal proyek yang sudah 

didesain guru serta aktifitas 

pada tiap pertemuan (2 

minggu, 4 pertemuan)  

- Laptop, LCD 

Proyektor, dan 

PowerPoint 

digunakan untuk 

menampilkan 



 

 

- Guru dan siswa berdiskusi 

mengenai jadwal proyek yang 

sudah di desain guru 

- Beberapa siswa 

menyampaikan opini lalu 

seluruh siswa menyetujui 

jadwal proyek sesuai dengan 

hasil diskusi guru dan siswa 

jadwal proyek 

beserta kegiatan 

pada tiap 

pertemuan 

4 

Monitor 

project 

progress  

- Siswa mulai mengerjakan 

proyek diawali dengan 

mencari berbagai macam 

informasi mengenai topik 

dari proyek masing-masing 

dengan menggunakan 

bantuan teknologi 

- Siswa kemudian mulai 

mengerjakan proyek dari 

berbagai macam informasi 

yang mereka kumpulkan 

dengan memanfaatkan 

bantuan teknologi 

- Guru berkeliling kelas 

mengamati tiap kelompok 

untuk berdiskusi, 

memberikan bantuan serta 

masukan kepada tiap 

kelompok 

- Beberapa siswa terlihat tidak 

fokus mengerjakan proyek 

dan membuka media sosial 

- Guru menegur siswa yang 

tidak fokus 

- Smartphone, 

internet 

connection, 

website 

pembelajaran 

Bahasa inggris, 

dan Youtube 

digunakan siswa 

untuk mencari 

berbagai macam 

informasi. 

- Smartphone, 

Laptop, Microsoft 

word, powerpoint, 

canva, translator, 

kamus online, 

aplikasi pengedit 

video (Capcut) 

digunakan siswa 

untuk membuat 

produk dari proyek 

mereka. 

5 
Assessing the 

outcome 

- Guru memastikan seluruh 

kelompok sudah 

menyelesaikan dan 

mengumpulkan proyek 

mereka 

- Guru mempersilahkan tiap 

kelompok untuk 

mempresentasikan hasil dari 

proyek yang sudah dibuat 

siswa 

- Hasil produk berupa 

powerpoint, infografik atau 

- Guru 

memanfaatkan 

Google Drive 

untuk mengumpul 

hasil proyek tiap 

kelompok 

- Laptop, LCD 

Proyektor, dan 

Speaker digunakan 

untuk 

mempresentasikan 



 

 

video roleplay lebih menarik 

perhatian siswa 

hasil dari proyek 

siswa 

6 
Evaluating 

experiences  

- Guru mempersilahkan 

kelompok yang presentasi 

untuk mengevaluasi hasil 

kerja mereka 

- Guru kemudian 

mempersilahkan siswa lain 

untuk menilai kelompok yang 

sedang presentasi 

- Banyak siswa yang 

memberikan pertanyaan, 

komentar, serta saran kepada 

grup yang presentasi 

- Tidak semua anggota 

kelompok aktif menjawab 

pertanyaan dari audience 

- Guru menilai keaktifan siswa 

- Guru menyimpulkan hasil 

presentasi, memberikan 

masukan dan saran yang 

membangun, serta memuji 

usaha siswa 

-  

 

 

  



 

 

Observation Sheet (XII Hospitality 4) 

No Stages Notes Technology integration 

1 

Determining 

essential 

question  

- Guru memulai kelas 

dengan menyapa siswa 

dan memberikan 

pertanyaan yang 

berhubungan dengan 

proyek yang akan 

diberikan seperti 

menanyakan deskripsi alat 

housekeeper, pengalaman 

magang siswa, dan cara 

menghandle complain 

tamu.  

- Hampir seluruh siswa 

aktif dan antusias 

menjawab pertanyaan 

guru 

- Guru kemudian 

menyimpulkan hasil 

diskusi 

 

2 
Designing the 

project 

- Guru memperkenalkan 

“Hospitality Project” 

kepada siswa 

- Guru menjelaskan 

manfaat dan tujuan dari 

project yang diberikan 

- Guru membantu siswa 

untuk membantu 

menentukan kelompok 

siswa sesuai dengan 

tingkatan keahlian Bahasa 

Inggris siswa 

- Guru membantu siswa 

memilih topik proyek dan 

produk yang akan 

dihasilkan sesuai dengan 

keahlian tiap grup 

- Banyak siswa yang 

bertanya mengenai project 

- Beberapa siswa tidak 

menyimak penjelasan 

guru dan melakukan 

aktifitas lain 

- Laptop, LCD 

Proyektor, dan 

PowerPoint 

digunakan untuk 

menampilkan 

informasi mengenai 

proyek 

- Guru juga 

menampilkan video 

sebagai contoh dari 

produk yang akan 

dibuat siswa 



 

 

- Guru menegur siswa yang 

tidak fokus 

3 
Creating a 

schedule 

- Guru menampilkan draft 

jadwal proyek yang sudah 

didesain guru serta 

aktifitas pada tiap 

pertemuan (2 minggu, 4 

pertemuan)  

- Guru dan siswa berdiskusi 

mengenai jadwal proyek 

yang sudah di desain guru 

- Beberapa siswa 

menyampaikan opini lalu 

seluruh siswa menyetujui 

jadwal proyek sesuai 

dengan hasil diskusi guru 

dan siswa 

- Laptop, LCD 

Proyektor, dan 

PowerPoint 

digunakan untuk 

menampilkan jadwal 

proyek beserta 

kegiatan pada tiap 

pertemuan 

4 

Monitor 

project 

progress  

- Siswa mulai mengerjakan 

proyek diawali dengan 

mencari berbagai macam 

informasi mengenai topik 

dari proyek masing-

masing dengan 

menggunakan bantuan 

teknologi 

- Siswa kemudian mulai 

mengerjakan proyek dari 

berbagai macam informasi 

yang mereka kumpulkan 

dengan memanfaatkan 

bantuan teknologi 

- Guru berkeliling kelas 

mengamati tiap kelompok 

untuk berdiskusi, 

memberikan bantuan serta 

masukan kepada tiap 

kelompok 

- Siswa terlihat kooperatif 

saat mengerjakan proyek 

bersama 

- Beberapa siswa terlihat 

tidak fokus mengerjakan 

- Smartphone, internet 

connection, website 

pembelajaran Bahasa 

inggris, dan Youtube 

digunakan siswa 

untuk mencari 

berbagai macam 

informasi. 

- Smartphone, Laptop, 

Microsoft word, 

powerpoint, canva, 

translator, kamus 

online, aplikasi 

pengedit video 

(Capcut) digunakan 

siswa untuk membuat 

produk dari proyek 

mereka. 



 

 

proyek dan tidak aktif 

berdiskusi dengan guru 

- Situasi kelas kondusif dan 

tidak terlalu ribut 

5 
Assessing the 

outcome 

- Guru memastikan seluruh 

kelompok sudah 

menyelesaikan dan 

mengumpulkan proyek 

mereka 

- Guru mempersilahkan tiap 

kelompok untuk 

mempresentasikan hasil 

dari proyek yang sudah 

dibuat siswa 

- Seluruh siswa 

memperhatikan presentasi 

kelompok lain  

- Di beberapa kelompok, 

hanya perwakilan 

kelompok yang aktif saat 

presentasi 

- Hasil produk berupa 

powerpoint, infografik 

atau video roleplay lebih 

menarik perhatian siswa 

- Guru menilai hasil proyek 

dan keatifan siswa 

- Guru memanfaatkan 

Google Drive untuk 

mengumpul hasil 

proyek tiap kelompok 

- Laptop, LCD 

Proyektor, dan 

Speaker digunakan 

untuk 

mempresentasikan 

hasil dari proyek 

siswa 

6 
Evaluating 

experiences  

- Guru mempersilahkan 

kelompok yang presentasi 

untuk mengevaluasi hasil 

kerja mereka 

- Guru kemudian 

mempersilahkan siswa 

lain untuk menilai 

kelompok yang sedang 

presentasi 

- Banyak siswa yang 

memberikan pertanyaan, 

komentar, serta saran 

kepada grup yang 

presentasi 

- Tidak semua anggota 

kelompok aktif menjawab 

pertanyaan dari audience 

-  



 

 

- Guru menilai keaktifan 

siswa 

- Guru menyimpulkan hasil 

presentasi, memberikan 

masukan dan saran yang 

membangun, serta memuji 

usaha siswa 

 

  



 

 

Appendix 3 Expert Judgment Sheet 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

  



 

 

 



 

 

Appendix 4 SPSS Output - Descriptive Statistic and Categorization 

 

Kategori 

 Frequency Percent Valid Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid Very Low 1 .8 .8 .8 

Low 1 .8 .8 1.6 

Medium 31 24.8 24.8 26.4 

High 61 48.8 48.8 75.2 

Very High 31 24.8 24.8 100.0 

Total 125 100.0 100.0  



 

 

  



 

 

Appendix 5 Documentations 
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