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Lampiran 1. Surat-surat penelitian 



157 

 

 

 

 

 



158 

 

 

 

 

 



159 

 

 

 

 

 

 



160 

 

 

 

 

 



161 

 

 

 

 

 

 



162 

 

 

 

 

 



163 

 

 

 

 

 

 



164 

 

 

 

 

 



165 

 

 

 

 

 

 



166 

 

 

 

 

 



167 

 

 

 

 

 

 



168 

 

 

 

 

 



169 

 

 

 

 



170 

 

 

 

 



171 

 

 

 

 

 



172 

 

Lampiran 2. Kisi-kisi angket Ahli Isi Pembelajaran 

No Aspek Indikator Nomor Butir Banyak Butir 

1. Kurikulum 

1. Kesesuaian materi 

dengan CP. 
1 

3 
2. Kesesuaian materi 

dengan ATP. 
2 

3. Kesesuaian materi 

dengan tujuan 

pembelajaran. 

3 

2. Materi 

4. Kebenaran materi. 4 

7 

5. Keruntutan materi. 5 

6. Kelengkapan materi. 6 

7. Kedalaman materi 7 

8. Kesesuaian materi 

dengan karakteristik 

peserta didik  

8 

9. Materi didukung 

dengan materi yang 

tepat  

9 

10. Materi mudah 

dipahami  
10 

3 Tata Bahasa 

11. Penggunaan Bahasa 

yang tepat  
11 

2 

12. Bahasa yang 

digunakan sesuai 

dengan karakteristik 

peserta didik  

12 

 

Jumlah   12 

(Sumber: Suartama, 2016 dengan modifikasi peneliti) 
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Lampiran 3. Kisi-Kisi Instrumen Ahli Media Pembelajaran 

No Aspek Indikator Nomor Butir Jumlah Butir 

1. Tujuan 

1. Kejelasan tujuan 

pembelajaran. 
1,2 

3 

2. Konsistensi tujuan, 

materi, dengan 

evaluasi. 

3 

 

2 Kelayakan 

3. Media sesuai CP 4 

3 

4. Media sesuai ATP 5 

5. Media sesuai dengan 

tujuan pembelajaran 6 

3 Strategi 

6. Kegiatan 

pembelajaran dapat 

meningkatkan 

berpikir kritis peserta 

didik 

7 

4 

7. Penyampaian materi 

memberikan langkah-

langkah yang logis 

8 

8. Memberikan contoh-

contoh dalam 

penyajiannya 

9 

9. Penjelasan materi 

menarik dan sesuai 

dengan karakteristik 

peserta didik 

10 

4 Tampilan 

10. Teks 11,12,13 

7 11. Gambar  14,15,16 

12. Warna  17 

5 Evaluasi 

13. Kejelasan tujuan 

pembelajaran 
18 

2 
14. Memberikan evaluasi 

untuk mengukur 

keterampilan peserta 

didik 

19 

Jumlah 19 

(Sumber: Suartama, 2016 dengan modifikasi peneliti) 
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Lampiran 4. Kisi–Kisi Instrumen Uji Praktis 

No Aspek Indikator 
Nomor 
Butir 

Banyak 
Butir 

1 Tampilan 

1. Kemenarikan media 
presentasi interaktif 

Levidio 

1 

5 

2. Keterbacaan teks 

atau tulisan  
2 

3. Keterjelasan 

tampilan gambar  
3 

4. Kemenarikan warna  4 

2 Materi  

5. Materi mudah 

dipahami  
5 

6. Kesesuaian materi 

dengan karakteristik 

peserta didik 

6 

2 

3 Motivasi  

7. Media 
meningkatkan 

berpikir kritis 

7 

8. Media memberikan 

daya tarik pada 
peserta didik 

8 1 

4 Pengoprasian  
9. Penggunaan yang 

mudah  
9 

2 

  

10. Media presentasi 

interaktif Levidio 

dapat diulang   

10 

Jumlah  10 
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Lampiran 5. Kisi-Kisi Tes Keterampilan Berpikir Kritis 

No Tujuan 
Pembelajaran  

Indikator Soal Tingkat 
Kognitif 

No 
Butir 

Jumlah 
Butir 

1. Peserta didik 
mampu 
menjelaskan 
makna dan 
manfaat gotong 
royong dalam 
kehidupan sehari 
- hari. 

1) Menganalisis 
pengertian dan 
pentingnya gotong 
royong. 

2) Menganalisis manfaat 
gotong royong di 
sekolah. 

C4 

 

 

 

C4 

1 

 

 

 

2 

2 

2. Peserta didik 
mampu 
menganalisis 
dampak 
kurangnya sikap 
gotong royong. 

3) Menganalisis akibat 
tidak adanya kerja 
sama. 

4) Menganalisis dampak 
sikap tidak peduli 
dalam kelompok. 

C4 

 

 

C4 

3 

 

 

4 

2 

3. Peserta didik 
mampu 
mengevaluasi 
perilaku yang 
sesuai dan tidak 
sesuai dengan 
nilai gotong 
royong. 

5) Menilai sikap dalam 
kerja kelompok. 

C5 5,6 2 

4. Peserta didik 
mampu 
memberikan 
solusi dan 
menyimpulkan 
pentingnya 
gotong royong. 

6) Memberikan solusi 
terhadap konflik 
kelompok. 

7) Menarik kesimpulan 
pentingnya gotong 
royong. 

8) Mengembangkan 
gagasan kegiatan 
gotong royong. 

C5 

 

 

 

C5 

 

 

C6 

7,8 

 

 

 

9 

 

 

10 

4 

  Total Butir 10 10 10 
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Nama : 

No. Absen : 

Kelas : 
 

 

TES KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS 
 

 

1. Saat hari Jumat, siswa kelas VI mengadakan kegiatan membersihkan taman 

sekolah. Semua siswa bekerja sama mencabut rumput, menyapu halaman, 

dan membuang sampah pada tempatnya. Karena dilakukan bersama-sama, 

pekerjaan menjadi cepat selesai dan taman terlihat bersih. 

Menurut pendapatmu, mengapa kegiatan tersebut termasuk gotong royong? 

2. Di sebuah desa terjadi banjir kecil karena selokan dipenuhi sampah. Warga 

kemudian berkumpul untuk membersihkan selokan bersama-sama. Setelah 

kegiatan selesai, air kembali mengalir lancar dan lingkungan menjadi 

bersih. 

Apa manfaat gotong royong berdasarkan cerita tersebut? 

3. Perhatikan gambar berikut! 

 

Saat kerja kelompok berlangsung, beberapa siswa hanya bermain dan tidak 

membantu temannya mengerjakan tugas. Akibatnya tugas menjadi 

terlambat selesai dan anggota kelompok lain merasa kesal. 

Analisislah penyebab masalah pada cerita tersebut! 

Sebuah kelas terlihat sangat kotor setelah kegiatan belajar. Hanya dua siswa 
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yang mau membersihkan kelas, sedangkan siswa lainnya langsung pulang. 

Akibatnya kelas tidak bersih dan kedua siswa merasa kecewa. 

Mengapa masalah tersebut bisa terjadi? 

4. Perhatikan gambar berikut! 

 

Saat kerja bakti berlangsung, semua siswa mau membantu membersihkan 

lingkungan sekolah sesuai tugas masing-masing. Ada yang menyapu, 

membuang sampah, dan merapikan taman sekolah sehingga pekerjaan cepat 

selesai. 

Bagaimana penilaianmu terhadap sikap siswa pada cerita tersebut? Jelaskan 

alasanmu! 

5. Saat kerja bakti di sekolah, Made memilih bermain sendiri dan tidak 

membantu teman-temannya membersihkan halaman sekolah. 

Menurut pendapatmu, apakah sikap Made sudah sesuai dengan nilai gotong 

royong? Jelaskan! 

6. Di sekolah akan diadakan lomba kebersihan kelas. Namun, beberapa siswa 

merasa malas untuk ikut membersihkan kelas karena menganggap 

pekerjaan itu terlalu berat. 

Apa solusi yang dapat dilakukan agar semua siswa mau bekerja sama? 

7. Sebuah sepeda milik Beni tidak dapat digunakan karena bannya bocor. 

Awalnya Beni bingung mengapa sepedanya rusak. Setelah diperiksa 
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bersama temannya, ternyata penyebabnya adalah ban yang bocor. Akhirnya 

mereka memperbaiki ban tersebut bersama-sama sehingga sepeda bisa 

digunakan kembali. 

Jika dikaitkan dengan gotong royong, apa manfaat bekerja sama dalam 

menyelesaikan masalah pada cerita tersebut? 

8. Dalam kerja kelompok, terjadi pertengkaran karena semua anggota ingin 

menjadi ketua kelompok dan tidak ada yang mau mengalah. 

Bagaimana cara menyelesaikan masalah tersebut? 

9. Sekolahmu akan mengadakan kegiatan gotong royong untuk menjaga 

kebersihan lingkungan sekolah. 

Buatlah satu ide kegiatan gotong royong yang menarik agar semua siswa 

semangat ikut bekerja sama! 
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Lampiran 6. Instrumen Validitas Ahli Materi 

LEMBAR PENILAIAN VALIDITAS MATERI 

<MEDIA PRESENTASI INTERAKTIF LEVIDIO UNTUK 

MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS DALAM 

PENDIDIKAN PANCASILA KELAS IV SD NEGERI 3 SAMBANGAN= 

A. IDENTITAS 

Peneliti : Ni Kadek Pasek Putri Pertiwi 

Pembingbing 1 : Dr. Putu Ari Dharmayanti, S.Pd., M.Pd. 

Pembingbing 2 : Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd. 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Presentasi Interaktif Levidio 

untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis 

dalam Pendidikan Pancasila Kelas IV SD Negeri 3 

Sambangan 

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

B. PENGANTAR 

1. Identifikasi pembelajaran lembar media presentasi interaktif Levidio 

ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas 

media presentasi interaktif Levidio yang sedang dikembangkan dari 

sisi ahli materi. 

2. Informasi mengenai kelayakan media presentasi interaktif Levidio ini 

diterapkan pada tiga aspek pokok, yaitu kurikulum, materi dan tata 

bahasa. 

C. PETUNJUK PENGISIAN 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian. 4 

=Sangat Setuju (SS), 3 = Setuju (S), 2 = Tidak Setuju (TS), 1 = Sangat 
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Tidak Setuju (STS). 

2. Pemberian respon pada instrumen penilaian dengan memberikan 

tanda centang (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar dituliskan pada lembar yang disediakan 

 

No 

 

Indikator 

Skor 

4 3 2 1 

SS S TS STS 

A. Kurikulum 

1 Materi yang disampaikan dalam media presentasi 

interaktif Levidio sesuai dengan capain 

pembelajaran (CP) yang ada dalam Kurikulum 
Merdeka. 

    

2 Materi yang disampaikan dalam media presentasi 

interaktif Levidio sesuai dengan alur tujuan 

pembelajaran (ATP). 

    

3 Materi yang disampaikan dalam media presentasi 
interaktif Levidio sesuai dengan tujuan 

pembelajaran. 

    

B. Materi 

4 Materi yang disajikan dalam media presentasi 
interaktif Levidio benar dan akurat. 

    

5 Materi yang disajikan dalam media presentasi 

interaktif Levidio saling berkaitan dengan materi 

yang lainnya. 

    

6 Materi dalam media presentasi interaktif 
Levidio disajikan dengan lengkap. 

    

7 Materi dalam media presentasi interaktif 
Levidio disajikan secara mendalam. 

    

8 Materi yang disajikan dalam media presentasi 

interaktif Levidio sesuai dengan 

kebutuhan/karakteristik peserta didik. 

    

9 Materi yang disajikan dalam media presentasi 

interaktif Levidio didukung dengan materi muatan 

materi yang lainnya. 

    

10 Materi yang disajikan dalam media presentasi 

interaktif Levidio mudah dipahami peserta didik. 
    

C. Tata Bahasa 

11 Penggunaan bahasa dalam media presentasi 
interaktif Levidio sudah tepat dan benar. 

    

12 Bahasa yang digunakan dalam media presentasi 

interaktif Levidio sesuai dengan karakteristik 
peserta didik. 
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KOMENTAR GUNA PERBAIKAN MEDIA PRESENTASI 

INTERAKTIF LEVIDIO 

 

 

Kesimpulan 

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan 

1) Layak untuk digunakan. 

2) Layak untuk digunakan dengan revisi. 

3) Tidak layak untuk digunakan. 
 

 

Singaraja, 20 Mei 2026 

 
 

Nama Dosen 

NIP. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 
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Lampiran 7. Instrumen Validitas Ahli Media 

LEMBAR PENILAIAN VALIDITAS MEDIA 

<MEDIA PRESENTASI INTERAKTIF LEVIDIO UNTUK 

MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS DALAM 

PENDIDIKAN PANCASILA KELAS IV SD NEGERI 3 SAMBANGAN= 

A. IDENTITAS 

Peneliti : Ni Kadek Pasek Putri Pertiwi 

Pembingbing 1 : Dr. Putu Ari Dharmayanti, S.Pd., M.Pd. 

Pembingbing 2 : Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd. 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Presentasi Interaktif Levidio 

untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis 

dalam Pendidikan Pancasila Kelas IV SD Negeri 3 

Sambangan 

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

B. PENGANTAR 

1. Identifikasi pembelajaran lembar media presentasi interaktif Levidio 

ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas 

media presentasi interaktif Levidio yang sedang dikembangkan dari 

sisi ahli media. 

2. Informasi mengenai kelayakan media presentasi interaktif Levidio ini 

diterapkan pada empat aspek pokok, yaitu teks, materi, pengoprasian, 

desain pesan. 

C. PETUNJUK PENGISIAN 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian. 4 

=Sangat Setuju (SS), 3 = Setuju (S), 2 = Tidak Setuju (TS), 1 = Sangat 
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Tidak Setuju (STS). 

2. Pemberian respon pada instrumen penilaian dengan memberikan 

tanda centang (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar dituliskan pada lembar yang disediakan 

 

No 

 

Indikator 

Skor 

4 3 2 1 

SS S TS STS 

A. Tujuan 

1 Tujuan dinyatakan jelas sehingga mudah 

dipahami siswa. 

    

2 Tujuan mengacu pada ide utama dan konsep utama 

dalam teks. 

    

3 Konsistensi, tujuan, materi, dengan evaluasi 

setiap pokok bahasan. 

    

B. Kelayakan 

4 Media presentasi interaktif Levidio sesuai dengan 

Capaian Pembelajaran (CP) pada Kurikulum 

Merdeka. 

    

5 Media presentasi interaktif Levidio sesuai dengan Alur 

Tujuan Pembelajaran (ATP). 
    

6 Media presentasi interaktif Levidio sesuai dengan 

tujuan pembelajaran (TP). 

    

C. Strategi 

7 Media presentasi interaktif Levidio yang digunakan 

dalam kegiatan pembelajaran dapat meningkatkan 

keterampilan berpikir kritis siswa. 

    

8 Penyampaian materi pembelajaran

 memberikan langkah - langkah 

yang logis. 

    

9 Memberikan contoh - contoh dalam penyajian 
pada 
saat pembelajaran. 

    

10 Penjelasan materi yang menarik dan sesuai 

dengan karakteristik siswa. 

    

D. Tampilan 

11 Tampilan presentasi interaktif Levidio menarik 

perhatian siswa. 

    

12 Teks yang ditampilkan mudah dibaca dan 

dimengerti siswa pada media presentasi interaktif 

Levidio. 

    

13 Teks yang dipaparkan dalam media presentasi 

interaktif Levidio sesuai dengan materi pembelajaran. 
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14 Gambar yang ditampilkan dalam media presentasi 
interaktif Levidio memiliki kekontrasan warna yang 

menarik. 

    

15 Gambar yang  terdapat  pada  media presentasi 
interaktif Levidio nyaman dipandang. 

    

16 Grafik, tabel, dan gambar memang berhubungan 
dengan infrormasi (teks) yang disajikan. 

    

17 Penggunaan warna yang menarik pada 
media presentasi interaktif Levidio. 

    

E. Evaluasi 

18 Evaluasi yang disajikan sesuai dengan tujuan 
pembelajaran. 

    

19 Memberikan evaluasi untuk mengukur kemampuan 
dan motivasi siswa dalam pembelajaran. 

    

 

 

KOMENTAR GUNA PERBAIKAN MEDIA PRESENTASI 

INTERAKTIF LEVIDIO 

 

 

Kesimpulan 

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan 

5.1.1.1.1 Layak untuk digunakan. 

5.1.1.1.2 Layak untuk digunakan dengan revisi. 

5.1.1.1.3 Tidak layak untuk digunakan. 
 

 

Singaraja, 20 Mei 2026 

 
 

Nama Dosen 

NIP. 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 
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Lampiran 8. Instrumen Lembar Uji Praktisi 

 

LEMBAR PENILAIAN UJI PRAKTIS 

<MEDIA PRESENTASI INTERAKTIF LEVIDIO UNTUK 

MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS DALAM 

PENDIDIKAN PANCASILA KELAS IV SD NEGERI 3 SAMBANGAN= 

A. IDENTITAS 

Peneliti : Ni Kadek Pasek Putri Pertiwi 

Pembingbing 1 : Dr. Putu Ari Dharmayanti, S.Pd., M.Pd. 

Pembingbing 2 : Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd. 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Presentasi Interaktif Levidio 

untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis 

dalam Pendidikan Pancasila Kelas IV SD Negeri 3 

Sambangan 

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

B. PENGANTAR 

1. Identifikasi pembelajaran lembar media presentasi interaktif Levidio 

ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas 

media presentasi interaktif Levidio yang sedang dikembangkan dari 

sisi pengguna media. 

2. Informasi mengenai kelayakan media presentasi interaktif Levidio ini 

diterapkan pada empat aspek pokok, yaitu teks, materi, pengoprasian, 

dan desain pesan. 

C. PETUNJUK PENGISIAN 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian. 4 
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=Sangat Setuju (SS), 3 = Setuju (S), 2 = Tidak Setuju (TS), 1 = Sangat 

Tidak Setuju (STS). 

2. Pemberian respon pada instrumen penilaian dengan memberikan 

tanda centang (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar dituliskan pada lembar yang disediakan. 

 

No 

 

Indikator 

Skor 

4 3 2 1 

SS S TS STS 

A. Tampilan 

1 Kemenarikan media presentasi interaktif Levidio.     

2 Keterbacaan teks dalam media presentasi interaktif 
Levidio yang ditampilkan. 

    

3 Kejelasan gambar yang digunakan dalam media 
presentasi interaktif Levidio. 

    

4 Kemenarikan warna yang ditampilkan.     

B. Materi 

5 Materi yang disajikan dalam media presentasi 
interaktif Levidio mudah dipahami. 

    

6 Kesesuaian materi dalam media presentasi 

interaktif Levidio dengan karakteristik siswa 

dalam pembelajaran. 

    

C. Berpikir Kritis 

7 Media presentasi interaktif Levidio membantu 
siswa berpikir kritis dalam menyelesaikan masalah 
gotong royong. 

    

8 Dengan menggunakan media presentasi interaktif 
Levidio, siswa lebih mampu memberikan alasan 
dan pendapat secara logis. 

    

D. Pengoprasian 

9 Kemudahan dalam menggunakan media presentasi 
interaktif Levidio 

    

10 Media PowerPoint Presentasi interaktif Levidio 

dapat diulang. 
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KOMENTAR GUNA PERBAIKAN MEDIA PRESENTASI 

INTERAKTIF LEVIDIO 

 

 

Kesimpulan 

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan 

1) Layak untuk digunakan. 

2) Layak untuk digunakan dengan revisi. 

3) Tidak layak untuk digunakan. 
 

 

Singaraja, 20 Mei 2026 

 
 

Nama Dosen 

NIP. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 
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Lampiran 9. Hasil Uji Validitas Instrumen 

Ahli Media, Ahli Materi, Kepraktisan,  Tes Keterampilan Berpikir Kritis 

Judges I  

Dosen Ahli : I Nyoman Tri Esaputra, S.E., M.Pd 
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Lampiran 10. Hasil Uji Validitas Instrumen 

Ahli Media, Ahli Materi, Kepraktisan,  Tes Keterampilan Berpikir Kritis 

Judges II  

Dosen Ahli : Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. 
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Lampiran 11. Perhitungan Validitas Instrumen 

1.  Instrumen Validitas Media  

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas materi) dilakukan bersama 

dua dosen pakar (judges). Judges I adalah Bapak I Nyoman Tri Esaputra, S.E., 

M.Pd. dan Judges II adalah Bapak Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua 

judges ditabulasikan sebagai berikut.  

MATRIKS 2X2 
VALIDATOR 1 

Tidak Relevan Relevan 

VALIDATOR 

2 

Tidak Relevan - - 

Relevan 
- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12, 

13,14,15,16,17,18,19 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi 

instrument sebagai berikut.  

�ý = Āý + þ + ÿ + Ā 

�ý = 190 + 0 + 0 + 19 

�ý = 1919 

�ý = 1 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validasi media 

memperoleh skor 1, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas 

isi sangat tinggi. Sehingga, dapat digunakan untuk mengumpulkan data. 

2. Instrumen Validitas Materi 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas materi) dilakukan bersama 

dua dosen pakar (judges). Judges I adalah Bapak I Nyoman Tri Esaputra, S.E., 

M.Pd. dan Judges II adalah Bapak Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua 

judges ditabulasikan sebagai berikut.  
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MATRIKS 2X2 
VALIDATOR 1 

Tidak Relevan Relevan 

VALIDATOR 

2 

Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi 

instrument sebagai berikut.  

�ý = Āý + þ + ÿ + Ā 

�ý = 120 + 0 + 0 + 12 

�ý = 1212 

�ý = 1 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validasi materi 

memperoleh skor 1, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas 

isi sangat tinggi. Sehingga, dapat digunakan untuk mengumpulkan data. 

3. Instrumen Uji Praktisi  

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas uji praktisi) dilakukan 

bersama dua dosen pakar (judges). Judges I adalah Bapak I Nyoman Tri 

Esaputra, S.E., M.Pd. dan Judges II adalah Bapak Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. 

Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

MATRIKS 2X2 
VALIDATOR 1 

Tidak Relevan Relevan 

VALIDATOR 2 
Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi 

instrument sebagai berikut.  
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�ý = Āý + þ + ÿ + Ā 

�ý = 100 + 0 + 0 + 10 

�ý = 1010 

�ý = 1 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validasi materi 

memperoleh skor 1, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas 

isi sangat tinggi. Sehingga, dapat digunakan untuk mengumpulkan data. 

4. Instrumen Tes Keterampilan Berpikir Kritis  

Uji validitas isi instrumen (instrumen tes keterampilan berpikir kritis) 

dilakukan bersama dua dosen pakar (judges). Judges I adalah Bapak I Nyoman 

Tri Esaputra, S.E., M.Pd. dan Judges II adalah Bapak Kadek Yudiana, S.Pd., 

M.Pd. Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

MATRIKS 2X2 
VALIDATOR 1 

Tidak Relevan Relevan 

VALIDATOR 

2 

Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi 

instrument sebagai berikut.  

�ý = Āý + þ + ÿ + Ā 

�ý = 100 + 0 + 0 + 10 

�ý = 1010 

�ý = 1 
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Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validasi materi 

memperoleh skor 1, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori 

validitas isi sangat tinggi. Sehingga, dapat digunakan untuk 

mengumpulkan data. 
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Lampiran 12. Hasil Uji Validitas Media 
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Lampiran 13. Hasil Uji Validitas Materi 
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Lampiran 14. Analisis Hasil Uji Validitas Ahli Media dan Materi 

Rumus dari validitas isi dengan menggunakan rumus Aiken yaitu: 

� = Σý� (ý 2 1) 

(Heri Retnawati, 2016) 

Keterangan: 

V   : Indeks kesepakatan rater 

S   : Skor yang ditetapkan setiap rater dikurangi skor terendah dalam kategori 

yang dipakai (s = r-1o) 

1o : Skor terendah dalam kategori penyekoran 

n   : Banyaknya rater/ahli 

c   : Banyaknya kategori yang dapat dipilih rater/ahli  

 

1. Perhitungan Hasil Uji Validitas Media 

Butir 
Penilai 

S1 S2 S3 �� � (� 2 �) V Ket 
I II III 

Butir 1 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 2 4 4 3 3 3 2 8 9 0,888888889 Validitas Tinggi 

Butir 3 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 4 4 3 4 3 2 3 8 9 0,888888889 Validitas Tinggi 

Butir 5 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 6 4 3 4 3 2 3 8 9 0,888888889 Validitas Tinggi 

Butir 7 3 4 4 2 3 3 8 9 0,888888889 Validitas Tinggi 

Butir 8 3 3 4 2 2 3 7 9 0,777777778 Validitas Rendah 

Butir 9 4 3 4 3 2 3 8 9 0,888888889 Validitas Tinggi 

Butir 10 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 11 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 12 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 13 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 14 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 15 4 3 4 3 2 3 8 9 0,888888889 Validitas Tinggi 

Butir 16 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 17 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 18 4 3 4 3 2 3 8 9 0,888888889 Validitas Tinggi 

Butir 19 4 3 4 3 2 3 8 9 0,888888889 Validitas Tinggi 
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2. Perhitungan Hasil Validitas Materi  

Butir 
Penilai 

S1 S2 S3 �� � (� 2 �) V Ket 
I II III 

Butir 1 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 2 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 3 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 4 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 5 3 3 4 2 2 3 8 9 0,888888889 Validitas Tinggi 

Butir 6 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 7 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 8 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 9 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 10 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 11 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

Butir 12 4 4 4 3 3 3 9 9 1 Validitas Tinggi 

 

3. Ringkasan Hasil Perhitungan Validitas Ahli Media dan Ahli Materi 

Butir 
Penilai 

S1 S2 S3 �� � (� 2 �) V Ket 
I II III 

Butir 1-19 74 69 75 53 50 56 161 9 0,94152047 Validitas Tinggi 

Butir 1-12 47 47 48 35 35 36 107 9 0,990741 Validitas Tinggi 
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Lampiran 15. Hasil Uji Praktisi 
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Lampiran 16. Analisis Hasil Uji Kepraktisan Media 

1. Hasil Respons Guru  

No Indikator 
Skor 

I II 

A. Tampilan  

1 Kemenarikan media presentasi interakif Levidio  4 4 

2 Keterbacaan teks dalam media presentasi interaktif Levidio 

yang ditampilkan. 

4 4 

3 Kejelasan gambar yang digunakan dalam media presentasi 
interaktif Levidio. 

4 4 

4 Kemenarikan warna yang ditampilkan. 4 4 

B. Materi  

5 Materi yang disajikan dalam media presentasi interaktif 

Levidio mudah dipahami. 

4 4 

6 Kesesuaian materi dalam media presentasi interaktif Levidio 

dengan karakteristik siswa dalam pembelajaran. 

4 4 

C. Berpikir Kritis 

7 Media presentasi interaktif Levidio membantu siswa berpikir 

kritis dalam menyelesaikan masalah gotong royong. 

4 4 

8 Dengan menggunakan media presentasi interaktif Levidio, 

siswa lebih mampu memberikan alasan dan pendapat secara 

logis. 

4 4 

D. Pengoperasian  

9 Kemudahan dalam menggunakan media presentasi interaktif 
Levidio 

4 4 

10 Media PowerPoint berbantuan presentasi interaktif Levidio 

dapat diulang 

4 4 

Jumlah 40 40 

Skor Maksimal 40 40 
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2. Perhitungan  

NK = Σ ���� � 100 % 

Keterangan : 

NK : Nilai Kepraktisan Produk 

Σ �    : Total Skor yang diberikan oleh guru 

SMI : Skor Maksimal yang mungkin diberikan guru 

 

a) Jumlah indikator  = 10 butir  

b) Skor maksimal/butir = 4 

c) Penilai I   = I Ketut Sumerta, M.Pd. (skor 4 pada seluruh 10 butir) 

d) Penilai II   = Kadek Vani Septiani, S.Pd (skor 4 pada seluruh 10 butir) 

 

Berdasarkan hasil penelitian dari praktisi guru sebagai pengguna media 

pembelajaran pada tabel diatas. Maka dapat dihitung persentase tingkat pencapaian 

sebagai berikut.  

1. Σ � = Skor penilai I + Skor Penilai II = (10 x 4 ) + (10 x 4) = 40 + 40 = 80  

2. SMI = Jumlah butir x Skor Maksimal x Jumlah Guru = 10 x 4 x 2 = 80  

NK = Σ ���� � 100 % 

NK = 80 : 80  � 100 % 

     NK = 100% 

Dari hasil persentase uji kepraktisan diatas, produk media PowerPoint 

berbantuan Spinning Game yang dikembangkan memperoleh hasil skor yaitu 

100%. Berdasarkan hasil konversi skala 5, hasil persentase berada pada rentangan 

90-100% dengan kualifikasi sangat baik.  
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Lampiran 17. Ringkasan Nilai Pretest dan Posttest 

1. Ringkasan Nilai Pretest  
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2. Ringkasan Nilai Posttest  
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Lampiran 18. Analisis Efektivitas Media Presentasi Interaktif Levidio 

1. Uji Normalitas  

 

Data nilai keterampilan berpikir kritis peserta didik yang diperoleh sebelum 

implementasi media presentasi interaktif Levidio, menunjukan nilai signifikansi 

pada kolom Kolmogorov-Smirnov sebesar 0.200 dan nilai signifikansi pada kolom 

Shapiro -Wilk sebesar 0,191. Hasil tersebut menunjukkan bahwa nilai signfikansi 

pada kedua kolom lebih besar dari 0,05 (taraf signifikansi 5%). Artinya nilai 

keterampilan berpikir kritis peserta didik sebelum implementasi media presentasi 

interaktif Levidio berdistribusi normal.  

Kemudian data keterampilan berpikir kritis peserta didik sesudah implementasi 

media presentasi interaktif Levidio, menunjukan nilai signifikansi pada kolom 

Kolmogorov-smirnov sebesar 0,200 dan nilai signifikansi pada kolom Shapiro-wilk 

sebesar 0,148. Hasil tersebut menunjukkan bahwa nilai signifikansi pada kedua 

kolom lebih besar dari 0,05 (taraf signifikansi 5%). Artinya, nilai keterampilan 

berpikir kritis peserta didik sesudah implementasi media presentasi interaktif 

Levidio berdistribusi normal. 
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2. Uji Homogenitas  

 

Berdasarkan tabel tes homogenitas varians di atas, didapatkan nilai signifikansi 

pada kolom Based on Mean berada pada angka 0,810 Hasil tersebut menunjukkan 

bahwa nilai signifikansi lebih besar dari 0,05 (taraf signifikansi 5%). Artinya, data 

nilai keterampilan berpikir kritis peserta didik sebelum dan saat implementasi 

media presentasi interaktif Levidio dinyatakan homogen. 

3. Uji Paired Sample t-Test 

 

Berdasarkan tabel uji Paired Sample t-Test di atas, dapat dilihat bahwa nilai 

signifikansi (2-tailed) adalah sebesar 0,041 Hasil tersebut menunjukkan bahwa nilai 

signifikansi lebih kecil dari 0,05 (taraf signifikansi 5%) atau p < 0,05. Artinya, H0 

ditolak dan H1 diterima. Oleh karena itu, terdapat perbedaan yang signifikan 

keterampilan berpikir kritis peserta didik kelas IV sebelum dan sesudah belajar 

dengan menggunakan media presentasi interaktif Levidio. 
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4. Uji Side effect  

a. Pooled Standard Deviation 

Pooled Standard Deviation digunakan untuk memperoleh standar 

deviasi gabungan dari kelompok pretest dan posttest yang digunakan 

sebagai dasar dalam menghitung effect size (Cohen's d). Perhitungan 

dilakukan berdasarkan hasil analisis SPSS dari uji Paired Sample t-Test 

sebelumnya.  

�Āþýý�þý = √(�1 2 1) �Ā12 + (�2 2 1) �Ā22 �1 + �2 2 2  

�Āþýý�þý = √(40 2 1) (10,28504)2 + (40 2 1) (10,33280)2 40 +  40 2 2  

�Āþýý�þý = √(39) (105,782) + (39) (106,766) 78  

�Āþýý�þý = √106,274 �Āþýý�þý = 10,31 

Dengan demikian, nilai SDpooled sebesar 10,31 selanjutnya digunakan 

untuk mengetahui besarnya pengaruh media yang dikembangkan terhadap 

peningkatan kemampuan berpikir kritis peserta didik. 

b. Cohen’s d (effect size) 

Perhitungan ini bertujuan untuk mengetahui seberapa besar pengaruh 

penggunaan media pembelajaran terhadap peningkatan kemampuan 

berpikir kritis peserta didik. Perhitungan dilakukan berdasarkan hasil 

analisis SPSS dari uji t-test sebelumnya. 

d = X̅2 2 X̅1 SDpooled 
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d = 77,55 2 72,75 10,31  

  d = 77,55−72,75 10,31  d = 0,47 

Berdasarkan hasil perhitungan, diperoleh nilai effect size (Cohen's d) 

sebesar 0,47. Mengacu pada kriteria Cohen, nilai tersebut termasuk dalam 

kategori sedang, yang menunjukkan bahwa media pembelajaran yang 

dikembangkan memberikan pengaruh yang cukup berarti terhadap 

peningkatan kemampuan berpikir kritis peserta didik.  

Dengan demikian, selain terbukti signifikan secara statistik berdasarkan 

hasil uji-t, media yang digunakan juga memiliki tingkat efektivitas yang 

berada pada kategori sedang dalam meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis peserta didik kelas IV SD Negeri 3 Sambangan. 

c. Eta Squared  

Perhitungan ini bertujuan untuk mengetahui besarnya ukuran efek (effect 

size) dari variabel bebas terhadap variabel terikat. Perhitungan dilakukan 

berdasarkan hasil analisis SPSS dari uji t-test sebelumnya. 

�2 = þ2 þ2 + þ� 

�2 = (2,082)2 (2,082)2 + 78 

�2 = 4,335 82,335 

�2 = 0,053 

0,053 x 100% = 5,3% 

Berdasarkan perhitungan menggunakan rumus Eta Squared (η²) 



242 

 

diperoleh nilai sebesar 0,053 atau 5,3%, nilai tersebut termasuk dalam 

kategori sedang. Hal ini menunjukkan bahwa media yang dikembangkan 

memberikan pengaruh terhadap peningkatan kemampuan berpikir kritis 

peserta didik. Dengan demikian, selain menunjukkan perbedaan yang 

signifikan secara statistik (Sig. = 0,041 < 0,05), media yang dikembangkan 

juga memiliki tingkat efektivitas dalam kategori sedang. 
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Lampiran 19. Produk Akhir 
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Lampiran 20. Riwayat Hidup 
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