




















B. Lembar Penilaian Angket Media

Nama Validator : Prof. Dr. I Made Sutajaya, M.Kes.
Jabatan : Dosen

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Jenis Angket : Angket uji validitas oleh ahli media

Petunjuk Pengisian

Bapak mohon memberikan tanda centang (v') pada kolom “Penilaian Validator™ sesuai

dengan penilaian terhadap setiap butir pernyataan. Apabila terdapat saran atau masukan,

dapat dituliskan pada kolom “Keterangan™ yang telah disediakan. Kriteria penilaian untuk

setiap butir adalah sebagai berikut.

STR  :Sangat Tidak Relevan
TR :Tidak Relevan
CR  :Cukup Relevan
R ‘Relevan
SR :Sangat Relevan
No Butir Penilaian Penilaian Validator Keterangan
STR|TR|CR| R |SR
A. Penggunaan Produk
I. | Kemudahan dalam penggunaan media secara J
keseluruhan
2. | Media interaktif dapat digunakan dalam J Pernyataan tanpa batas sulit
perangkat yang berbeda tanpa batas diukur
3. Fitur memungkinkan bekerja sesuai dengan 4
fungsinya
4. | Kemungkinan dapat bertahan untuk Penggunaan secara terus-
digunakan secara terus menerus v menerus relatif sulit
divwujndkan
B. Kualitas Media
5. | Tataletak teks tersusun secara proporsional Makna proporsional
¥ ergantung fungsi dan
keperluannya
6. | Ukuran teks mudah dibaca v
7. | Warna teks yang sesuai dengan mendukung i
kenyamanan pembaca
8. | Kekontrasan antara teks dan latar belakang J
sesuai dengan mendukung keterbacaan
9. | Kejelasan tampilan gambar/tidak blur v
10. | Gambar  dan  penjelasan diletakkan J
berdekatan
11. | Kualitas video |
12. | Durasi video tidak membebani kognitif ) Sctiap aklivitas
v kesungguhnya tetap
membebani kognitif
13. | Kelancaran video yang disajikan y
14. | Kualitas animasi V
C. Kebahasaan
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Lampiran 7. Hasil Uji Validitas oleh Ahli Materi I

Angket Uji Validitas Ahli Materi
Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Canva Pada Materi
Ekosistem Yang Berorientasikan Education For Sustainable Development
(ESD) Di Kelas X SMAN 2 Singaraja

Nama Validator : Prof. Dr. I Made Sutajaya, M.Kes.
NIP 1 196812171993031003

Jabatan : Dosen

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan Hormat,
Sehubungan dengan dikembangkannya Media Pembelajaran Interaktif

Canva Pada Materi Ekosistem yang Berorientasikan Education For Sustainable
Development (ESD) Di Kelas X SMAN 2 Singaraja, saya mohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap materi dari media pembelajaran
yang telah dikembangkan. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui valid atau
tidaknya materi dari media pembelajaran tersebut. Penilaian, komentar, dan saran
dari Bapak/Ibu akan digunakan sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas materi dari media pembelajaran tersebut.
A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Bapak/Ibu mohon memberikan tanda Check list (v') pada kolom yang sesuai

pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut.

Skor 1: Sangat Tidak Relevan (STR)

Skor 2: Tidak Relevan (TR)

Skor 3: Cukup Relevan (CR)

Skor 4: Relevan (R)

Skor 5: Sangat Relevan (SR)
2. Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah

disediakan



B. Instrumen Penilaian

No Nilai
Butir Penilaian 1 3 4 | §
STR CR| R | SR
A. Kecakupan Materi
I. | Kecakupan materi dengan kurikulum V
2. | Kesesuaian dengan Capatan Pembalajaran (CP) dan Tujuan J
Pembelajaran (TP) - )
3. | Materi yang disajikan sesuai dengan kebenaran ilmu J
pengetahuan
B. Keakuratan Materi
4. | Keakuratan konsep V
5. | Keakuratan definisi v
6. | Kesesuaian data yang disajikan dengan sumber yang i
digunakan
7. | Keakuratan fakta v
8. | Keakuratan contoh v
9. | Keakuratan permasalahan yang disajikan relevan dengan J
kondisi nyata vang umum terjadi dalam konteks ckosistem
10. | keakuratan gambar v
11. | keakuratan video v
12. | Ketepatan penggunaan istilah dalam materi v
C. Kemuktakiran Materi
13. | Materi yang disajikan sesuai dengan perkembangan ilmu J
pengetahuan terkini
14. | Contoh-contoh konkret dalam kehidupan sehari-hari V
15. | Gambar dalam kehidupan sehari-hari V
D. Kelayakan Penyajian
16. | Materi disajikan secara sistematis dari mudah ke susah v
17. | Materi disajikan runtut dari konkrit ke abstrak v
18. | Materi disajikan runtut dari sederhana ke kompleks v
19. | Materi yang disajikan bersifat interaktif v
20. | Materi yang disajikan bersifat partisipatif v
21. | Penyajian materi disusun secara bertahap schingga
membantu siswa memahami konsep dari yang sederhana v
menuju yang kompleks
22, | Gambar membaniu memudahkan memahami materi V
23. | Video membantu memudahkan memahami materi W
24, lFl‘eqyajlan materi diaplikasikan dalam kehidupan sehari- J
ari
E. ESD
25, Mlenyajikan tahap know berupa konsep ekosistem dengan N
Jelas
26. | Menyajikan tahap fee/ yang mendorong kepedulian J
terhadap kesimbangan ckosistem !
27 | Menyajikan tahap think berupa informasi dan masalah yang
mendorong siswa berpikir kritis tentang keseimbangan v
ekosistem
28. | Menyajikan tahap action berupa contoh atau tindakan
sederhana yang berkaitan dengan menjaga keseimbangan v
ckosistem
29. | Interdisipliner dan holistik mengintegrasikan berbagai J

perspektif keilmuan serta keterkaitan antar komponen
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30. | Fleksibilitas dan relevansi global lokal ditunjukkan melalui
keterkaitan materi dengan isu lingkungan global dan v
kondisi lingkungan sekitar siswa

31. | Parsial dan berbasis nilai disajikan berdasarkan fakta

ilmiah serta memuat nilai tanggung jawab dalam menjaga v
keseimbangan ekosistem
32. | Multimetode dan partisipatif melalui  berbagai metodel J

pembelajaran yang melibatkan siswa secara aktif

33. | Berorientasi pada masa depan dengan mendorong
kesadaran  siswa  tentang  pentingnya  menjaga v
keseimbangan ckosistem

34. | Tanggung jawab bersama dan evaluasi melalui pemahaman J
dampak tindakan terhadap ekosistem.

35. | Student center memberikan kesempatan kepada siswa{ J
untuk menentukan cara belajar sesuai pilihan mereka

36. | Berpikir sistemik menekankan keterkaitan antar komponen J
ckosistem yang saling memengaruhi

37. | Pembelajaran sepanjang hayat memberikan kesempatan
kepada siswa untuk belajar secara mandiri dalam berbagai v
situasi pembelajaran

38. | Envisioning  memuat  alternatif  solusi  terhadap

permasalahan ekosistem untuk mendukung keberlanjutan v
lingkungan
F.  Mondorong Keingintahuan
39. | Mendorong rasa ingin tahu siswa v
40. | Mendorong adanya interaksi siswa N
41. | Mendorong siswa membangun pengetahuannya sendiri
melalui aktivitas eksplorasi, diskusi, dan refleksi yang v
terstruktur dalam media pembelajaran
42. | Mendorong siswa untuk belajar secara berkelompok v

Sumber: Dimodifikasi dari BSKAP (2022)

C. Komentar dan Saran

1. Hal 9 - Gambar yang bersumber: Freefik diberikan judul gambar di bawah
gambar = (Gambar 01...... , Sumber: Freefik)

2. Hal 10 - (Gambar 02. Tayangan Video...., Sumber: Apep Joi)

3. Hal 12 = (Gambar 03 Tayangan Video....., Sumber: Home Resive)

4.Hal 13 = (Gambar 04. Tangan Video....Sumber: Home Resive)

5.Hal 14 < (Gambar 05. ....... , Sumber GeeksforGeeks)
6. Hal 16 2 (Gambar 06...., Sumber: Sukabumiku)
7. Hal 17 - (Gambar 07. Tayangan Video....... , Sumber:....)

8. Hal 19 - (Gambar 08....., Sumber: Britannica)

9. Hal 20 = (Gambar 09... Sumber: dreamstime) (Gambar 10..,Sumber: Pixabay)

10. Hal 21> (Gambar 11... Sumber: Hitecno.com) = (Gambar 12..Sumber:
Deposiphotos)

11. Hal 22 - (Gambar 13. Tayangan Video....Sumber 7activestudio)

12.Hal 23 - (Gambar 14.....Sumber: Living word biology)

13. Hal 24 = (Gambar 15. Tayangan Video.....Sumber: Miacedemy)

14. Hal 25 = (Gambar 16. Tayangan Video....., Sumber: Kejarcita)

15 Hal 26 - (Gambar 17. Tayangan Video....Sumber: skywork)

16. Hal 27 - (Gambar 18. Tayangan Video...Sumber: Belajar IPA dan Geografi)

17. Hal 28 = Gambar 19. Tayangan Video....Sumber; Mad Garden science)

18. Hal 29 -> diberi judul tabel di atas tabel = Tabel O1.......

19 Hal 30 = (Gambar 20....Sumber: Istock) ( Gambar 21...Sumber: researchGate)
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20.
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(Gambar 22...Sumber: The Natural History Log)
Hal 31 = (Gambar 23...Sumber: Ranger Rick) (Gamber 24..., Sumber:
Wordpres.com)

21. Hal 32 & (Gambar 24...Sumber: BekelSego) (Gambar 25..Sumber:
Kompas.com)

22. Hal 34 - (Gambar 25. Tayangan Video....Sumber: Oliver Astrologo)

23. Hal 35 - (Gambar 26. Tayangan Video...Sumber: ......)

24. Hal 38 - (Gambar 27. ...Sumber: Sarana Berbagai [Imu Geografi) (Gambar
28........, Sumber: Unplash)

25. Hal 39 = (Gambar 28.....Sumber: Fine art America) (Gambar 29. ...., Sumber:
Marty Persall)

26. Hal 40 = (Gambar 30. Tayangan Video...... , Sumber: Inspire Education)

27. Hal 41 - (Gambar 31. Tayangan Video...., Sumber: Professor Dave explains)

28. Hal 42 = (Gambar 32. Tayangan Video....., Sumber: thedailyECO)

29. Hal 43 - Beri judul tabel 2 Tabel 02.........

30. Hal 45 - (Gambar 33...... , Sumber: RRI)

31. Hal 46 - (Gambar 34. Tayangan Video....... Sumber:....... )

32. Hal 47 - (Gambar 35. Tayangan Video....... Sumber:....... )

33. Hal 48 - (Gambar 36. Tayangan Video........ Sumber: BioMan Biology)

34. Hal 49 = (Gambar 37. Tayangan Video........ Sumber: BioMan Biology)

35. Hal 50 = (Gambar 38. Tayangan Video........ Sumber: Khan Academy)

35. Hal 51 = (Gambar 39. Tayangan Video........ Sumber: BioMan Biology)

36. Hal 52 = (Gambar 40. Tayangan Video........ Sumber: MooMoooMath and
Science)

37. Hal 53 = (Gambar 41. Tayangan Video........ Sumber: Kejarcita)

D. Simpulan

Bapak/Ibu dimohon memberikan tanda Check list (v') pada kolom untuk
memberikan simpulan. Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan Media
Pembelajaran Interaktif Canva Pada Materi Ekosistem yang Berorientasikan
Education For Sustainable Development (ESD) Di Kelas X SMAN 2
Singaraja dinyatakan:

Tidak layak untuk digunakan
Layak digunakan setelah revisi v
Layak digunakan tanpa revisi

Singaraja, 11 Mei 2026
Validator Ahli Materi

Prof. Dr. I Made Sutajaya, M.Kes.
NIP. 196812171993031003
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Lampiran 11. Hasil Uji Kepraktisan oleh Pendidik Biologi

Angket Uji Kepraktisan Guru Biologi
Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Canva Pada Materi
Ekosistem Yang Berorientasi Education For Sustainable Development
(ESD) Di Kelas X SMAN 2 Singaraja

Nama : /Ul F“‘\ Oka Mlhﬂh S‘ﬁlﬂﬂl
NIP . 19940730 20903 2 a3

Jabatan ‘ G'm N,\h Mma. _
Intansi L gMA Ao 2 JingarajA

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Media Pembelajaran Interaktif
Canva Pada Materi Ekosistem yang Berorientasi Education For Sustainable
Development (ESD) Di Kelas X SMAN 2 Singaraja, saya mohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang telah
dikembangkan. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui praktis atau tidaknya
media pembelajaran tersebut. Penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan
digunakan sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas

media pembelajaran tersebut.

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Bapak/Ibu mohon memberikan tanda Check list (') pada kolom yang sesuai
pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut.
Skor 1; Sangat Tidak Sesuai (STS)
Skor 2: Tidak Sesuai (TS)
Skor 3: Cukup Sesuai (CS)
Skor 4: Sesuai (S)
Skor 5: Sangat Sesuai (SS)

2. Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada

kolom yang telah disediakan .


















Angket Uji Kepraktisan Guru Biologi
Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Canva Pada Materi
Ekosistem Yang Berorientasi Education For Sustainable Development

(ESD) Di Kelas X SMAN 2 Singaraja

Nama 1 Qusk Ayu Putu _ﬁifquqn]
NIP :

Jabatan : Gary Bilologi

Intansi v l\{@{gﬂﬂ 2 f{ﬂgqrajq
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Media Pembelajaran Interaktif
Canva Pada Materi Ekosistem yang Berorientasi Education For Sustainable
Development (ESD) Di Kelas X SMAN 2 Singaraja, saya mohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang telah
dikembangkan. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui praktis atau tidaknya
media pembelajaran tersebut. Penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan
digunakan sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas

media pembelajaran tersebut.

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Bapak/Ibu mohon memberikan tanda Check list (') pada kolom yang sesuai
pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut.
Skor 1: Sangat Tidak Sesuai (STS)
Skor 2: Tidak Sesuai (TS)
Skor 3: Cukup Sesuai (CS)
Skor 4: Sesuai (S)
Skor 5: Sangat Sesuai (SS)

2, Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada

kolom yang telah disediakan .
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Lampiran 14. Data Hasil Validasi Ahli Media

* Correlations

[DataSet0]

Correlations
Ahli1_Media  Ahli2_Media  Skor_Total
Ahli1_Media  Pearson Correlation 1 314 828"
Sig. (2-tailed) 144 .000
I 23 23 23
Ahli2_Media Pearson Correlation 314 1 792"
Sig. (2-tailed) 144 .000
N 23 23 23
Skor_Total  Pearson Correlation 828" 792" 1
Sig. (2-tailed) 000 000
N 23 23 23

** Correlation is significant atthe 0.01 level (2-tailed)

Lampiran 15, Data Hasil Kepraktisan oleh Pendidik Biologi
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No Kode Nomor Butir Pernyataan Skor Skor Persentase (%)
Pendidik Maksimal
112({314[5[6]|7|8]|9[10]11[12]13

1 Pl SIS515(5|5[5[5]5[5]14([5]5(5 64 65 98.46%
2 P2 4154155 [5[4]5]|5]14]5]5]5 61 635 93,84%
3 P3 441451414 14[5]15[4]5]5]5 38 65 89,23%
Total 183 195 281,53%

Rata-rata 61,00 65,00 93,84 %




Lampiran 16. Data Hasil Kepraktisan oleh Murid
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Kode Nomor Butir Pernyataan Skor Skor Persentase (%)
No M(‘l“‘ 1B dlslel7 8o |10 Maksimal
1 SO01 [5[5[4]|5]5[5]5[5]5]5]4 53 55 96,36
2 S02 [4]4[4]4(14(4]14([4]14]4]|4 44 35 80
3 S03 [4]4|5]|4]|4[4]4]|5]|5]14]5 48 55 87.27
4 S04 [4]5[5]|5]4[4]14]4[5]5]5 50 55 90,90
5 S05 [4]4[5]4]14([4]14][5][5]4]5 48 55 87,27
6 S06 [4]4[5]|5]4[5]5]4[4]5]>5 50 55 90,90
7 S07 [5]5[5]|5]5([5]5]5]5]15]15 55 55 100
8 SO08 [4|5[4]4]4[5]5]4[5]5]5 50 55 90,90
9 S09 [515[5]|5]15[5]5]155]1515 55 55 100
10 S10 [4]5]5]4[|5][5]5[5]14]5]4 51 55 92,72
11 S11 [5]5[5]|5]4([5]4]5[4]5]>5 52 55 94,54
12 S12 |4[4]|3][4|4]4[3]|5]4[4]4 43 55 78,18
13 S13 |4[4|5|5]4]4[4]4]5]|5]4 48 55 87,27
14 S14 |5(4|4[5]|5]4[5]4]5|5]4 50 55 90,90
15 S15 |5[414]5]|5]14[5]14]4]4]5 49 55 89,09
16| S16 [4|5[4|5]5[4]5]4[4]14]5>5 49 55 89,09
17| S17 [4|4[44]|4[4]4]4[4]14]3 43 55 78,18
18] S18 [5]4([5|5]5[5]5]5(4]14]5 52 55 94,54
19] S19 (4|44 14]14[4]4]4[4]14]5>5 45 55 81,81
20| S20 |5|4[4|5]|5]4([5]14]5]4]5 50 55 90,90
21 S21 |5[5[|5]5]5]14[5]14]4]4]5 51 55 92,72
22| S22 |4|4[4]4]14]15[4]5]4]4]5 47 55 85,45
23 823 |5[515]5]515[5]5(14]4]5 53 55 96,36
24 S24 |5[5[|5]5]|5|5[5]5]5]5]5 55 55 100
25 S25 |5[514]5]5]14[5]5]4]4]5 51 55 92,72
26 S26 |5(414 5514455514 50 55 90,90
27| S27 |5|5|5]5]|5]4[5]14]14]5]5 52 55 94,54
28 S28 5353|5555 (5]5(5]|5]5 55 55 100
29 S29 |5[5|5]5]|5]14[5]14]5]4]5 52 55 94,54
30 S30 |4[5]|5]4]|5]|5[5]14]4][5]4 50 55 90,90
31 S31 |5[5|5]5]5]14[5]14]5]4]5 52 55 94,54
32 S32 |5|5[|5]5]5]|5[5]5]5]|5]5 55 55 100
33 S33 444 [4]4]4[4]4]4[4]4 44 55 30
34 S34 44|54 |5]5[5]5(4[4]4 49 55 89,09
Total 1701 1870 3.091.,5
Rata-rata 50,02 55,00 91%
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Lampiran 17. Hasil Pedoman Wawancara Pendidik Biologi

Aspek Analisis Kurikulum

No. Pertanyaan Jawaban
1 | Kurikulum apa vyang saat ini | Kurikulum merdeka
diterapkan di sckolah?
2 | Apakah penyusunan ATP sudah | ATP telah disusun dan diselaraskan dengan

disesuaikan dengan kurikulum yang
berlaku?

Kurikulum Merdeka.

Apakah terdapat
Pembelajaran ~ yvang
dengan materi ekosistem?

Capaian
berkaitan

Tersedia

Apakah sekolah menggunakan
KKTP sebagai acuan penilaian hasil
belajar?

KKTP telah diterapkan

Berapa nilai KKTP yang ditetapkan
untuk mata pelajaran Biologi kelas
X?

75

Apakah nilai KKTP tersebut berlakul
sama untuk sctiap CP?

Sama

Berapa jumlah kelas pada tingkat
kelas X?

10 kelas

Aspek Sarana dan Prasarana

Apa sajakah sumber ajar yang
dimanfaatkan  pendidik  dalam
pembelajaran?

Buku paket, LKPD, PPT, video atau link
YouTube

Apakah pendidik memanfaatkan
media pembelajaran tambahan di
luar yang disediakan sekolah?

Ya, pendidik menambahkan media berupa
PPT dan video dari YouTube, sclain buku dan
LKPD.

10

Apakah media yang digunakan saat
ini sudah mendorong pembelajaran
interaktif?

Belum sepenuhnya, karena minat murid
terhadap materi masih berpengaruh pada)
keaktifan belajar.

11

Apakah  media  pembelajaran
tersebut sudah mendukung murid
belajar secara mandiri?

Belum optimal, murid masih memerlukan
pengawasan agar belajar sesuai tujuan dan)
waktu.

12

Apakah pendidik pernah
menggunakan media pembelajaran
interaktif berbasis digital yang
berorientasi ESD, khususnya pada
materi ekosistem? “Fducation for
Sustainable Development (ESD)
adalah salah satu tujuan utama dala
pembangunan berkelanjutan yang
berfokus pada bidang pendidikan,
konsep ESD ini bertujuan untuk
mengintegrasikan  berbagai  isu
penting  terkait  pembangunan

berkelanjutan ke dalam  proses

Belum pernah, meskipun konsep ESD mulai
diterapkan, namun belum berjalan secara)
maksimal.




235

pembelajaran. Dengan demikian,
murid dapat memeroleh nilai,
pengetahuan, serta keterampilan
yang mendukung keberlanjutan,
schingga mercka mampu menjaga
kelestarian lingkungan agar tetap
dapat dimanfaatkan oleh manusia
dan makhluk hidup lainnya di masa
depan”.

Aspek Kegiatan Belajar dan Mengajar

13

Bagaimana respon dan motivasi
murid selama pembelajaran Biologi
berlangsung?

14

Apakah hasil belajar murd,
khususnya pada materi ekosistem
sudah mencapai KKTP?

Respon murid beragam, tergantung padal
karakter murid dan materi yang diajarkan.
Sebagian murid telah memenuhi KKTP,
namun masih ada yang belum mencapai
standar.

15

Apakah Bapak/Ibu telah
menerapkan pembelajaran berbasis
digital dan berpusat pada murid?
Metode belajar apa yang sering
digunakan? Model pembelajaran
apa vang sering digunakan?

pendidik memanfaatkan media digital seperti
YouTube, dengan metode diskusi dan model
PBL.

16

Apakah  murid  diperbolehkan
menggunakan  smartphone/laptop
dalam  proses  pembelajaran?
Apakah koneksi internet di sekolah
memadai dan mendukung
pembelajaran berbasis digital?

Murid diperbolehkan menggunakan
smartphone atau laptop, dan janingan internet
sckolah cukup stabil. Bahkan sckolah
menyediakan lab komputer

17

Kendala apa yang Bapak/Ibu
alami dalam menerapkan
pembelajaran berbasis digital ?

Keterbatasan waktu akibat beban administrasi
membuat pendidik lebih sering menggunakan|
media yang sudah tersedia.

18

Apakah menurut Bapak/Ibu apakah
murid sudah memanfaatkan
smariphone/laptop yang dimilikinya
dengan baik dalam mendukung
proses pembelajaran?

Pemanfaatan perangkat digital bervariasi,
sehingga  pendidik  tetap  melakukan]
pengawasan khususnya pada jam|
pembelajaran.

19

Apakah menurut Bapak/Ibu apakah
murid sudah  memanfaatkan
smariphone/laptop yang dimilikinya
dengan baik dalam mendukung
proses pembelajaran?

Pemanfaatan perangkat digital bervanasi,
schingga  pendidik  tetap  melakukan
pengawasan khususnya pada  jaml
pembelajaran.

Aspek Kriteria Bahan Ajar yang Dibutuhkan Pendidik

20

Seberapa penting pengembangan
media pembelajaran digital yang
mendukung belajar mandiri murid?

Sangat penting untuk menunjang kemandirian
belajar murid.
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21

Apakah media ajar interaktif yang
berisikan materi berupa teks,
gambar, vidco  pembelajaran,
animasi, kuis online berpotensi
meningkatkan pemahaman murid?

Harapannya demikian

meningkatkan pemahaman murid.

agar dapat]

22

Apakah Bapak/Ibu setuyju jika
diadakan pengembangan media
pembelajaran interaktif canva yang
berorientasi Education Jor
Sustainable Development (ESD)
pada materi ckosistem?

Scetuju terhadap pengembangan medial

tersebut.

23

Kriteria media  pembelajaran
scperti apa yang Bapak/Ibu
harapkan agar membantu proses
pembelajaran?

Media yang menarik, menyenangkan, dan|
mampu memfasilitasi proses belajar murid]
secara efektif dalam belajar, dan juga medial
vang baik dalam memfasilitasi murid dalam

belajar.

Lampiran 18. Hasil Angket Kebutuhan Murid

Aspek Butir Pertanyaan Persentase
Jawaban
Pola Tingkah Laku [ 1. Apakah Anda memiliki salah satu a. 100%
dan Kecenderungan perangkat elektronik (HP. laptop. b. 0%
Gaya Belajar komputer, tablet)?
a lIyva
b. Tidak a. 68,6%
b. 14,3%
2. Apakah aktivitas yang sering Anda c. 11.4%
lakukan  dengan  menggunakan d. 1.4%
perangkat elektronik?
a. Media sosial
b. Bermain games a. 11,4%
c. Belajar b. 357%
d. Lainnya (olahraga, menonton, dll) c. 47.1%
d 5.7%
3. Anda lebih senang belajar dengan. ..
a. Audio
b. Visual
¢. Audiovisual
d. Kinestetik
Pengalaman  Proscs | 4. Apakah Anda pernah menggunakan a. 50%
Pembelajaran Biologi atau diberikan media digital oleh b. 44.3%
pendidik  dalam  pembeclajaran c. 5.7%
biologi? d 0%
a. Sering
b. Kadang-kadang
c. Jarang a. 72.9%
d. tidak pernah b. 20%
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c. 7,1%
5. Seberapa sering pendidik biologi d. 0%
menggunakan media digital (canva,
video, animasi, infografis) dalam
pembelajaran di kelas?
a. Sering a. 30%
b. Kadang-kadang b. 2,9%
c. Jarang c. 94.3%
d. Tidak pernah d. 20%
6. Media apa yang sering digunakan
pendidik untuk  menyampaikan a. 54.3%
materi  pembelajaran  biologi? b. 42,95
(Maksimal 2) c. 2.9%
a. Buku (LKS, Paket) d. 0%
b. E-book
c. PPT
d. Video a. 68,6%
b. 14,3%
7. Apakah Anda mcrasa pembeclajaran c. 14%
biologi di  kelas berlangsung d 10%
menarik? c. 2.9%
a. Sangat menarik
b. Cukup memnarik
¢. Kurang manarik
d. Tidak menarik
8. Jenis konten apa yang paling sering
digunakan pendidik saat
menyampaikan materi biologi?
a. Gambar/ilustrasi
b. Video
c. Animasi
d. Game/kuis
¢. Lainnya (Infografis, ppt, dll)
Kendala Belajar 9. Apa saja kendala yang Anda alami
saat belajar menggunakan media a. 54.3%
digital? (Maksimal 2) b. 12,9%
b. Koneksi internet c. 1.4%
c. Perangkat tidak mendukung d. 8,6%
d. Sulit memahami cara penggunaan e. 42,9%
media digital
e. Kesulitan bekerja sama dalam
kelompok
Tidak ada kendala a. 17,1%
b. 75,75
10. Apakah pernah belajar mengenai c. 7,15
ekosistem? Apabila sudah, sejauh d 0%
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mana pemahaman mengenai materi
tentang ekosistem dalam pelajaran

Biologi? a. 38,65
a. Pernah, sangat paham b. 343%
b. Pernah, cukup paham c. 27.1%
¢. Pernah, kurang paham
d. Tidak pernah dan tidak pernah
11. Menurut  Anda, apa  vyang
menycbabkan Anda mengalami
kesulitan  dalam  mempelajari
biologi, khususnya materi
ckosistem?
a. Metode pembelajaran  yang
kurang bervariatif
b. Media dan bahan ajar kurang
menarik/interaktif
¢. Kurang tertarik pada materi
Kebutuhan dan | 12. Apakah Anda sudah mengetahui a. 24.3%
Kriteria Pembelajaran konsep Pendidikan untuk b. 75.7%
Biologi Pembangunan
Berkelanjutan Education Jor
Sustainable Development
(ESD) dalam pembelajaran biologi?
a. Sudah
b. Belum
13. Apakah Anda mengetahui media
pembelajaran  berupa  media a. 58,6%
pembelajaran interaktif? b. 41.4%
a. lya
b. Tidak
14. Saya lebih semangat, aktif, dan a. 51.4%
kreatif belajar Dbiologi ketika b. 47.1%
menggunakan media digital (video, c. 1.4%
animasi, gambar, ppt, dlD)
dibandingkan cara biasa (ceramabh,
buku, dll) ?
a. Sangat setuju
b. Setuju
c. Tidak setuju
a. 97.1%
15. Menurut Anda, apakah penggunaan b. 2.9%

media ajar interaktif berbasis canva
pada materi ekosistem yang
berorientasi Education Jor
Sustainable  Development (ESD)










