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Lampiran 1. Surat-surat Penelitian

RSN KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

&8 B UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman ; https://fip.undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor : 3113/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 7 Maret 2025
Lampiran &

Hal : Observasi Awal

Yth.

Kepala Sckolah SD Negeri 3 Sambangan

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Proposal
Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Nyoman Wenten Suadnyana
NIM 12211031538
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan
DOpic 7

O[3

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http://fipundiksha.acid o Fakultas limu Pendidikan @ fipundiksha °mumuu @ 0877 8811 6305
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R —

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kodc Pos 81116

Telepon. (0362) 22570 Email. fip@undiksha ac.id
Laman: wwiw fip.undiksha.ac.id

Nomor - 3814/UN48.10.6/PK 01.03/2026 Singaraja, 06 Maret 2026
Lampnmn L.

Hal . Validasi Media Pembelajaran

Yth

Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syaral-syaral perkuliahan Mata Kuliah Scminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Tbu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penclitian
mahasiswa berikut:

Nama : Nyoman Wenten Suadnyana
NIM 12211031538

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan - Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan
p UU ITE No. 11 Tahwn 2008 Pasal § 1”Inf i Elek umen
Bt . aym |“Informasi wonik dan/ataw Dok Blektomik
e ,:“, ol ‘:Idnl muupdu: d‘u bukti hukum yang sah”™ i
- Elebtronk  ° ot " gami secara clektronik menggunakan sertifikat clckuonik yang diterbitkan

© Surat 1 dapat dibuktikan Leaslianiy a dengan menggunakan ¢r code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id
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Nomor : 3813/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 06 Maret 2026
Lampiran ‘-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonkan kesediaan

Bapak/lbu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Nyoman Wenten Suadnyana
NIM 12211031538

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,
O &7 (=)

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
| Batai -UUITEN«IIT-hmZMIP,;dS-yul" i Elektronik dan/atau Dok Elektorik dan/atay hasil
| Sertifikasi _ cckmya merupakan s buks bukum yaog sh” . o
‘Mmmil . II;;:E ini dit. gani secara menggunakan sertifikat clektronik yang diterbitkan

© Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia




130

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81 116

Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 3809/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 6 Maret 2026
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (scbagai Judges)
penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Nyoman Wenten Suadnyana

NIM 12211031538

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan - Pendidikan Dasar /PENDAS

Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerj ya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

NIP. 198601102015041001

Catatan .
UU ITE No. |1 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1”Informasi Elcktronik dan/atay Dokumen Elektomik dan/atay hasi|

s | Batai : oy
| ~ . cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah
"d | Sertifle’ . Dol ni da ditandatangani secara elckuronik menggunakan scriifikat clektronik yang diterbitkan

Elektronik BsrE
© Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia

T ——
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KEMENTUERIAN PENDIDIKAN TINGGE, SATNS,
DAN TEKNOLOGH
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS MU PENDIDIKAN

Jatan Udayana Nomor 11 Singaraje B Kode Vo 81116
Telepon (0162) 22570 Fanaml Dplanndib sha s i

Laman_www i) ik sha s id

Nomor IB1O/LNAK 10 6/PK 01 03/2026 Singgaruja, 6 Maret
Lampiran .

Hal Ui Judges

Yth.

Dr. Ni Wayan Rau, S Pd, M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kulizh Semmna
Hasil, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instumen (sebaya judyzes)
penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut

Nama - Nyoman Wenten Suadnyana
NIM ©2211031538

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan tenima kasih.

|
|
\
Ketua Jurusan,

N

1 Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan
@ UL ITE No 11 Tohun 2008 Pasal § syt 1 Informast Dlebtronid don'stam Dolnmon Debnnd don s Sl

' :,‘::, Aasl cotakmya merupakan alot hukii hukum yang seh”
‘ o Dok g oo iz

- [lektranik b Banl devare

Lan sertfih ot el lonnil v g docs Nl

Parl’
o Surat ion dapat dibubokan beas! o dengan menggimalan gr ook ymng telah lerdia




KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 811 16
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www,ﬁg.undikshaac.id

Nomor - 3811/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 6 Maret 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth

Dr. | Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu
untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian mahasiswa

berikut:

Nama : Nyoman Wenten Suadnyana
NIM 2211031538

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

= e 57
[ Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

~

Catatan
I R @ UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1”Informasi Elcktronik dan/atay Dokumen Elektornik dan/atan hasil
! :t:" ksl cctaknya merupakan alat bukt hokum yang sah™
5 ! “t":,'n:“" Dol n da ditandatangani sccara clektronik meaggunakan sertifikat clektronik yang ditcrbitkan
; BsrE

o Surat ini dapat dibuktikan keaslianny a dengan menggunakan gr code yang telah iersedia

132
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1 Singaraja — Bali Kode Pos 81 116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www fip.undiksha.ac.id

Nomor - 3812/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 6 Maret 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syaral-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu
untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penclitian mahasiswa

berikut:
Nama : Nyoman Wenten Suadnyana
NIM 2211031538
Program Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerj ya kaml ucapkan terima kasih.
Ketua Jurusan,
Y4
7%~
I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001
Catatan
liaat # UU ITE No_ 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat I-Informasi Elcktronik dan/atas Dokumen Elcktomik dan/atan hasi!
| Sertifikast cctaknya merupakan alat bukt hukum yang sah™
. | Flektronik .’[;u'l'; n da ditand, sccara elektronik menggunakan sertifikat clekironik vang diterbitkan

© Surat 1ni dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www. fip.undiksha.ac.id
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Nomor 1 4154/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 12 Maret 2026
Lampiran -

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD Negeri 3 Banyuning

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohen agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Skripsi di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Nyoman Wenten Suadnyana
NIM 12211031538

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : [lmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan T,

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan :

Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat I*“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil

gf;ltglnk:is;: ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

BstE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan g» code yang telah tersedia
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b}

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id
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Nomor 1 4165/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 12 maret 2026
Lampiran -

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD Negeri 3 Sambangan

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohen agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Skripsi di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Nyoman Wenten Suadnyana
NIM 12211031538

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : [lmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan I,
—

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan :

Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat I*“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil

gf;;gﬁ‘:s: ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

BstE
 Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan g» code yang telah tersedia
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Gﬁﬁa,nu}uqna7m7&
PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
ﬁa.mrobﬁﬁﬁ\a\nnag
SEKOLAH DASAR NEGERI 3 BANYUNING
nmn.ﬂm’:ﬁqﬁ"',n?\m’w\ﬁmm\
Jalan Pulau Timor No. 1154 Singaraja

SURAT KETERANGAN
Nomor : 400.7.22.1 /040/SDN3BNYG/IV/2026

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala SDN 3 Banyuning, Kecamatan

Buleleng, Kabupaten Buleleng :
Nama : Made Rian Hariyantini, S.Pd SD
NIP : 19830104 200801 2 007

Unit Kerja : SD Negeri 3 Banyuning

dengan ini menerangkan bahwa

Nama : Nyoman Wenten Suadnyana
NIM 1 2211031538

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar / PENDAS
Fakultas ¢ Ilmu Pendidikan

Memang benar yang bersangkutan di atas sudah melakukan Uji Instrumen
Penelitian guna melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar. yang
dilaksanakan di SD Negeri 3 Banyuning.

Demikian surat keterangan ini kami buat dengan sebenamya untuk dapat
digunakan semestinya.

Ditandatangani wecars eheh traaik oleh
Kepala SD Negeri 3 Banyuning

Penata TR (110d)
NIP. 19830104200201 2007

| e Dokumen ini telah ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat
N B it elektronik yang diterbitkan oleh Balai Sertifikasi Elektronik, Badan Siber Sandi
‘ Negara.
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PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG

DISDIKPORA KECAMATAN SUKASADA
SEKOLAH DASAR NEGERI 3 SAMBANGAN
Alamat : Br. Dinas Babakan, Desa Sambangan, Kec. Sukasada, Kab. Buleleng

Sambangan, 13 April 2026

Nomor :421.1/41 / Pendas.2026
Perihal : Balasan surat ijin No. 4165/UN.48.10.1/PK.01.03/2026

Yth.Bapak/Ibu Dekan Fakultas llmu Pendidikan
Universitas Pendidikan Ganesha
Di- tempat

Dengan Hormat,

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama : KETUT SUMERTA,M.Pd

NIP ;19830518 200902 1 005

Pangkat : Pembina Tk.1,IV/

Jabatan : Kepala Sekolah
Menerangkan bahwa :

Nama : Nyoman Wenten Suadnyana

NIM : 2211031538

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Telah kami setujui dan terima nama yang tersebut di atas,untuk diberikan keterangan guna
untuk pengumpulan data di instansi kami dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan
Mata Kuliah Skripsi Fakultas [lmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagai mestinya.




Lampiran 2. Instrumen Penelitian
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VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY

BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA

A. Petunjuk Pengisian

1.
2.

Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v') pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Ahli Media Pembelajaran

No.

Indikator

Pernyataan

Skor

Tidak

Relevan Relevan

Aspek Teks

Kesesuaian jenis
dan ukuran teks.

Jenis dan ukuran teks yang
digunakan pada media
Flipbook Augmented Reality
sudah sesuai dan mudah
dibaca.

teks
setiap
tahapan  materi
wujud zat dan
perubahannya.

Kejelasan
pada

Teks pada setiap tahapan
materi  wujud zat dan
perubahannya disajikan dengan
jelas dan mudah dipahami.

Kesesuaian warna
teks denganwarna
media  Flipbook
Augmented
Reality.

Warna teks yang digunakan
sesuai dan serasi dengan
tampilan media  Flipbook
Augmented Reality.

Aspek Gambar

Kejelasan gambar
pada media
Flipbook
Augmented
Reality.

Gambar yang ditampilkan pada
media Flipbook Augmented
Reality terlihat jelas dan tidak
kabur.
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Kemenarikan Gambar pada media Flipbook
gambar. Augmented Reality menarik
5. dan mampu meningkatkan
perhatian pengguna.
Ketepatangambar | Gambar yang disajikan sudah
mendukung tepat dan mendukung
6. | penjelasan materi. | penjelasan materi wujud zat
dan perubahannya.
Kesesuaian Penempatan  gambar pada
penempatan media Flipbook Augmented
7. | gambar. Reality sudah sesuai dan tidak
mengganggu keterbacaan teks.
Kejelasan QR | QR Code pada Flipbook
Code pada | terlihat jelas dan dapat dipindai
Flipbook  yang | untuk menampilkan
8. | akan Augmented Reality dengan
memunculkan baik.
Augmented
Reality.
Aspek Petunjuk Pengguna
Kesesuaian
petunjuk
penggunaan Petunjuk penggunaan media
dengan cara Flipbook Augmented Reality
9. penggunaan sesuai dengan cara
Flipbook penggunaannya dan mudah
Augmented dipahami.
Reality mudah di
pahami.
Aspek Layout
10. | Keserasian  tata | Tata letak tulisan pada media
letak tulisan. Flipbook Augmented Reality
tersusun rapi dan serasi.
Kesesuaian Proporsi antara gambar dan
proporsi gambar | teks pada media Flipbook
dengan teks pada | Augmented Reality sudah
11. . .
Flipbook seimbang.
Augmented
Reality.
Kesesuaian Tampilan gambar pada setiap
. tampilan gambar tahapan materi wujud zat dag
" | pada setiap perubahannya sudah sesuai

tahapan wujud zat

dengan isi materi.
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dan
perubahannya.
Aspek Pengoprasian Media

Kemudahan Media Flipbook Augmented

penggunaan Reality mudah digunakan oleh
13. | media  Flipbook | pengguna tanpa mengalami

Augmented kesulitan.

Reality.

Media Flipbook | Media Flipbook Augmented

Augmented Reality dapat digunakan secara
14. | Reality dapat | berulang-ulang tanpa

digunakan secara | mengalami kendala teknis.

berulang-ulang.

C. Catatan/Komentar/Saran:

Singaraja, 2026

Judges ,

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
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PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY
BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA

Judul Penelitian

Sasaran Program
Peneliti

Pembimbing

Instansi
Nama Validator

Instansi/Lembaga

Pengembangan Media Flipbook Augmented Reality
Berbasis  Problem  Based  Learning  Untuk
Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa

Nyoman Wenten Suadnyana
Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd.

Universitas Pendidikan Ganesha

Universitas Pendidikan Ganesha

A. Petunjuk Pengisian Instrumen:

1. Mohon kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada

kolom yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen validitas di bawah

ini.

2. Mohon kesedian Bapak/Ibu membaca pertanyaan/pernyataan dengan teliti.

3. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom

penilaian untuk setiap indikator penilaian.

4. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat

komentar, masukan, atau saran untuk perbaikan produk.

5. Sebelumnya peneliti mengucapkann terima kasih atas bantuan yang

Bapak/Ibu berikan.

B. Keterangan Penilaian

Skor

Keterangan

Skor 5

Sangat Setuju




Skor 4 Setuju

Skor 3 Cukup Setuju
Skor 2 Tidak Setuju
Skor 1 Sangat Tidak Setuju

C. Lembar Penilaian Ahli Media Pembelajaran
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: Skor
No. Indikator Pernyataan 1 l ) l 3 ‘ 4 l 5
Aspek Teks
Kesesuaian jenis dan | Jenis dan ukuran teks
ukuran teks. yang digunakan pada
1. media Flipbook
Augmented Reality sudah
sesuai dan mudah dibaca.
Kejelasan teks pada i P g §et1ap i
! . | materi wujud zat dan
setiap tahapan materi »
2. . perubahannya disajikan
wujud  zat  dan :
crubahande dengan jelas dan mudah
P e dipahami.
Kesesuaian ~ warna Wama 5 | yans
digunakan sesuai dan
teks  denganwarna . .
3. ' ] serasi dengan tampilan
media Flipbook - /
Augmented Reality & i AN
" | Augmented Reality.
Aspek Gambar
Kejelasan  gambar | Gambar yang ditampilkan
pada media Flipbook | pada media Flipbook
4. | Augmented Reality. | Augmented Reality
terlihat jelas dan tidak
kabur.
Kemenarikan Gambar pada media
gambar. Flipbook Augmented
5. Reality menarik dan
mampu  meningkatkan
perhatian pengguna.
Ketepatangambar Gambar yang disajikan
mendukung sudah tepat dan
6. | penjelasan materi. mendukung  penjelasan
materi wujud zat dan
perubahannya.
Kesesuaian Penempatan gambar pada
penempatan gambar. | media Flipbook
7 Augmented Reality sudah

sesuai dan tidak
mengganggu keterbacaan
teks.
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Indikator

Pernyataan

Skor

Kejelasan QR Code
pada Flipbook yang
akan memunculkan
Augmented Reality.

QR Code pada Flipbook
terlihat jelas dan dapat
dipindai untuk
menampilkan Augmented
Reality dengan baik.

Aspek Petunjuk Pengguna

Kesesuaian petunjuk
penggunaan dengan
cara penggunaan
Flipbook Augmented
Reality mudah di
pahami.

Petunjuk
media
Augmented
sesuai  dengan
penggunaannya
mudah dipahami.

penggunaan
Flipbook
Reality
cara
dan

Aspek Layout

10.

Keserasian tata letak
tulisan.

Tata letak tulisan pada
media Flipbook
Augmented Reality
tersusun rapi dan serasi.

11.

Kesesuaian proporsi
gambar
dengan teks pada
Flipbook Augmented
Reality.

Proporsi antara gambar
dan teks pada media
Flipbook Augmented
Reality sudah seimbang.

12.

Kesesuaian tampilan
gambar pada setiap
tahapan wujud zat
dan perubahannya.

Tampilan gambar pada
setiap tahapan materi
wujud zat dan
perubahannya sudah
sesuai dengan isi materi.

Aspek Pengoprasian Media

13.

Kemudahan
penggunaan media
Flipbook Augmented
Reality.

Media Flipbook
Augmented Reality
mudah digunakan oleh
pengguna tanpa
mengalami kesulitan.

14.

Media Flipbook
Augmented Reality
dapat digunakan
secara berulang-
ulang.

Media Flipbook
Augmented Reality dapat
digunakan secara
berulang-ulang tanpa
mengalami kendala
teknis.

. Catatan/Komentar/Saran:
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY

BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA

A. Petunjuk Pengisian

1.
2.

Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v') pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Ahli Materi Pembelajaran

No.

Indikator

Pernyataan

Skor

Tidak

Relevan Relevan

Aspek Relevansi (Kesesuaian)

Kesesuaian materi
yang  disajikan

dengan
kompetensi dasar.

Materi yang disajikan dalam
media pembelajaran sudah

dalam media | sesuai  dengan  kompetensi

dasar yang ditetapkan.

Kesesuaian
konsep materi
dengan model
Problem-Based
Learning (PBL).

Konsep materi yang disajikan
dalam media pembelajaran
sesuai dengan karakteristik dan
prinsip model Problem-Based
Learning (PBL).

Kesesuaian setiap

dengan tahapan
PBL  (orientasi
masalah, analisis,
investigasi,
presentasi,
refleksi).

Setiap bagian media

bagian media | pembelajaran  telah disusun

sesuai dengan tahapan
Problem-Based Learning
(orientasi masalah, analisis
masalah, investigasi, presentasi
hasil, dan refleksi).

Kesesuaian isi
media dengan
pengembangan
keterampilan
berpikir kritis
siswa.

Isi media pembelajaran
mendukung  pengembangan
keterampilan berpikir kritis
siswa.

Aspek Konsistensi (Keajegan)
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Konsistensi Materi  pembelajaran  yang

materi dengan | disajikan  konsisten dengan
5. | pokok  bahasan | pokok bahasan dan

dan masalah yang | permasalahan yang diangkat

diangkat. dalam pembelajaran.

Konsistensi Terdapat konsistensi antara

antara pokok | pokok bahasan dan subpokok
6 bahasan dengan | bahasan  dalam  penyajian
" | sub pokok | materi berbasis Problem-Based

bahasan  dalam | Learning.

konteks PBL.

Aspek Kecukupan (Kecukupan)

Materi Materi pembelajaran disusun

pembelajaran secara sistematis sesuai dengan
7. | tersusun  secara | alur pembelajaran Problem-

sistematis sesuai | Based Learning.

alur PBL.

Kejelasan uraian | Uraian pembahasan = setiap

pembahasan materi disajikan secara jelas
] setiap materi | untuk  mendukung  proses
" | untuk mendukung | pemecahan masalah oleh siswa.

pemecahan

masalah.

Kesesuaian materi | Materi  pembelajaran  yang

pembelajaran disajikan sesuai dengan
9 dengan karakteristik ~ dan  tingkat
" | karakteristik perkembangan peserta didik

peserta didik | sekolah dasar.

sekolah dasar.

Isi media | Isi media pembelajaran secara

pembelajaran keseluruhan mampu

secara memotivasi siswa untuk aktif,

keseluruhan dapat | reflektif, dan meningkatkan

memotivasi siswa | keterampilan berpikir kritis.
10. )

untuk aktif,

reflektif, dan

meningkatkan

keterampilan

berpikir kritis.

. Catatan/Komentar/Saran:
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Singaraja, 2026
Judges ,

......................................................
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY
BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA

Judul Penelitian

Sasaran Program
Peneliti

Pembimbing

Instansi
Nama Validator

Instansi/Lembaga

Pengembangan Media Flipbook Augmented Reality
Berbasis  Problem  Based  Learning  Untuk
Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa

Nyoman Wenten Suadnyana
Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd.

Universitas Pendidikan Ganesha

Universitas Pendidikan Ganesha

A. Petunjuk Pengisian Instrumen:

1. Mohon kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada

kolom yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen validitas di bawah

ini.

2. Mohon kesedian Bapak/Ibu membaca pertanyaan/pernyataan dengan teliti.

3. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom

penilaian untuk setiap indikator penilaian.

4. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat

komentar, masukan, atau saran untuk perbaikan produk.

5. Sebelumnya peneliti mengucapkann terima kasih atas bantuan yang

Bapak/Ibu berikan.

B. Keterangan Penilaian

Skor Keterangan
Skor 5 Sangat Setuju
Skor 4 Setuju
Skor 3 Cukup Setuju




Skor 2

Tidak Setuju

Skor 1

Sangat Tidak Setuju

C. Lembar Penilaian Ahli Materi Pembelajaran
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. Skor
No. Indikator Pernyataan 1 ‘ ) ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5
Aspek Relevansi (Kesesuaian)
Kesesuaian  materi Materi  yang dlsajlkgn
. dalam media
yang disajikan dalam .

1. . pembelajaran sudah
media dengan . .
kompetensi dasar sesuai dengap kompetensi

) dasar yang ditetapkan.
Konsep materi yang
Kesesuaian konsep | disajikan dalam media
) materi dengan model | pembelajaran sesuai
" | Problem-Based dengan karakteristik dan
Learning (PBL). prinsip model Problem-
Based Learning (PBL).
Setiap bagian media
. . pembelajaran telah
Kesesuaian  setiap | . '
i . disusun sesuai dengan
bagian media dengan
tahapan Problem-Based
tahapan PBL y ) ;

3. . . Learning (orientasi
(orientasi masalah, ..

.. . .. | masalah, analisis
analisis, investigasi, ) Dy
resentasNEIERE) masalah, vestigasi,
P ’ " | presentast  hasil, dan

refleksi).
Kesesuaian isi media | Isi media pembelajaran
dengan mendukung

4. | pengembangan pengembangan
keterampilan keterampilan berpikir
berpikir kritis siswa. | kritis siswa.

Aspek Konsistensi (Keajegan)

Materi pembelajaran

Konsistensi materi | yang disajikan konsisten

5 dengan pokok | dengan pokok bahasan

" | bahasan dan masalah | dan permasalahan yang

yang diangkat. diangkat dalam
pembelajaran.

Konsistensi  antara | Terdapat konsistensi

pokok bahasan | antara pokok bahasan dan

6. | dengan sub pokok | subpokok bahasan dalam

bahasan dalam

konteks PBL.

penyajian materi berbasis
Problem-Based Learning.
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No.

Indikator

Pernyataan

Skor

1[2[3]4]5

Aspek Kecukupan (Kecukupan)

Materi pembelajaran
tersusun secara
sistematis sesuai alur
PBL.

Materi pembelajaran
disusun secara sistematis
sesuai  dengan  alur
pembelajaran  Problem-
Based Learning.

uraian
setiap
untuk

Kejelasan
pembahasan
materi
mendukung
pemecahan masalah.

Uraian pembahasan
setiap materi disajikan
secara  jelas untuk
mendukung proses
pemecahan masalah oleh
siswa.

Kesesuaian  materi
pembelajaran

dengan karakteristik
peserta didik sekolah

dasar.

Materi pembelajaran
yang disajikan  sesuai
dengan karakteristik dan
tingkat  perkembangan
peserta didik sekolah
dasar.

10.

Isi media
pembelajaran secara
keseluruhan  dapat
memotivasi  siswa
untuk aktif, reflektif,
dan  meningkatkan
keterampilan

berpikir kritis.

Isi media pembelajaran
secara keseluruhan
mampu memotivasi siswa
untuk aktif, reflektif, dan
meningkatkan
keterampilan
kritis.

berpikir

D. Catatan/Komentar/Saran:
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY

BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA

A. Petunjuk Pengisian

1.
2.

Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v') pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Ahli Materi Pembelajaran

Skor
No. Indikator Pernyataan Relevan Tidak
Relevan
Aspek Media Pembelajaran
Media pembelajaran mudah
1 digunakan oleh siswa tanpa
' memerlukan penjelasan yang
rumit.
Tampilan media pembelajaran
7. Kemudahan menarik dan : mampu
menumbuhkan minat belajar
penggunaan, ;
: siswa.
kemenarikan, dan 3 :
K .| Tata letak, warna, dan ilustrasi
etepatan media . .
. dalam media pembelajaran
3. pembelajaran. :
tersusun secara rapi dan
proporsional.
Media pembelajaran digunakan
4 secara tepat sesuai dengan
' tujuan pembelajaran yang ingin
dicapai.
Aspek Materi
Ketepatan isi Materi yang disajikan dalam
5 materi, bahasa | media pembelajaran sesuai
" | yang digunakan | dengan kompetensi dasar yang
sesuai ejaan yang | harus dicapai.
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10

11.

12.

13.

Indikator

disempurnakan,
dan materi
disampaikan
secara mendalam.

Pernyataan

Skor

Relevan

Tidak
Relevan

Konsep materi disajikan secara
benar dan tidak menimbulkan
miskonsepsi.

Urutan penyajian materi dalam
media pembelajaran tersusun
secara sistematis.

Bahasa yang digunakan dalam
media pembelajaran  sesuai
dengan Ejaan Yang
Disempurnakan (EYD).

Kalimat yang  digunakan
mudah dipahami oleh siswa.

Istilah-istilah yang digunakan
dalam materi sesuai dengan
tingkat perkembangan siswa.

Materi disajikan secara jelas
dan  tidak  menimbulkan
penafsiran ganda.

Materi yang disajikan dalam
media pembelajaran  cukup
mendalam untuk mencapai
tujuan pembelajaran.

Media pembelajaran membantu
siswa memahami materi secara
lebih menyeluruh.

Aspek Manfaat

14.

Media menarik
perhatian siswa
dan

Media pembelajaran mampu
menarik  perhatian  siswa
selama proses pembelajaran
berlangsung.
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Skor
No. Indikator Pernyataan Relevan Tidak
Relevan
mgningkatka}n Penggunaan media
5 motivasi belajar. | pembelajaran  meningkatkan
' motivasi siswa dalam
mengikuti pembelajaran.
Media pembelajaran membuat
16. siswa lebih aktif dan antusias
dalam belajar.
C. Catatan/Komentar/Saran:
Singaraja, 2026

Judges ,
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN KEPRAKTISAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY
BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA

Judul Penelitian Pengembangan Media Flipbook Augmented Reality
Berbasis  Problem  Based  Learning  Untuk
Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa

Sasaran Program

Peneliti : Nyoman Wenten Suadnyana
Pembimbing : Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.

Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd.
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

A. Petunjuk Pengisian Instrumen:

1. Mohon kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen validitas di bawah
ini.

2. Mohon kesedian Bapak/Ibu membaca pertanyaan/pernyataan dengan teliti.

3. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom

penilaian untuk setiap indikator penilaian.

4. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat

komentar, masukan, atau saran untuk perbaikan produk.

5. Sebelumnya peneliti mengucapkann terima kasih atas bantuan yang

Bapak/Ibu berikan.

B. Keterangan Penilaian

Skor Keterangan
Skor 5 Sangat Setuju
Skor 4 Setuju
Skor 3 Cukup Setuju
Skor 2 Tidak Setuju




|

Skor 1 |

Sangat Tidak Setuju ‘

C. Lembar Penilaian Respon Siswa
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No.

Indikator

Pernyataan

Skor

1 [2[3[4]5

Aspek Media Pembelajaran

Kemudahan
penggunaan,
kemenarikan, dan
ketepatan media
pembelajaran.

Media pembelajaran
mudah digunakan oleh
siswa tanpa memerlukan
penjelasan yang rumit.

Tampilan media
pembelajaran ~ menarik
dan mampu
menumbuhkan minat
belajar siswa.

Tata letak, warna, dan
ilustrasi dalam media
pembelajaran  tersusun
secara rapi dan
proporsional.

Media pembelajaran
digunakan secara tepat
sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang ingin
dicapai.

Aspek Materi

Ketepatan isi materi,
bahasa yang
digunakan sesuai
€jaan yang
disempurnakan, dan
materi disampaikan
secara mendalam.

Materi yang disajikan
dalam media
pembelajaran sesuai
dengan kompetensi dasar

yang harus dicapai.

Konsep materi disajikan
secara benar dan tidak
menimbulkan
miskonsepsi.

Urutan penyajian materi
dalam media
pembelajaran  tersusun
secara sistematis.

Bahasa yang digunakan
dalam media
pembelajaran sesuai
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No.

10.

11.

12.

13.

Indikator

Pernyataan

Skor

dengan Ejaan Yang
Disempurnakan (EYD).

Kalimat yang digunakan
mudah dipahami oleh
siswa.

Istilah-istilah yang
digunakan dalam materi
sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa.

Materi disajikan secara
jelas dan tidak
menimbulkan penafsiran
ganda.

Materi yang disajikan
dalam media
pembelajaran cukup
mendalam untuk
mencapai tujuan
pembelajaran.

Media pembelajaran
membantu siswa
memahami materi secara
lebih menyeluruh.

Aspek Manfaat

14.

15.

16.

Media pembelajaran
mampu menarik
perhatian siswa selama
proses pembelajaran
berlangsung.

Penggunaan media
pembelajaran
meningkatkan — motivasi
siswa dalam mengikuti
pembelajaran.

Media pembelajaran
membuat siswa lebih
aktif dan antusias dalam
belajar.
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D. Catatan/Komentar/Saran:
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VALIDASI INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS
PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY
BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.
2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v') pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Efektivitas

No Penilaian Ahli
Butir Soal Relevan Tidak Relevan Rtatan

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

C. Komentar atau Saran:
Singaraja, 2026

Judges I,
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......................................................
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VALIDASI UJI EFEKTIVITAS
PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY
BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA

A. Definisi Konseptual Keterampilan Berpikir Kritis
Keterampilan berpikir kritis merupakan kemampuan individu dalam

menggunakan proses berpikir secara logis, reflektif, dan sistematis untuk
memahami suatu permasalahan, menganalisis informasi, mengevaluasi bukti, serta
menarik kesimpulan yang tepat sebagai dasar dalam pengambilan keputusan atau
pemecahan masalah. Berpikir kritis menuntut siswa untuk tidak hanya menerima
informasi, tetapi juga mampu mempertanyakan, mengolah, dan menghubungkan
informasi tersebut dengan konsep ilmiah yang relevan.

Dalam konteks pembelajaran, keterampilan berpikir kritis siswa berkaitan
dengan kemampuan siswa dalam mengidentifikasi masalah, menganalisis
hubungan sebab-akibat, menyusun kesimpulan berdasarkan data atau pengamatan,
memberikan alasan atau argumen yang logis, serta merancang solusi terhadap
permasalahan yang dihadapi. Indikator keterampilan berpikir kritis yang digunakan
dalam penelitian ini meliputi:

1. Memberikan penjelasan sederhana
Membangun keterampilan dasar
Menyimpulkan

Memberikan penjelasan lanjut

U

Mengatur strategi dan taktik

Keterampilan berpikir kritis ini diharapkan dapat ditingkatkan melalui
penggunaan media Flipbook Augmented Reality berbasis Problem Based Learning
yang menyajikan permasalahan kontekstual dan menuntut keaktifan siswa dalam

proses pembelajaran.

B. Definisi Operasional Keterampilan Berpikir Kritis
Keterampilan berpikir kritis siswa dalam penelitian ini merupakan

kemampuan siswa dalam memahami, menganalisis, mengevaluasi, dan
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menciptakan solusi terhadap permasalahan yang berkaitan dengan materi
pembelajaran melalui proses pembelajaran menggunakan media Flipbook
Augmented Reality berbasis Problem Based Learning. Keterampilan berpikir kritis
siswa diukur berdasarkan indikator: memberikan penjelasan sederhana,
membangun keterampilan dasar, menyimpulkan, memberikan penjelasan lanjut,
serta mengatur strategi dan taktik.

Pengukuran keterampilan berpikir kritis siswa dilakukan melalui tes uraian
yang terdiri dari 10 butir soal, yang disusun berdasarkan ranah kognitif C4
(menganalisis), C5 (mengevaluasi), dan C6 (mencipta). Setiap butir soal dinilai
menggunakan rubrik penilaian dengan rentang skor 0—4. Skor maksimal yang dapat
diperoleh siswa adalah 40. Nilai keterampilan berpikir kritis diperoleh dari
perbandingan skor yang diperoleh dengan skor maksimal, kemudian dikonversikan
ke dalam skala 0—100. Semakin tinggi skor yang diperoleh siswa, semakin tinggi

tingkat keterampilan berpikir kritis siswa.

A. Kisi-kisi Instrumen Berpikir Kritis

Indikator
Kemampusg Indikator Soal Ranah Kognitif Nomor | Jenis
Berpikir & Soal Soal
Kritis
Mengidentifikasi dan
Memberikan | menggambarkan  hubungan
penjelasan kalor dengan perubahan wujud 7 1,2 | Uraian
sederhana zat dalam kehidupan sehari- Ly 1t fasi)
hari.
Membangun Menganahsls' bukti atau data C4
- yang menunjukkan pengaruh .
keterampilan 3,4 | Uraian
kalor terhadap  perubahan .
dasar . (Menganalisis)
wujud zat
Menyusun kesimpulan logis
berdasarkan hasil pengamatan ©5
Menyimpulkan pens 5,6 | Uraian
atau percobaan perubahan (Menyimpulkan)
wujud zat akibat kalor yimp
Mengevaluasi dan
Memberikan | memberikan argumen logis C5
penjelasan terhadap fenomena perubahan 7,8 | Uraian
lanjut wujud zat dalam kehidupan | (Mengevaluasi)
sehari-hari
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Indikator
Kemampuan Indikator Soal Ranah Kognitif Nomor | Jenis
Berpikir Soal Soal
Kritis
Merancang solusi atau gagasan
Mengatur untuk . S
strategi dan mengendahkan{mengantl51p ast C6 (Mencipta) 9,10 | Uraian
taktik perubahan wujqd zat aklba}t
kalor dalam kehidupan sehari-
hari
Total Soal 10
B. Soal

Soal Uraian Kemampuan Berpikir Kritis

Materi: Zat dan Perubahannya

Indikator: Memberikan Penjelasan Sederhana
(C4 — Mengidentifikasi)

1. Dalam kehidupan sehari-hari, es batu dapat mencair ketika diletakkan di
suhu ruangan.
Identifikasi hubungan antara kalor dan perubahan wujud yang terjadi pada
peristiwa tersebut!

2. Saat air dipanaskan hingga mendidih, air akan berubah menjadi uap air.

Identifikasilah peran kalor dalam proses perubahan wujud tersebut!

Indikator: Membangun Keterampilan Dasar
(C4 — Menganalisis)

3. Perhatikan peristiwa lilin yang menyala. Ketika dipanaskan, lilin padat
berubah menjadi cair. Analisislah bukti bahwa kalor memengaruhi
perubahan wujud zat pada peristiwa tersebut!

4. Pada saat menjemur pakaian basah di bawah sinar matahari, pakaian
menjadi kering.
Analisis pengaruh kalor terhadap perubahan wujud air pada peristiwa

tersebut!
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Indikator: Menyimpulkan
(C5 — Menyimpulkan)

5. Berdasarkan hasil pengamatan pada peristiwa es yang dipanaskan hingga
mencair,
buatlah kesimpulan tentang hubungan kalor dengan perubahan wujud zat!
6. Setelah melakukan percobaan memanaskan air hingga mendidih,
simpulkan pengaruh kalor terhadap perubahan wujud zat dari cair menjadi

gas!

Indikator: Memberikan Penjelasan Lanjut
(C5 — Mengevaluasi)

7. Mentega yang diletakkan di atas wajan panas akan meleleh dengan cepat.
Berikan penilaian dan alasan logis mengapa peristiwa tersebut dapat terjadi!
8. Pada malam hari, embun sering terbentuk di permukaan daun.
Evaluasilah peristiwa tersebut berdasarkan konsep kalor dan perubahan

wujud zat!

Indikator: Mengatur Strategi dan Taktik
(C6 — Mencipta)

Nomor 9-10
9. Saat membawa es krim dalam perjalanan jauh, es krim mudah mencair.
Rancanglah cara agar es krim tidak cepat mencair dengan menggunakan
konsep kalor!
10. Dalam kehidupan sehari-hari, air minum dingin sering disimpan dalam
termos.
Buatlah gagasan atau solusi yang menjelaskan bagaimana termos dapat

mempertahankan suhu air!
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Rubrik Penilaian

Skor Kriteria Penilaian
Jawaban sangat jelas, runtut, dan logis; sesuai dengan konsep
4 ) T .
(Sangat kalor dar.l ‘perubaha.ln wujud zat; rnampu. mengidentifikasi,
Baik) menganalisis, menyimpulkan, mengevaluasi, atau merancang
solusi dengan tepat sesuai tuntutan soal.
3 Jawaban cukup jelas dan logis; konsep yang digunakan sudah
(Baik) benar, namun penjelasan belum lengkap atau kurang mendalam.
2 Jawaban masih bersifat umum; sebagian konsep benar namun
(Cukup) penjelasan kurang tepat atau kurang runtut.
1 Jawaban sangat terbatas, tidak runtut, dan menunjukkan
(Kurang) | pemahaman konsep yang rendah.
0
(Tidak Tidak menjawab atau jawaban tidak sesuai dengan pertanyaan.

Menjawab)




Lampiran 3. Uji Validitas Instrumen
Judges I

LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN UJ1 EFEKTIVITAS
A. Petunjuk Pengisian
by

2

Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v/) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
3. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Efektivitas

No Penilaian Ahli Catatan
Butir Soal Relevan Tidak Relevan

| Vv

2 v

3 v

4 Vv

5 v

6 v

7 v

8 v

9 Vv

10 v

D. Kesimpulan

Media Flipbook Augmented Reality ini dinyatakan *)
1. Layak digunakan tanpa revisi

ayak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah

@
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Singaraja, 10 Maret 2026
Judges |,

(A

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004




LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN
A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pemyataan dengan seksama.

2,

Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Ahli Materi Pembelajaran

- Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

Skor
No. Indikator Pernyataan Rilevan R'l;i‘l::n
Aspek Relevansi (Kesesuaian)
Materi yang disajikan
Kesesuaian materi dalam media
1 | yane djsajil_:an pembglajam sudah \/
dalam media dengan | sesuai dengan
kompetensi dasar. kompetensi dasar yang
ditetapkan.
Konsep mateni yang
Kesesuaian konsep disajikan dalam media
2 materi dengan model | pembelajaran sesuai \/
* | Problem-Based dengan karakteristik dan
Learning (PBL). prinsip model Problem-
Based Learning (PBL).
Setiap bagian media
s : pembelajaran telah
:;F;"m;:;:d;?‘gm disusun sesuai dengan
taliapen PBL, (oclestasi tahapan  Problem-Based A
3. .. | Leaming (orientasi
masalah, analisis, Ry e
: s Vi 5 analisis
investigasi, presentasl, | o, alah, investigasi,
reflcksi). presentasi  hasil, dan
refleksi).
K iy bl nodin Isi media pembelajaran
dcnesgan“ i apengembangan mendukung \/
4. | keterampilan berpikir | PeRECmbangan
St siewa keterampilan  berpikir
’ kritis siswa.
Aspek Konsistensi (Keajegan)
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" Sker ]

No. Indikator Pernyataan Tidak
Relevan Relevan

: : Maten pembelajaran
Konsistensi materi | yang disajikan konsisten

5. dengan pokok bahasan | dengan pokok bahasan
dgn masalah  yang | dan permasalahan yang v
diangkat. diangkat dalam
pembelajaran.
Terdapat konsistensi
Konsistensi antara | antara pokok bahasan dan
6 pokok bahasan dengan | subpokok bahasan dalam /
* |sub pokok bahasan | penyajian materi berbasis
dalam konteks PBL. | Problem-Based
Learning.
Aspek Kecukupan (Kecukupan) .
. A Materi pembelajaran
Materi  pembelajaran | .. . .
5 | tersusun soara | Cvumin se::lnsxstem:lu: Vi
- | sistematis sesuai alur | S e
PBL. pembelajaran  Problem-
Based Learning.

: .| Uraian pembahasan
Kejelasan uraian . e oo
pembahasm setiap setiap mz;l:;s dnsa&k;nk /

8. | maten untuk | 3 ki
mendukung s e
pemecahan masalah. pgmecahan masalah oleh
siswa.
Materi pembelajaran
Kesesuaian materi | yang disajikan sesuai
9 pembelajaran  dengan | dengan karakteristik dan \./
* | karakteristik  peserta | tingkat  perkembangan
didik sekolah dasar. peserta didik sekolah
dasar.
Isi media pembelajaran | Isi media pembelajaran
secara  keseluruhan | secara keseluruhan
dapat memotivasi | mampu memotivasi \/
10 siswa untuk aktif, | siswa  untuk  aktif,
* | reflekuf, dan | reflektif, dan
meningkatkan meningkatkan
keterampilan berpikir | keterampilan  berpikir
kritis. kritis.

C. Catatan/Komentar/Saran:

Yerwy ataaw

Yav

tL" e-L\Md\'Jdv‘jc-t\u %‘M Qefeter

Socan . Qpaukil DD dy ce.
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D. Kesimpulan
Media Flipbook Augmented Reality ini dinyatakan *)

@.ayak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah

Singaraja, 10 Maret 2026
Judges 1,

Cx

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004




LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Ibu membaca pemnyataan dengan scksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (') pada salah satu penilaian
yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat saran.

masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Ahli Media Pembelajaran

mampu meningkatkan perhatian
pengguna.

!7 Skor
No. Indikator Pernyataan Tidak
Relevan Relevan
Aspek Teks
Kesesuaian jenis Jenis dan ukuran teks yang
| dan ukuran teks. digunakan pada media Flipbook \/
" Augmented Reality sudah sesuai
dan mudah dibaca.
Kejelasan teks pada | Teks pada setiap tahapan materi ;
5 | setiap tahapan wujud zat dan perubahannya /
= | maten wujud zat disajikan dengan jelas dan mudah
dan perubahannya. | dipahami.
Kesesuaian wama Wama teks yang digunakan sesuai
3 teks denganwama | dan serasi dengan tampilan media
* | media Flipbook Flipbook Augmented Reality. \/
Augmented Reality.
Aspek Gambar
Kejelasan gambar | Gambar yang ditampilkan pada
pada media media Flipbook Augmented Reality \/
4. | Flippook terlihat jelas dan tidak kabur.
Augmented Reality.
Kemenankan Gambar pada media Fliphook
gambar. Augmenied Reality menarik dan \/




N Indika Skor
0. ndikator Pernyataan Tidak
Relevan | pejevan
Ketepatangambar Gambar yang disajikan sudah tepat
g mendukung _ dan mendukung penjelasan materi \/
- | penjelasan materi. wujud zat dan perubahannya.
Kesesuaian Penempatan gambar pada media
g penempatan Flipbook Augmented Reality sudah \/
- | gambar. sesuai dan tidak mengganggu
keterbacaan teks.
Kejelasan tanda Tanda “Open” pada flipbook
“Open” pada terlihat jelas dan telah tertaut untuk \/
8. | Mlipbook yang akan | menampilkan Augmented Reality
memunculkan dengan baik.
Au ted Reality.
Aspek Petunjuk Pengguna
Kesesuaian petunjuk
penggunaan dengan Petunjuk  penggunaan media
g, |car2 penggunaan | Flipbook Augmented Reality sesuai \/
| Flipbook dengan cara penggunaannya dan
Augmented  Reality | mudah dipahami.
mudah di pahami.
Aspek Layout
10. Keserasian tata letak | Tata letak tulisan pada media
tulisan. Flipbook ~ Augmented  Reality /
tersusun rapi dan serasi.
Kesesuaian proporsi | Proporsi antara gambar dan tcks
gambar pada media Flipbook Augmented
11. | dengan teks pada Reality sudah seimbang. ‘/
Flipbook
Augmented Reality.
Kesesuaian Tampilan gambar pada setiap
tampilan gambar tahapan materi wujud zat dan
12. | pada setiap tahapan perubahannya sudah sesuai dengan L/
wujud zat dan isi materi.
perubahannya.
Aspek Pengoprasian Media
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Skor
No. Indikator Pernyntann Tldak
Relevan Relevan
Kemudahan Media /lipbook Augmented Reality
13, | Penggunaan medin | mudah digunakan oleh penggunn /
Iliphook tanpa mengalami kesulitan,

Augmented Reality,
Media /lipbook Media I lipbook Augmented Reality
Augmented Reality | dopat digunnkan secara berulnng- /

14 | dapat digunakan ulang tanpa mengalami  kendala
secara berulang- teknis.
ulang.

C. Cux:::(‘Keognrlb;:;n' Y e ds Acs—u\m%“
Sardledn... &OM,,",.Q\&.mﬂe%m&Mmgh,g,kﬂameécmw s

D. Kesimpulan
Media Flipbook Augmented Reality ini dinyatakan *)

.ayak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*). Lingkari salah

Singaraja, 10 Maret 2026
Judges 1,

CXx

Dr. | Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004




LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN AHLI KEPRATISAN RESPON SISWA

A. Petunjuk Pengisian
1. Mobon Bapak/Ibu membaca pemyataan dengan seksama.
2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen

B. Lembar Validasi Ahli Materi Pembelajaran

Skor

No. Indikator Pernyataan Rileven Tidak
Relevan

Aspek Media Pembelajaran

Media pembelajaran mudah
1 digunakan oleh siswa tanpa
’ memerlukan penjelasan yang
rumit.

Tampilan media pembelajaran
) Kemudahan | menarik dan mampu
' penggunaan, | menumbuhkan minat belajar
kemenarikan, | siswa.

dan ketepatan | Tata letak, wamna, dan ilustrasi

media dalam media pembelajaran
pembelajaran. | tersusun  secara rapi dan
proporsional.

Media pembelajaran digunakan
4 secara tepat sesuai dengan

’ tujuan pembelajaran yang ingin
dicapai.

<! 15N | <

Aspek Materi

Materi yang disajikan dalam
media pembelajaran  sesuai \/
dengan kompetensi dasar yang

harus dicapai.
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berlangsung.

& Skor
No. Indikator Pernyataan Tidak
Relevan
Relevan
6 Konsep materi disajikan secara
g benar dan tidak menimbulkan \/
miskonsepsi.
Ketepatan isi
malcti., bahasa | Urutan penyajian materi dalam
7. | yang digunakan | media pembelajaran tersusun \/
sesuai ejaan | secara sistemaltis.
yang
disempumnakan, | Bahasa yang digunakan dalam
8 danmateri | media pembelajaran  sesuai o7
disampaikan | dengan Ejaan Yang
skcari Disempurnakan (EYD).
mendalam.
9 Kalimat yang digunakan mudah \/
d dipahami oleh siswa.
Istilah-istilah yang digunakan ‘/
10 dalam materi sesuai  dengan
tingkat perkembangan siswa.
Mateni disajikan secara jelas l/
11. dan  tidak  menimbulkan
penafsiran ganda.
Materi yang disajikan dalam
12 media pembelajaran  cukup ‘/
' mendalam untuk mencapai
tujuan pembelajaran.
Media pembelajaran membantu
13. siswa memahami materi secara
lebih menyeluruh.
Aspek Manfaat
Media menarik | Media pembelajaran  mampu ‘/
14 A menarik perhatian siswa selama
. | perhatian siswa :
A proses pembelajaran
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dalam belajar.

) Skor
No. Indikator Pernyataan Tidak
| Relevan Relevan
mgmnglulkgn Penggunaan media
|5 | motivasi belajar. | pembelajaran  meningkatkan o
motivasi siswa dalam
mengikuti pembelajaran.
Media pembelajaran membuat ‘/
16. siswa lebih aktif dan antusias

-

C. Catatan/Komentar/Saran:

et

e-l.whuaggv\ oudel W’ a““z)("'

D. Kesimpulan

Media Flipbook Augmented Reality ini dinyatakan *)
yak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah

Singaraja, 10 Maret 2026

Judges |,

Cr

Dr. | Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004
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Judges 11

LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS

A. Petunjuk Pengisian
1.

2

Mohon Bapak/Ibu membaca pemyataan dengan seksama.
Mohon kesediaan Bapak/Tbu memberikan tanda centang (V) pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapal

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Efektivitas

No | Penilaian Ahli
\Tluﬁr Soal |  Relevan Tidak Relevan Catston
[ [ Vv
I T
3 | v
N |
v
- 7
{2 Vi

8 Vv

9 Vv

10 Vi

C. Komentar atau Saran:

.......................................................................

..............................................

........................................................................

D. Kesimpulan

Media Flipbook Augmented Reality ini dinyatakan *)
@.ayak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*). Lingkart salah

.........................

............................
............................

...........................
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Singaraja, 10 Maret 2026
Judges 11,

ot

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002




L
2.

LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN
A. Petunjuk Pengisian

Mohon Bapak/Ibu membaca pemyataan dengan seksama.

Mohon kesediaan Bapak/Iby memberikan tanda centang (v') pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Ahli Materi Pembelajaran

Skor
No. Indikator Pernyataan Tidak
Relevan Relevan
Aspek Relevansi (Kesesuaian)
) Maten yang disajikan
Kesesuaian materi dalam media
1 z:lng disa:::cand pembglajaran d::dab \/
am media dengan | sesuai gan
kompetensi dasar. kompetensi dasar yang
ditetapkan.
Konsep materi yang
Kesesuaian konsep | disajikan dalam media
5 materi dengan model | pembelajaran sesuai \/
" | Problem-Based dengan karakteristik dan
Learning (PBL). prinsip model Problem-
Based Learning (PBL).
Setiap bagian media
. P pembelajaran telah
i [
tahapan PBL (orientasi | '213Pan Problem-Based | ,
3 Saatak. aalish Learning (onenl_ngn
mesaa . .’ | masalah, analisis
imvestigasi, presentasl, | masalah,  investigasi,
refleksi). presentasi  hasil, dan
refleksi).
£ (- : Isi media pembelajaran
dengan peagenbangan | P0dkung y
4. - ;. | pengembangan
"9‘9"‘!“’"“" Berpikic keterampilan  berpikir
kritis siswa. kritis siswa.

Aspek Konsistensi (Keajegan)
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keterampilan berpikir

kritis.

keterampilan  berpikir

kritis.

No. Skor
o Indikator Pernyataan Tidak
Relevan Relevan
. Materi  pembelaj
; . ) \jaran
Konsistensi  materi yang disajikan konsisten
5 ?hc?‘san pokok bahasan | dengan pokok bahasan
diangk:asahh yang | dan permasalahan yang v
; diangkat dalam
pembelajaran.
) . Terdapat konsistensi
Konsistensi  antara | antara pokok bahasan dan
6. | Pokok bahasan dengan | subpokok bahasan dalam
:la‘l’ l;okok bahasan | penyajian materi berbasis V4
am konteks PBL. Problem-Based
Learning.
Aspek Kecukupan (Kecukupan)
Materi pembelajaran | M2l pembelajaran
5 | tersusun Shcah dusummmmnmﬁns v
" | sistematis scsuai alur | SV .dengan s
PBL. pembelajaran  Problem-
Based Learning.
: .| Uraian pembahasan
2:& ‘et | Setiap materidisajikan
8. | moteri untuk | S€cara jelas  untuk \/
mendukung mendukung proses
ACeha issaiah pemecahan masalah olch
pe * | siswa.
Materi pembelajaran
Kesesuaian materi | yang disajikan sesuai
9 pembelajaran dengan | dengan karakteristik dan v
| karakteristik  peserta | tingkat  perkembangan
didik sekolah dasar. peserta didik sekolah
dasar.
Isi media pembelajaran | Isi media pembelajaran
secara  keseluruhan | secara keseluruhan
dapat memotivasi | mampu memotivasi
jo, | siswa untuk akiif, | siswa untk  akif, v
* | reflektif, dan | reflektif, dan
meningkatkan meningkatkan

. Catatan/Komentar/Saran:
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D. Kesimpulan
Media Flipbook Augmented Reality ini dinyatakan )
@ Layak digunakan tanpa revisj
2. Layak digunakan dengan revisj
3. Tidak layak di gunakan

*): Lingkari salah

Singaraja, 10 Maret 2026
Judges I],

ot

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002




1.
2.

LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
A. Petunjuk Pengisian
Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan scksama
Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang () pada salah satu penilaian
yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat saran,
masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen

B. Lembar Validasi Ahli Media Pembelajaran

Skor
No. Indikator Pernyataan Tidak
Relevan | pelevan
Aspek Teks
Kesesuaian jenis Jenis dan ukuran teks yang
\ dan ukuran teks. digunakan pada media Flipbook Y,
’ Augmented Reality sudah scsuai
dan mudah dibaca
Kejelasan teks pada | Teks pada setiap tahapan materi
2 sctiap tahapan wujud zat dan perubahannya v
" | maten wujud zat disajikan dengan jelas dan mudah
dan perubahannya. | dipahami.
Kesesuaian wama Wama teks yang digunakan sesuai
3 teks denganwama | dan serasi dengan tampilan media
| media Flipbook | Flipbook Augmented Reality. v
Augmented Reality.
Aspek Gambar
Kejelasan gambar | Gambar yang ditampilkan pada
pada media media Flipbook Augmented Reality
4. | Flipbook terlihat jelas dan tidak kabur. v
Augmented Reality.
Kemenarikan Gambar pada media Flipbook
gambar. Augmented Reality menank dan ‘/
5. mampu meningkatkan perhatian
pengguna.
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) ) Skor
No. Indikator Pernyataan Tidak
Relevan | pojevan
Ketepatangambar Gambar yang disajikan sudah tepat
. mel!dukm\g _ dan mendukung penjelasan maten
- | penjelasan materi. | wujud zat dan perubahannya. \/
Kesesuaian Penempatan gambar pada media
penempatan Flipbook Augmented Reality sudah
7. | gambar. sesuai dan tidak mengganggu vV
keterbacaan teks.
Kejelasan tanda Tanda “Open” pada fliphook
“Open” pada terlihat jelas dan telah tertaut untuk \/
8. | Mlipbook yang akan | menampilkan Augmented Reality
memunculkan dengan baik.
Augmented Reality.
Aspek Petunjuk Pengguna
Kesesuaian petunjuk

penggunaan dengan | Petunjuk  penggunaan media

o |cara  penggunaan Flipbook Augmented Reality sesuai V4

" | Fliphook dengan cara penggunaannya dan
Augmented  Reality | mudah dipahami.

mudah di pahami.
Aspek Layout
10 Keserasian tata letak | Tata letak tulisan pada media
* | tulisan. Flipbook ~ Augmented  Reality Vi
tersusun rapi dan serasi.
Kesesuaian proporsi | Proporsi antara gambar dan teks
gambar pada media Flipbook Augmented
11. | dengan teks pada Reality sudah seimbang. V4
Flipbook
Augmented Reality.
Kesesuaian

Tampilan gambar pada setiap
tampilan gambar tahapan materi wujud zat dan
12. | pada setiap tahapan | perubshannya sudah sesuai dengan | V/

wujud zat dan isi materi.
perubahannya.

r Aspek Pengoprasian Media
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Skor
Indikator Pernyataan Tidak

g

Kemudahan Media FFlipbook Augmented Reality
penggunaan media | mudah digunakan oleh pengguna
Flipbook tanpa mengalami kesulitan. \/
Augmented Reality.
Media Flipbook Media I'lipbook Augmented Reality
Augmented Reality | dapat digunakan secara berulang-
14. | dapat digunakan ulang tanpa mengalami kendala \/
secara berulang- teknis,
ulang.

C. Catatan/Komentar/Saran:

D. Kesimpulan
Media Fliphook Augmented Reality ini dinyatakan *)

@xyak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*). Lingkari salah

Singaraja, 10 Maret 2026
Judges 11,

("

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002




LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN AHLI KEPRATISAN RESPON SISWA

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Tbu membaca pemyataan dengan seksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/lbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Ahli Materi Pembelajaran

No. \ Indikator \ Pernyataan

Skor

Tidak

Relevan Relevan

Aspek Media Pembelajaran

Saya merasa media

\ pembelajaran  ini mudah

: digunakan tanpa memerlukan
penjelasan yang rumit.

Saya merasa tampilan media
Kemudahan

pembelajaran  ini menank

penggunaan, | schingga membuat saya tertank
kemenarikan, | untuk belajar.
dan ketepatan | Saya melihal lata letak, wama,
media dan ilustrasi dalam media ‘/
pembelajaran. pembelajaran ini lersusun rapi
dan menarik.
Menurut saya, media
s pembelajaran ini  digunakan \/
dengan tepat untuk membantu
mencapai tujuan pembelajaran.
r Aspek Materi

Saya merasa materi  yang
disajikan dalam media
pembelajaran int sesuai dengan

kompetensi yang harus saya
pelajan.
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: Skor
Indikator Pernyataan Tidak
Relevan
Relevan
Saya memahami konsep materi
yang disajikan dengan benar
dan tidak membuat saya salah v
memahami materi.
Ketepatan isi -
maten, bahasa f::la f“md:lﬂlim penyajian
yang digunakan = am media \/
o pembelajaran  ini  tersusun
sesuai €jaan | cecara jelas dan teratur.

yang

dan maten

secara
mendalam.

disempurnakan, Saya merasa bahasa yang

disampaikan pembelajaran ini  baik dan

digunakan  dalam  media

mudah dibaca.

Saya merasa kalimal yang
digunakan  dalam media
pembelajaran ini mudah saya
pahami.

Saya merasa istilah-istilah yang
digunakan dalam maten sesuai
dengan tingkat pemahaman
saya sebagai siswa.

Saya merasa materi dalam
media  pembelajaran ini
disajikan dengan jelas dan tidak
menimbulkan kebingungan.

Saya merasa maleri yang
disajikan dalam media
pembelajaran  ini  cukup
mendalam untuk membantu
saya belajar.

Media  pembelajaran  ini
membantu saya memahami
materi secara lebih menyeluruh.

Aspek Manfaat

dan

Media menarik Media.pembelajiam ini mampu
perhatian siswa menarik perhatian saya selama

proses pembelajaran

berlangsung.
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Skor

No. Indikator Pernyataan Tidak
Relevan
Relevan

me}:ingkalkan Penggunaan media
motivasi belajar. | pembelajaran ini membuat saya
lebih  termotivasi  untuk v
mengikuti pembelajaran.

15.

Media  pembelajaran  ini
16. membuat saya lebih aktif dan v

antusias dalam belajar.

C. Catatan/Komentar/Saran:

D. Kesimpulan o
Media Flipbook Augmented Reality int dinyatakan *)

@ Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah

Singaraja, 10 Maret 2026
Judges 11,

(O

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 4. Uji Validitas Butir
ANALISIS SOAL URATAN

l | Masuklkan Jomlah Soal: 10

NO. BUTIE S50AL

NAMA SISWA No.

L
=
=

—

e I

| Em |l

SIS FEE E R EEE R EREE E R R

—
=

i | e | i | i | i | | | | | | | | i) i | | i e | [ B
LF] el LFUR ) T RUEY PR VR VN] OY RN PNY gWEY OY R RV REY [N Q] R 0N
LF] el FEl [ OS] LR pON) R PR VN WYY LWV PRY gWRY EWEY R pYY RO [FNY O] R [
[P ey () O O CF) E) FIF) [TV VY FIV) N0 (W) Y O CPFY o) [PR) PRY o) (P
[FY] P W) PF) PY [IRY PP IPF) [TV V) FOV) TP 0] Y ) () Y PR PR T

LF] Wl [OW0) WEY T PR PR LR O VYR [PV PRY PRy WER N RV PR O Y O Y
LF] el LFUR ) T RUEY PR PR VN OY FOR PNY gWEY OY R RV R [N REN] R BN
LF] Wl FEl [ OS] LR pON) PR PR VN VYR LWV PRY gWRY EWER R RV O [FNY O] R ]
[P e ) O] O (WY RVEY FPF) [T V) FIV) ) (W) NIV O CPFY o) [VE) ) e -1
[FY] P W) PF) PY [IRY PP IPF) [TV V) FOV) TP 0] Y ) () Y PR PR T

A
Bl
&

Jumlah Benar 52 52 51 52 56 52 52 51 52 56
Uji Validitas:
rxy Hitung 061801887 | 0685933 0.718883| 0.741683| 0865817| 0.618013| 0685333 0.718883| 0. 741683 -2.95591]"
r Tabel 0,4437634
Simpulan Walid Walid Wallid Walid W alid v lid Walid W alid Walid Walid |
Eategori Tinggi Tinggi Tinggi Tinggi Sangat TingTinggi Tinggi Tinggi Tinggi Sangat Tingg

Lampiran 5. Uji Reliabilitas

Jumlah Valid 1]
Jumlah Tidal: Valid |

Uji R elinbilit as Aetode Alpha

Varian Item 046315783 | 0.A63158) 0,471053| 0.357855| 0.273684| 0.463158| 0.463158| 0.A471053| 0,357895| 0273684

Jumlah Total Varian Item 405783474
Varian Total 20,747

Koefisien Belinbilitns{I'n) 083378348

I tabel 04437634
Hesimpulan refiabel
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Buftir 6 | Butir 7 | Butir § | Bufir # | Butir 10| Jumlah
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56

10

235
Butir § | Butir 7

52

43
213

51
231

Butir 2 | Butir 4 | Bufir

52

225
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Bufir 2

Butir 1
52
43
213

Boutir 1
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Nama SEwa
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11
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18
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Lampiran 7. Uji Tingkat Kesukaran Soal

Lampiran 6.Uji Daya beda

Fak-rztz

Sukar
Sedang
Mudah

Kategori

Bucar

Koefisien
0.00-0.29
0.30—-0.70

kriterian Tingkat Kesukaran
0,71 — 1,00

Sukcar

Tl

Tl

ST

TRl

el

Eririz



Lampiran 8. Validitas Media
Ahli Materi 1

-

/£
-’/

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY
BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA

Judul Penelitian  :  Pengembangan Media Fliphook Augmented Reality
Berbasis  Problem  Based  Learning — Untuk

Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa

Sasaran Program  :  Siswa Kelas IV Sekolah Dasar
Peneliti : Nyoman Wenten Suadnyana
Pembimbing ¢ Dr. I Gede Astawan, S.Pd.. M.Pd.

Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd.. M.Pd.
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator :  Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd.. M.Pd.

A. Petunjuk Pengisian Instrumen:

1. Mohon kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen validitas di bawah
ini.

2. Mohon kesedian Bapak/Ibu membaca pertanyaan/pernyataan dengan teliti.

3. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom

penilaian untuk setiap indikator penilaian.

4. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat

komentar, masukan, atau saran untuk perbaikan produk.

5. Sebelumnya peneliti mengucapkann terima kasih atas bantuan yang

Bapak/Ibu berikan.

B. Keterangan Penilaian

Skor Keterangan
Skor 5 Sangat Sctuju
Skor 4 Setuju

Skor 3 Cukup Setuju
Skor 2 Tidak Setuju
Skor | Sangat Tidak Setuju
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C. Lembar Penilaian Ahli

Materi Pembelajaran

No. \ Indikator

Skor

Pernyat

1[2[3]4]5

Aspek Relevansi (Kesesuaian)

Kesesuaian materi

Materi  yang  disajikan
dalam media

yang disajikan i ’
1. | dalam media dengan pembeiatem sudah \/
capaian sesuai  dengan capaian
. pembelajaran yang
pEsbin . ditetapkan.

Kesesuaian konsep
materi dengan

2. | model Problem-
Based Learning
(PBL).

Konsep materi  yang
disajikan dalam media
pembelajaran sesuai
dengan karakteristik dan
prinsip model Problem-
Based Learning (PBL).

Kesesuaian setiap
bagian media

3 dengan tahapan PBL
" | (orientasi masalah,
analisis, investigasi,
presentasi, refleksi).

Sctiap  bagian  media
pembelajaran telah
disusun  sesuai  dengan
tahapan  Problem-Based

Learning (orientast
masalah, analisis
masalah, investigasi,

presentasi  hasil.  dan
refleksi).

Kesesuaian isi

Isi media pembelajaran

media dengan mendukung

4. | pengembangan pengembangan \/
keterampilan keterampilan berpikir
berpikir kritis siswa. | kritis siswa

Aspek Konsistensi (Keajegan)

Konsistensi materi

Materi pembelajaran
yang disajikan Konsisten

Konsistensi antara
pokok bahasan

6. | dengan sub pokok
bahasan dalam
konteks PBL.

dengan pokok dengan  pokok  bahasan
% bmamd:nn. dan permasalahan yang \/
e kaly & diangkat dalam
gxat. pembelajaran.
Terdapat Konsistensi

antara pokok bahasan dan
subpokok bahasan dalam
penyajian materi berbasis
Problem-Based
Learning

Aspek Kecukupan (Kecukupan)
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Skor
\ Indikator Pernyataan 112131415
) . Maten pembelajaran
Materi pembelajaran disusun secara sistematis
7. | tersusun secara sesusi  dengan  alur \/
mlmulis sesuai pembelajaran  Problem-
alur PBL. Based Learning.
. : Uraian pembahasan
s rmsnup il [T e
M m % \‘:nkstlnp secara  jelas  untuk \/
g o uku:n mendukung proses |
:1lg Jat pemecahan masalah oleh ‘
pem " | siswa.
. . | Maten pembelajaran
m;::m yang disajikan  sesuai /
9. | dengan teristik | dengan karakteristik dan
A karakteristik | ©
peserta didik tingkat  perkembangan
sekolah dasar. peserta  didik  sekolah
Isi media Isi media pembelajaran
pembelajaran secara | secara keseluruhan
kaelumhan_ dapat mampu memotivasi siswa
10, | memotivasi siswa | untuk akiif, reflekiif. dan w5
untuk aktif, reflektif, meningkatkan
dan meningkatkan keterampilan berpikir
keterampilan kritis.
berpikir kritis.

D. Catatan/Komentar/Saran

E. Kesimpulan
Media Fliphook Augmenied Reality ini dinyatakan *)
@ayak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah

Singaraja, 30 Maret 2026

Dr. | Made Citra Wibawa, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 198307262009121004




Ahli Materi 11

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY
BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Fliphook Augmented Reality
Berbasis ~ Problem  Based  Learning  Untuk

Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa

Sasaran Program :  Siswa Kelas IV Sekolah Dasar
Peneliti ¢ Nyoman Wenten Suadnyana
Pembimbing 3 Dr. | Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.

Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd.
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

A. Petunjuk Pengisian Instrumen:

1. Mohon kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen validitas di bawah
ini.

2. Mohon kesedian Bapak/lbu membaca pertanyaan/pernyataan dengan teliti.

3. Mohon kesediaan Bapak/lbu memberikan tanda centang (V) pada kolom

penilaian untuk setiap indikator penilaian.
4. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat
komentar. masukan. atau saran untuk perbaikan produk.

5. Sebelumnya peneliti mengucapkann terima kasih atas bantuan yang

Bapak/Ibu berikan.
B. Keterangan Penilaian

__ Skor Keterangan
ShorS | Sangat Setuju

~ Shord ~_ Setuju

~Skor3 | Cukup Sctuju |
Skor2 | lidak Setuju
Skor1 | Sangat Tidak Sewju_|
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C. Lembar Penilaian Ahli Materi Pembelajaran

No. Indikator

Skor

Pernyataan

1 [2]3J4]5

Aspek Relevansi (Kesesuaian)

Kesesuaian materi Materi yang disnjikap
yang disajikan dalam ' media
1. | dalam media dengan pcmb.elajaran suc!ah v
capaian sesuai dengan capaian
bielai ) pembelajaran yang
PR ditetapkan.
. Konsep materi yang
K Sl ;
m::;uzz:i:‘ng::nsep dlsajlkaq dalam mcdla_
2. | model Problem. | Pembelajaran _ sesuai v
Rased Learsi dengan karakteristik dan
(PilL) 8 prinsip model Problem-
) Based Learning (PBL).
Sctiap bagian media
Kesesuaian setiap g.cmbelajaran i d telsh
begian media isusun sesuai dengan
dengan tahapan PBL tahapan  Problem-Based
3. (orientasi masalsh Learning (orientasi Vv
analisis, investigasi, mnsa:al}:, ;. na hs‘.s
resentasi, refleksi). masalah, ipvestigasi,
P : presentasi  hasil, dan
refleksi).
Kesesuaian isi Isi media pembelajaran
media dengan mendukung
4. | pengembangan pengembangan v
keterampilan keterampilan  berpikir
berpikir kritis siswa._| krilis siswa.
Aspek Konsistensi (Keajegan)
Konsistensi materi Malcnd. “kpcmbclujln’mn
dengan pokok yang disajikan konsisten
5. | sabassndan dengan pokok bahasan
ma;hh 5% dan permasalahan yang 4
T ialy £ diangkat dalam
iy pembelajaran.
Konsiai ailens Terdapat konsistensi
pukuk‘ haﬁn\an antara pokok bahasan dan
6. | dengan sub pokok subpokok bahasan dalam v
? Bkttt dalaii penyajian materi berbasis
kun‘IcI(s PRI Problem-Based
2 =t Learning

I

Aspek Kecukupan (Kecukupan)
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No. Indikator

Pernyataan

Skor

tersusun secara
sistematis sesuai
alur PBL..

Materi pembelajaran

Materi pembelajaran
disusun secara sistemalis
sesuai  dengan  alur
pembelajaran  Problem-
Based Learning.

Kejelasan uraian
pembahasan setiap
8. | materi untuk
mendukung

pemecahan masalah.

Uraian pembahasan
setiap materi  disajikan
secara  jelas  untuk
mendukung proses
pemecahan masalah oleh
siswa.

Kesesuaian materi
pembelajaran

peserta didik
sckolah dasar.

9. | dengan karakteristik

Materi pembelajaran
yang disajikan sesuai
dengan karakteristik dan
tingkat  perkembangan
peserta  didik sckolah
dasar.

Isi media

keseluruhan dapat
memotivasi siswa
10.
dan meningkatkan
keterampilan
berpikir kritis.

pembelajaran secara

untuk aktif, reflektif,

Isi media pembelajaran
secara keseluruhan
mampu memotivasi siswa
untuk aktif, reflektif, dan
meningkatkan
keterampilan berpikir
kritis.

E. Kesimpulan

Media Flipbook Augmented Reality ini dinyatakan *)

1. Layak digunakan tanpa revisi

@.ayak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah

Singaraja, 30 Maret 2026

y i.3.Pd..
NIP. 197612142009122002
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Ahli Media I

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY BERBASIS
PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN

BERPIKIR KRITIS SISWA
Judul Penclitian ~ :  Pengembangan Media Flipbook Augmented Reality
Berbasis  Problem  Based  Learning — Untuk

Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa

Sasaran Program Siswa Kelas IV Sckolah Dasar
Peneliti : Nyoman Wenten Suadnyana
Pembimbing - Dr. | Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd.
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

A. Petunjuk Pengisian Instrumen:

B.

Mohon kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada kolom
yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen validitas di bawah ini.

. Mohon kesedian Bapak/Ibu membaca pertanyaan/pernyataan dengan teliti.

_ Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian
untuk setiap indikator penilaian.

. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah discdiakan. jika terdapat
komentar, masukan, atau saran untuk perbaikan produk.

. Sebelumnya peneliti mengucapkann terima Kasih atas bantuan yang Bapak/lbu

berikan.

Keterangan Penilaian

Skor Keterangan
Skor 5 Sangat Setuju
Skor 4 Seluju
Skor 3 Cukup Setuju
Skor 2 Tidak Setuju
Skor | Sangat Tidak Setuju
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C. Lembar Penilaian Ahli Media Pembelajaran

No.

Indikator

Pernyataan

Skor

Mz]sl«tlT

Aspek Teks

Kesesuaian jenis dan

Jenis dan ukuran teks yang

—1-

setiap tahapan materi

materi  wujud zat  dan

ukuran teks. digunakan  pada  media
| Flipbook Augmented Reality V
sudah sesuai dan mudah
dibaca.
Kejelasan tcks pada Téks pada setisp taheps

yang

2. wujud zat dan pembahaqnyl disajikan V
perubahannya. d_cngan i jelas dan  mudah
dipahami. - S
Kescsuaian wamna teks | Wama teks yang digunakan
3 denganwarna media sesuai dan  serasi  dengan |/
" | Flipbook Augmented | tampilan  media Fliphook
Reality. Augmented Reality.
Aspek Gambar
Kejelasan gambar pada | Gambar  yang ditampilkan
media Fliphook pada  media  Fliphook
4. | pugmented Reality. Augmented Reality terlihat %4
jelas dan tidak kabur.
Kemenarikan gambar. | Gambar pada media
Flipbook Augmented Reality i
9 menarik  dan  mampu v
meningkatkan perhatian
ngguna.
Ketepatan gambar Gambar  yang  disajikan
mendukung penjelasan | sudah tepat dan mendukung
6. | materi. penjelasan materi wujud zat V
dan perubahannya.
Kesesuaian Pencmpatan  gambar pada
penempatan gambar. media Flipbook Augmented
7 Reality sudah sesuai  dan y
tidak mengganggu
keterbacaan feks.
Kejelasan tanda | Tanda “Open™ pada Nipbook
“Open” pada fliphook | terlihat jelas dan telah tertaut \/
8 akan [ untuk menampilkan
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No. Indikator Pernyataan 3 S';‘"
memunculkan Augmented Reality dengan
Augmented Reality baik.

Aspek Petunjuk Pengguna
Kesesuaian petunjuk . )
3 Petunjuk penggunaan media
r;:lagguman dengan Flipbook Augmented Reality
9 penggunaan : P
* | Flipbook Augmented sesuai engan cara
Reality mudah di RENSRUNSAIYS dan mudah
pahami. dipahami.
Aspek Layout
10. | Keserasian tata letak Tata letak tulisan pada media
tulisan. Flipbook Augmented Reality
tersusun rapi dan serasi.
Kesesuaian proporsi Proporsi antara gambar dan
gambar teks pada media  Fliphook
1. | dengan teks pada Augmented  Reality  sudah
Flipbook Augmented seimbang.
Reality.
Kesesuaian tampilan Tampilan gambar pada sctiap
B gambar pada setiap tahapan materi wujud zat dnq
* | tahapan wujud zat dan perubahannya sudah  sesuai
perubahannya. dengan isi materi.
Aspek Pengoprasian Media
Kemudahan Media Flipbook Augmented
3. | penggunaan media | Reality mudah  digunakan

2 Fliphook — Augmented | oleh pengguna tanpa
Reality. mengalami kesulitan.

P edia Flipbook Augmented
Media Fliphook M 3 =
4 Augmented Reality Reality da'pal ld'wm'“"

o dapat digunakan secara | S€c2ra berulang-ulang tanpa

berulang-ulang. mengalami kendala teknis.
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D. Catatan/Komentar/Saran

1. s L Ain Yo

E. Kesimpulan Q_‘) &‘_" F

Media Flipbook Augmented Reality ini dinyatakan *)
1. Layak digunakan tanpa revisi

@Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah

Singaraja, 31 Maret 2026

3 gus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
1P~198908082024211004
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Ahli Media II

LEMBAR VALIDASEINSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY BERBASIS
PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN

Judul Penclitian

Sasaran Program
Peneliti

Pembimbing

Instansi

Nama Validator

A. Petunjuk Pengisian Instrumen:
1. Mohon kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada kolom
yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen validitas di bawah ini.
_ Mohon kesedian Bapak/Ibu membaca pertanyaan/pemyataan dengan teliti.
3 Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian

=]

untuk setiap indikator penilaian.
4. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat
komentar. masukan, atau saran untuk perbaikan produk.

5. Sebelumnya peneliti mengucapkann terima kasih atas bantuan yang Bapak/lbu

berikan

B. Keterangan Penilaian

BERPIKIR KRITIS SISWA

Pengembangan Media Flipbook Augmented Reality
Berbasis  Problem  Based  Learning  Untuk
Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa
Siswa Kelas IV Sckolah Dasar

Nyoman Wenten Suadnyana

Dr. | Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.

Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd.. M.Pd.

Universitas Pendidikan Ganesha

Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

Skor Keterangan
Skor 5 Sangat Setuju
| Shord | Setuju
Skor 3 Cukup Setuju
Skor 2 Tidak Setuju
[ Skor1 [ Sangat Tidak Sctuju




C. Lembar Penilaian Ahli Media Pembelajaran

No. Indikator Skor .|
) . Pernyataan w IRREARNER
o Aspek Teks
1 Kesesuaian jenis dan Jemis dan ukuran teks yang
ukuran teks. digunakan  pada  media /
1 Flipbook Augmented Reality
sudah sesuai dan mudah
dibaca.
i Teks pada setiap taha
Kejelasan teks pada A o "
, | setiap tahapan materi materi  wud s "dnn \/
2| wujud zat dan perubahar_\nya disajikan
perubahannya. dengan jelas dan mudah

dipahami.

Kesesuaian warna teks
denganwarna media

Warna teks yang digunakan
sesuai dan serasi dengan

3 Fliphook Augmented | tampilan media Flipbook
Reality Augmented Reality.
Aspek Gambar
Kejelasan gambar pada | Gambar  yang ditampilkan
media Flipbook pada  media  Flipbook \/
4| Augmented Reality. Augmented Reality terlihat
jelas dan tidak kabur.
Kemenankan gambar. | Gambar  pada media
Flipbook Augmented Reality \/
5 menarik  dan  mampu
meningkatkan perhatian
| pengguna.
\ | Ketepatan gambar Gambar yang disajikan \/
‘ | mendukung penjelasan | sudah tepat dan mendukung
‘ 6. | mateni penjelasan materi wujud zat
| \ dan perubahannya.
' | Kesesuaian Penempatan gambar pada
| penempatan gambar. media Flipbook Augmented \/
7 ‘ Reality sudah sesuai dan
| tidak mengganggu
T e - keterbacaan reks.
Kejelasan tanda | Tanda “Open” pada flipbook
’ “Open” pada flipbook | terlihat jelas dan telah tertaut \/
|8 | yang akan | untuk menampilkan

200
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No. Indikator

memuneulkan
Augmented Reality

Pernyataan
[ Augmented Reality dengan
baik.

PEr—

Aspek Petunjuk Pengguna

201

Kesesuaian petunjuk etk di

penggunasn dengan ctunjuk penggunaan media

card Flipbook Augmented Reality
9. P eV sesuii de car

Flipbook Augmented 3 g 4

Reality mudah di penggunaannya dan mudah

pahami. dipshami. =

Aspek Layout ]

10. | Kesernsian tata letak Tota letak tulisan pada media

tulisan Fliphook Augmented Reality l/

tersusun rapi dan serasi.

Kesesuaian proporsi
gambar

11. | dengan teks pada
Flipbook Augmented
Reality.

Proporsi antara gambar dan

tcks pada media Flipbook
Augmented  Reality  sudah

scimbang

Kesesuaian tampilan

Tampilan gambar pada setiap
tahapan materi wujud zat dan

gambar pada setiap '
2. tahapan wujud 7ot dan perubahannya - sudah  sesuai
perubahannya. dengan isi materi.
Aspek Pengoprasian Media

I Kemudahan Media Fliphook Augmented

13 penggunaan media | Realiy  mudah  digunakan

P\ Flipbook — Augmented | oleh pengguna tanpa
Reality. mengalami kesulitan.

Media Fliphook Media Fliphook Illfxmﬂllﬂl

amented Reality Reality  dapat  digunakan

4, Augmented Reality otars Beniasiang 08

dapat digunokan secara
berulung-ulang.

mengalami kendala teknis.

—




D. Catatan/Komentar/Saran

) TM\) AQK\O( bmm ........................................................

L V\m ei\o
E. Q\nlmpulan
Media Flipbook Augmented Reality ini dinyatakan *)
1. Layak digunakan tanpa revisi

“ayak digunakan dengan revisi
3. Thdak layak digunakan
*). Lingkari salah

Singaraja, 31

'ro‘,,Dr.l
NIP. 19108152001121001

fegeh, S.Pd., M.Pd.
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Lampiran 9. Hasil Analisis Uji Validitas
Hasil Perhitungan Uji Validitas Instrumen
Ahli Materi, Media, Respon Siswa

1) Hasil Validitas Instrumen Ahli Materi
Uji validitas isi instrumen ahli materi dilaksanakan bersama dua dosen
pakar (judges). Diantaranya sebagai Judges I yaitu Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd.,
M.Pd. dan sebagai Judges II yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. Adapun
enilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judees Judges 11
& Penilaian Judges Kurang relevan Sangat relevan
Kurang relevan - -
Judges I Sangat relevan i 12.3.4.5.6.7.89.10

Berdasarkan tabulasi, di atas, dapat dihitung validitas isi instrument
menggunakan rumus Gregory sebagai berikut

D 10 10
frm = [ —— —= 1,00
A+B+C+D 0+0+0+10 10

Berdasarkan perhitungan di atas, validitas untuk instrument ahli materi
memperoleh koefesien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat
dikategori validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi.

2) Hasil Validitas Instrumen Ahli Media

Uji validitas isi instrumen ahli media dilaksanakan bersama dua dosen pakar
(judges). Diantaranya sebagai Judges I yaitu Dr. | Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
dan sebagai Judges II yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. Adapun penilaian
kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 11
Judges Penilaian Judges Kurang Sangat relevan
relevan
Judges Kurang relevan - -
I Sangat relevan - 1,2,3,4,5,6,7,513219,10,1 1,12,13,

Berdasarkan tabulasi, di atas, dapat dihitung validitas isi instrument
menggunakan rumus Gregory sebagai berikut

D
CV=——-—
A+B+C+D
14
CV=—-—+
0+0+0+14
14
CV=— =100

14
Berdasarkan perhitungan di atas, validitas untuk instrument ahli media

memperoleh koefesien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat
dikategori validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi.
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3) Hasil Validitas Instrumen Respon Siswa

Uji validitas isi instrumen desain pembelajaran dilaksanakan bersama dua
dosen pakar (judges). Diantaranya sebagai Judges I yaitu Dr. I Made Citra Wibawa,
S.Pd., M.Pd. dan sebagai Judges II yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. Adapun
penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 11
Judges Penilaian Judges Kurang Sangat relevan
relevan
Judges Kurang relevan - -
Ji Sangat relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,
14, 15,16

Berdasarkan tabulasi, di atas, dapat dihitung validitas isi instrument
menggunakan rumus Gregory sebagai berikut

D
CV=—
A+B+C+D
_ 16
- %ro+o+16
CV == =1,00

T 16
Berdasarkan perhitungan di atas, validitas untuk instrument ahli media
memperoleh koefesien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat
dikategori validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi.

4) Hasil Validitas Instrumen Uji Efektivitas

Uji validitas isi instrumen efektivitas dilaksanakan bersama dua dosen pakar
(judges). Diantaranya sebagai Judges I yaitu Dr. | Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
dan sebagai Judges II yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. Adapun penilaian
kedua judges ditabulasikan sebagai berikut

Judoes Judges 11
& Penilaian Judges Kurang relevan Sangat relevan
Kurang relevan 0 -
Judges I SaREA Telovan 10 12.3.4.5.6.7 9.10

Berdasarkan tabulasi, di atas, dapat dihitung validitas isi instrument
menggunakan rumus Gregory sebagai berikut

D
CV=——
A+B+C+D
. 10
T 04040420
10
CV == =1,00
10

Berdasarkan perhitungan di atas, validitas untuk instrument uji efektivitas
memperoleh koefesien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat
dikategori validitas isi sangat tinggi.



Hasil Penghitungan Validitas Isi

Lembar Validasi Ahli Rancang Materi
Judges 1 : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Judges 2 : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
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pembahasan materi

disajikan secara jelas untuk

No. Indikator Pernyataan Skor | Skor
Ahli | Ahli
1 2

Aspek Relevansi (Kesesuaian)

1 Kesesuaian = materi | Materi yang disajikan dalam | 5 4
dengan capaian | media pembelajaran sudah sesuai
pembelajaran dengan capaian pembelajaran

yang ditetapkan.

2 Kesesuaian  konsep | Konsep materi yang disajikan | 4 3
materi dengan model | dalam media pembelajaran sesuai
Problem Based | dengan karakteristik dan prinsip
Learning (PBL) model Problem Based Learning

(PBL).

3 Kesesuaian setiap | Setiap bagian media | 4 4
bagian media dengan | pembelajaran telah disusun sesuai
tahapan PBL dengan tahapan Problem Based

Learning  (orientasi masalah,
analisis masalah, investigasi,
presentasi hasil, dan refleksi).

4 Kesesuaian isi media | Isi media pembelajaran | 5 3
dengan mendukung pengembangan
pengembangan keterampilan berpikir kritis siswa.
keterampilan berpikir
kritis

Aspek Konsistensi (Keajegan)

5 Konsistensi  materi | Materi ~ pembelajaran  yang | 5 4
dengan pokok | disajikan konsisten dengan pokok
bahasan bahasan dan permasalahan yang

diangkat.

6 Konsistensi  antara | Terdapat konsistensi antara pokok | 5 4
pokok bahasan dan | bahasan dan subpokok bahasan
subpokok bahasan dalam penyajian materi berbasis

Problem Based Learning.

Aspek Kecukupan (Kecukupan)

7 Materi tersusun | Materi pembelajaran  disusun | 5 4
sistematis sesuai alur | secara sistematis sesuai dengan
PBL alur pembelajaran Problem Based

Learning.
8 Kejelasan uraian | Uraian pembahasan setiap materi | 5 3
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mendukung proses pemecahan
masalah oleh siswa.

9 Kesesuaian ~ materi | Materi ~ pembelajaran  yang | 5 4
dengan karakteristik | disajikan sesuai dengan
siswa karakteristik dan tingkat

perkembangan  peserta  didik
sekolah dasar.

10 | Isi media mampu | Isi media pembelajaran secara | 5 4
memotivasi dan | keseluruhan dapat memotivasi
meningkatkan siswa untuk aktif, reflektif, dan
berpikir kritis meningkatkan keterampilan

berpikir kritis.
Total Skor 48 37

Ahli | Skor Total | Skor Maksimal | Persentase
Ahlil |50 50 96%
Ahli 2 | 37 50 74%

A. Hasil Perhitungan Materi

Ahli 1

Y.(jawaban x bobot tiap pilihan)
Persentase = - - x100%
n x bobot tertinggi

P= 2 100%
= 50x 0

P=96%

Ahli 2

Y.(jawaban x bobot tiap pilihan)
Persentase = - - x100%
n x bobot tertinggi

P= : 100%
= 50x 0

P= 74%

6+ 74
Persentase total = Tx 100%

P = 85%



Lembar Validasi Ahli Media
Ahli 1 : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
Ahli 2 : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
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No. Indikator Pernyataan Skor | Skor
Ahlil | Ahli2
Aspek Teks
1 Kesesuaian jenis | Jenis dan ukuran teks yang |5 4
dan ukuran teks digunakan pada media Flipbook
Augmented Reality sudah sesuai
dan mudah dibaca.
2 Kejelasan teks | Teks pada setiap tahapan materi | 5 4
pada setiap tahapan | disajikan dengan jelas dan mudah
materi dipahami.
3 Kesesuaian warna | Warna teks sesuai dan serasi | 5 4
teks dengan tampilan media Flipbook
Augmented Reality.
Aspek Gambar
4 Kejelasan gambar | Gambar yang ditampilkan terlihat | 5 4
jelas dan tidak kabur.
5 Kemenarikan Gambar menarik dan mampu | 5 5
gambar meningkatkan perhatian pengguna.
6 Ketepatan gambar | Gambar mendukung penjelasan | 4 5
materi.
7 Kesesuaian Penempatan gambar sesuai dan | 5 5
penempatan tidak mengganggu keterbacaan
gambar teks.
8 Kejelasan  tanda | Tanda “Open” terlihat jelas dan | 5 5
“Open” berfungsi dengan baik untuk
menampilkan Augmented Reality.
Aspek Petunjuk Pengguna
9 Kesesuaian Petunjuk  penggunaan  media | 5 5
petunjuk mudah dipahami.
penggunaan
Aspek Layout
10 | Kerapian tata letak | Tata letak tulisan tersusun rapi dan | 5 4
tulisan serasi.
11 | Kesesuaian Proporsi gambar dan teks sudah | 5 4
proporsi  gambar | seimbang.
dan teks
12 | Kesesuaian Tampilan gambar sesuai dengan isi | 5 5
tampilan gambar materi.
Aspek Pengoperasian Media
13 | Kemudahan Media mudah digunakan tanpa |5 5
penggunaan media | kesulitan.
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14 | Penggunaan Media dapat digunakan berulang | 5 5
berulang tanpa kendala teknis.

Total Skor 69 64

Penilai | Skor Total | Skor Maksimal | Persentase

Ahlil | 69 70 98,57%

Ahli2 | 64 70 91,43%

B. Hasil Perhitungan
98,57 + 91,43
Total Persentase = > x100%
P=95%
Lampiran 10. Nilai Pretest dan Posttest

NO Nama Pre-test | Post-test
1 Adhitya Mahardika Putra 58 85
2 Desak Ketut Widiantari 55 83
3 Dewa Gede Aditya Pramana 53 80
4 Dewa Putu Satria Jaya Wiguna 50 95
5 Gede Dani Raymawan 48 78
6 Gede Wira Adyuta 45 75
7 I Gede Andra Arisuta 43 73
8 I Kadek Adwitya Wanda Prabawa 40 73
9 I Kadek Narendra Tirta Saputra 38 70
10 | I Made Ardi Gunawan 35 68
11 | Ida Ayu Kade Alisha Rhea Winari 33 68
12 | Kadek Arsa Agestya Putra 30 68
13 | Kadek Danan Hartyasa 58 88
14 | Kadek Yuna Apriani 55 85
15 | Ketut Asti Feranika Wardani 53 83
16 | Ketut Fanya Eka Apriliani 50 80
17 | Ketut Feby Cahya Paramita 48 78
18 | Ketut Niki Armita 45 75
19 | Komang Asya Gracella Asta Putri 43 73
20 | Komang Riski Intan Parwati 40 73
21 | Komang Sekar Rini 38 70
22 | Luh Elina Natasha Suryani 35 68
23 | Made Danan Putra Wiguna 33 68
24 | Made Kartika Kalyna Pramisuari 30 68
25 | Ni Luh Putu Suryani Putri 55 85
26 | Pande Komang Adihstya Indira Kamania 53 83
27 | Pasek Nyoman Nanda Praja Saputra 48 78
28 | Pasek Putu Yoga Ambara Kusuma 43 73
29 | Putu Adelia Manik Putri Zena 35 75
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Nilai Perbutir Soal Pretest :

58
55
53

50
48

45

43

40

38
35

33

30
58
55
53

50
48

45

43

40

38
35

33

30
55
53
48

43

35

23

24
21

20

19
18
17
16

14
13
12
23

22
21

20

19
18
17
16
15
14
13
12
22
21

19
17
14

B8 | B9 | B10 | Total | Nilai

B3 | B4 | BS | B6 | B7

3
2
2
2
2
2
2
2

1
1
1
1
3
2
2
2
2
2
2
2

1
1
1
1
2
2
2

1

Adhitya

Desak
Aditya

Satria

Dani

Wira

Andra

Adwitya

Narendra

Ardi
Alisha

Arsa
Danan

Yuna

Asti
Fanya

Februari

Niki

Asya
Risiko

Sekar
Natasha
Danan

Kalyna

Suryani

Adhistya

Nanda

Yoga
Adelia

NO | Responden | B1 | B2

1

7
8
9

10

11

12
13

14
15

16
17
18

19
20

21

22
23

24
25

26

27

28

29
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Nilai Perbutir Soal Posttest

Nilai

85

83

80
95

78
75

73

73

70
68

68

68

88
85

83

80
78
75

73

73

70
68

68

68

85

83

78

73

75

Total
Skor

34
33

32
38
31

30
29
29
28

27

27

27

35

34
33
32
31

30
29

29

28

27

27

27

34
33
31

29

30

B8 | B9 | B10

4
4
4
4
3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4

3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
3
3
3

Adhitya

Desak
Aditya

Satria

Dani

Wira

Andra

Adwitya

Narendra

Ardi
Alisha

Arsa
Danan

Yuna

Asti
Fanya

Februari

Niki

Asya
Risiko

Sekar
Natasha
Danan

Kalyna

Suryani

Adhistya

Nanda

Yoga
Adelia

No | Responden | B1 | B2 | B3 | B4 | BS | B6 | B7

1
2
3
4

8
9

10

11

12
13

14
15

16
17
18

19
20

21

22
23

24
25

26

27

28

29
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Lampiran 11. Hasil Uji Efektivitas menggunakan SPSS

HASIL NORMALITAS, HOMOGENTINAS, UIIT

Tests of Normality
Kaolmogorov-Smimoy Shezpira-WVilk:
Kelas  Stalistic df Sig. Sitafistic df Sig.
Bedfilir krifis ~ Postets 113 28 200 843 29 58
Pretes 12 28 200 238 28 87

* This is 2 lower bound of the trus significancs,

8. Lilliefors Significance Correction

Test of Homogeneity of Variance

Levene Statistic df1 df2 Sig.
Berfikr Knfis ~ Based on Mean P 1 hE A3

Basad on Median 2318 1 A 34
Basad on Median and with 2318 1 55,45 34
adjusted df
Basad on frimmed mean 2377 1 il 28

Paired Samples Test

Paireq Offerences

5% Canfidence Inervel ofthe
Ofference

Mean  Sif Devisdon  ShEmorMesn Lower Upper t o Sip (Maled)

Pair 1 Berfir Krs - Keles B0 17508 e jadid B8 287 il 0
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Lampiran 12. Rancangan Kegiatan Pembelajaran

MODULAJAR IPAS

INFORMASI UMUM

A. Identitas Modul

Penyusun

Satuan Pendidikan
Tahun Ajaran
Jenjang Sekolah
Mata Pelajaran
Fase/Kelas
Bab/Topik Spesifik
Alokasi waktu

Nyoman Wenten Suadnyana
SD N 3 Sambangan
2026/2027

SD/MI

IPAS

Cnv

Bab 3/Zat dan Perubahannya
3 JP (35X3)

B. Identitas Murid

hari.
atau dingin.

secara lisan.

Peserta didik kelas TV memiliki karakteristik dan kemampuan awal scbagai berikut:
1. Mengenal wujud zat (padat, cair, dan gas) yang dijumpai dalam kchidupan schari-

2. Memiliki rasa ingin tahu terhadap perubahan yang terjadi pada benda akibat panas
3. Mampu mengamati peristiwa sederhana dan menceritakan kembali hasil pengamatan

4. Mampu bekerja sama dalam kelompok kecil serta mengikuti arahan guru dalam
kegiatan pcmbelajaran.

C. Dimensi Profil Pelajar Lulusan

Dimensi

Elemen yang Dikembangkan

Beriman, Bertakwa
kepada Tuhan YME

Mensyukuri ciptaan Tuhan melalui sikap peduli terhadap
lingkungan scrta menyadari keteraturan perubahan zat scbagai
kebesaran Tuhan.

Penalaran Kritis

Menganalisis peristiwa perubahan wujud zat berdasarkan hasil
pengamatan dan informasi yang diperolch dari media flipbook.

Kreativitas Menyajikan hasil pengamatan perubahan wujud zat dalam
bentuk gambar, tabel, atau peta konsep sederhana.

Kolaborasi Bekerja sama secara aktif dalam kelompok untuk mengamati,
mendiskusikan, dan mempresentasikan hasil pembelajaran.

Komunikasi Menyampaikan hasil diskusi dan kesimpulan tentang

perubahan wujud zat secara lisan maupun tertulis dengan
bahasa yang jclas dan tepat.




213

D. Desain Pembelajaran

Komponen Deskripsi
Capaian | Pescrta didik mampu memahami konscp zat dan perubahannya scrta
Pembelajaran | menjclaskan perubahan wujud zat dalam kehidupan schari-hari secara
(Fase C) logis.
Lintas isipin [PAS (koqscp 2t dan cnergi panas}, Bahasa quoncsia
i (menyampaikan hasil pengamatan secara lisan dan tertulis), dan
SBAP (membuat poster atau peta konsep sederhana),
1) Murid mengidentifikasi jenis-jenis perubahan wujud zat. 2) Murid
menganalisis penyebab terjadinya perubahan wujud zat. 3) Murid
Tujuan mengaitkan perubahan wujud zat dengan peristiwa schari-hari. 4)
Pembelajaran | Murid menyajikan hasil diskusi dalam bentuk presentasi kelompok.
5) Murid menunjukkan sikap kerja sama dan berpikir kritis sclama
proscs pembelajaran.
Model Problem Based Learning (PBL)
Pembelajaran o 5
Penm:g;]:ran Diskusi kelompok, observasi, tanya jawab, dan presentasi.
Flipbook digital interaktif yang berisi teks, gambar, animasi, dan
Pemanfaatan | .7 . : : ;
Digita video singkat tentang perubahan wujud zat digunakan sebagai sumber
utama pembelajaran.
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l E. Kegiatan Pembelajaran

1. Kegiatan Pendahuluan (15 menit)

1. Murid dan guru membuka pembelajaran dengan mengajak murid berdoa bersama
sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing.

2. Guru menyapa murid dengan ramah, mengecek kehadiran, serta menciptakan
suasana belajar yang kondusif.

3. Guru memberikan motivasi belajar dengan mengaitkan materi dengan pengalaman
sehari-hari murid.

4. Guru mengajukan pertanyaan pemantik untuk menggali pengetahuan awal murid,
seperti:

v “Mengapa es batu yang dibiarkan lama-lama bisa habis?”

5. Murid diminta menyampaikan pendapat secara lisan berdasarkan pengalaman yang
pernah mereka alami.

6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dicapai pada pertemuan
tersebut.

7. Guru menjelaskan bahwa pembelajaran akan menggunakan media flipbook digital
yang berisi teks, gambar, animasi, dan video tentang perubahan wujud zat.

2. Kegiatan Inti (75 menit)
Model Pembelajaran: Problem Based Learning (PBL)

Fase 1 — Orientasi Masalah

1. Guru menampilkan flipbook digital melalui LCD atau perangkat murid.

2. Murid mengamati cerita bergambar dan video singkat dalam flipbook yang
menampilkan peristiwa es mencair, air mendidih, dan terbentuknya embun di pagi
hari.

3. Guru mengarahkan murid untuk mengidentifikasi permasalahan yang muncul dari
tayangan tersebut.

4. Guru mengajukan pertanyaan penuntun, seperti:

v Apa yang terjadi pada cs batu sctelah dibiarkan di udara terbuka?
v Mengapa air yang dipanaskan dapat berubah menjadi uap?

Fase 2 — Mengorganisasi Murid

1. Guru membagi murid ke dalam kelompok kecil yang terdiri atas 4-5 orang.

2. Guru membagikan LKPD dan menjelaskan langkah-langkah kegiatan yang harus
dilakukan olch setiap kelompok.

3. Sctiap kelompok diarahkan untuk mengakses dan membaca flipbook digital sccara
mandiri maupun bersama-sama.

4. Guru memastikan setiap murid memahami peran dan tugasnya dalam kelompok.

Fase 3 — Penyelidikan

1. Murid mengamati isi flipbook secara saksama, termasuk teks penjelasan, gambar,
dan animasi.

2. Murid mencatat jenis-jenis perubahan wujud zat yang ditemukan (mencair,
membeku, menguap, dan mengembun).

3. Murid mendiskusikan penyebab terjadinya perubahan wujud zat dengan
mengaitkannya pada pengaruh panas atau dingin.

4. Guru berkeliling untuk membimbing diskusi, memberikan penguatan, dan membantu
kelompok yang mengalami kesulitan.




Fase 4 — Pengembangan dan Penyajian Hasil

1. Setiap kelompok menyusun hasil diskusi dalam bentuk peta konsep, tabel, atau
gambar sederhana tentang perubahan wujud zat.

2. Murid menyiapkan presentasi singkat berdasarkan hasil kerja kelompok.

3. Perwakilan keclompok mempresentasikan hasil diskusi di depan kelas sccara
bergantian.

4. Kelompok lain memberikan tanggapan atau pertanyaan dengan bahasa yang santun.

Fase 5 — Analisis dan Evaluasi

1. Guru bersama murid menganalisis hasil presentasi setiap kelompok.

2. Guru memandu murid untuk menarik kesimpulan mengenai jenis-jenis perubahan
wujud zat dan penycbabnya.

3. Guru memberikan umpan balik terhadap proses dan hasil belajar murid.

3. Kegiatan Penutup (+15 menit)

. Guru dan murid bersama-sama menyimpulkan materi pembelajaran tentang
perubahan wujud zat.

2. Guru memberikan penguatan konscp dan mengaitkan pembelajaran  dengan
kehidupan sehari-hari murid.

3. Murid mengisi refleksi singkat mengenai hal yang telah dipelajari dan manfaat
pembelajaran hari ini.

4. Guru menyampaikan rencana pembelajaran selanjutnya.

5. Pembelajaran ditutup dengan doa bersama dan salam.

F. Penilaian

1. Penilaian

a. Asesmen Diagnostik (Awal Pembelajaran)
Asesmen diagnostik dilakukan pada kegiatan pendahuluan melalui tanya jawab dan
pertanyaan pemantik untuk mengetahui pengetahuan awal murid tentang wujud zat
dan perubahannya. Guru menggali pengalaman murid terkait peristiwa schari-hari,
seperti es mencair, air mendidih, atau embun yang muncul di pagi hari.

b. Penilaian Formatif (Selama Proses Pembelajaran)
Penilaian formatif dilaksanakan selama kegiatan inti pembelajaran untuk menilai
keterlibatan murid dalam diskusi kelompok, kemampuan bekerja sama, keaktifan
dalam mengamati flipbook, serta ketepatan murid dalam mengidentifikasi dan
menjelaskan jenis perubahan wujud zat. Guru melakukan observasi menggunakan
lembar pengamatan dan menilai hasil kerja murid pada LKPD.

¢. Penilaian Sumatif (Akhir Pembelajaran)
Penilaian sumatif dilakukan pada kegiatan penutup dengan menilai hasil kerja
kelompok berupa peta konsep, tabel, atau poster tentang perubahan wujud zat, serta
melalui tes individu. Tes individu bertujuan untuk mengukur pemahaman murid
terhadap jenis-jenis perubahan wujud zat, penyebabnya, dan contoh penerapannya
dalam kehidupan sehari-hari.
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2. Prosedur Penilaian

a.

Penilaian Proses

Penilaian proses dilakukan selama kegiatan inti pembelajaran melalui pengamatan
aktivitas murid dalam kelompok, keaktifan dalam diskusi, serta kemampuan murid
dalam mengamati dan menganalisis informasi yang terdapat dalam flipbook dan
LKPD.

Penilaian Hasil Belajar

Penilaian hasil belajar dilaksanakan pada akhir pembelajaran melalui cvaluasi hasil
proyek kelompok dan tes individu. Penilaian ini bertujuan untuk mengetahui sejauh
mana murid memahami konsep perubahan wujud zat dan mampu menjelaskan serta
mengaitkannya dengan peristiwa sehari-hari secara logis.

3. Alat Penilaian

a.

Penilaian Diagnostik

Lembar pengamatan sikap awal murid, meliputi kecaktifan, rasa ingin tahu, dan
kemampuan menjawab pertanyaan pemantik tentang perubahan wujud zat.
Penilaian Formatif

Rubrik penilaian proses pembelajaran dan LKPD, yang mencakup aspek kerja sama
kelompok, keaktifan diskusi, serta ketepatan dalam mengidentifikasi dan
menjelaskan perubahan wujud zat.

Penilaian Sumatif

Rubrik penilaian hasil proyek (peta konsep/tabel/poster perubahan wujud zat) serta
soal tes individu yang dilengkapi dengan kunci jawaban dan pedoman penskoran
untuk menilai pemahaman konsep.

G. Kegiatan Pengayaan dan Remidial

1.

Pengayaan

Murid yang telah mencapai ketuntasan belajar diberikan kegiatan pengayaan berupa
pengembangan proyek sederhana. Murid diminta membuat komik mini, poster
digital, atau halaman tambahan flipbook yang menampilkan contoh perubahan wujud
zat dalam kehidupan sehari-hari, disertai penjelasan singkat tentang penyebab
terjadinya perubahan tersebut.

Remedial

Murid yang belum mencapai ketuntasan belajar akan mendapatkan bimbingan
khusus dari guru melalui penjelasan ulang menggunakan flipbook dengan tampilan
yang lebih sederhana. Guru memberikan latihan tambahan pada LKPD, seperti
mencocokkan jenis perubahan wujud zat dengan gambar, mengelompokkan
peristiwa berdasarkan perubahan wujudnya, serta menjawab pertanyaan sederhana
dengan bimbingan.

H. Rfleksi Guru dan Siswa

Tabel Lembar Refleksi Siswa

NO. PERNYATAAN YA | TIDAK
1 Saya mengerti pembelajaran hari ini.
2 Saya tidak sulit dalam mengerjakan penugasan hari ini.
3 Saya masih perlu dibantu dalam mengerjakan tugas hari ini.
4 Pembelajaran hari ini menyenangkan bagi saya.
5 Saya masih perlu waktu untuk belajar lagi mengenai materi
hari ini.
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Tabel Lembar Refleksi Guru

PERNYATAAN YA | TIDAK

Tujuan pembelajaran hari ini tercapai.

Peserta didik aktif dalam kegiatan pembelajaran.

Metode/strategi pembelajaran yang digunakan sudah sesuai.

Mcdia/alat bantu pembelajaran mendukung proscs belajar.

T EN I [ e
=}

Perlu ada perbaikan dalam kegiatan pembelajaran berikutnya.

I. Glosarium

1

15:

Zat : Segala sesuatu yang memiliki massa dan menempati ruang, seperti air, udara,
batu, dan besi.
Wujud Zat : Bentuk fisik suatu zat, yang terdiri atas padat, cair, dan gas.

. Perubahan Wujud Zat : Peristiwa berubahnya wujud suatu zat dari satu bentuk ke

bentuk lainnya akibat pengaruh panas atau suhu.

. Mencair : Perubahan wujud zat dari padat menjadi cair, misalnya es batu yang

berubah menjadi air.

. Membeku : Pcrubahan wujud zat dari cair menjadi padat, misalnya air yang

dimasukkan ke dalam freezer menjadi es.
Menguap : Perubahan wujud zat dari cair menjadi gas, misalnya air yang
dipanaskan berubah menjadi uap air.

. Mengembun : Perubahan wujud zat dari gas menjadi cair, misalnya uap air yang

berubah menjadi titik-titik air pada gelas dingin.

Menyublim : Perubahan wujud zat dari padat langsung menjadi gas tanpa melalui
fasc cair, misalnya kapur barus yang lama-kclamaan habis.

Mengkristal : Pcrubahan wujud zat dari gas menjadi padat, misalnya uap air yang
berubah menjadi kristal es.

. Kalor (Panas) : Energi yang dapat menyebabkan perubahan suhu dan perubahan

wujud zat.

. Flipbook Digital : Media pembelajaran digital berbentuk buku elektronik interaktif

yang memuat teks, gambar, animasi, dan video untuk membantu memahami materi
pembelajaran.

. Problem Based Learning (PBL) : Modcl pembclajaran yang mengajak murid

belajar melalui pemecahan masalah nyata untuk melatih kemampuan berpikir kritis
dan kerja sama.

. Peta Konsep : Gambaran berupa bagan yang menunjukkan hubungan antar konsep

untuk membantu memahami materi pembelajaran.

. LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik) : Lembar kegiatan yang berisi tugas dan

pertanyaan untuk membantu murid memahami materi secara mandiri maupun
kelompok.

Peristiwa Sehari-hari : Kejadian yang sering ditemui dalam kehidupan sehari-hari
dan berkaitan dengan perubahan wujud zat, seperti air mendidih, es mencair, dan
cmbun pagi.

217



J. Daftar Pustaka

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi. (2021). Buku Siswa IPAS
untuk SD/MI Kelas 1V (Edisi Revisi). Jakarta: Pusat Kurikulum dan Perbukuan,
Balitbang dan Perbukuan, Kementerian Pendidikan, Kcbudayaan, Risct, dan
Tceknologi.

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi. (2021). Buku Guru IPAS
untuk SD/MI Kelas 1V. Jakarta: Pusat Kurikulum dan Perbukuan, Balitbang dan
Perbukuan, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi. (2021). Panduan Pembelajaran
dan Asesmen Jenjang Sekolah Dasar. Jakarta: Pusat Kurikulum dan Pembelajaran,
Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan.

Kemendikbud RI. (2022). Modul Ajar IPAS Fasc C: Zat dan Pcrubahannya. Jakarta:
Direktorat Sekolah Dasar, Direktorat Jenderal PAUD, Pendidikan Dasar, dan
Pendidikan Menengah.

Kemendikbud RI. (2022). Capaian Pembclajaran Mata Pclajaran IPAS Jenjang Sckolah
Dasar (Fase C). Jakarta: Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan.

Sani, R. A. (2019). Pembclajaran Berbasis Masalah (Problem Bascd Learning). Jakarta:
Bumi Aksara.

218



219

Lampiran
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LKPD IPAS




Petunjuk : Tarik garis (atau cocokkan huruf dengan angka)
antara pernyataan di Kolom A dengan jawaban yang tepat

di Kolom B.

Partikel sangat rapat
dan bergetar

Jarak antarpartikel
sangat renggang

Bentuk dan volume
berubah-ubah

Partikel agak renggang
dan dapat mengalir

Perubahan padat ke
cair

Zat Cair

Zat padat

Melebur
(mencair)

Menguap

220



0" B. Isian Singkat

Petunjuk : Isilah titik-titik di bawah ini dengan jawaban yang
tepat!

1. Wujud zat yang bentuk dan volumenya tetap adalah .
Jawaban :

2.Jarak antarpartikel zat gas adalah -
Jawaban :

3.Proses perubahan wujud dari cair ke gas adalah .
Jawaban :

4.Partikel dalam zat cair bisa bergerak, tetapi ..
Jawaban :

S.Semakin panas suatu zat, maka gerak partikelnya akan
semakin -

Jawaban :
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MR C praktik dan Analisis

Alat dan bahan:
Es batu Sendok

Mangkuk kecil Air panas

Langkah kegiatan :
1. Letakkan es batu dalam mangkuk kecil.
2. Diamkan di udara terbuka selama 5-10 menit.

3. Catat perubahan yang terjadi.

4. Ulangi, tapi kali ini letakkan mangkuk berisi es di atas wadah
berisi air panas (pakai sendok sebagai penyangga agar tidak
langsung menyentuh air panas).

S. Catat perbedaan kecepatannya.
Hasil pengamatan 1:

1. Kondisi yang terjadi:

2. Perubahan Wujud :

3, Kecepatan Meleleh :

Hasil pengamatan 2:

1. Kondisi yang terjadi :

2. Perubahan Wujud :

3, Kecepatan Meleleh :




[ B. Instrumen dan Rubrik Penilaian

1. Penilaian Sikap

Pengambilan nilai ini dilakukan selama proses pembelajaran melalui pengamatan
menggunakan lembar observasi. Aspek yang dinilai mencerminkan dimensi Beriman,
Bertakwa kepada Tuhan YME, serta Komunikasi dan Kolaborasi.

Lembar Penilaian Sikap

No Nama Sikap Sopan Santun dalam Kerja Jumlah
Murid Spiritual Komunikasi Sama Skor

1

2

3

4

5

6

7

8

Rubrik Penilaian Sikap
Kriteria 4 (Baik Sekali) 3 (Baik) 2 (Cukup) 1 (Perlu
Bimbingan)

Sikap Mensyukuri Menunjukkan Kadang Tidak

Spiritual kemampuan berpikir | sikap syukur dan | menunjukkan menunjukkan
dan berbicara hormat, rasa syukur, sikap syukur dan
scbagai anugerah meskipun namun masih masih sering
Tuhan dengan kadang masih kurang konsisten | tidak menghargai
menunjukkan perlu diingatkan. | dalam sikap pembelajaran.
perilaku positif positif.
selama
pembelajaran.

Sopan Selalu berbicara Berbicara sopan, | Kadang Sering berbicara

Santun sopan, tetapi sesekali berbicara kurang | kurang sopan dan

dalam mendengarkan perlu diingatkan | sopan atau tidak menghargai

Komunikasi | dengan hormat, dan | untuk memotong pendapat orang
menghargai menghargai pembicaraan. lain.
pendapat teman. lawan bicara.

Kerja Sama | Sangat aktif Mau bekerja Kurang terlibat Tidak mau
berkolaborasi dalam | sama dengan dalam kerja bekerja sama dan
kelompok dan baik meski kelompok dan sering
membantu teman belum konsisten | hanya bekerja mengganggu
dalam memahami aktif. bila diminta. kegiatan
materi. kelompok.
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Nilai Akhir:

Nilai Akhir =

2. Penilaian Keterampilan

Penilaian keterampilan dilakukan untuk menilai kemampuan murid dalam mengolah
hasil pengamatan perubahan wujud zat, menyajikan hasil diskusi, serta berkolaborasi dan
berkomunikasi dalam kelompok.

Total Skor Murid

Skor Maksimal x 100

Lembar Penilaian Keterampilan

No | Nama Ketepatan Kerapian | Kolaborasi | Komunikasi | Skor
Murid Konsep Produk Total

1

2

3

4

5

Rubrik Penilaian Kcterampilan
Kriteria 4 (Baik Sekali) 3 (Baik) 2 (Cukup) 1 (Perlu
Bimbingan)

Ketepatan | Menjelaskan semua | Menjelaskan Menjelaskan | Tidak mampu

Konsep jenis perubahan scbagian besar | perubahan menjelaskan
wujud zat dengan perubahan wujud zat perubahan
benar dan wujud zat tetapi masih | wujud zat
mengaitkannya dengan benar, | terdapat dengan benar.
dengan panas/dingin | terdapat beberapa
secara tepat. kesalahan kecil. | kekeliruan

konsep.

Kerapian Peta Produk cukup | Produk Produk tidak

Produk konsep/tabel/gambar | rapi dan dapat | kurang rapi rapi dan sulit
sangat rapi, dipahami dan sulit dipahami.
sistematis, dan dengan baik. dipahami
mudah dipahami. sebagian.

Kolaborasi | Sangat aktif bekerja | Bekerja sama Terlibat Tidak mau
sama, berbagi tugas | dengan baik dalam bekerja sama
secara adil, dan meskipun kelompok dan
menghargai pendapat | belum hanya jika mengganggu
teman. konsisten aktif. | diarahkan kelompok.

guru.

Komunikasi | Menyampaikan hasil | Menyampaikan | Penyampaian | Tidak mampu
diskusi dengan hasil diskusi kurang jelas | menyampaikan
bahasa jclas, runtut, | cukup jelas dan masih hasil diskusi.
dan percaya diri. namun kurang | perlu

runtut. bantuan.
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Nilai Akhir:

Total Skor Murid
Skor Maksimal

Nilai Akhir =

3. Penilaian Pengetahuan

x 100

Kisi-kisi Instrumen Bepikir Kritis

Indikator
Kemampuan " - Nomor | Jenis
Berpikir Indikator Soal Ranah Kognitif Soal Soal
Kritis
Mengidentifikasi dan
Memberikan | menggambarkan  hubungan c4
penjelasan kalor dengan perubahan wujud (Meipidentifikasi) 1,2 | Uraian
sederhana zat dalam kehidupan sehari- € )
hari.
WMenibangun Menganallsls. bukti atau data ca
; yang menunjukkan pengaruh .
keterampilan 3 3,4 | Uraian
kalor terhadap perubahan sk
dasar : (Menganalisis)
wujud zat
Menyusun  kesimpulan  logis
berdasarkan hasil pengamatan ©
Menyimpulkan 5,6 | Uraian
atau percobaan perubahan {hleny/mpukar)
wujud zat akibat kalor yimp
Mengevaluasi dan
Memberikan | memberikan argumen logis Cs
penjelasan | terhadap fenomena perubahan 7,8 | Uraian
lanjut wujud zat dalam kchidupan | (Mengevaluasi)
schari-hari
Merancang solusi atau gagasan
Rlengur lIfnneﬁkendalikam/men antisipasi
strategi dan % h ud & ka C6 (Mencipta) 9,10 | Uraian
taktik perubahan wum zat aki 2.1t
kalor dalam kehidupan sehari-
hari
Total Soal 10
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10.

Soal Uraian Kemampuan Berpikir Kritis

. Dalam kehidupan sehari-hari, es batu dapat mencair ketika diletakkan di suhu

ruangan.
Identifikasi hubungan antara kalor dan perubahan wujud yang terjadi pada peristiwa
tersebut!

Saat air dipanaskan hingga mendidih, air akan berubah menjadi uap air.

Identifikasilah peran kalor dalam proses perubahan wujud tersebut!

. Perhatikan peristiwa lilin yang menyala. Ketika dipanaskan, lilin padat berubah

menjadi cair. Analisislah bukti bahwa kalor memengaruhi perubahan wujud zat pada
peristiwa tersebut!
Pada saat menjemur pakaian basah di bawah sinar matahari, pakaian menjadi kering.

Analisis pengaruh kalor terhadap perubahan wujud air pada peristiwa terscbut!

. Berdasarkan hasil pengamatan pada peristiwa es yang dipanaskan hingga mencair,

buatlah kesimpulan tentang hubungan kalor dengan perubahan wujud zat!

. Setelah  melakukan  percobaan  memanaskan air hingga  mendidih,

simpulkan pengaruh kalor terhadap perubahan wujud zat dari cair menjadi gas!
Mentega yang diletakkan di atas wajan panas akan meleleh dengan cepat.

Berikan penilaian dan alasan logis mengapa peristiwa tersebut dapat terjadi!

. Pada malam hari, embun sering terbentuk di permukaan daun.

Evaluasilah peristiwa tersebut berdasarkan konsep kalor dan perubahan wujud zat!

. Saat membawa es krim dalam perjalanan jauh, es krim mudah mencair.

Rancanglah cara agar es krim tidak cepat mencair dengan menggunakan konsep
kalor!

Dalam kchidupan schari-hari, air minum dingin scring disimpan dalam tcrmos.
Buatlah gagasan atau solusi yang menjclaskan bagaimana termos dapat

mempertahankan suhu air!
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Rubrik Penilaian

Skor Kriteria Penilaian
4 Jawaban sangat jelas, runtut, dan logis; sesuai dengan konsep kalor dan
(Sangat perubahan wujud zat; mampu mengidentifikasi, menganalisis,
Baik) menyimpulkan, mengevaluasi, atau merancang solusi dengan tepat
sesuai tuntutan soal.
3 Jawaban cukup jelas dan logis; konsep yang digunakan sudah benar,
(Baik) namun penjelasan belum lengkap atau kurang mendalam.
2 Jawaban masih bersifat umum; scbagian konscp benar namun
(Cukup) penjelasan kurang tepat atau kurang runtut.
1 Jawaban sangat terbatas, tidak runtut, dan menunjukkan pemahaman
(Kurang) | konsep yang rendah.
0
(Tidak Tidak menjawab atau jawaban tidak sesuai dengan pertanyaan.
Menjawab)
Nilai Akhir:
Nilai Akhir — Total Skor Murid 100

Skor Maksimal
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