
126 

 

 

 

LAMPIRAN 
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Lampiran 1. Surat-surat Penelitian 
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Lampiran 2. Instrumen Penelitian 

 

VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN 

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY 

BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA 

 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama. 

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (✓) pada salah satu 

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan. 

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat 

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen. 

 

B. Lembar Validasi Ahli Media Pembelajaran 

No. Indikator Pernyataan 

Skor 

Relevan 
Tidak 

Relevan 

Aspek Teks 

1. 

Kesesuaian jenis 

dan ukuran teks.  

Jenis dan ukuran teks yang 

digunakan pada media 

Flipbook Augmented Reality 

sudah sesuai dan mudah 

dibaca. 

  

2. 

Kejelasan teks 

pada setiap 

tahapan materi 

wujud zat dan 

perubahannya.  

Teks pada setiap tahapan 

materi wujud zat dan 

perubahannya disajikan dengan 

jelas dan mudah dipahami. 

  

3. 

Kesesuaian warna 

teks denganwarna 

media Flipbook 

Augmented 

Reality. 

Warna teks yang digunakan 

sesuai dan serasi dengan 

tampilan media Flipbook 

Augmented Reality. 

  

Aspek Gambar 

4. 

Kejelasan gambar 

pada media 

Flipbook 

Augmented 

Reality.  

Gambar yang ditampilkan pada 

media Flipbook Augmented 

Reality terlihat jelas dan tidak 

kabur. 
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5. 

Kemenarikan 

gambar.  

Gambar pada media Flipbook 

Augmented Reality menarik 

dan mampu meningkatkan 

perhatian pengguna. 

  

6. 

Ketepatangambar 

mendukung 

penjelasan materi.  

Gambar yang disajikan sudah 

tepat dan mendukung 

penjelasan materi wujud zat 

dan perubahannya. 

  

7. 

Kesesuaian 

penempatan 

gambar. 

Penempatan gambar pada 

media Flipbook Augmented 

Reality sudah sesuai dan tidak 

mengganggu keterbacaan teks. 

  

8. 

Kejelasan QR 

Code pada 

Flipbook yang 

akan 

memunculkan 

Augmented 

Reality. 

QR Code pada Flipbook 

terlihat jelas dan dapat dipindai 

untuk menampilkan 

Augmented Reality dengan 

baik. 

  

Aspek Petunjuk Pengguna 

9. 

Kesesuaian 

petunjuk 

penggunaan 

dengan cara 

penggunaan 

Flipbook 

Augmented 

Reality mudah di 

pahami. 

Petunjuk penggunaan media 

Flipbook Augmented Reality 

sesuai dengan cara 

penggunaannya dan mudah 

dipahami. 

  

Aspek Layout 

10. 

 

 

Keserasian tata 

letak tulisan. 

Tata letak tulisan pada media 

Flipbook Augmented Reality 

tersusun rapi dan serasi. 
  

11. 

Kesesuaian 

proporsi gambar 

dengan teks pada 

Flipbook 

Augmented 

Reality. 

Proporsi antara gambar dan 

teks pada media Flipbook 

Augmented Reality sudah 

seimbang. 
  

12. 

Kesesuaian 

tampilan gambar 

pada setiap 

tahapan wujud zat 

Tampilan gambar pada setiap 

tahapan materi wujud zat dan 

perubahannya sudah sesuai 

dengan isi materi. 
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dan 

perubahannya. 

Aspek Pengoprasian Media 

13. 

Kemudahan 

penggunaan 

media Flipbook 

Augmented 

Reality. 

Media Flipbook Augmented 

Reality mudah digunakan oleh 

pengguna tanpa mengalami 

kesulitan. 

  

14. 

Media Flipbook 

Augmented 

Reality dapat 

digunakan secara 

berulang-ulang. 

Media Flipbook Augmented 

Reality dapat digunakan secara 

berulang-ulang tanpa 

mengalami kendala teknis. 

  

 

  

C. Catatan/Komentar/Saran: 

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 

 

 

Singaraja,                              2026 

Judges ,  

  

  

 

  

......................................................

.. 

NIP.  

 

 

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN 
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PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY 

BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Flipbook Augmented Reality 

Berbasis Problem Based Learning Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa 

Sasaran Program :  

Peneliti : Nyoman Wenten Suadnyana 

Pembimbing : Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd. 

Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd. 

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator :  

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

 

 

A. Petunjuk Pengisian Instrumen: 

1. Mohon kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada 

kolom yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen validitas di bawah 

ini.  

2. Mohon kesedian Bapak/Ibu membaca pertanyaan/pernyataan dengan teliti. 

3. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√) pada kolom 

penilaian    untuk setiap indikator penilaian. 

4. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat 

komentar, masukan, atau saran untuk perbaikan produk.  

5. Sebelumnya peneliti mengucapkann terima kasih atas bantuan yang 

Bapak/Ibu berikan. 

 

 

B. Keterangan Penilaian 

Skor Keterangan 

Skor 5 Sangat  Setuju 



142 

 

 

 

Skor 4  Setuju 

Skor 3 Cukup Setuju 

Skor 2 Tidak Setuju 

Skor 1 Sangat Tidak Setuju 

C. Lembar Penilaian Ahli Media Pembelajaran 

No. Indikator Pernyataan 
Skor 

1 2 3 4 5 

Aspek Teks 

1. 

Kesesuaian jenis dan 

ukuran teks.  

Jenis dan ukuran teks 

yang digunakan pada 

media Flipbook 

Augmented Reality sudah 

sesuai dan mudah dibaca. 

     

2. 

Kejelasan teks pada 

setiap tahapan materi 

wujud zat dan 

perubahannya.  

Teks pada setiap tahapan 

materi wujud zat dan 

perubahannya disajikan 

dengan jelas dan mudah 

dipahami. 

     

3. 

Kesesuaian warna 

teks denganwarna 

media Flipbook 

Augmented Reality. 

Warna teks yang 

digunakan sesuai dan 

serasi dengan tampilan 

media Flipbook 

Augmented Reality. 

     

Aspek Gambar 

4. 

Kejelasan gambar 

pada media Flipbook 

Augmented Reality.  

Gambar yang ditampilkan 

pada media Flipbook 

Augmented Reality 

terlihat jelas dan tidak 

kabur. 

     

5. 

Kemenarikan 

gambar.  

Gambar pada media 

Flipbook Augmented 

Reality menarik dan 

mampu meningkatkan 

perhatian pengguna. 

     

6. 

Ketepatangambar 

mendukung 

penjelasan materi.  

Gambar yang disajikan 

sudah tepat dan 

mendukung penjelasan 

materi wujud zat dan 

perubahannya. 

     

7 

Kesesuaian 

penempatan gambar. 

Penempatan gambar pada 

media Flipbook 

Augmented Reality sudah 

sesuai dan tidak 

mengganggu keterbacaan 

teks. 
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No. Indikator Pernyataan 
Skor 

1 2 3 4 5 

8 

Kejelasan QR Code 

pada Flipbook yang 

akan memunculkan 

Augmented Reality. 

QR Code pada Flipbook 

terlihat jelas dan dapat 

dipindai untuk 

menampilkan Augmented 

Reality dengan baik. 

     

Aspek Petunjuk Pengguna 

9. 

Kesesuaian petunjuk 

penggunaan dengan 

cara penggunaan 

Flipbook Augmented 

Reality mudah di 

pahami. 

Petunjuk penggunaan 

media Flipbook 

Augmented Reality 

sesuai dengan cara 

penggunaannya dan 

mudah dipahami. 

     

Aspek Layout 

10. 

 

 

Keserasian tata letak 

tulisan. 

Tata letak tulisan pada 

media Flipbook 

Augmented Reality 

tersusun rapi dan serasi. 

     

11. 

Kesesuaian proporsi 

gambar 

dengan teks pada 

Flipbook Augmented 

Reality. 

Proporsi antara gambar 

dan teks pada media 

Flipbook Augmented 

Reality sudah seimbang. 
     

12. 

Kesesuaian tampilan 

gambar pada setiap 

tahapan wujud zat 

dan perubahannya. 

Tampilan gambar pada 

setiap tahapan materi 

wujud zat dan 

perubahannya sudah 

sesuai dengan isi materi. 

     

Aspek Pengoprasian Media 

13. 

Kemudahan 

penggunaan media 

Flipbook Augmented 

Reality. 

Media Flipbook 

Augmented Reality 

mudah digunakan oleh 

pengguna tanpa 

mengalami kesulitan. 

     

14. 

Media Flipbook 

Augmented Reality 

dapat digunakan 

secara berulang-

ulang. 

Media Flipbook 

Augmented Reality dapat 

digunakan secara 

berulang-ulang tanpa 

mengalami kendala 

teknis. 

     

 

D. Catatan/Komentar/Saran: 

 ....................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................... 
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 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY 

BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA 

 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama. 

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (✓) pada salah satu 

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan. 

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat 

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen. 

B. Lembar Validasi Ahli Materi Pembelajaran 

 

No. 
Indikator Pernyataan 

Skor 

Relevan 
Tidak 

Relevan 

Aspek Relevansi (Kesesuaian) 

1. 

Kesesuaian materi 

yang disajikan 

dalam media 

dengan 

kompetensi dasar. 

Materi yang disajikan dalam 

media pembelajaran sudah 

sesuai dengan kompetensi 

dasar yang ditetapkan. 

  

2. 

Kesesuaian 

konsep materi 

dengan model 

Problem-Based 

Learning (PBL). 

Konsep materi yang disajikan 

dalam media pembelajaran 

sesuai dengan karakteristik dan 

prinsip model Problem-Based 

Learning (PBL). 

  

3. 

Kesesuaian setiap 

bagian media 

dengan tahapan 

PBL (orientasi 

masalah, analisis, 

investigasi, 

presentasi, 

refleksi). 

Setiap bagian media 

pembelajaran telah disusun 

sesuai dengan tahapan 

Problem-Based Learning 

(orientasi masalah, analisis 

masalah, investigasi, presentasi 

hasil, dan refleksi). 

  

4. 

Kesesuaian isi 

media dengan 

pengembangan 

keterampilan 

berpikir kritis 

siswa. 

Isi media pembelajaran 

mendukung pengembangan 

keterampilan berpikir kritis 

siswa. 
  

Aspek Konsistensi (Keajegan) 
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5. 

Konsistensi 

materi dengan 

pokok bahasan 

dan masalah yang 

diangkat. 

Materi pembelajaran yang 

disajikan konsisten dengan 

pokok bahasan dan 

permasalahan yang diangkat 

dalam pembelajaran. 

  

6. 

Konsistensi 

antara pokok 

bahasan dengan 

sub pokok 

bahasan dalam 

konteks PBL. 

Terdapat konsistensi antara 

pokok bahasan dan subpokok 

bahasan dalam penyajian 

materi berbasis Problem-Based 

Learning. 

  

Aspek Kecukupan (Kecukupan) 

7. 

Materi 

pembelajaran 

tersusun secara 

sistematis sesuai 

alur PBL. 

Materi pembelajaran disusun 

secara sistematis sesuai dengan 

alur pembelajaran Problem-

Based Learning. 

  

8. 

Kejelasan uraian 

pembahasan 

setiap materi 

untuk mendukung 

pemecahan 

masalah. 

Uraian pembahasan setiap 

materi disajikan secara jelas 

untuk mendukung proses 

pemecahan masalah oleh siswa. 
  

9. 

Kesesuaian materi 

pembelajaran 

dengan 

karakteristik 

peserta didik 

sekolah dasar. 

Materi pembelajaran yang 

disajikan sesuai dengan 

karakteristik dan tingkat 

perkembangan peserta didik 

sekolah dasar. 

  

10. 

Isi media 

pembelajaran 

secara 

keseluruhan dapat 

memotivasi siswa 

untuk aktif, 

reflektif, dan 

meningkatkan 

keterampilan 

berpikir kritis. 

Isi media pembelajaran secara 

keseluruhan mampu 

memotivasi siswa untuk aktif, 

reflektif, dan meningkatkan 

keterampilan berpikir kritis. 
  

 

C. Catatan/Komentar/Saran: 

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  
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 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 

Singaraja,                              2026 

Judges ,  

  

  

 

  

......................................................

NIP  
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY 

BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Flipbook Augmented Reality 

Berbasis Problem Based Learning Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa 

Sasaran Program :  

Peneliti : Nyoman Wenten Suadnyana 

Pembimbing : Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd. 

Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd. 

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator :  

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

 

 

A. Petunjuk Pengisian Instrumen: 

1. Mohon kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada 

kolom yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen validitas di bawah 

ini.  

2. Mohon kesedian Bapak/Ibu membaca pertanyaan/pernyataan dengan teliti. 

3. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√) pada kolom 

penilaian    untuk setiap indikator penilaian. 

4. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat 

komentar, masukan, atau saran untuk perbaikan produk.  

5. Sebelumnya peneliti mengucapkann terima kasih atas bantuan yang 

Bapak/Ibu berikan. 

B. Keterangan Penilaian 

Skor Keterangan 

Skor 5 Sangat  Setuju 

Skor 4  Setuju 

Skor 3 Cukup Setuju 
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Skor 2 Tidak Setuju 

Skor 1 Sangat Tidak Setuju 

 

C. Lembar Penilaian Ahli Materi Pembelajaran 

No. Indikator Pernyataan 
Skor 

1 2 3 4 5 

Aspek Relevansi (Kesesuaian) 

1. 

Kesesuaian materi 

yang disajikan dalam 

media dengan 

kompetensi dasar. 

Materi yang disajikan 

dalam media 

pembelajaran sudah 

sesuai dengan kompetensi 

dasar yang ditetapkan. 

     

2. 

Kesesuaian konsep 

materi dengan model 

Problem-Based 

Learning (PBL). 

Konsep materi yang 

disajikan dalam media 

pembelajaran sesuai 

dengan karakteristik dan 

prinsip model Problem-

Based Learning (PBL). 

     

3. 

Kesesuaian setiap 

bagian media dengan 

tahapan PBL 

(orientasi masalah, 

analisis, investigasi, 

presentasi, refleksi). 

Setiap bagian media 

pembelajaran telah 

disusun sesuai dengan 

tahapan Problem-Based 

Learning (orientasi 

masalah, analisis 

masalah, investigasi, 

presentasi hasil, dan 

refleksi). 

     

4. 

Kesesuaian isi media 

dengan 

pengembangan 

keterampilan 

berpikir kritis siswa. 

Isi media pembelajaran 

mendukung 

pengembangan 

keterampilan berpikir 

kritis siswa. 

     

Aspek Konsistensi (Keajegan) 

5. 

Konsistensi materi 

dengan pokok 

bahasan dan masalah 

yang diangkat. 

Materi pembelajaran 

yang disajikan konsisten 

dengan pokok bahasan 

dan permasalahan yang 

diangkat dalam 

pembelajaran. 

     

6. 

Konsistensi antara 

pokok bahasan 

dengan sub pokok 

bahasan dalam 

konteks PBL. 

Terdapat konsistensi 

antara pokok bahasan dan 

subpokok bahasan dalam 

penyajian materi berbasis 

Problem-Based Learning. 
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No. Indikator Pernyataan 
Skor 

1 2 3 4 5 

Aspek Kecukupan (Kecukupan) 

7. 

Materi pembelajaran 

tersusun secara 

sistematis sesuai alur 

PBL. 

Materi pembelajaran 

disusun secara sistematis 

sesuai dengan alur 

pembelajaran Problem-

Based Learning. 

     

8. 

Kejelasan uraian 

pembahasan setiap 

materi untuk 

mendukung 

pemecahan masalah. 

Uraian pembahasan 

setiap materi disajikan 

secara jelas untuk 

mendukung proses 

pemecahan masalah oleh 

siswa. 

     

9. 

Kesesuaian materi 

pembelajaran 

dengan karakteristik 

peserta didik sekolah 

dasar. 

Materi pembelajaran 

yang disajikan sesuai 

dengan karakteristik dan 

tingkat perkembangan 

peserta didik sekolah 

dasar. 

     

10. 

Isi media 

pembelajaran secara 

keseluruhan dapat 

memotivasi siswa 

untuk aktif, reflektif, 

dan meningkatkan 

keterampilan 

berpikir kritis. 

Isi media pembelajaran 

secara keseluruhan 

mampu memotivasi siswa 

untuk aktif, reflektif, dan 

meningkatkan 

keterampilan berpikir 

kritis. 

     

  

D. Catatan/Komentar/Saran: 

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN KEPRAKTISAN RESPON SISWA 

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY 

BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA 

 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama. 

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (✓) pada salah satu 

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan. 

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat 

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen. 

 

B. Lembar Validasi Ahli Materi Pembelajaran 

 

No. 
Indikator Pernyataan 

Skor 

Relevan 
Tidak 

Relevan 

Aspek Media Pembelajaran 

1. 

Kemudahan 

penggunaan, 

kemenarikan, dan 

ketepatan media 

pembelajaran. 

Media pembelajaran mudah 

digunakan oleh siswa tanpa 

memerlukan penjelasan yang 

rumit. 

  

2. 

Tampilan media pembelajaran 

menarik dan mampu 

menumbuhkan minat belajar 

siswa. 

  

3. 

Tata letak, warna, dan ilustrasi 

dalam media pembelajaran 

tersusun secara rapi dan 

proporsional. 

  

4. 

Media pembelajaran digunakan 

secara tepat sesuai dengan 

tujuan pembelajaran yang ingin 

dicapai. 

  

Aspek Materi 

5. 

Ketepatan isi 

materi, bahasa 

yang digunakan 

sesuai ejaan yang 

Materi yang disajikan dalam 

media pembelajaran sesuai 

dengan kompetensi dasar yang 

harus dicapai. 
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No. 
Indikator Pernyataan 

Skor 

Relevan 
Tidak 

Relevan 

6. 

disempurnakan, 

dan materi 

disampaikan 

secara mendalam. 

Konsep materi disajikan secara 

benar dan tidak menimbulkan 

miskonsepsi. 

  

7. 

Urutan penyajian materi dalam 

media pembelajaran tersusun 

secara sistematis. 

  

8. 

Bahasa yang digunakan dalam 

media pembelajaran sesuai 

dengan Ejaan Yang 

Disempurnakan (EYD). 

  

9. 
Kalimat yang digunakan 

mudah dipahami oleh siswa. 
  

10 

Istilah-istilah yang digunakan 

dalam materi sesuai dengan 

tingkat perkembangan siswa. 

  

11. 

Materi disajikan secara jelas 

dan tidak menimbulkan 

penafsiran ganda. 

  

12. 

Materi yang disajikan dalam 

media pembelajaran cukup 

mendalam untuk mencapai 

tujuan pembelajaran. 

  

13. 

Media pembelajaran membantu 

siswa memahami materi secara 

lebih menyeluruh. 

  

Aspek Manfaat 

14. 

Media menarik 

perhatian siswa 

dan 

Media pembelajaran mampu 

menarik perhatian siswa 

selama proses pembelajaran 

berlangsung. 
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No. 
Indikator Pernyataan 

Skor 

Relevan 
Tidak 

Relevan 

15. 

meningkatkan 

motivasi belajar. 
Penggunaan media 

pembelajaran meningkatkan 

motivasi siswa dalam 

mengikuti pembelajaran. 

  

16. 

Media pembelajaran membuat 

siswa lebih aktif dan antusias 

dalam belajar. 

  

 

C. Catatan/Komentar/Saran: 

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 

 

 

Singaraja,                              2026 

Judges ,  

  

  

 

  

......................................................

NIP  
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN KEPRAKTISAN RESPON SISWA 

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY 

BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Flipbook Augmented Reality 

Berbasis Problem Based Learning Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa 

Sasaran Program :  

Peneliti : Nyoman Wenten Suadnyana 

Pembimbing : Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd. 

Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd. 

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator :  

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

 

A. Petunjuk Pengisian Instrumen: 

1. Mohon kepada Bapak/Ibu untuk mengisi identitas diri terlebih dahulu pada 

kolom yang telah disediakan sebelum mengisi instrumen validitas di bawah 

ini.  

2. Mohon kesedian Bapak/Ibu membaca pertanyaan/pernyataan dengan teliti. 

3. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√) pada kolom 

penilaian    untuk setiap indikator penilaian. 

4. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat 

komentar, masukan, atau saran untuk perbaikan produk.  

5. Sebelumnya peneliti mengucapkann terima kasih atas bantuan yang 

Bapak/Ibu berikan. 

B. Keterangan Penilaian 

Skor Keterangan 

Skor 5 Sangat  Setuju 

Skor 4  Setuju 

Skor 3 Cukup Setuju 

Skor 2 Tidak Setuju 
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Skor 1 Sangat Tidak Setuju 

 

C. Lembar Penilaian Respon Siswa 

No. Indikator Pernyataan 
Skor 

1 2 3 4 5 

Aspek Media Pembelajaran 

1. 

Kemudahan 

penggunaan, 

kemenarikan, dan 

ketepatan media 

pembelajaran. 

Media pembelajaran 

mudah digunakan oleh 

siswa tanpa memerlukan 

penjelasan yang rumit. 

     

2. 

Tampilan media 

pembelajaran menarik 

dan mampu 

menumbuhkan minat 

belajar siswa. 

     

3. 

Tata letak, warna, dan 

ilustrasi dalam media 

pembelajaran tersusun 

secara rapi dan 

proporsional. 

     

4. 

Media pembelajaran 

digunakan secara tepat 

sesuai dengan tujuan 

pembelajaran yang ingin 

dicapai. 

     

Aspek Materi 

5. 

Ketepatan isi materi, 

bahasa yang 

digunakan sesuai 

ejaan yang 

disempurnakan, dan 

materi disampaikan 

secara mendalam. 

Materi yang disajikan 

dalam media 

pembelajaran sesuai 

dengan kompetensi dasar 

yang harus dicapai. 

     

6. 

Konsep materi disajikan 

secara benar dan tidak 

menimbulkan 

miskonsepsi. 

     

7. 

Urutan penyajian materi 

dalam media 

pembelajaran tersusun 

secara sistematis. 

     

8. 

Bahasa yang digunakan 

dalam media 

pembelajaran sesuai 
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No. Indikator Pernyataan 
Skor 

1 2 3 4 5 

dengan Ejaan Yang 

Disempurnakan (EYD). 

9. 

Kalimat yang digunakan 

mudah dipahami oleh 

siswa. 

     

10. 

Istilah-istilah yang 

digunakan dalam materi 

sesuai dengan tingkat 

perkembangan siswa. 

     

11. 

Materi disajikan secara 

jelas dan tidak 

menimbulkan penafsiran 

ganda. 

     

12. 

Materi yang disajikan 

dalam media 

pembelajaran cukup 

mendalam untuk 

mencapai tujuan 

pembelajaran. 

     

13. 

Media pembelajaran 

membantu siswa 

memahami materi secara 

lebih menyeluruh. 

     

Aspek Manfaat 

14. 

  

Media pembelajaran 

mampu menarik 

perhatian siswa selama 

proses pembelajaran 

berlangsung. 

     

15. 

Penggunaan media 

pembelajaran 

meningkatkan motivasi 

siswa dalam mengikuti 

pembelajaran. 

     

16. 

Media pembelajaran 

membuat siswa lebih 

aktif dan antusias dalam 

belajar. 
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D. Catatan/Komentar/Saran: 

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  
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VALIDASI INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS  

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY 

BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA 

 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama. 

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (✓) pada salah satu 

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan. 

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat 

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen. 

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Efektivitas 

No 

Butir Soal 

Penilaian Ahli 
Catatan 

Relevan Tidak Relevan 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

C. Komentar atau Saran: 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

 

 

Singaraja,                  2026 

Judges I,  
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......................................................

... 

NIP.  
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VALIDASI  UJI EFEKTIVITAS  

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK AUGMENTED REALITY 

BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA 

 

 

A. Definisi Konseptual Keterampilan Berpikir Kritis 

Keterampilan berpikir kritis merupakan kemampuan individu dalam 

menggunakan proses berpikir secara logis, reflektif, dan sistematis untuk 

memahami suatu permasalahan, menganalisis informasi, mengevaluasi bukti, serta 

menarik kesimpulan yang tepat sebagai dasar dalam pengambilan keputusan atau 

pemecahan masalah. Berpikir kritis menuntut siswa untuk tidak hanya menerima 

informasi, tetapi juga mampu mempertanyakan, mengolah, dan menghubungkan 

informasi tersebut dengan konsep ilmiah yang relevan. 

Dalam konteks pembelajaran, keterampilan berpikir kritis siswa berkaitan 

dengan kemampuan siswa dalam mengidentifikasi masalah, menganalisis 

hubungan sebab-akibat, menyusun kesimpulan berdasarkan data atau pengamatan, 

memberikan alasan atau argumen yang logis, serta merancang solusi terhadap 

permasalahan yang dihadapi. Indikator keterampilan berpikir kritis yang digunakan 

dalam penelitian ini meliputi: 

1. Memberikan penjelasan sederhana 

2. Membangun keterampilan dasar 

3. Menyimpulkan 

4. Memberikan penjelasan lanjut 

5. Mengatur strategi dan taktik 

Keterampilan berpikir kritis ini diharapkan dapat ditingkatkan melalui 

penggunaan media Flipbook Augmented Reality berbasis Problem Based Learning 

yang menyajikan permasalahan kontekstual dan menuntut keaktifan siswa dalam 

proses pembelajaran. 

 

B. Definisi Operasional Keterampilan Berpikir Kritis 

Keterampilan berpikir kritis siswa dalam penelitian ini merupakan 

kemampuan siswa dalam memahami, menganalisis, mengevaluasi, dan 
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menciptakan solusi terhadap permasalahan yang berkaitan dengan materi 

pembelajaran melalui proses pembelajaran menggunakan media Flipbook 

Augmented Reality berbasis Problem Based Learning. Keterampilan berpikir kritis 

siswa diukur berdasarkan indikator: memberikan penjelasan sederhana, 

membangun keterampilan dasar, menyimpulkan, memberikan penjelasan lanjut, 

serta mengatur strategi dan taktik. 

Pengukuran keterampilan berpikir kritis siswa dilakukan melalui tes uraian 

yang terdiri dari 10 butir soal, yang disusun berdasarkan ranah kognitif C4 

(menganalisis), C5 (mengevaluasi), dan C6 (mencipta). Setiap butir soal dinilai 

menggunakan rubrik penilaian dengan rentang skor 0–4. Skor maksimal yang dapat 

diperoleh siswa adalah 40. Nilai keterampilan berpikir kritis diperoleh dari 

perbandingan skor yang diperoleh dengan skor maksimal, kemudian dikonversikan 

ke dalam skala 0–100. Semakin tinggi skor yang diperoleh siswa, semakin tinggi 

tingkat keterampilan berpikir kritis siswa. 

 

A. Kisi-kisi Instrumen Berpikir Kritis 

Indikator 

Kemampuan 

Berpikir 

Kritis 

Indikator Soal Ranah Kognitif 
Nomor 

Soal 

Jenis 

Soal 

Memberikan 

penjelasan 

sederhana 

Mengidentifikasi dan 

menggambarkan hubungan 

kalor dengan perubahan wujud 

zat dalam kehidupan sehari-

hari. 

C4 

(Mengidentifikasi) 
1, 2 Uraian 

Membangun 

keterampilan 

dasar 

Menganalisis bukti atau data 

yang menunjukkan pengaruh 

kalor terhadap perubahan 

wujud zat 

C4  

 

(Menganalisis) 

3, 4 Uraian 

Menyimpulkan 

Menyusun kesimpulan logis 

berdasarkan hasil pengamatan 

atau percobaan perubahan 

wujud zat akibat kalor 

C5 

 

(Menyimpulkan) 

5, 6 Uraian 

Memberikan 

penjelasan 

lanjut 

Mengevaluasi dan 

memberikan argumen logis 

terhadap fenomena perubahan 

wujud zat dalam kehidupan 

sehari-hari 

C5  

 

(Mengevaluasi) 

7, 8 Uraian 
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Indikator 

Kemampuan 

Berpikir 

Kritis 

Indikator Soal Ranah Kognitif 
Nomor 

Soal 

Jenis 

Soal 

Mengatur 

strategi dan 

taktik 

Merancang solusi atau gagasan 

untuk 

mengendalikan/mengantisipasi 

perubahan wujud zat akibat 

kalor dalam kehidupan sehari-

hari 

C6 (Mencipta) 9, 10 Uraian 

Total Soal  10   

 

B. Soal 

Soal Uraian Kemampuan Berpikir Kritis 

 

Materi: Zat dan Perubahannya 

 

Indikator: Memberikan Penjelasan Sederhana 

(C4 – Mengidentifikasi) 

1. Dalam kehidupan sehari-hari, es batu dapat mencair ketika diletakkan di 

suhu ruangan. 

Identifikasi hubungan antara kalor dan perubahan wujud yang terjadi pada 

peristiwa tersebut! 

2. Saat air dipanaskan hingga mendidih, air akan berubah menjadi uap air. 

Identifikasilah peran kalor dalam proses perubahan wujud tersebut! 

 

Indikator: Membangun Keterampilan Dasar 

(C4 – Menganalisis) 

3. Perhatikan peristiwa lilin yang menyala. Ketika dipanaskan, lilin padat 

berubah menjadi cair. Analisislah bukti bahwa kalor memengaruhi 

perubahan wujud zat pada peristiwa tersebut! 

4. Pada saat menjemur pakaian basah di bawah sinar matahari, pakaian 

menjadi kering. 

Analisis pengaruh kalor terhadap perubahan wujud air pada peristiwa 

tersebut! 
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Indikator: Menyimpulkan 

(C5 – Menyimpulkan) 

5. Berdasarkan hasil pengamatan pada peristiwa es yang dipanaskan hingga 

mencair, 

buatlah kesimpulan tentang hubungan kalor dengan perubahan wujud zat! 

6. Setelah melakukan percobaan memanaskan air hingga mendidih, 

simpulkan pengaruh kalor terhadap perubahan wujud zat dari cair menjadi 

gas! 

 

Indikator: Memberikan Penjelasan Lanjut 

(C5 – Mengevaluasi) 

7. Mentega yang diletakkan di atas wajan panas akan meleleh dengan cepat. 

Berikan penilaian dan alasan logis mengapa peristiwa tersebut dapat terjadi! 

8. Pada malam hari, embun sering terbentuk di permukaan daun. 

Evaluasilah peristiwa tersebut berdasarkan konsep kalor dan perubahan 

wujud zat! 

 

Indikator: Mengatur Strategi dan Taktik 

(C6 – Mencipta) 

Nomor 9–10 

9. Saat membawa es krim dalam perjalanan jauh, es krim mudah mencair. 

Rancanglah cara agar es krim tidak cepat mencair dengan menggunakan 

konsep kalor! 

10. Dalam kehidupan sehari-hari, air minum dingin sering disimpan dalam 

termos. 

Buatlah gagasan atau solusi yang menjelaskan bagaimana termos dapat 

mempertahankan suhu air! 
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Rubrik Penilaian 

 

Skor Kriteria Penilaian  

4  

(Sangat 

Baik) 

Jawaban sangat jelas, runtut, dan logis; sesuai dengan konsep 

kalor dan perubahan wujud zat; mampu mengidentifikasi, 

menganalisis, menyimpulkan, mengevaluasi, atau merancang 

solusi dengan tepat sesuai tuntutan soal. 

3  

(Baik) 

Jawaban cukup jelas dan logis; konsep yang digunakan sudah 

benar, namun penjelasan belum lengkap atau kurang mendalam. 

2  

(Cukup) 

Jawaban masih bersifat umum; sebagian konsep benar namun 

penjelasan kurang tepat atau kurang runtut. 

1  

(Kurang) 

Jawaban sangat terbatas, tidak runtut, dan menunjukkan 

pemahaman konsep yang rendah. 

0  

(Tidak 

Menjawab) 

Tidak menjawab atau jawaban tidak sesuai dengan pertanyaan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



165 

 

 

 

 

Lampiran 3. Uji Validitas Instrumen 

Judges I 
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172 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 



173 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 



174 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 



175 

 

 

 

 
 



176 

 

 

 

Judges II 

 
 



177 

 

 

 

 
 

 

 

 



178 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



179 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 



180 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



181 
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183 
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Lampiran 4. Uji Validitas Butir 

 
 

 

 

 

Lampiran 5. Uji Reliabilitas 
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Lampiran 6.Uji Daya beda 

 
 

Lampiran 7. Uji Tingkat Kesukaran Soal 

 

 
 

 

Lampiran 8. Validitas Media 
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Lampiran 8. Validitas Media 

Ahli Materi 1 
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Ahli Materi II 
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Ahli Media I 

 
 

 



196 

 

 

 

 
 

 

 

 



197 

 

 

 

 
 

 

 

 



198 
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Ahli Media II 
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Lampiran 9. Hasil Analisis Uji Validitas 

Hasil Perhitungan Uji Validitas Instrumen 

Ahli Materi, Media, Respon Siswa 

 

1) Hasil Validitas Instrumen Ahli Materi 

Uji validitas isi instrumen ahli materi dilaksanakan bersama dua dosen 

pakar (judges). Diantaranya sebagai Judges I yaitu Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., 

M.Pd. dan sebagai Judges II yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. Adapun 

penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges 
Judges II 

Penilaian Judges Kurang relevan Sangat relevan 

Judges I 
Kurang relevan - - 

Sangat relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan tabulasi, di atas, dapat dihitung validitas isi instrument 

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut 

   𝑉 =
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 =

10

0+0+0+10
=

10

10
  = 1,00 

 

    

Berdasarkan perhitungan di atas, validitas untuk instrument ahli materi 

memperoleh koefesien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat 

dikategori validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi. 

 

2) Hasil Validitas Instrumen Ahli Media 

Uji validitas isi instrumen ahli media dilaksanakan bersama dua dosen pakar 

(judges). Diantaranya sebagai Judges I yaitu Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd. 

dan sebagai Judges II yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. Adapun penilaian 

kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges 

Judges II 

Penilaian Judges Kurang 

relevan 

Sangat relevan 

Judges 

I 

Kurang relevan - - 

Sangat relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13, 

14. 

 

Berdasarkan tabulasi, di atas, dapat dihitung validitas isi instrument 

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut 

   𝐶𝑉 =
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

 

   𝐶𝑉 =
14

0+0+0+14
  

   𝐶𝑉 =
14

14
  = 1,00  

Berdasarkan perhitungan di atas, validitas untuk instrument ahli media 

memperoleh koefesien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat 

dikategori validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi. 
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3) Hasil Validitas Instrumen Respon Siswa 

Uji validitas isi instrumen desain pembelajaran dilaksanakan bersama dua 

dosen pakar (judges). Diantaranya sebagai Judges I yaitu Dr. I Made Citra Wibawa, 

S.Pd., M.Pd. dan sebagai Judges II yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. Adapun 

penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

 

Judges 

Judges II 

Penilaian Judges Kurang 

relevan 

Sangat relevan 

Judges 

I 

Kurang relevan - - 

Sangat relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13, 

14, 15, 16 

 

Berdasarkan tabulasi, di atas, dapat dihitung validitas isi instrument 

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut 

   𝐶𝑉 =
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

 

   𝐶𝑉 =
16

0+0+0+16
  

   𝐶𝑉 =
16

16
  = 1,00  

Berdasarkan perhitungan di atas, validitas untuk instrument ahli media 

memperoleh koefesien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat 

dikategori validitas isi sangat tinggi dan dapat digunakan tanpa revisi. 

 

 

4) Hasil Validitas Instrumen Uji Efektivitas 

Uji validitas isi instrumen efektivitas dilaksanakan bersama dua dosen pakar 

(judges). Diantaranya sebagai Judges I yaitu Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd. 

dan sebagai Judges II yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. Adapun penilaian 

kedua judges ditabulasikan sebagai berikut 

Judges 
Judges II 

Penilaian Judges Kurang relevan Sangat relevan 

Judges I 
Kurang relevan 0 - 

Sangat relevan 10 1,2,3,4,5,6,7 ,9,10 

 

Berdasarkan tabulasi, di atas, dapat dihitung validitas isi instrument 

menggunakan rumus Gregory sebagai berikut 

   𝐶𝑉 =
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

 

𝑉 =
10

0+0+0+20
  

   𝐶𝑉 =
10

10
  = 1,00  

Berdasarkan perhitungan di atas, validitas untuk instrument uji efektivitas 

memperoleh koefesien validitas isi sebesar 1,00 sehingga instrument tersebut dapat 

dikategori validitas isi sangat tinggi. 
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Hasil Penghitungan Validitas Isi 

 

Lembar Validasi Ahli Rancang Materi 

Judges 1 : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd. 

Judges 2 : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. 

No. Indikator Pernyataan Skor 

Ahli 

1 

Skor 

Ahli 

2 

Aspek Relevansi (Kesesuaian) 

1 Kesesuaian materi 

dengan capaian 

pembelajaran 

Materi yang disajikan dalam 

media pembelajaran sudah sesuai 

dengan capaian pembelajaran 

yang ditetapkan. 

5 4 

2 Kesesuaian konsep 

materi dengan model 

Problem Based 

Learning (PBL) 

Konsep materi yang disajikan 

dalam media pembelajaran sesuai 

dengan karakteristik dan prinsip 

model Problem Based Learning 

(PBL). 

4 3 

3 Kesesuaian setiap 

bagian media dengan 

tahapan PBL 

Setiap bagian media 

pembelajaran telah disusun sesuai 

dengan tahapan Problem Based 

Learning (orientasi masalah, 

analisis masalah, investigasi, 

presentasi hasil, dan refleksi). 

4 4 

4 Kesesuaian isi media 

dengan 

pengembangan 

keterampilan berpikir 

kritis 

Isi media pembelajaran 

mendukung pengembangan 

keterampilan berpikir kritis siswa. 

5 3 

Aspek Konsistensi (Keajegan) 

5 Konsistensi materi 

dengan pokok 

bahasan 

Materi pembelajaran yang 

disajikan konsisten dengan pokok 

bahasan dan permasalahan yang 

diangkat. 

5 4 

6 Konsistensi antara 

pokok bahasan dan 

subpokok bahasan 

Terdapat konsistensi antara pokok 

bahasan dan subpokok bahasan 

dalam penyajian materi berbasis 

Problem Based Learning. 

5 4 

Aspek Kecukupan (Kecukupan) 

7 Materi tersusun 

sistematis sesuai alur 

PBL 

Materi pembelajaran disusun 

secara sistematis sesuai dengan 

alur pembelajaran Problem Based 

Learning. 

5 4 

8 Kejelasan uraian 

pembahasan materi 

Uraian pembahasan setiap materi 

disajikan secara jelas untuk 

5 3 
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mendukung proses pemecahan 

masalah oleh siswa. 

9 Kesesuaian materi 

dengan karakteristik 

siswa 

Materi pembelajaran yang 

disajikan sesuai dengan 

karakteristik dan tingkat 

perkembangan peserta didik 

sekolah dasar. 

5 4 

10 Isi media mampu 

memotivasi dan 

meningkatkan 

berpikir kritis 

Isi media pembelajaran secara 

keseluruhan dapat memotivasi 

siswa untuk aktif, reflektif, dan 

meningkatkan keterampilan 

berpikir kritis. 

5 4  

Total Skor 48 37 

 

 

Ahli Skor Total Skor Maksimal Persentase 

Ahli 1 50 50 96% 

Ahli 2 37 50 74% 

 

A. Hasil Perhitungan Materi 

Ahli 1 

𝐏𝐞𝐫𝐬𝐞𝐧𝐭𝐚𝐬𝐞 =  
∑(𝐣𝐚𝐰𝐚𝐛𝐚𝐧 𝐱 𝐛𝐨𝐛𝐨𝐭 𝐭𝐢𝐚𝐩 𝐩𝐢𝐥𝐢𝐡𝐚𝐧)

𝐧 𝐱 𝐛𝐨𝐛𝐨𝐭 𝐭𝐞𝐫𝐭𝐢𝐧𝐠𝐠𝐢
𝐱 𝟏𝟎𝟎% 

𝐏 =  
𝟒𝟖

𝟓𝟎
𝐱 𝟏𝟎𝟎% 

        𝐏 =  𝟗𝟔% 

Ahli 2 

𝐏𝐞𝐫𝐬𝐞𝐧𝐭𝐚𝐬𝐞 =  
∑(𝐣𝐚𝐰𝐚𝐛𝐚𝐧 𝐱 𝐛𝐨𝐛𝐨𝐭 𝐭𝐢𝐚𝐩 𝐩𝐢𝐥𝐢𝐡𝐚𝐧)

𝐧 𝐱 𝐛𝐨𝐛𝐨𝐭 𝐭𝐞𝐫𝐭𝐢𝐧𝐠𝐠𝐢
𝐱 𝟏𝟎𝟎% 

𝐏 =  
𝟑𝟕

𝟓𝟎
𝐱 𝟏𝟎𝟎% 

        𝐏 =  𝟕𝟒% 

 

𝐏𝐞𝐫𝐬𝐞𝐧𝐭𝐚𝐬𝐞 𝐭𝐨𝐭𝐚𝐥 =  
𝟗𝟔 + 𝟕𝟒

𝟐
𝐱 𝟏𝟎𝟎% 

        𝐏 =  𝟖𝟓% 
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Lembar Validasi Ahli Media 

Ahli 1 : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd. 

Ahli 2 : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

No. Indikator Pernyataan Skor 

Ahli 1 

Skor 

Ahli 2 

Aspek Teks 

1 Kesesuaian jenis 

dan ukuran teks 

Jenis dan ukuran teks yang 

digunakan pada media Flipbook 

Augmented Reality sudah sesuai 

dan mudah dibaca. 

5 4 

2 Kejelasan teks 

pada setiap tahapan 

materi 

Teks pada setiap tahapan materi 

disajikan dengan jelas dan mudah 

dipahami. 

5 4 

3 Kesesuaian warna 

teks 

Warna teks sesuai dan serasi 

dengan tampilan media Flipbook 

Augmented Reality. 

5 4 

Aspek Gambar 

4 Kejelasan gambar Gambar yang ditampilkan terlihat 

jelas dan tidak kabur. 

5 4 

5 Kemenarikan 

gambar 

Gambar menarik dan mampu 

meningkatkan perhatian pengguna. 

5 5 

6 Ketepatan gambar Gambar mendukung penjelasan 

materi. 

4 5 

7 Kesesuaian 

penempatan 

gambar 

Penempatan gambar sesuai dan 

tidak mengganggu keterbacaan 

teks. 

5 5 

8 Kejelasan tanda 

“Open” 

Tanda “Open” terlihat jelas dan 

berfungsi dengan baik untuk 

menampilkan Augmented Reality. 

5 5 

Aspek Petunjuk Pengguna 

9 Kesesuaian 

petunjuk 

penggunaan 

Petunjuk penggunaan media 

mudah dipahami. 

5 5 

Aspek Layout 

10 Kerapian tata letak 

tulisan 

Tata letak tulisan tersusun rapi dan 

serasi. 

5 4 

11 Kesesuaian 

proporsi gambar 

dan teks 

Proporsi gambar dan teks sudah 

seimbang. 

5 4 

12 Kesesuaian 

tampilan gambar 

Tampilan gambar sesuai dengan isi 

materi. 

5 5 

Aspek Pengoperasian Media 

13 Kemudahan 

penggunaan media 

Media mudah digunakan tanpa 

kesulitan. 

5 5 
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14 Penggunaan 

berulang 

Media dapat digunakan berulang 

tanpa kendala teknis. 

5 5 

Total Skor 69 64 

   

Penilai Skor Total Skor Maksimal Persentase 

Ahli 1 69 70 98,57% 

Ahli 2 64 70 91,43% 

 

B. Hasil Perhitungan 

𝐓𝐨𝐭𝐚𝐥 𝐏𝐞𝐫𝐬𝐞𝐧𝐭𝐚𝐬𝐞 =  
𝟗𝟖, 𝟓𝟕 + 𝟗𝟏, 𝟒𝟑

𝟐
𝐱 𝟏𝟎𝟎% 

              𝐏 =  𝟗𝟓 % 

 

Lampiran 10. Nilai Pretest dan Posttest 

NO Nama Pre-test Post-test 

1 Adhitya Mahardika Putra  58 85 

2 Desak Ketut Widiantari  55 83 

3 Dewa Gede Aditya Pramana  53 80 

4 Dewa Putu Satria Jaya Wiguna 50 95 

5 Gede Dani Raymawan 48 78 

6 Gede Wira Adyuta 45 75 

7 I Gede Andra Arisuta  43 73 

8 I Kadek Adwitya Wanda Prabawa 40 73 

9 I Kadek Narendra Tirta Saputra  38 70 

10 I Made Ardi Gunawan 35 68 

11 Ida Ayu Kade Alisha Rhea Winari 33 68 

12 Kadek Arsa Agestya Putra  30 68 

13 Kadek Danan Hartyasa  58 88 

14 Kadek Yuna Apriani  55 85 

15 Ketut Asti Feranika Wardani  53 83 

16 Ketut Fanya Eka Apriliani 50 80 

17 Ketut Feby Cahya Paramita 48 78 

18 Ketut Niki Armita  45 75 

19 Komang Asya Gracella Asta Putri 43 73 

20 Komang Riski Intan Parwati 40 73 

21 Komang Sekar Rini  38 70 

22 Luh Elina Natasha Suryani  35 68 

23 Made Danan Putra Wiguna  33 68 

24 Made Kartika Kalyna Pramisuari 30 68 

25 Ni Luh Putu Suryani Putri 55 85 

26 Pande Komang Adihstya Indira Kamania  53 83 

27 Pasek Nyoman Nanda Praja Saputra  48 78 

28 Pasek Putu Yoga Ambara Kusuma  43 73 

29 Putu Adelia Manik Putri Zena 35 75 
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Nilai Perbutir Soal Pretest :  

NO Responden B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 B9 B10 Total Nilai 

1 Adhitya  3 2 2 3 2 2 3 2 2 2 23 58 

2 Desak  2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 24 55 

3 Aditya  2 2 2 3 2 2 2 3 2 1 21 53 

4 Satria  2 2 2 2 2 2 2 3 2 1 20 50 

5 Dani  2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 19 48 

6  Wira  2 2 2 2 2 1 2 2 2 1 18 45 

7 Andra  2 2 1 2 2 1 2 2 2 1 17 43 

8 Adwitya  2 1 2 2 1 2 2 2 1 1 16 40 

9 Narendra  1 2 2 1 2 2 1 2 1 1 1 38 

10 Ardi  1 2 1 2 1 2 1 2 1 1 14 35 

11 Alisha  1 1 2 1 2 1 2 1 1 1 13 33 

12 Arsa  1 1 1 2 1 1 2 1 1 1 12 30 

13 Danan  3 2 2 3 2 2 3 2 2 2 23 58 

14 Yuna  2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 22 55 

15 Asti  2 2 2 3 2 2 2 3 2 1 21 53 

16 Fanya  2 2 2 2 2 2 2 3 2 1 20 50 

17 Februari  2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 19 48 

18 Niki  2 2 2 2 2 1 2 2 2 1 18 45 

19 Asya  2 2 1 2 2 1 2 2 2 1 17 43 

20 Risiko  2 1 2 2 1 2 2 2 1 1 16 40 

21 Sekar  1 2 2 1 2 2 1 2 1 1 15 38 

22 Natasha  1 2 1 2 1 2 1 2 1 1 14 35 

23 Danan  1 1 2 1 2 1 2 1 1 1 13 33 

24 Kalyna  1 1 1 2 1 1 2 1 1 1 12 30 

25 Suryani  2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 22 55 

26 Adhistya  2 2 2 3 2 2 2 3 2 1 21 53 

27 Nanda  2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 19 48 

28 Yoga  2 2 1 2 2 1 2 2 2 1 17 43 

29 Adelia 1 2 1 2 1 2 1 2 1 1 14 35 
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Nilai Perbutir Soal Posttest 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Responden B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 B9 B10 
Total 

Skor 
Nilai 

1 Adhitya  4 4 3 4 3 3 4 3 3 3 34 85 

2 Desak  4 3 4 3 4 3 3 4 3 2 33 83 

3 Aditya  4 3 3 4 3 3 4 3 3 2 32 80 

4 Satria  4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 38 95 

5 Dani  3 3 4 3 3 3 4 3 3 2 31 78 

6  Wira  3 4 3 3 3 3 4 3 3 1 30 75 

7 Andra  3 3 3 4 3 3 3 3 3 2 29 73 

8 Adwitya  3 3 4 3 3 2 3 3 3 2 29 73 

9 Narendra  3 3 3 3 4 3 3 3 2 1 28 70 

10 Ardi  3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 27 68 

11 Alisha  3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 27 68 

12 Arsa  3 3 3 3 3 2 3 2 3 2 27 68 

13 Danan  4 4 4 3 4 3 4 3 3 3 35 88 

14 Yuna  4 4 3 4 3 4 3 3 3 3 34 85 

15 Asti  4 3 4 3 4 3 3 4 3 2 33 83 

16 Fanya  4 3 3 4 3 3 4 3 3 2 32 80 

17 Februari  3 3 4 3 3 3 4 3 3 2 31 78 

18 Niki  3 4 3 3 3 3 4 3 3 1 30 75 

19 Asya  3 3 3 4 3 3 3 3 3 2 29 73 

20 Risiko  3 3 4 3 3 2 3 3 3 2 29 73 

21 Sekar  3 3 3 3 4 3 3 3 2 1 28 70 

22 Natasha  3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 27 68 

23 Danan  3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 27 68 

24 Kalyna  3 3 3 3 3 2 3 2 3 2 27 68 

25 Suryani  4 4 4 3 4 3 4 3 3 2 34 85 

26 Adhistya  4 4 3 4 3 4 3 3 3 2 33 83 

27 Nanda  3 3 4 3 3 3 4 3 3 2 31 78 

28 Yoga  3 3 3 4 3 3 3 3 3 2 29 73 

29 Adelia 3 4 3 3 3 3 4 3 3 1 30 75 
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Lampiran 11. Hasil Uji Efektivitas menggunakan SPSS 
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Lampiran 12. Rancangan Kegiatan Pembelajaran 
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Lampiran 13. Dokumentasi Penelitian 
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